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     บทที่ 6

 EEIS : ระบบผูเชีย่วชาญเพื่อชวยในการออกแบบระบบไฟฟาและแสงสวางในอาคาร

EEIS เปนโปรแกรมที่พัฒนามาจากระบบเปลือกผูเชี่ยวชาญ “GES” เพือ่ใชในการออก
แบบระบบไฟฟาและแสงสวางในอาคาร ที่ใชงานบนคอมพิวเตอรที่เปนระบบปฏิบัติการลีนุกซโดย
ใชโปรแกรมภาษา LISP ในการพัฒนาโปรแกรม ในสวนของโปรแกรมไดแบงการออกแบบระบบ
เปน 2 สวนคอื ระบบไฟฟาและระบบแสงสวาง โดยในสวนของระบบไฟฟานั้น ระบบที่พัฒนาขึ้น
สามารถแสดงผลลัพธเปนคาตางๆที่จํ าเปนในการออกแบบระบบไฟฟา เชน ขนาดสายไฟฟา 
ขนาดเซอรกิตเบรกเกอร หรือวาขนาดหมอแปลงไฟฟา เปนตน สวนระบบแสงสวางระบบจะ
สามารถค ํานวณจ ํานวนหลอดที่ตองใชตอพื้นที่ๆตองการใชงาน รวมถึงตํ าแหนงการติดตั้ง เปนตน

 6.1 การออกแบบระบบ

 EEIS พฒันามาจากระบบเปลือกผูเชี่ยวชาญ “GES” โดยท ําการพัฒนา แกไขและเพิ่มเติม
ตัวโปรแกรมเพื่อใหเหมาะสมกับการนํ าไปประยุกตใช ซึ่งในที่นี้คือประยุกตใชเพื่อสรางโปรแกรม
การออกแบบระบบไฟฟาและแสงสวางในอาคาร การแกไขตัวโปรแกรมเดิมนั้นสิ่งที่ทํ าการแกไขคือ 
โลโกตอนรับตอนใชงานและสวนของการอนุมาน(จากระบบเปลือกผูเชี่ยวชาญ ”GES” ทีส่ามารถ
อนมุานไดทั้ง 3 แบบ แตในระบบ EEIS จะใหใชเพยีงแบบเดียว คือการอนุมานแบบเดินหนา) สวน
ที่ตองเพิ่มใหกับระบบเดิม คือ ระบบฐานความรูที่เกี่ยวของกับการออกแบบระบบไฟฟาและแสง
สวาง
        สวนของโปรแกรมการออกแบบระบบไฟฟาและแสงสวางในอาคารที่พัฒนาขึ้นจะทํ าขึ้นมา
ใหผูใช ใชงานในลักษณะของเมนู โดยมีแผนผังการทํ างาน ดังภาพประกอบ 6-1
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 ภาพประกอบ 6-1 ข้ันตอนการทํ างานของโปรแกรมการออกแบบระบบไฟฟาและแสงสวาง
                       ในอาคาร

6.2 โครงสรางของระบบผูเชี่ยวชาญ “EEIS”

                          ภาพประกอบ 6-2  โครงสรางของระบบผูเชี่ยวชาญ “EEIS”

         การอนุมาน

ฐานความรู

สวนติดตอกับผูใช

  ผูใช

สวนติดตอกับภายนอก
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จากโครงสรางดังกลาวจะเห็นวาในสวนติดตอกับผูใชเปนสวนที่ติดตอกับผูใชโดยตรง ซึ่ง
ในสวนนี้มีความสํ าคัญมาก จึงจํ าเปนตองมีการออกแบบใหผูใชสามารถใชระบบและเขาถึงระบบ
ไดสะดวกทีสุ่ด โดยระบบผูเชี่ยวชาญที่พัฒนาขึ้นเพื่อชวยในการออกแบบระบบไฟฟาและแสงสวาง
นี้ จะสรางสวนติดตอกับผูใชในลักษณะเมนู (menu) เพื่อทํ าใหผูใชสามารถใชระบบนี้ไดอยาง
สะดวกมากขึ้น โดยผูใชทํ าการเพียงแคปอนคาตัวเลขที่ระบบตองการ
     ซึ่งเมื่อพิจารณาในโครงสรางของระบบผูเชี่ยวชาญที่กลาวมาขางตน ซึ่งไดนํ ามาเปนหลัก
ในการพฒันาการออกแบบระบบไฟฟาและแสงสวาง โดยในแตละสวนที่ทํ าการออกแบบนั้นจะทํ า
ใหระบบมีประสิทธิภาพในการทํ างานและเปนระบบที่สมบูรณมากขึ้น ซึ่งสามารถอธิบายในแตละ
สวนไดดังนี้

       6.2.1 สวนติดตอกับผูใช
     สวนตดิตอกับผูใชเปนสวนที่ระบบติดตอกับผูใชโดยตรง โดยระบบมีการตั้งคํ าถามเพื่อให
ผูใชตอบคํ าถามเหลานั้น ซึ่งระบบอาจจะใหผูใชเลือกคํ าตอบจากตัวเลือกที่แสดงออกมาใหเห็น 
จากนั้นระบบจะทํ าการเก็บความรูที่ไดจากคํ าตอบที่ไดจากผูใชเพื่อนํ าเขาสูกระบวนการอนุมาน
ความรู ซึ่งนํ าไปใชแกปญหาตอไป ระบบที่ดีนั้นควรเปนวิธีที่ทํ าใหผูใชเกิดความสะดวกในการใช
มากทีสุ่ด ในสวนการติดตอกับผูใชนั้น สามารถจํ าแนกไดคือ วิธีการโตตอบระหวางผูใชกับระบบ 
และการเก็บความรูจากคํ าตอบของผูใช
         วธิกีารโตตอบระหวางผูใชกับระบบ
      ในงานวจิยันี ้ ไดทํ าการสรางการโตตอบระหวางผูใชกับระบบในรูปของเมนู โดยตัวอยาง
สวนของโปรแกรมมีลักษณะดังนี้
      (defun a3()
      (format t"~% $$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$

               $$           ELECTRICAL SYSTEMS                             $$
                           $$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$

               $$   1. Design Electrical systems                              $$
               $$   2. Help                                                                $$
               $$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$")

(format t"~%")
(format t"~%   q-Quit from EEIS ")
(format t"~%")
(setq ele_sys(check-word-error " ENTER MENU: " '(1 2 q)))
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(
cond
(
(equal ele_sys '1) (setq x3 'Design)
(format t"~& You are select menu:~a ELECTRICAL SYSTEMS" x3)
)
(
(equal ele_sys '2) (setq x4 'Help)
(format t"~& You are select menu:~a " x4)
)
)
(setq ans(list 'ele_sys ele_sys))
(setq *binding-stream*(cons(cons ans(car *binding-stream*))(cdr
*binding-stream*)))
(fn_set_variable_match(reverse(first *binding-stream*)))
)
   จากตวัอยางโปรแกรมที่ยกตัวอยางมานี้ ถาผูใชทํ าการเลือกเมนูที่ 1 โดยทํ าการปอนคาคือ 
เลข 1 ระบบจะเขาสูเมนูของการออกแบบระบบไฟฟา แตถาหากผูใชทํ าการเลือกเมนูที่ 2 ระบบจะ
แสดงเมนูชวยเหลือ(help) ซึง่เปน Text file ซึง่จะเปนสวนที่อธิบายแนวทางการออกแบบระบบไฟ
ฟา คํ านิยามตางๆที่เกี่ยวของกับการออกแบบ
    การเก็บความรูจากคํ าตอบของผูใช
       ความรูทีร่ะบบสามารถนํ าไปใชเพื่อการอนุมาน มีรูปแบบดังนี้
            ((type-of-object  object ) Attribute Comparator (Type-of –value Value) )
โดยที่           Type-of-object  คือ Argument ทีก่ลาวถึงชนิดของสิ่งที่อธิบาย
                   Object         คือ Argument ทีเ่ปนสิ่งที่อธิบาย
                   Attribute         คือ Argument ทีอ่ธบิายถึงสิ่งที่สนใจ
                   Comparator       คือ Argument ทีเ่ปรียบเทียบคาระหวาง Object กับ Value
                   Type-of –value  คือ Argument ทีก่ลาวถึงชนิดของ Value
                   Value คือ Argument ทีค่าของสิ่งที่อธิบาย
   ซึง่จากตัวอยางโปรแกรมขางตน พบวา
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      - ถาผูใชเลือกเมนูที่1 คือ Design Electrical systems จะท ําใหระบบไดรับความรูใหมหรือ
ความจริงอันใหมข้ึน คือ ((select_electrical_systems menu)(1)=(atomic true))

- ถาผูใชเลือกเมนูที่ 2 คือ Help จะท ําใหระบบไดรับความรูใหมหรือความจริงอันใหมข้ึน8คือ
((select_electrical_systems menu)(2)=(atomic true)) ซึง่ความรูใหมหรือความจริงอันใหมนี้ 
ระบบจะท ําการเก็บเขาในระบบเพื่อนํ าไปทํ าการอนุมานตอไป

6.2.2 สวนที่ติดตอกับภายนอก
     สวนนี้เปนสวนที่ติดตอกับภายนอกซึ่งจะทํ าหนาที่ในการเรียกโปรแกรมตางๆ ที่เกี่ยว

กบัการค ํานวณคาตางๆ หรือโปรแกรมในการแสดงภาพ เขามาในระบบ โดยโปรแกรมที่นํ าเขา
มานัน้ เปนภาษาเดียวกับภาษาที่ใชเขียนในระบบ ในที่นี้คือภาษา LISP
           โปรแกรมที่สวนติดตอกับภายนอกนํ าเขาในระบบมี 2 ประเภท คือ

1. โปรแกรมภายใน (Internal Program) ซึง่เปนโปรแกรมที่เขียนดวยภาษา LISP แต
อยูภายนอกระบบ การเขียนโปรแกรมลักษณะนี้จะมีขอดี คือ เวลาในการที่ระบบเรียก
โปรแกรมยอยเหลานี้จะใชเวลาคอนขางเร็ว ในงานวจิยันีจ้ะมีโปรแกรมภายในจํ านวนมากซึ่ง
เปนโปรแกรมการคํ านวณตางๆ ทั้งการคํ านวณหาขนาดสาย ขนาดเซอรกิตเบรกเกอร หรือวา 
การคํ านวณจํ านวนหลอดไฟ เปนตน โดยมีตัวอยางโปรแกรมภายในที่ใชในการคํ านวณคา
ตางๆ ดังนี้

(defun a6()
(format t"~%

$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$
$$             Feeder 1 phase 2 wires                         $$
$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$")

(format t"~%")
(format t"~% Maximum number of branch circuit = 16 circuits")
(format t"~% PRECAUTION! You must not have 3 phase load  ")
(format t"~% Enter number of branch circuit(1-16): ")
(setq I_total 0)
(setq branch (read))
(dotimes (count  branch)
(setq count (+ count 1))
(format t"~& CIRCUIT NO.:~a" count)
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(format t"~%  $$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$
                      $$                         Type of loads                                   $$
                      $$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$

         $$                           1. lighting                                        $$
         $$                           2. receptacle                                   $$
         $$                3. air condition                                $$

                      $$                           4. shower heater                             $$
                      $$                           5. motor                                           $$
                      $$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$")
(format t"~& Enter type of load (1-5):")
(setq load (read))
(
cond
(
(equal load '1) (setq x7 'lighting)
(format t"~& You are select:~a LOAD" x7)
)
(
(equal load '2) (setq x8 'receptacle)
(format t"~& You are select:~a LOAD" x8)
)
(
(equal load '3) (setq x9 'air)
(format t"~& You are select:~a CONDITION LOAD" x9)
)
(
(equal load '4) (setq x10 'shower)
(format t"~& You are select:~a HEATER LOAD" x10)
)
(
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(equal load '5) (setq x11 'motor)
(format t"~& You are select:~a LOAD" x11)
)
)
(
cond
(
(equal load '1)
(format t"~%

$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$
 $$                                                          lamps (watt)                                                      $$
$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$
 $  Low volt aluminum reflector lamp                                                         20 50               $
 $  Low volt dicronic reflector halogen lamp                                            20 35 50            $
 $  Par 30 halogen                                                                                        75                  $
 $  Par 38 halogen reflector                                                                       75 100             $
 $  Par 38 reflector                                                                                     80 120              $
 $  spot R50                                                                                                25 40               $
 $  Spot R60                                                                                                  60                  $
 $  Spot R80                                                                                           40 60 75 100        $
 $  Par 56                                                                                                      300                $
$  High pressure mercury                                                                       50 80 125           $
 $  GLS                                                                                                40 60 75 100 150    $
$  Halogen single end clear                                                                   75 100 150          $
$  Halogen single end prosted                                                              75 100 150           $
$  Halogen double end                                                                         150 200 300          $
$  Compact fluo. single tube                                                                      7 8 11              $
$  Compact fluo. double tube                                                                 10 13 18 26         $
$  White son                                                                                             30 50 100           $
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$  HPS                                                                                                       50 70                 $
$  Metal hal. single end                                                                           70 150                $
$  Metal hal. double end                                                                          70 150               $
 $  LPS                                                                                     18 35 55 90 135 180          $
 $  HPS                                                                                   150 250 400 700 1000        $
  $  MH                                                                                      100 125 250 300 400       $
  $                                                                                                   700 1000                    $
  $  HPM                                                                                50 60 125 175 250 300       $
  $                                                                                            400   700 1000 2000         $                
  $  Fluorescent                                                                                        18 20 36 40     $
  $  Fluor.circline                                                                                        22 32 40        $
  $$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$")
  (format t "~%")
  (format t " Enter watt of lamp: ")
  (setq watt (read))
  (format t " Enter units of lamp:")
  (setq units (read))
  (setq total (* watt units))
  (setq I1 ( * (/ total 220)  1.25))
  (cond ((and (> I1 0) (<= I1 9))
(setq d_gc  '(2x0.5)))
((and (> I1 9) (<= I1 14))
(setq d_gc  '(2x1)))
((and (> I1 14) (<= I1 17))
(setq d_gc  '(2x1.5)))
((and (> I1 17) (<= I1 23))
(setq d_gc  '(2x2.5)))
((and (> I1 23) (<= I1 31))
(setq d_gc  '(2x4)))
((and (> I1 31) (<= I1 42))
(setq d_gc  '(2x6)))
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((and (> I1 42) (<= I1 60))
(setq d_gc  '(2x10)))
((and (> I1 60) (<= I1 81))
(setq d_gc  '(2x16)))
((and (> I1 81) (<= I1 111))
(setq d_gc  '(2x25)))
((and (> I1 111) (<= I1 137))
(setq d_gc  '(2x35)))
((and (> I1 137) (<= I1 169))
(setq d_gc  '(2x50)))
((and (> I1 169) (<= I1 217))
(setq d_gc  '(2x70)))
((and (> I1 217) (<= I1 271))
(setq d_gc  '(2x95)))
((and (> I1 271) (<= I1 316))
(setq d_gc  '(2x120)))
((and (> I1 316) (<= I1 364))
(setq d_gc  '(2x150)))
((and (> I1 364) (<= I1 424))
(setq d_gc  '(2x185))))
(setq ans (list 'd_gc d_gc))
(format t "~& size of conductor: ~a sq.mm." d_gc)
(setq I_cb I1)
(if (<= I_cb 3) (setq cb 3)
(if (<= I_cb 5) (setq cb 5)
(if (<= I_cb 10) (setq cb 10)
(if (<= I_cb 15) (setq cb 15)
(if (<= I_cb 20) (setq cb 20)
(if (<= I_cb 30) (setq cb 30)
(if (<= I_cb 40) (setq cb 40)
(if (<= I_cb 50) (setq cb 50)
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(if (<= I_cb 60) (setq cb 60)
(if (<= I_cb 70) (setq cb 70)
(if (<= I_cb 90) (setq cb 90)
(if (<= I_cb 100) (setq cb 100)
(if (<= I_cb 125) (setq cb 125)
(if (<= I_cb 150) (setq cb 150)
(if (<= I_cb 175) (setq cb 175)
(if (<= I_cb 200) (setq cb 200)
(if (<= I_cb 225) (setq cb 225)
(if (<= I_cb 250) (setq cb 250)
(if (<= I_cb 300) (setq cb 300)
(if (<= I_cb 350) (setq cb 350)
(if (<= I_cb 400) (setq cb 400)
(if (<= I_cb 450) (setq cb 450)
(if (<= I_cb 500) (setq cb 500)
(if (<= I_cb 600) (setq cb 600)
(if (<= I_cb 700) (setq cb 700)
(if (<= I_cb 800) (setq cb 800)
(if (<= I_cb 1000) (setq cb 1000)
(if (<= I_cb 1250) (setq cb 1250)
(if (<= I_cb 1400) (setq cb 1400)
(if (<= I_cb 1600) (setq cb 1600)
(if (<= I_cb 1800) (setq cb 1800)
(if (<= I_cb 2000) (setq cb 2000)
(if (<= I_cb 2500) (setq cb 2500)
(if (<= I_cb 2800) (setq cb 2800)
(if (<= I_cb 3000) (setq cb 3000)
(if (<= I_cb 3200) (setq cb 3200)))))))))))))))))))))))))))))))))))))
(format t "~% size of CB: ~a AT" cb)
(setq I_total (+ I_total I1)))
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2.โปรแกรมภายนอก (External Program) ซึง่เปนโปรแกรมที่เขียนดวยภาษาอื่นๆ ที่ไมใช
ภาษา LISP

 ในการน ําเอาโปรแกรมภายนอกเขามาในระบบ จะใชคํ าสั่ง system  เชน
                    (system "kwrite /bs/industrial.txt")  เปนการเรียกไฟลชื่อ  industrial  ซึ่งเปน text 
file หรือ
                    (system "kview /bs/001.jpg") เปนการเรียกไฟลรูปภาพชื่อ 001 เปนตน

       6.2.3 ฐานความรู
ในโปรแกรมการออกแบบระบบไฟฟาและแสงสวางภายในอาคารนั้น จะตองทํ าการสราง

ฐานความรูซึ่งอาจไดมาจากผูเชี่ยวชาญหรือตํ าราตางๆที่เกี่ยวของกับการออกแบบระบบไฟฟาและ
แสงสวางในอาคาร เพื่อที่จะนํ าความรูเหลานี้เขาสูระบบเพื่อนํ าไปทํ าการประมวลผล และทํ าการ
อนมุานตอไป โดยการแสดงความรูนั้นจะแสดงในรูปของกฎและความจริง (แสดงในภาคผนวก ข) 
โดยโครงสรางของความจริงในงานวิจัยนี้ จะมีลักษณะดังนี้

Fact n
((type-of-object  object ) Attribute Comparator (Type-of –value Value) )
โดยที่           Type-of-object  คือ Argument ทีก่ลาวถึงชนิดของสิ่งที่อธิบาย
                   Object        คือ Argument ทีเ่ปนสิ่งที่อธิบาย
                   Attribute        คือ Argument ทีอ่ธบิายถึงสิ่งที่สนใจ
                   Comparator      คือ Argument ทีเ่ปรียบเทียบคาระหวาง Object กับ Value
                   Type-of –value  คือ Argument ทีก่ลาวถึงชนิดของ Value
                   Value         คือ Argument ทีค่าของสิ่งที่อธิบาย
เชน     fact 1   ((show menu) (picture) = (atomic true))
    สวนโครงสรางของกฎในงานวิจัยนี้ จะมีลักษณะดังนี้

 Identify n
name_rule
If
(condition  1) (condition  2) ………… ( condition N )
Then
(conclusion 1) (conclusion 2) …………….. (conclusion M )
End-of-rule
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โดยที่ condition N และ conclusion M เปนรูปแบบ (expression) ที่มีรูปแบบ 2 แบบ คือ
    - รูปแบบทั่วไป (Normal Expression) มีรูปแบบไวยากรณดังนี้
      ((type-of-object  object) Attribute Comparator (Type-of –value Value) )
    - รูปแบบการเรียก action (Action Expression) มรูีปแบบไวยากรณดังนี้
     (@  name-action)

เมื่อ  name-action  คือ ชื่อของ action ซึง่มทีั้งที่เปน Internal action และ external 
action ดังทีก่ลาวมาขางตนในบทที่ 4
   ตัวอยางกฎ
identify
1
rule1
if
((show menu) (picture) = (atomic true))
then
(@ a1)
((select menu) (electrical systems or illumination systems) = (atomic true))
end-of-rule
identify 2
rule2
if
((select menu) (electrical systems or illumination systems) = (atomic true))
then
(@ a2)
((select menu)  ((? num_menu)) = (atomic true))
end-of-rule

จากตวัอยางกฎที่ยกมา 2 กฎ โดยมีชื่อกฎ คือ 1 และ 2 ตามลํ าดับ โดยทั้ง 2 กฎ จะมีรูป
แบบ ทัง้ 2 แบบที่กลาวมาขางตน คือ มีทั้งรูปแบบทั่วไป เชน ((select menu) (electrical systems
or illumination systems) = (atomic true)) และมีทั้งรูปแบบการเรียก action เชน (@ a2)
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     6.2.4 การอนุมาน
ในระบบผูเชี่ยวชาญที่พัฒนาขึ้นในงานวิจัยนี้ จะใชการอนุมานแบบเดินหนาอยางเดียว 

โดยในการอนมุานนั้นระบบจะเริ่มทํ าการอนุมานตั้งแตกฎที่ 1 จากนั้นก็จะไปสูกฎอื่นตอไป โดย
หลกัการอนุมานกลาวไดวา
    “ ถาเหตขุองกฎเปนจริง จะทํ าใหกฎของผลนั้นเปนจริงดวย “ โปรแกรมจะทํ าการอนุมาน
โดยเริ่มจากฐานขอมูล ซึ่งจะมีการเรียกฐานขอมูลเหลานั้นมาทํ าการพิจารณาเทียบกับกฎวากฎ
ไหนมีเหตุทุกเหตุเปนจริง จะทํ าใหผลของกฎนั้นเปนจริงดวย ซึ่งผลจากการอนุมานจะทํ าใหได
ความจริงใหมเก็บในฐานความจริง ซงึจะเหน็ไดวาระบบจะไดความจริงเพิ่มในฐานความจริงตลอด
เวลา สํ าหรบัการเปรยีบเทียบหาวากฎที่ทีเหตุทุกเหตุเปนจริงนั้น จะทํ าโดยการนํ าเหตุแตละตัวของ
กฎไปเปรียบเทียบกับความจริงวาตรงกับคาความจริงหรือไม ถาตรงแสดงวาเหตุดังกลาวเปนจริง
นัน่เอง
       เมือ่ท ําการอนุมานไปเรื่อยๆ แลวพบไวยากรณของ @ name-action ระบบจะรับรูวาเปน
การเรยีกโปรแกรมภายนอก ซึ่งระบบจะทํ าการประมวลผลโปรแกรมนั้น เมื่อส้ินสุดการทํ างานของ
โปรแกรมภายนอกแลวนั้น ระบบก็จะทํ าการอนุมานตอไปเร่ือยๆจนสิ้นสุดการทํ างาน
      ความจรงิใหมทีเ่กดิขึน้ในฐานความรูนั้น ในแตละครั้งนั้นอาจจะไมเทากัน ทั้งนี้เนื่องจาก
การตัดสินใจในการเลือกตัวเลือกของผูใช เพราะตัวเลือกแตละตัวเลือกจะใหความจริงที่แตกตาง
กนั กลาวโดยสรุปแลวความจริงที่เกิดขึ้นจะมีอยู 3 ประเภท คือ
 1. ความจริงเริ่มตน (Initial Fact) เปนความจริงที่เราใสไวเร่ิมตนใหกับระบบ (แสดงใน
ภาคผนวก ข) จะไมเปลี่ยนแปลงเมื่อระบบถูกใชเพื่อการอนุมานในแตละครั้ง
            2. ความจริงในขณะนั้น (Real – time Fact) เปนความจริงที่เกิดจากการเลือกตัวเลือกของ
ผูใชในขณะใดขณะหนึ่งเพื่อตอบคํ าถามที่ระบบไดถามผูใช
            3. ความจรงิที่เกิดจากการอนุมาน (Inference Fact) เปนความจริงที่เกิดจากผลของการ
อนุมาน


