
บทที่ 5 
 

ระบบเปลือกผูเชี่ยวชาญ GES 
 

ระบบเปลือกผูเชี่ยวชาญ คือ โปรแกรมคอมพิวเตอรที่ทําหนาที่แกปญหาโดยอาศัยกระบวนการ
อนุมาน (inference procedure) โดยในตอนตนยังไมสามารถแกปญหาเรื่องใด ๆ ได จนกวาจะมีการปอน
ความรูเขาไป หลังจากนั้นระบบจะกลายเปนระบบผูเชี่ยวชาญ (expert system) ท่ีสามารถแกปญหาเรื่อง
ใดเรื่องหนึ่งโดยเฉพาะได ซึ่งจะมีความสามารถเทียบเทากับผูเชี่ยวชาญในสาขานั้น ๆ 

GES ยอมาจากคําวา General expert shell เปนระบบเปลือกผูเชี่ยวชาญทั่วไป ที่สามารถนําไป
ประยุกตใชงานในดานตาง ๆ ระบบเปลือกผูเชี่ยวชาญ GES นี้ถูกพัฒนาขึ้นจากโปรแกรมภาษา LISP 
ในป พ.ศ.2543 โดยนักศึกษาภาควิชาวิศวกรรมไฟฟา มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตหาดใหญ 
การใชงานระบบเปลือกผูเชี่ยวชาญทําไดโดยการแทนความรูใหอยูในรูปแบบของกฎ ความจริง และมี
การอนุมานทั้งแบบเดินหนา แบบยอนหลัง และแบบผสม 

จากที่กลาวมาจะเห็นวา ระบบเปลือกผูเชี่ยวชาญเปนสวนที่สําคัญมากในการพัฒนาระบบ
ผูเชี่ยวชาญ  ในงานวิจัยน้ีจะใชระบบเปลือกผูเชี่ยวชาญ GES ซึ่งเปนระบบเปลือกผูเชี่ยวชาญทั่วไปที่
สามารถนําไปประยุกตใชงานในดานตาง ๆ และสามารถสรางฐานความรูใหม ๆ ในภายหลังไดตาม
ความตองการ ทําใหฐานความรูนั้นมีความทันสมัยอยูเสมอ 
 
5.1 สถาปตยกรรมของระบบเปลือกผูเชี่ยวชาญ GES 

สถาปตยกรรมของระบบเปลือกผูเชี่ยวชาญ GES ซึ่งแสดงในภาพประกอบ 5-1 มีสวนประกอบ
หลักที่สําคัญ 5 สวนดังนี้ 

(1) ฐานความรู 
ฐานความรูในระบบเปลือกผูเชี่ยวชาญ GES จะทําการเก็บความรูในรูปของกฎและความจริงซึ่ง

ผานการแปลงจากภาษาธรรมชาติมาเปนภาษาที่ระบบสามารถเขาใจได โดยในสวนนี้ผูใชหรือผูพัฒนา
ระบบสามารถที่จะแกไขดัดแปลงระบบไดงายโดยผานการทํางานของระบบเปลือกที่มีเมนูตาง ๆ ให
ผูใชเลือกใช โดยสามารถเพิ่ม ลบ หรือแกไขดัดแปลงกฎไดโดยสะดวก 
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(2) การอนุมาน 
เปนสวนที่ทํ าหนา ท่ีควบคุมการใชความรู ในฐานความรู เ พ่ือแกไขปญหาไดอยางมี

ประสิทธิภาพโดยการอนุมานของระบบเปลือกผูเชี่ยวชาญ GES นี้จะมีท้ังการอนุมานแบบเดินหนา การ
อนุมานแบบถอยหลัง และการอนุมานแบบผสม 

(3) สวนติดตอกับภายนอก 
เปนสวนที่ทําหนาท่ีติดตอกับโปรแกรมภายนอกระบบ โดยที่ระบบเปลือกผูเชี่ยวชาญ GES 

สามารถติดตอกับโปรแกรมภายนอก ซึ่งอาจจะเปนโปรแกรมที่สามารถทํางานไดทันที (Executable 
file) และระบบยังสามารถสงคาอินพุตและรับคาเอาทพุตของโปรแกรมภายนอกไดอีกดวย เชน การสั่ง
พิมพ การคํานวณ เปนตน 

(4) สวนอธิบายเหตุผล 
เมื่อผูใชปรึกษาระบบผูเชี่ยวชาญและไดคําตอบออกมาเพียงคําตอบเดียว ผูใชอาจไมมั่นใจวา

คําตอบนั้นจะนําไปแกปญหาไดจริงแคไหน การอธิบายเหตุผลใหผูใชทราบอาจทําใหผูใชนําคําตอบที่
ไดไปใชอยางมั่นใจขึ้น 
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(5) สวนติดตอกับผูใช 
เปนสวนท่ีผูใชทั่วไปและผูพัฒนาระบบสามารถติดตอหรือโตตอบกับระบบเปลือก โดยระบบ

เปลือกผูเชี่ยวชาญ GES สามารถติดตอกับผูใชโดยผานระบบเมนูของระบบเปลือกที่ใหผูใชสามารถ
เลือกทํางานอยางใดอยางหนึ่งได เชน การพัฒนาสวนของฐานความรู การเลือกการอนุมาน การแสดง
ขอมูลในฐานความรูตลอดจนการแกไขดัดแปลงตาง ๆ 
 
5.2 การจัดการฐานความรู (Knowledge base management) 

ในระบบผูเชี่ยวชาญจําเปนตองมีฐานความรูเพื่อนํามาอนุมานในระบบ ซึ่งฐานความรูไดมาจาก
การปอนของผูใชหรือผูพัฒนาระบบ โดยแบงฐานความรูออกเปน 2 ประเภท คือ ฐานกฎ และฐานความ
จริง ดังนั้นผูใชจําเปนตองเขาใจการพัฒนาฐานความรูใหกับระบบ เพื่อใหระบบทํางานไดอยางถูกตอง 

5.2.1 การแทนความรู (Knowledge representation) 
 การแทนความรูของระบบเปลือกผูเชี่ยวชาญ GES น้ีจะใชการแทนในรูปแบบของกฎ (Rule of 
production) และความจริง (Fact) เนื่องจากความรูท่ัวไปไมวาจะเปนเรื่องอะไรก็ตามจะอยูในลักษณะ
ของกฎและความจริง และการแทนความรูในรูปแบบนี้ยังงายตอการทําความเขาใจอีกดวย ดังนั้น GES 
จึงเปนระบบเปลือกผูเชี่ยวชาญท่ีมีความยืดหยุนในการแทนความรูและสามารถสรางความรูไดโดยงาย 

(1) ฐานความจริง 
ความจริง คือ ส่ิงที่เปนจริง ปฏิเสธไมได ในฐานความรูของระบบนั้นจําเปนตองมีฐานความจรงิ

เริ่มตนเสมอ หรือระบบมีฐานความจริงอยูกอนแลว โดยมีโครงสรางดังนี้ 

 
เมื่อ Type_of_object คือ ชนิดของส่ิงที่สนใจ 

Object  คือ ช่ือของสิ่งท่ีสนใจ 
Attribute คือ ความสัมพันธหรือคุณลักษณะของสิ่งที่สนใจ 
Comparator คือ การเปรียบเทียบสิ่งท่ีสนใจกับคาผลลัพธ 
Type_of_value คือ ชนิดของคาผลลัพธ 
Value  คือ คาผลลัพธ 

Fact N 
((Type_of_object   Object) (Attribute) Comparator (Type_of_value   Value)) 
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ตัวอยาง 
Fact 1 
((show  menu)(picture) = (atomic true)) 
Fact 2 
((wire  main_line)(dimension in sq.mm.) = (numerical 150)) 

 

(2) ฐานกฎ 
กฎ คือ การแสดงความรูในรูปแบบของ IF-THEN statement หรือเรียกวา Production rules ซึ่ง

ประกอบดวยสวนของเงื่อนไข (Condition) และ ขอสรุป (Conclusion) ถาระบบทําการตรวจสอบวา
ถูกตองตรงตามเงื่อนไขก็จะดําเนินการตามสวนของขอสรุป โดยมีโครงสรางดังนี้ 

 
หลักการเขียนกฎ 

- สวนของ condition มีจํานวนเทาไรก็ได 
- สวนของ conclusion มีจํานวนเทาไรก็ได ซึ่งภายใน conclusion สามารถเรียกสวนติดตอผูใช

หรือสวนติดตอภายนอกได 
 

ตัวอยาง 
Identify 1  
Find_CB 
If 
  ((wire phase_A)(current in Amp.) = (numerical (? Lp_A))) 
  ((wire phase_B)(current in Amp.) = (numerical (? Lp_B))) 
Then 

Identify N  
name_of_rule 
If 
(Condition 1) 
(Condition 2) 
…………….. 
Then 
(Conclusion 1) 
(Conclusion 2) 
…………….. 
End-of-rule 
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  (@ max_current_phase) 
  ((current CB)(current in Amp.) = (numerical (? i_CB)))) 
End-of-rule 

(3)  ตัวแปร (Variable)  
ในการอางถึงความรูหน่ึง ซึ่งผูใชตองการทราบคา มีโครงสรางของการสรางตัวแปรดังนี้ 
 
 
 
โดยคาที่เปนตัวแปรจะเรียกใชภายในกฎเทานั้น ซึ่งจะเปนไดทั้ง Object และ Value 
 

(4)  การติดตอกับสวนอ่ืน ๆ หรือสวน Action 
ในการอางถึงความรูหน่ึงภายในกฎ หรือมีการเรียก Action ในกรณีที่ตองการติดตอกับภายนอก

และภายในระบบ เชน ใชเมื่อตองการคํานวณ สั่งพิมพ เปนตน ซึ่งจะมีการเรียกใชในสวนเงื่อนไข หรือ
ขอสรุปของกฎ โดยมีโครงสรางดังนี้ 

 
 

 
การเรียก Action มีดวยกัน 2 ประเภทคือ 
1. Internal Action เปนลักษณะการเรียกใชงาน Action ที่อยูภายในระบบผูเชี่ยวชาญ โดยใชภาษา 

LISP ในการเขียนฟงกช่ัน 

 
เมื่อ  name_action คือ ช่ือของ Action 
  function_action คือ ช่ือของฟงกช่ัน  ภายในมีคําสั่งท่ีตองการใหระบบทําตามคําสั่งนั้น 
        “Path_of_file_ function_action” คือ ช่ือไฟลโดยมีการบอกเสนทางที่เก็บฟงกช่ันที่ไดเขียนไว 

ตัวอยาง 
 ตองการ Internal Action เพื่อนําไปเรียกในสวนของ condition หรือ conclusion ของกฎ คือ 

( ? Name_variable ) 

( @ Name_action ) 

(Name_action  (function_action) “Path_of_file_ function_action”) 



 52

 (@ bonding_jumper) 
• กําหนดชื่อของ Action และสวนประกอบตาง ๆ ในไฟล action.txt ของระบบผูเชี่ยวชาญ 

(bonding_jumper (fn_bonding_jumper) “./engine_expert/utili/call_action.lsp”) 
• ทําการสรางไฟลที่กําหนด 

ในกรณีที่เปน action ที่มีการกําหนด Internal Action และฟงกช่ันท่ีเขียนขึ้นใชภาษา LISP  เชน ใน
ไฟล call_action.lsp มีฟงกช่ันชื่อ fn_bonding_jumper ดังตัวอยางไวแลวขางตน 
 
(defun fn_bonding_jumper () 
 (setq bj (round (/ (* 12.5 d_ml) 100))) 

(setq ans (list ‘d_dj bj)) 
(setq *binding-stream*(cons(cons ans(car *binding-
stream*)) (cdr *binding-stream*))) 
(fn_set_variable_macth (reverse (first *binding-

stream*))) 
) 
 

• ใส path ของไฟล call_action.lsp จากตัวอยางคือ ./engine_expert/utili/call_action.lsp 
 

2. External Action เปนลักษณะการเรียกใชงาน Action ที่อยูนอกระบบผูเชี่ยวชาญ โดยระบบที่
ติดตอมี 2 แบบ คือ 

- OS Command เปนโปรแกรมในระบบปฏิบัติการ Linux เชน Kview, Kwrite, C Language 
- Executable file เปนไฟลที่สามารถรันไดทันทีที่เรียกใช 

 
เมื่อ   name_action คือ ช่ือของ Action 
   function_action คือ ช่ือของฟงกช่ันภายในมีคําส่ังที่ตองการใหระบบทําตามคําสั่งนั้น 

                 “Path_of_ file_action” คือ ช่ือไฟลโดยบอกเสนทางของไฟล Execute file 
ตัวอยาง 

ตองการ External Action แบบ OS command เพ่ือนําไปเรียกในสวนของ condition หรือ 
conclusion ของกฎ คือ (@ table_wire) 

(Name_action  “Path_of_file_action” OS) 
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• กําหนดชื่อของ Action และสวนประกอบตาง ๆ ในไฟล action.txt ของระบบผูเชี่ยวชาญ 
(table_wire  “kview ./engine_expert/data_action/test1.jpg” OS) 

• ใสโปรแกรมที่ตองการติดตอ ในตัวอยางเปนการเรียกโปรแกรม kview ในการดูไฟล 
test1.jpg 

 

5.2.2 การสรางฐานความรูใหม 
การสรางฐานความรูใหมแบงออกไดเปน 2 ประเภท คือ 

1. การสรางฐานความรูใหมโดยการโหลดไฟลจากภายนอก 
การสรางฐานความรูใหมโดยการโหลดไฟลขอมูลที่ผูใชเขียนขึ้นมานั้น มีขอดีคือผูใชสามารถ

สรางกฎไดมากและรวดเร็วกวาการปอนโดยผานระบบ แตผูใชจะตองมีความรูเกี่ยวกับไวยากรณในการ
สรางกฎและความจริงเสียกอน จากนั้นก็เขียนกฎและความจริงในโปรแกรม text editor ทั่วไปแลวนํามา
โหลดเขาระบบ ระบบจะทําการตรวจสอบไวยากรณของกฎและความจริงใหถูกตองกอนท่ีจะบันทึก
เปนฐานความรูใหกับระบบตอไป 

- Load rule file เปนสวนท่ีใชในการโหลดไฟลกฎภายนองระบบที่ผูใชเขียนขึ้นตามไวยากรณที่
กําหนดไว 

- Load fact file เปนสวนที่ใชในการโหลดไฟลความจริงภายนอกระบบที่ผูใชเขียนขึ้นตาม
ไวยากรณที่กําหนดไว 

2. การสรางฐานความรูใหมโดยการปอนผานระบบ 
การสรางฐานความรูใหมโดยการปอนฐานความรูผานระบบจะมีขอดีคือ ผูใชไมจําเปนตองมี

ความรูเกี่ยวกับไวยากรณในการสรางกฎและความจริงของระบบก็สามารถสรางกฎและความจริงขึ้นมา
ใชงานได โดยการปอนขอมูลตามที่ระบบตองการผานสวนที่ชวยสรางกฎและความจริง แตมีขอเสียคือ 
การสรางฐานความรูแบบนี้จะใชเวลามากกวาเมื่อเทียบกับแบบแรก 

 
5.2.3 การปรับปรุงฐานความรู 

 การปรับปรุงฐานความรู เปนการปรับปรุงความรูในฐานความรูเพื่อใหระบบที่พัฒนาขึ้นนั้นมี
ความรูที่ถูกตองและทันสมัยอยูเสมอในการแกปญหา โดยระบบเปลือกผูเชี่ยวชาญ GES ไดเตรียมสวน
ท่ีใชในการปรับปรุงฐานความรูโดยการใชงานจากระบบเปลือกที่สามารถปรับปรุงฐานความรูตาง ๆ ได 








