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ภาคผนวก ก

การพัฒนาโปรแกรมดวย MATLAB

โปรแกรม MATLAB (Matrix Laboratory) เปนโปรแกรมที่ใชเพื่อคํานวณเชิง     
ตัวเลข แสดงกราฟกที่ซับซอน และสรางแบบจําลองที่ทําใหสามารถมองเห็นภาพการทํางานไดงาย
และชัดเจน นิยมนําโปรแกรม MATLAB มาใชแกปญหาในหลายสาขา เชนสาขาทางดาน     วิทยา
ศาสตร และวิศวกรรมศาสตร เปนตน ลักษณะการใชงานเปนแบบโตตอบกับผูใช (Interactive) และ
มีฟงกชันการใชงานในสาขาตางๆ ใหเลือกใชมากมาย

ก.1  โครงสรางของ MATLAB
โครงสรางของโปรแกรม MATLAB ประกอบดวย 5 สวนใหญๆ ดังนี้คือ
1.  ภาษาโปรแกรม MATLAB  (MATLAB Language) เปนภาษาโปรแกรมชั้น

สูงที่ใชควบคุมลําดับการทํางาน ลักษณะการเขียนโปรแกรมเปนแบบออบเจ็ก (Object Oriented 
Programing) ทําใหการเขียนโปรแกรมไมยุงยากเมื่อเทียบกับการเขียนโปรแกรมดวยภาษาอื่นๆ เขน 
C เปนตน

2.  สิ่งแวดลอมในการทํางานดวย  MATLAB (MATLAB Working 
Environment) โปรแกรม MATLAB จะมีกลุมของเครื่องมือที่เปนประโยชนสําหรับผูเขียน
โปรแกรม และผูใชโปรแกรม เชนการจัดการตัวแปร การนําขอมูลเขา การนําขอมูลออก การเขียน
โปรแกรม การตรวจสอบและจัดการขอผิดพลาดของโปรแกรม เปนตน ในสวนการติดตอกับผูใช
โปรแกรม MATLAB มีใหเลือก 2 แบบคือแบบที่ใหผูใชปอนคําสั่งผานทางคียบอรดโดยตรง 
(Command Line) และแบบกราฟฟก (Graphic User Interface)

3.  ฟงกชันในการคํานวณทางคณิตศาสตร (MATLAB Mathematical Function 
Library) โปรแกรม MATLAB มีฟงกชันที่ใชในการคํานวณทางคณิตศาสตรอยางหลากหลาย เชน 
ฟงกชันในการคํานวณพีชคณิต ฟงกชันในการหาคาทางตรีโกณมิติ เปนตน ทําใหสามารถแกปญหา
ทางดานคณิตศาสตรที่ซับซอนได

4.  การจัดการกราฟฟก (Handle Graphics) การจัดการกราฟกของ MATLAB 
ประกอบดวยคําสั่งชั้นสูงสําหรับการสรางกราฟโดยมีพื้นฐานอยูบนแนวความคิดที่วาทุกๆ ส่ิงบน
หนาตางรูปภาพของโปรแกรม MATLAB เปนวัตถุ (Object) นอกจากนี้โปรแกรม MATLAB ยังมี
ฟงกชันที่ใชสําหรับแสดงภาพสองมิติ ภาพสามมิติและภาพเคลื่อนไหวดวย
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5.  สวนสนับสนุนการติดตอจากภายนอก (MATLAB Application Program 
Interface : API) API จะใชเพื่อสนับสนุนการติดตอจากภายนอกโปรแกรม MATLAB เชน    การ
ติดตอจากโปรแกรม Visual Basic เปนตน

นอกจากนี้โปรแกรม MATLAB ยังมีการเพิ่มสวนของการทํางานแบบพิเศษหรือ
กลองเครื่องมือ (Toolboxes) ที่ชวยในการหาคําตอบ โดยแตละกลองเครื่องมือจะเหมาะกับงานใน
แตละสาขา เชน กลองเครื่องมือการประมวลสัญญาณ (Signal Processing Toolbox) กลองเครื่องมือ
การประมวลผลภาพ (Image Processing Toolbox) และกลองเครื่องมือโครงขายประสาทเทียม 
(Neural Networks Toolbox) เปนตน ซ่ึงในงานวิจัยนี้ไดใชกลองเครื่องมือ     โครงขายประสาท
เทียมมาชวยในการสกัดกฎภาษาธรรมชาติดวย

ก.2 การเขียนโปรแกรมดวย MATLAB
ในการเขียนโปรแกรมดวย MATLAB จะตองบันทึกโปรแกรมเปนนามสกุล .m

ซ่ึงเรียกวา M-file ตัวอยางเชนโปรแกรม train_nn.m เปนโปรแกรมสําหรับการสอนโครงขาย
ประสาทเทียมแสดงดังภาพประกอบ ก.1 ซ่ึงในโปรแกรมนี้มีการเรียกใชฟงกชันที่มีอยูใน 
MATLAB ตัวอยางเชนในบรรทัดที่ 5 มีการเรียกใชฟงกชัน size เพื่อหาขนาดของขอมูลผลลัพธ มี
การเรียกใชฟงกชันที่เขียนเพิ่มเติมขึ้นมาเอง ตัวอยางเชนในบรรทัดที่ 19 มีการเรียกใชฟงกชัน 
acc_predict เพื่อคํานวณหาคาความถูกตองของขอมูล และมีการเรียกใชฟงกชันที่มีอยูในกลอง
เครื่องมือโครงขายประสาทเทียม ตัวอยางเชนในบรรทัดที่ 15 มีการเรียกใชฟงกชัน train เพื่อสอน
โครงขายประสาทเทียม
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ภาพประกอบ ก.1 ตัวอยาง M-file

จากภาพประกอบ ก.1 เปนตัวอยาง M-file ที่ผูใชจะตองปอนคําสั่งผาน
ทางคียบอรดโดยตรง เพื่อใหผูใชสามารถใชงานไดงาย และสะดวกยิ่งขึ้น จึงตองเขียนโปรแกรม
เชื่อมตอกับผูใชทางกราฟฟก (Graphic User Interface) โดยบันทึกโปรแกรมเปนนามสกุล .fig ตัว
อยางเชนโปรแกรม NNP_MFW. fig เปนโปรแกรมในการตัดโหนดโครงขายประสาทเทียม ดังภาพ
ประกอบ ก.2 ประกอบดวยวัตถุ (Objects) ตางๆ เชน หนาตาง กลองขอความ ปายขอความ และปุม 
เปนตน โดยโปรแกรม MATLAB จะสรางโปรแกรม M-file สําหรับการสรางวัตถุตางๆ ใหโดย
อัตโนมัติ และสามารถเพิ่มคําสั่งในโปรแกรม M-file นั้นได
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ภาพประกอบ ก.2 ตัวอยางโปรแกรมเชื่อมตอกับผูใชทางกราฟฟก

ก.3 การจัดการไฟลและโฟลเดอร
ในการประมวลผลของโปรแกรม MATLAB จะทําการคนหาฟงกชันหรือ

โปรแกรมตางๆ ตามเสนทาง (Path) ที่ไดกําหนดไว ดังนั้นถาตองการบันทึกโปรแกรมไวใน    เสน
ทางใหมที่ยังไมไดกําหนดไว จะตองกําหนดเสนทางใหมนั้นเพิ่มดวย โดยใชเมนู                  File > 
S e t  P a t h  ซ่ึ ง ใ น โป ร แ ก ร ม ก า ร สกั ด ก ฎภ าษ า ธ ร ร มช า ติ ไ ด ทําก า ร เ พิ่ ม เ ส น ท า ง   
C:\Rule_Extraction_from_Neural_Networks ดังภาพประกอบ ก.3
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ภาพประกอบ ก.3 การกําหนดเสนทางเพิ่ม

ก.4 การสรางกราฟในโปรแกรม MATLAB
การสรางกราฟมีความสําคัญมากสําหรับการวิเคราะหผลการทดลอง โปรแกรม 

MATLAB มีฟงกชันที่ใชในการสรางกราฟในรูปแบบตางๆ มากมายทั้งในลักษณะกราฟ 2 มิติ และ 
3 มิติ เปนตน ซ่ึงสามารถบันทึกไฟลหนาตางที่แสดงกราฟเปนนามสกุล .fig เพื่อนํามาใชงานไดอีก 
ตัวอยางโปรแกรมสรางกราฟจํานวนกฎ เมื่อกําหนดใหคาความกํากวมที่ยอมรับได      φ = 30 φ = 
50 และ φ = 80 ตามลําดับ แสดงดังภาพประกอบ ก.4 และตัวอยางกราฟที่สรางไดเมื่อประมวลผล
โปรแกรมแสดงดังภาพประกอบ ก.5
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ภาพประกอบ ก.4 โปรแกรมสรางกราฟจํานวนกฎ

ภาพประกอบ ก.5 ผลลัพธของโปรแกรมสรางกราฟจํานวนกฎ

ในการสรางกราฟในโปรแกรม MATLAB จะมีการกําหนดรูปแบบเสนแสดงดังตา
รางที่ ก.1  เครื่องหมายแสดงดังตารางที่ ก.2  และสีแสดงดังตารางที่ ก.3

ตารางที่ ก.1 รูปแบบเสน
สัญลักษณ รูปแบบเสน

. เสนจุด
- เสนทึบ
-. เสนประและเสนจุด

φ
φ
φ
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- - เสนประ



129

ตารางที่ ก.2 เครื่องหมาย
สัญลักษณ เคร่ืองหมาย

. จุด
o วงกลม
+ บวก
x กากบาท
* ดอกจัน
s ส่ีเหล่ียม
d รูปขาวหลามตัด
v สามเหลี่ยมลาง
^ สามเหลี่ยมบน
> สามเหลี่ยมขวา
< สามเหลี่ยมซาย

ตารางที่ ก.3 สีเสน
สัญลักษณ สี

r red
g green
b blue
c cyan
m magenta
y yellow
k black
w white

โดยสามารถดูรายละเอียดคําสั่งและฟงกชันอื่นๆไดในคูมือผูใชในโปรแกรม 
MATLAB 7.0
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ภาคผนวก ข

คูมือสําหรับผูใช

เมื่อเปดโปรแกรมการสกัดกฎภาษาธรรมชาติโดยใชโครงขายประสาทเทียมจะ 
ปรากฏหนาจอที่อธิบายขอมูลเบื้องตนเกี่ยวกับโปรแกรม ดังภาพประกอบ ข.1

ภาพประกอบ ข.1 โปรแกรมการสกัดกฎภาษาธรรมชาติโดยใชโครงขายประสาทเทียม

เร่ิมตนสกัดกฎภาษาธรรมชาติโดยใชโครงขายประสาทเทียมไดโดยคลิกปุม OK 
ซ่ึงจะปรากฏหนาจอสําหรับโหลดขอมูลเขาไปยังโปรแกรมดังภาพประกอบ ข.2
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ภาพประกอบ ข.2 หนาจอสําหรับโหลดขอมูลเขาไปยังโปรแกรม

จากนั้นโหลดขอมูลจากไฟลขอมูลเขามาใน workspace ของโปรแกรม MATLAB 
ซ่ึงในไฟลขอมูลจะตองเก็บขอมูลไวในตัวแปร 2 ตัวแปรคือ Input_total ไวเก็บคาตัวแปรขอมูลเขา 
และ Target_total ไวเก็บคาผลลัพธหรือกลุมขอมูล โดยทั้ง 2 ตัวแปรมีรูปแบบในการเก็บดังนี้

•   ตัวแปร Input_total ในตําแหนงของแถวใชแทนลําดับของแถวขอมูล และ
ตําแหนงของหลักใชแทนลําดับของตัวแปรขอมูลเขา ดังภาพประกอบ ข.3

ตัวแปรขอมูลเขาที่ 1

แถวขอมูลที่ 1



130

ภาพประกอบ ข.3 การเก็บคาตัวแปรขอมูลเขา
•   ตัวแปร Target_total ในตําแหนงของแถวใชแทนลําดับของแถวขอมูล 

และใชหลักที่ 1 เพียงหลักเดียวเทานั้นในการแทนคาผลลัพธ ซ่ึงถาคาผลลัพธเปน 1 หมายถึงเปนขอ
มูลกลุมที่ 1 ถาคาผลลัพธเปน 2 หมายถึงเปนขอมูลกลุมที่ 2 เปนตน ดังภาพประกอบ ข.4

ภาพประกอบ ข.4 การเก็บคาผลลัพธหรือกลุมขอมูล

ในการโหลดไฟลขอมูลใหคลิกเลือกเมนู File > Load database ดังภาพประกอบ 
ข.5 เมื่อโหลดไฟลขอมูลเรียบรอยแลวโปรแกรมจะแสดงรายละเอียดของขอมูลประกอบดวย ช่ือ
ฐานขอมูล จํานวนตัวแปรขอมูลเขา จํานวนกลุมขอมูล และจํานวนแถวขอมูล นอกจากนี้โปรแกรม

แถวขอมูลที่ 1
กลุมขอมูลที่ 1
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ยังแสดงกราฟความถี่จํานวนแถวขอมูลในแตละกลุมขอมูล ตัวอยางจากฐานขอมูลโรคมะเร็ง    เตา
นมดังภาพประกอบ ข.6

ภาพประกอบ ข.5 การโหลดไฟลขอมูล

ภาพประกอบ ข.6 การแสดงรายละเอียดของขอมูล
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คลิกเลือกเมนู Rule Extraction > Rule Extraction form Neural Networks Pruning 
using Frequency Interval Data Representation: RENN-P-FIDR หรือคลิกปุม Next: RENN-P-FIDR 
เพื่อสกัดกฎภาษาธรรมชาติโดยใชโครงขายประสาทเทียมที่ผานการตัดโหนดโดยใชการแทนคา
ความถี่ของชวงขอมูล ซ่ึงจะเขาสูหนาจอขั้นตอนหลักที่ I การตัดโหนดโครงขายประสาทเทียมโดย
ใชคาน้ําหนักสูงสุด (NNP-MFW) แสดงดังภาพประกอบ ข.7

ภาพประกอบ ข.7 หนาจอขั้นตอนหลักที่ I การตัดโหนดโครงขายประสาทเทียม
                                  โดยใชคาน้ําหนักสูงสุด

ในการตัดโหนดโครงขายประสาทเทียมโดยใชคาน้ําหนักสูงสุดจะตองกําหนดตัว
แปรตางๆ ดังตารางที่ ข.1 ดังนี้

ตารางที่ ข.1 ตัวแปรในขั้นตอนหลักที่ I (NNP-MFW)
ช่ือตัวแปร คําอธิบาย คาที่เปนไปได

(เลขจํานวนเต็ม)
คาที่แนะนํา

1. Percentage Split รอยละที่ใชในการสุมขอมูลชุดสอน
(%)

1-99 80
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2. Hidden Nodes จํานวนโหนดซอนในโครงขาย
ประสาท-เทียม (nodes)

1-99 1 ถึง 2 เทา
ของจํานวน
ตัวแปรขอ
มูลเขา

3. Training Times จํานวนรอบในการสอนโครงขาย
ประสาท-เทียม (epochs)

1-10000 100

4. Percentage
    Weight Accept

จํานวนรอยละของน้ําหนักที่ยอมรับ
ได ถามีคามากจะตัดโหนดโครงขาย
ประสาท-เทียมไดมาก ถามีคานอยจะ
ตัดโหนดโครงขายประสาทเทียมได
นอย (%)

0-100 20

ตัวอยาง กําหนดใหรอยละของขอมูลชุดสอน = 80 รอยละของน้ําหนักที่ยอมรับได
= 20 จํานวนโหนดซอน = 9 โหนด และจํานวนรอบในการเรียนรู = 200 รอบ คลิกปุม Neural 
Network Pruning เพื่อตัดโหนดโครงขายประสาทเทียม โปรแกรมจะทําการสอนโครงขายประสาท
เทียมดังภาพประกอบ ข.8
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ภาพประกอบ ข.8 การสอนโครงขายประสาทเทียมในการตัดโหนดโครงขายประสาทเทียม

หนาจอผลลัพธที่ไดแสดงดังภาพประกอบ ข.9 ซ่ึงมีปุมใหเลือกคลิก 5 ปุมโดยแต
ละปุมมีหนาที่ดังนี้

•  New ตัดโหนดโครงขายประสาทเทียมโดยสอนโครงขายประสาทเทียม
ใหมจะตองคลิกปุม New

     •  Neural Network Pruning ตัดโหนดโครงขายประสาทเทียมโดยไมตองสอน
โครงขายประสาทเทียมใหม แตเปลี่ยนคารอยละของน้ําหนักที่ยอมรับได

•  Back: Main กลับไปยังหนาจอโหลดขอมูล เพื่อโหลดไฟลขอมูลใหม
•  Next: RENN-FIDR ไปยังหนาจอขั้นตอนหลักที่ II การสกัดกฎภาษาธรรม

ชาติจากโครงขายประสาทเทียมโดยการแทนคาความถี่ของชวงขอมูล (RENN-FIDR)
•  Save บันทึกผลลัพธที่ไดจากการตัดโหนดดังภาพประกอบ ข.910

ผลลัพธที่ไดในแตละขั้นตอนแสดงดังภาพประกอบ ข.11 ซ่ึงมีรายละเอียดดังตอ
ไปนี้

ขั้นตอนที่ 1 การเตรียมขอมูล ประกอบดวยลักษณะของขอมูล การสุมขอมูล
ชุดสอนและชุดทดสอบ
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ขั้นตอนที่ 2 การสอนโครงขายประสาทเทียมดวยการเรียนรูแบบแพรยอน
กลับประกอบดวย ตารางคาน้ําหนักของโครงขายประสาทเทียมที่ไดจากการสอนโครงขาย 
ประสาทเทียม โดยตารางที่ 1 เปนตารางแสดงคาน้ําหนักจากโหนดขอมูลเขาไปยังโหนดซอน และ
ตารางที่ 2 เปนตารางแสดงคาน้ําหนักจากโหนดซอนไปยังโหนดผลลัพธ นอกจากนี้ยังแสดง     คา
ความถูกตองของขอมูลจากโครงขายประสาทเทียมดวย

ขั้นตอนที่ 3 ขั้นตอนวิธีการตัดโหนดโครงขายประสาทเทียมโดยใชคาน้ําหนัก
สูงสุด ประกอบดวยตัวแปรขอมูลเขาและโหนดขอมูลเขาหลังผานการตัดโหนด ซ่ึงจะถูกนํามาใช
ในขั้นตอนหลักที่ II การสกัดกฎภาษาธรรมชาติจากโครงขายประสาทเทียมโดยการแทนคาความถี่
ของชวงขอมูล (RENN-FIDR) ตอไป

ภาพประกอบ ข.9 หนาจอผลลัพธของขั้นตอนหลักที่ I (NNP-MFW)
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ภาพประกอบ ข.10 การบันทึกผลลัพธลงในไฟล
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ภาพประกอบ ข.11 ผลลัพธของขั้นตอนหลักที่ I (NNP-MFW) ในแตละขั้นตอน

ภาพประกอบ ข.11 (ตอ)
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เมื่อคลิกปุม Next: RENN-FIDR จะปรากฎหนาจอขั้นตอนหลักที่ II การสกัดกฎ
ภาษาธรรมชาติจากโครงขายประสาทเทียมโดยการแทนคาความถี่ของชวงขอมูล (RENN-FIDR) ดัง
ภาพประกอบ ข.12

ภาพประกอบ ข.12 หนาจอขั้นตอนหลักที่ II การสกัดกฎภาษาธรรมชาติจากโครงขาย
                                ประสาทเทียมโดยการแทนคาความถี่ของชวงขอมูล

ในการสกัดกฎภาษาธรรมชาติจากโครงขายประสาทเทียมโดยการแทนคาความถี่
ของชวงขอมูลจะตองกําหนดตัวแปรตางๆ ดังตารางที่ ข.2

ตารางที่ ข.1 ตัวแปรในขั้นตอนหลักที่ II (RENN-FIDR)
ช่ือตัวแปร คําอธิบาย คาที่เปนไปได

(เลขจํานวนเต็ม)
คาที่แนะนํา

1. Test Option
1.1 Percentage Split

1. การเลือกสุมขอมูล (เลือกแบบ
เดียว)

1.1 = 1-99
1.2 = 1-10

1.1 = 80
1.2 = 10
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1.2 K-Fold Cross
Validation

1.1 แบบรอยละใชในการสุมขอ
มูลชุดสอน (%)

1.2 แบบความเที่ยงตรง K กลุม
2. Linguistic Terms จํานวนรูปแบบภาษาธรรมชาติ 2-20 7
3. Threshold
Frequency
     Interval

คาความกํากวมที่ยอมรับได 0-100 50

4. Training Times จํานวนรอบในการสอนโครงขาย
ประสาทเทียม (epochs)

1-10000 100

ตัวอยาง เลือกสุมขอมูลแบบรอยละ โดยกําหนดใหรอยละของขอมูล             ชุด
สอน = 80 เปอรเซ็น จํานวนรูปแบบภาษาธรรมชาติ = 5 และจํานวนรอบในการเรียนรู = 200 รอบ 
คลิกปุม Rule Extraction เพื่อสกัดกฎภาษาธรรมชาติ โปรแกรมจะทําการสอนโครงขายประสาท
เทียมดังภาพประกอบ ข.13

ภาพประกอบ ข.13 การสอนโครงขายประสาทเทียมในการสกัดกฎภาษาธรรมชาติ
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หนาจอผลลัพธที่ไดแสดงดังภาพประกอบ ข.14 ซ่ึงมีปุมใหเลือกคลิก 3 ปุมโดยแต
ละปุมมีหนาที่ดังนี้

     •  Rule Extraction เพื่อสกัดกฎภาษาธรรมชาติจากโครงขายประสาทเทียมโดย
การแทนคาความถี่ของชวงขอมูล

•  Back: NNP-MFW ไปยังหนาจอขั้นตอนหลักที่ I การตัดโหนดโครงขาย
ประสาทเทียมโดยใชคาน้ําหนักสูงสุด (NNP-MFW)

•  Save บันทึกผลลัพธที่ไดจากการสกัดกฎภาษาธรรมชาติ

ผลลัพธที่ไดในแตละขั้นตอนแสดงดังภาพประกอบ ข.15 ซ่ึงมีรายละเอียดดังตอ
ไปนี้

ขั้นตอนที่ 4 ขั้นตอนวิธีการสรางรูปแบบภาษาธรรมชาติจากความถี่ของชวง
ขอมูลประกอบดวยชวงภาษาธรรมชาติที่แบงได

ขั้นตอนที่ 5 การสอนโครงขายประสาทเทียมดวยรูปแบบภาษาธรรมชาติ
ประกอบดวยตารางคาน้ําหนักของโครงขายประสาทเทียมที่ไดจากการสอนโครงขายประสาทเทียม 
โดยตารางที่ 1 เปนตารางแสดงคาน้ําหนักจากโหนดขอมูลเขาไปยังโหนดซอน และตารางที่ 2 เปน
ตารางแสดงคาน้ําหนักจากโหนดซอนไปยังโหนดผลลัพธ นอกจากนี้ยังแสดงคาความถูกตองของ
ขอมูลจากโครงขายประสาทเทียมดวย

ขั้นตอนที่ 6 ขั้นตอนวิธีการสรางกฎภาษาธรรมชาติโดยใชคาน้ําหนักที่เปน
บวกประกอบดวยกฎที่สรางได และคาความถูกตองของขอมูลของกฎ
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ภาพประกอบ ข.14 หนาจอผลลัพธในขั้นตอนหลักที่ II (RENN-FIDR)
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4:
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ภาพประกอบ ข.15 ผลลัพธในขั้นตอนหลักที่ II (RENN-FIDR) ในแตละขั้นตอน
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ภาพประกอบ ข.15 (ตอ)
ตัวอยาง ถาเลือกสุมขอมูลแบบความเที่ยงตรง K กลุม โดย K = 10  กําหนดให

จํานวนรูปแบบภาษาธรรมชาติ = 5 และจํานวนรอบในการเรียนรู  = 200 รอบ คลิกปุม Rule 
Extraction  เพื่อสกัดกฎภาษาธรรมชาติ โปรแกรมจะทําการประมวลผล 10 รอบและสรุปผลที่ได 
ดังภาพประกอบ ข.16

       ภาพประกอบ ข.16 ผลลัพธในขั้นตอนหลักที่ II (RENN-FIDR) เมื่อเลือกสุมขอมูล
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                                แบบความเที่ยงตรง 10 กลุม
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ภาพประกอบ ข.16 (ตอ)

ภาพปร

       จะเห็นผูใชสามารถใ
โครงขายประสาทเทียมไดงายเนื่องจากมีสวน
และแสดงผลลัพธของการทํางานในแตละขั้น
หลักคือ หนาจอสําหรับโหลดขอมูล หนาจอ
น้ําหนักสูงสุด (NNP-MFW) และหนาจอสํา
เทียมโดยการแทนคาความถี่ของชวงขอมูล (R
.
.
.

ะกอบ ข.16 (ตอ)

ชงานโปรแกรมการสกัดกฎภาษาธรรมชาติโดยใช    
การติดตอกับผูใชเปนแบบ Graphic User Interface
ตอนอยางชัดเจน โดยในการทํางานงานมี  3 หนาจอ
สําหรับการตัดโหนดโครงขายประสาทเทียมโดยใชคา
หรับการสกัดกฎภาษาธรรมชาติจากโครงขายประสาท
ENN-FIDR)
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