
  
76

ภาคผนวก 
 
 
ก.  การเตรียมขอมูลเพื่อใชในการทดลอง 
 

ขอมูลที่ใชในการทดลองเปนขอมูลมาตรฐานจาก TPC-H Benchmark [25]  ซึ่ง
เปนตัววดัเปรียบเทียบประสทิธิภาพการประมวลผลการสอบถามที่ซบัซอนในระบบสนับสนนุการ
ตัดสนิใจ (Decision Support)  มีโครงสราง ดังนี ้   
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ขอมูลที่ใชในการทดลองมี 3 ชุด คือ 
 ขอมูลชุดที่ 1  แอทริบิวต  BRAND บน PART Table  

มี 1,000,000 แถว  คารดนิอลิตี้เทากับ 25 ( 25C = ) 
 ขอมูลชุดที่ 2   แอทริบิวต SIZE  บน PART Table  

มี 1,000,000 แถว  คารดนิอลิตี้เทากับ 50 ( 50C = ) 
 ขอมูลชุดที่ 3    แอทริบิวต TYPE  บน PART Table  

มี 1,000,000 แถว  คารดนิอลิตี้เทากับ 150 ( 150C = ) 
 
 สําหรับแตละแอทริบิวตที่เลือกมาสรางดชันีบิตแมป  จะตองมีการเตรียมขอมูล
ตามขั้นตอนตอไปนี ้

1) เลือกเฉพาะแอทริบิวตที่จะนํามาสรางดัชนีโดยใชคําส่ัง 
 

awx  -F \ | ‘{print $number}’  input_file  >  output_file 
 

โดยที ่  |  คอื  อักขระที่ใชคั่นแตละคาของแอทริบิวต,  number คือ  แอทริบิวตทีต่องการ,         
input_file คือ  ช่ือไฟลตารางที่มีแอทริบิวตที่ตองการ  และ output_file คือ ช่ือไฟลที่ใชเก็บขอมูล
ของแอทริบิวตที่เลือก 

ตัวอยางเชน     awx  -F \ | ‘{print $2}’  part.tbl  >  attr_nation.txt  เปนการ
เลือกแอทริบิวตที่ 2 จาก part.tbl  เก็บไวใน attr_nation.txt  
          

 2) เปลี่ยนรูปคาของแอทริบิวตใหเปนจาํนวนเต็มที่ตอเนื่องกัน เร่ิมตั้งแตคา 0  
ดังนั้น คาของแอทริบิวตที่เปลียนรูปแลว คือ 0,1,2,..., 1C −  โดยการสราง file.awk ซึ่งเขียนเปน
ชุดคําส่ังสําหรับเปลียนคาในไฟลหนึ่งแลวเก็บไวในอีกไฟลหนึ่ง 
ตัวอยางชุดคาํส่ังใน file.awk  
 

/THAI/ {print 0}               (เปลี่ยนคําวา THAI เปน 0) 
/CHINESE/ {print 1}         (เปลี่ยนคําวา CHINESE เปน 1) 
/JAPANESE/ {print 2}       (เปลี่ยนคําวา JAPANESE เปน 2) 

 

จากนัน้ทําใหชุดคําส่ังใน file.awk ทํางาน โดยใชคําส่ัง  
 

awk  -f file.awk  input_file  > output_file 
 

โดยที่  file.awk  คือ ไฟลชุดคําส่ัง, input_file  คือ ช่ือไฟลที่ใชเก็บขอมูลของแอทริบิวตที่เลือก, 
output_file  คือ  ช่ือไฟลที่ใชเก็บขอมูลของแอทริบิวตที่เลือกที่มีการเปลี่ยนรูปเปนจํานวนเตม็ที่
ตอเนื่องกันแลว 
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ข.  การเขียนโปรแกรมเพื่อทดลองสอบถามแบบคาเทากันบนดัชนีบิตแมป 
ดําเนนิการเขยีนโปรแกรมดวยตัวแปลภาษาซี (C Compiler)  โดยมีการกําหนด

คาที่นิยาม, ตวัแปร, ฟงกชัน  และไฟลทีสํ่าคัญดังตอไปนี ้
 

o การกําหนดคา (define) 
     

CADINALLITY  50         เปนการกําหนดคาใหกับคารดินอลติี้  ในทีน่ี้เทากับ 50 
NUM_RECORD  1000000   เปนการกําหนดจํานวนแถวขอมูล  ในทีน่ี้เทากับ 1000000  
 

o ตัวแปร (variable) 
 

value    ใชสําหรับเก็บคาที่ตองการสอบถาม  (0 ≤  v ≤  C-1) 
vector_use ใชสําหรับเก็บคาลําดับของบติแมปเวกเตอรตองการอานมาเพื่อดําเนินการตรรกะ 
bitsvector ใชสําหรับเก็บคาของบิตแมปเวกเตอรที่อานไดจากตารางดัชน ี
ansvector ใชสําหรับเก็บคาของบิตแมปเวกเตอรผลลัพธจากการดาํเนินการตรรกะ  กอนนาํ

เขีนนลงในไฟลคําตอบของการสอบถาม 
 

o ฟงกชัน (function) 
QuerySimple(value) เปนฟงกชันที่ดําเนนิการสอบถามบนดัชนบีิตแมปแบบพื้นฐาน 
QueryInterval(value) เปนฟงกชันที่ดําเนนิการสอบถามบนดัชนบีิตแมปแบบชวง 
QueryScatter(value) เปนฟงกชันที่ดําเนนิการสอบถามบนดัชนบีิตแมปแบบกระจาย 
QueryEncoded(value) เปนฟงกชันที่ดําเนนิการสอบถามบนดัชนบีิตแมปแบบเขารหัส 
QueryDual(value) เปนฟงกชันที่ดําเนนิการสอบถามบนดัชนบีิตแมปแบบคูกัน 
WordPerVector(value) เปนฟงกชันที่ดําเนนิการหาจํานวน word ของความยาว 1 

บิตแมปเวกเตอร  ซึ่งในที่นี้เราให 1 word มีคาเทากับ 32 
(เทากับขนาดของ integer ในตัวแปลภาษาซีที่ใช) 

 
o ไฟล (file) 

simple.dat   เปนไฟลที่เก็บดัชนีบติแมปแบบพื้นฐาน 
interval.dat   เปนไฟลที่เก็บดัชนีบติแมปแบบชวง 
scatter.dat   เปนไฟลที่เก็บดัชนีบติแมปแบบกระจาย 
encoded.dat   เปนไฟลที่เก็บดัชนีบติแมปแบบเขารหัส 
dual.dat   เปนไฟลที่เก็บดัชนีบติแมปแบบคูกัน 
ans_simple.dat   เปนไฟลที่เก็บคําตอบของคําถามบนดัชนบีติแมปแบบพืน้ฐาน 
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ans_interval.dat  เปนไฟลที่เก็บคําตอบของคําถามบนดัชนบีติแมปแบบชวง 
ans_scatter.dat   เปนไฟลที่เก็บคําตอบของคําถามบนดัชนบีติแมปแบบกระจาย 
ans_encoded.dat  เปนไฟลที่เก็บคําตอบของคําถามบนดัชนบีติแมปแบบเขารหัส 
ans_dual.dat   เปนไฟลที่เก็บคําตอบของคําถามบนดัชนบีติแมปแบบคูกัน 
  
 สําหรับขั้นตอนการทํางานของโปรแกรมเพื่อใชในการสอบถามมดีังตอไปนี ้
 

ข.1  ขั้นตอนวิธีทํางานหลักของการสอบถามบนดัชนีบิตแมปทั้ง 5 แบบ 
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ข.2 ขั้นตอนวิธีการสอบถามบนดัชนีบิตแมปแบบพื้นฐาน 
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ข.3 ขั้นตอนวิธีการสอบถามบนดัชนีบิตแมปแบบชวง 
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ข.4 ขั้นตอนวิธีการสอบถามบนดัชนีบิตแมปแบบกระจาย 
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ข.5 ขั้นตอนวิธีการสอบถามบนดัชนีบิตแมปแบบเขารหัส 
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ข.6 ขั้นตอนวิธีการสอบถามบนดัชนีบิตแมปแบบคูกนั 
 

 




