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ภาคผนวก ค

เอกสารสําหรับผูใช

โปรแกรมจําลองการทํางานของระบบคอมพิวเตอรที่พัฒนาขึ้นมานี้ พัฒนามาจากภาษา
จาวา ทําใหเมื่อคอมไพลเปนไบตโคดแลวสามารถนําแฟมขอมูลที่ไดจากการคอมไพลทั้งหมดไป
ทํางานบนระบบปฏิบัติการไดทุกระบบปฏิบัติการแตจําเปนตองมี Java Virtual Machine การเริ่มตน
ใชงานโปรแกรมตองเรียกใชงานที่ command prompt ดังแสดงในภาพประกอบ ค.1 โดยจะแสดง
หนาจอเริ่มตน ดังแสดงในภาพประกอบ ค.2 ผูใชงานโปรแกรมสามารถเลือกใชงานเมนูหลักตาง ๆ
ไดดังนี้

ภาพประกอบ ค.1 การเรียกใชงานโปรแกรม

ภาพประกอบ ค.2 หนาจอเริ่มตนโปรแกรม
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File เปนเมนูหลักสําหรับการดําเนินการตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับแฟมขอมูล รายละเอียดของ
เมนูยอยในเมนู File มีดังนี้

1. New เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการเขียนโปรแกรมภาษาแอสเซมบลีใหม ถาในพื้นที่
สําหรับเขียนโปรแกรมมีงานเกาคางอยู ระบบจะเตือนใหทําการบันทึกแฟมขอมูลกอน ดังแสดงใน
ภาพประกอบ ค.3 แลวจึงสรางพื้นที่วางสําหรับเขียนโปรแกรมใหมตอไป

2. Open เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการเปดแฟมขอมูลเกาเพื่อนํามาแกไขใหมหรือนํามา
จําลองการทํางาน

3. Save เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการบันทึกโปรแกรมภาษาแอสเซมบลีไวในแฟมขอมูล
โดยจะบันทึกลงในแฟมขอมูลเดิม หากเปนการบันทึกแฟมขอมูลคร้ังแรก มีกรอบโตตอบใหผูใชตั้ง
ช่ือแฟมขอมูลไดตามตองการ ดังแสดงในภาพประกอบ ค.4

4. Save As เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการบันทึกโปรแกรมภาษาแอสเซมบลีไวในแฟมขอมูล
โดยใชช่ือแฟมขอมูลใหม มีกรอบโตตอบใหผูใชตั้งชื่อแฟมขอมูลไดตามตองการ ดังแสดงในภาพ
ประกอบ ค.4

5. Page Setup เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการกําหนดขนาดหนากระดาษ และลักษณะของ
การพิมพ มีกรอบโตตอบ ดังแสดงในภาพประกอบ ค.5

6. Print เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการสั่งพิมพลงบนเครื่องพิมพ มีกรอบโตตอบ ดังแสดงใน
ภาพประกอบ ค.6

7. Quit เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับออกจากการทํางานของโปรแกรม ถามีการแกไขโปรแกรม
ภาษาแอสเซมบลี จะมีกรอบโตตอบเพื่อเตือนใหทําการบันทึกแฟมขอมูลกอน ดังแสดงในภาพ
ประกอบ ค.3

ภาพประกอบ ค.3 กรอบโตตอบเพื่อเตือนใหบันทึกแฟมขอมูล
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ภาพประกอบ ค.4 กรอบโตตอบเพื่อบันทึกแฟมขอมูล

ภาพประกอบ ค.5 กรอบโตตอบเพื่อกําหนดขนาดกระดาษและลักษณะการพิมพ
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ภาพประกอบ ค.6 กรอบโตตอบเพื่อการสั่งพิมพลงบนเครื่องพิมพ

Edit เปนเมนูหลักสําหรับการดําเนินการตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับการแกไขขอความในพื้นที่
สําหรับเขียนโปรแกรม รายละเอียดของเมนูยอยในเมนู Edit มีดังนี้

1. Cut เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการลบขอความที่ถูกเลือกและคัดลอกขอความเหลานั้นไป
เก็บไวในหนวยความจําหลัก

2. Copy เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการคัดลอกขอความที่ถูกเลือกไปเก็บไวในหนวยความ
จําหลัก

3. Paste เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการกําหนดขอความ โดยทําสําเนาจากขอความที่ถูกคัด
ลอกไวในหนวยความจําหลัก

4. Clear เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการลบขอความทั้งหมดออกจากพื้นที่ที่ใชเขียนโปรแกรม
ภาษาแอสเซมบลี

5. Select All เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการเลือกขอความทั้งหมด
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Font เปนเมนูหลักสําหรับการดําเนินการตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับการปรับแตงตัวอักขระใน
พื้นที่สําหรับเขียนโปรแกรม รายละเอียดของเมนูยอยในเมนู Font มีดังนี้

1. Monospaced เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับกําหนดรูปแบบตัวอักขระเปนแบบ Monospaced
2. Time Roman เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการกําหนดรูปแบบตัวอักขระเปนแบบ Time

Roman
3. San Sarif เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการกําหนดรูปแบบตัวอักขระเปนแบบ San Sarif
4. 10 เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการกําหนดขนาดอักขระใหมีขนาด 10
5. 12 เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการกําหนดขนาดอักขระใหมีขนาด 12
6. 18 เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการกําหนดขนาดอักขระใหมีขนาด 18
7. 24 เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการกําหนดขนาดอักขระใหมีขนาด 24
8. 48 เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการกําหนดขนาดอักขระใหมีขนาด 48
9. PLAN เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการกําหนดรูปแบบตัวอักขระเปนแบบตัวปกติ
10. BOLD เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการกําหนดรูปแบบตัวอักขระเปนแบบตัวหนา
11. ITALIC เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการกําหนดรูปแบบตัวอักขระเปนแบบตัวเอียง

View เปนเมนูหลักสําหรับการดําเนินการตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับการแสดงประเภทของขอ
ความที่จะแสดงในพื้นที่สําหรับเขียนโปรแกรม รายละเอียดของเมนูยอยในเมนู View มีดังนี้

1. Source Code เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการแสดงโปรแกรมภาษาแอสเซมบลีในพื้นที่
สําหรับเขียนโปรแกรมภาษาแอสเซมบลี ดังแสดงในภาพประกอบ ค.7

2. Object Code เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการแสดงโปรแกรมภาษาเครื่องของ PDP-8 ในพื้น
ที่สําหรับเขียนโปรแกรมภาษาแอสเซมบลีจากการแปลจากโปรแกรมภาษาแอสเซมบลี ดังแสดงใน
ภาพประกอบ ค.8

3. Listing เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการแสดงรายละเอียดตาง ๆ จากการแปลโปรแกรม
ภาษาแอสเซมบลีในพื้นที่สําหรับเขียนโปรแกรมภาษาแอสเซมบลี ดังแสดงในภาพประกอบ ค.9
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ภาพประกอบ ค.7 การแสดงโปรแกรมภาษาแอสเซมบลีในเมนูยอย Source Code

ภาพประกอบ ค.8 การแสดงโปรแกรมภาษาเครื่องของ PDP-8 ในเมนูยอย Object Code
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ภาพประกอบ ค.9 การแสดงรายละเอียดตาง ๆ จากการแปลโปรแกรมภาษาแอสเซมบลี

 Assemble เปนเมนูหลักสําหรับการดําเนินการตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับการแปลโปรแกรม
ภาษาแอสเซมบลีใหเปนโปรแกรมภาษาเครื่อง  รายละเอียดของเมนูยอยในเมนู Assemble มีดังนี้

1. Assemble & List เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการแปลโปรแกรมภาษาแอสเซมบลีใหเปน
ภาษาเครื่องชอง PDP-8 และ แสดงรายละเอียดตาง ๆ จากการแปลโปรแกรมภาษาแอสเซมบลีใน
พื้นที่สําหรับเขียนโปรแกรมภาษาแอสเซมบลี หากการแปลภาษาแอสเซมบลีเปนโปรแกรมภาษา
เครื่องไมพบขอผิดพลาด จะแสดงกรอบโตตอบแจงใหผูใชไดทราบ ดังแสดงในภาพประกอบ ค.10
แตถาพบขอผิดพลาดจากการแปล จะแสดงกรอบโตตอบแจงใหผูใชไดทราบตามขอผิดพลาดที่พบ
ดังตัวอยางบางกรณี ดังแสดงในภาพประกอบ ค.11 ถึงภาพประกอบ ค.14

ภาพประกอบ ค.10 กรอบโตตอบแสดงผลสําเร็จจากการแปลโปรแกรมภาษาแอสเซมบลี
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ภาพประกอบ ค.11 กรอบโตตอบแสดงความผิดพลาดจากการแปลโปรแกรมภาษาแอสเซมบลี

ภาพประกอบ ค.12 กรอบโตตอบแสดงความผิดพลาดจากการแปลโปรแกรมภาษาแอสเซมบลี

ภาพประกอบ ค.13 กรอบโตตอบแสดงความผิดพลาดจากการแปลโปรแกรมภาษาแอสเซมบลี

ภาพประกอบ ค.14 กรอบโตตอบแสดงความผิดพลาดจากการแปลโปรแกรมภาษาแอสเซมบลี
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Run เปนเมนูหลักสําหรับการดําเนินการตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับการสั่งการใหทํางานตาม
โปรแกรมภาษาแอสเซมบลี รายละเอียดของเมนูยอยในเมนู Run มีดังนี้

1. Reset เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการลบคาตาง ๆ จากการทํางานของโปรแกรม
2. Dump เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการสั่งการทํางานตามภาษาเครื่องและแสดงคาของหนวย

ความจําที่จําลองจาก PDP-8 ดังแสดงในภาพประกอบที่ ค.15
3. Breakpoints เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการกําหนดจุดสิ้นสุดการทํางานของภาษาเครื่อง

PDP-8 โดยแสดงกรอบโตตอบเพื่อใหผูใชกําหนดคาจุดสิ้นสุดการทํางาน ดังแสดงในภาพประกอบ
ที่ ค.16

4. Go เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการสั่งการทํางานตามภาษาเครื่อง PDP-8 เมื่อทํางานตามคํา
ส่ังภาษาเครื่องเสร็จสิ้น จะผลลัพธจากการทํางานในสวนของคาในรีจิสเตอรตาง ๆ  ใน ซีพียู ดัง
แสดงในภาพประกอบที่ ค.17 หากในขณะทํางานตามโปรแกรมภาษาเครื่องมีการติดตอกับหนวย
รับเขาที่เปนแปนพิมพ จะแสดงกรอบโตตอบกับผูใชเพื่อใหผูใชพิมพตัวอักขระจากแปนพิมพ ดัง
แสดงในภาพประกอบที่ ค.18 สวนหนวยแสดงผลที่เปน teletype ดังแสดงในภาพประกอบที่ ค.19

5. Step เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการสั่งการทํางานตามภาษาเครื่อง PDP-8 เปนแบบทํางาน
คร้ังละคําสั่ง โดยแสดงกรอบโตตอบเพื่อใหผูใชกําหนดการทํางานในคําสั่งถัดไป พรอมทั้งแสดงคา
ตาง ๆ ในขณะกําลังทํางาน ดังแสดงในภาพประกอบที่ ค.20

ภาพประกอบ ค.15 แสดงคาของหนวยความจําที่จําลองและรายละเอียดอื่น ๆ  ดวยเมนูยอย Dump
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ภาพประกอบ ค.16 กรอบโตตอบเพื่อกําหนดคาจุดสิ้นสุดการทํางาน

ภาพประกอบ ค.17 คาในรีจิสเตอรตาง ๆ  ของซีพียูซ่ึงเปนผลลัพธจากการทํางาน

ภาพประกอบ ค.18 กรอบโตตอบกับผูใชเพื่อใหผูใชพิมพตัวอักขระจากแปนพิมพ

ภาพประกอบ ค.19 การแสดงผลที่เปน teletype
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ภาพประกอบ ค.20 กรอบโตตอบจากเมนูยอย Step

 Help เปนเมนูหลักสําหรับการดําเนินการตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับตัวโปรแกรมจําลองการ
ทํางานของระบบคอมพิวเตอร  รายละเอียดของเมนูยอยในเมนู Help มีดังนี้

1. About เปนเมนูยอยที่ใชสําหรับการแสดงขอมูลของโปรแกรมจําลองการทํางานของ
ระบบคอมพิวเตอร ดังแสดงในภาพประกอบ ค.21

ภาพประกอบ ค.21 กรอบโตตอบจากเมนูยอย About
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