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บทท่ี 1

บทนํา

ปจจุบันความกาวหนาในการพัฒนาทางดานฮารดแวรของระบบเครื่องคอมพิวเตอรได
พัฒนาไปอยางรวดเร็วและตอเนื่อง ทําใหการออกแบบสถาปตยกรรมภายในของเครื่องคอมพิวเตอร
มีความสลับซับซอนมากขึ้น เปนผลใหผูที่จะศึกษาการทํางานของระบบเครื่องคอมพิวเตอรเครื่อง
หนึ่งเครื่องใดโดยเฉพาะคอนขางทําความเขาใจไดยาก โดยพ้ืนฐานแลวระบบเครื่องคอมพิวเตอร
ทุกเครื่อง ยังคงมีองคประกอบหลักและการประสานการดําเนินงานขององคประกอบหลักเหลานี้
เหมือนกัน

การศึกษาและทําความเขาใจโครงสรางและการทํางานของระบบเครื่องคอมพิวเตอรผาน
โปรแกรมจําลองการทํางานของระบบเครื่องคอมพิวเตอรจึงเปนอีกทางเลือกหนึ่ง ที่จะชวยใหผูที่จะ
ศึกษาโครงสรางและการทํางานของระบบเครื่องคอมพิวเตอร โดยเฉพาะผูที่กําลังศึกษาในรายวิชาที่
เกี่ยวของกับองคประกอบของคอมพิวเตอร สามารถทําความเขาใจการทํางานของระบบเครื่อง
คอมพิวเตอรโดยทั่วไปไดงายและรวดเร็วข้ึน ดังนั้นงานวิทยานิพนธนี้จึงไดพัฒนาโปรแกรมจําลอง
การทํางานของระบบคอมพิวเตอร เพื่อใชสนับสนุนการเรียนการสอนดังกลาว โดยไดเลือกระบบ
เครื่องคอมพิวเตอร PDP-8 ซ่ึงเปนคอมพิวเตอรขนาดกลาง (minicomputer) ที่นิยมใชกันมากทั่วโลก
ในชวง 20-30 ปที่ผานมาและมีพื้นฐานการดําเนินงานที่ไมยุงยากซับซอน ทําใหงายตอการศึกษา
และทําความเขาใจการทํางานขององคประกอบหลักของคอมพิวเตอร

1.1  วัตถุประสงค
เพื่อออกแบบและพัฒนาโปรแกรมจําลองการทํางานของระบบเครื่องคอมพิวเตอรที่    

ครอบคลุมการทํางานของหนวยประมวลผลกลางในการประมวลผลคําสั่งตาง ๆ ในโปรแกรมภาษา
แอสเซมบลี (Assembly Program) ของระบบเครื่องคอมพิวเตอร PDP-8

1.2   ขอบเขตของงานวิทยานิพนธ
งานวิทยานิพนธนี้ เปนการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมจําลองการทํางานของระบบ

เครื่องคอมพิวเตอรสําหรับประมวลผลชุดคําสั่งในรูปของภาษาระดับต่ําที่เรียกวาภาษาแอสเซมบลี 
โดยจําลองการประมวลผลคําสั่งของระบบเครื่องคอมพิวเตอร PDP-8 เพื่อใชเปนเครื่องมือสําหรับ
การเรียนการสอนในรายวิชาทางดานสถาปตยกรรมและองคประกอบของคอมพิวเตอรและเปนแนว
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ทางในการพัฒนาโปรแกรมจําลองการทํางานของระบบเครื่องคอมพิวเตอรอ่ืน ๆ ตอไป   ขอบเขต
ของงานวิทยานิพนธนี้มีดังนี้

1. พัฒนาสวนตัวแปลภาษาแอสเซมบลี (Assembler) เนื่องจากชุดคําสั่งภาษาแอสเซมบลี
ของ PDP-8 มีจํานวนไมมากทําใหไมจําเปนตองใชเครื่องมืออ่ืนชวย สามารถพัฒนาสวนตัวแปล
ภาษาแอสเซมบลีไดโดยใชความรูในการสราง Compiler มาชวย ซ่ึงสวนตัวแปลภาษาแอสเซมบลี
จะทําการแปลภาษาแอสเซมบลีของเครื่องคอมพิวเตอร PDP-8 โดยการตรวจสอบความถูกตองของ
รูปแบบคําสั่งในการเขียนโปรแกรม เมื่อถูกตองจะทําการแปลเปนโปรแกรมภาษาเครื่องที่สมนัยกัน
(Object program)

2. พัฒนาสวนดําเนินงานตามคําสั่งภาษาเครื่อง ซ่ึงเปนผลลัพธจากการแปลใน ขอ 1
3. พัฒนาสวนที่ติดตอกับผูใช (User Interface) โดยแสดงผลบนจอภาพในรูปเมนูที่เปน

กราฟก (GUI- Graphic User Interface)

1.3   ขั้นตอนการดําเนินงาน
1. ศึกษาการทํางานของเครื่องคอมพิวเตอร PDP-8
2. เลือกและศึกษาเครื่องมือที่จะใชในการพัฒนาโปรแกรม
3. วิเคราะหงานที่จะทํา และออกแบบโปรแกรม
4. พิจารณาขอกําหนด และขอบเขตของโปรแกรมที่จะพัฒนา และออกแบบโครงสรางการ

ดําเนินงานของโปรแกรม และการแสดงผลบนจอภาพ
5. พัฒนาโปรแกรมตามขอบเขตที่กําหนดไว
6. ทดสอบและปรับปรุงแกไขโปรแกรม
7. จัดทําเอกสารประกอบโปรแกรมและรายงานวิทยานิพนธ

1.4   ระยะเวลาการดําเนินงาน
ระยะเวลาของขั้นตอนการดําเนินงานทั้งหมดแสดงไดดังนี้
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      ตาราง 1.1  ขั้นตอนการดําเนินงาน

ขั้นตอน
ส.ค.
44

ก.ย.
44

ต.ค.
44

พ.ย.
44

ธ.ค.
44

ม.ค.
45

ก.พ.
45

มี.ค.
45

เม.ย.
45

พ.ค.
45

มิ.ย.
45

ก.ค.
45

ส.ค.
45

ก.ย.
45

ต.ค.
45

พ.ย.
45

ธ.ค.
45

ม.ค.
46

ก.พ.
46

มี.ค.
46

เม.ย.
46

พ.ค.
46

มิ.ย.
46

ก.ค.
46

ส.ค.
46

1
2
3
4
5
6
7
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1.5   ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ
1. ไดโปรแกรมจําลองการทํางานระบบคอมพิวเตอร ที่สามารถใชประกอบการเรียนการ

สอนในวิชาที่เกี่ยวของ
2. ไดโปรแกรมตนแบบ  ซ่ึงใชในการคึกษาการทํางานของระบบเครื่องคอมพิวเตอรที่

สามารถนําไปเปนแนวทางในการพัฒนาตอเพื่อจําลองการทํางานของระบบเครื่องคอมพิวเตอรที่มี
ความซับซอนมากขึ้นได

3. ทําใหผูพัฒนามีความรูและเขาใจ องคประกอบและการดําเนินงานคอมพิวเตอรมากขึ้น

1.6   สถานที่ทําวิทยานิพนธ
หองปฏิบัติการ M105   ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร  คณะวิทยาศาสตร  มหาวิทยาลัย

สงขลานครินทร

1.7   เคร่ืองมือและอุปกรณท่ีใช
1. เครื่องคอมพิวเตอร หนวยความจําหลักขนาด  128 MB ฮารดดิสก ขนาด 20 GB ใช

ระบบปฏิบัติการ Microsoft Windows 98 หรือสูงกวา
2. Java Compiler
3. Java Interpreter

1.8   เนื้อหาในรายงาน
วิทยานิพนธเลมนี้ไดแบงเนื้อหาทั้งหมดออกเปน 5 บท ดังนี้
• บทที่ 1 บทนํา กลาวถึงความเปนมาของปญหาและวัตถุประสงคของการทําวิทยานิพนธ
• บทที่ 2 องคประกอบและการดําเนินงานของคอมพิวเตอร กลาวถึงการดําเนินงานพื้น

ฐานของคอมพิวเตอร
• บทที่ 3 การวิเคราะหและออกแบบระบบ กลาวถึงแนวคิดและการออกแบบโครงสราง

ระบบ
• บทที่ 4 การพัฒนาระบบ กลาวถึงขั้นตอนในการพัฒนาโปรแกรม
• บทที่ 5 บทสรุปและขอเสนอแนะ กลาวถึงสรุปผลการดําเนินงาน ปญหา และขอเสนอ

แนะ
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