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คูมอืการใชงานโปรแกรม RMS 1.0

1. การติดตั้งโปรแกรม
ในหวัขอนี้ จะกลาวถึงการติดตั้งโปรแกรม RMS 1.0 เพ่ือใหการใชงาน โปรแกรมเปน

ไปอยางมีประสิทธิภาพมากที่สุด
1.1 ขัน้ตอนการติดตั้งโปรแกรม
ขัน้ตอนการติดตั้งโปรแกรม RMS 1.0 มีดังน้ี
- ใสแผน CD-ROM ที่ใชสํ าหรับการติดตั้งลงใน CD-ROM Drive รอใหโปรแกรม 

Autorun ของแผน CD-ROM ท ํางาน หรอืเรยีกคํ าส่ัง Setup ไดโดยคลิกปุม start >Run 
แลวพมิพคํ าส่ัง F:\setup.exe (F คอืชื่อ CD-ROM Drive ซึง่ขึ้นอยูกับแตละเครื่อง) 
คลิกปุม OK (ภาพประกอบที่ ค.1-ค.2)

ภาพประกอบที ่ค.1การติดตั้งโปรแกรมโดยใชคํ าส่ัง Run

ภาพประกอบที่ ค.2 การพิมพคํ าส่ัง Setup
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- เม่ือเขาสูหนาจอ ยินดีตอนรับเขาสูการติดตั้งโปรแกรม (ภาพประกอบที่ ค.3) คลิกปุม
ตอไป เพ่ือติดตั้งตอไป

ภาพประกอบที่ ค.3 หนาจอตอนรับเขาสูการติดตั้งโปรแกรม
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- เม่ือเขาสูหนาจอขอตกลงในการใชโปรแกรม (ภาพประกอบที่ ค.4) คลิกปุม ยอมรับ

ภาพประกอบที่ ค.4 หนาจอขอตกลงในการใชโปรแกรม

- กรอกรายละเอียดผูใชโปรแกรม (ภาพประกอบที่ ค.5) แลวคลิกปุม ตอไป

ภาพประกอบที่ ค.5 หนาจอรายละเอียดผูใชโปรแกรม
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- ก ําหนดต ําแหนง Folder ทีจ่ะตดิตัง้โปรแกรม ถาตองการติดตั้งใน Folder ทีก่ ําหนดมา
ให คลิกปุม ทํ าตอไป (ภาพประกอบที่ ค.6) (ขอแนะนํ าใหสราง Folder ใหมชื่อ 
Program ใน Drive C กอน แลวติดตั้งโปรแกรมที่ Folder น้ี)

ภาพประกอบ

- คลิกป

ภาพประกอบ
ที ่ค.6 การกํ าหนดตํ าแหนง Folder ทีจ่ะตดิตั้งโปรแกรม

ุม ติดตั้ง เม่ือพรอมที่จะติดตั้งโปรแกรม (ภาพประกอบที่ ค.7)

ที่ ค.7 หนาจอพรอมที่จะติดตั้งโปรแกรม
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- จากนัน้รอการติดตั้งไฟลตางๆ ลงใน Folder ทีเ่ลือกไว (ภาพประกอบที่ ค.8)

ภาพประกอบที ่ค.8 หนาจอโปรแกรมกํ าลังติดตั้งไฟล

- เม่ือตดิตัง้ไฟลเสร็จ จะปรากฏหนาจอเสร็จส้ินการติดตั้งโปรแกรมขึ้นมา คลิก เสร็จส้ิน
เพ่ือออกจากการติดตั้งโปรแกรม จากนั้นคอมพิวเตอรจะ Restart ก็เปนการเสร็จส้ิน
การติดตั้งโปรแกรม (ภาพประกอบที่ ค.9)

ภาพประกอบที่ ค.9 หนาจอเสร็จส้ินการติดตั้งโปรแกรม RMS 1.0
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1.2 การลบโปรแกรมออกจากระบบ
เม่ือตองการลบโปรแกรมออกจากระบบ ทํ าไดดังน้ี คลิก start >All Program >

RMS >Uninstall RMS (ภาพประกอบที่ ค.10)

ภาพประกอบที่ ค.10 หนาจอการลบโปรแกรมออกจากระบบ
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2. เริม่ตนใชงานครั้งแรก
2.1 เม่ือตดิตัง้โปรแกรมเสร็จเรียบรอยแลว สามารถเขาใชงานโปรแกรมไดจาก คลิกปุม

start > All Programs >RMS >RMS 1.0.exe (ภาพประกอบที่ ค.11) หรือจะ      ดับเบิลคลิกที่
ไอคอน RMS 1.0.exe บน Desktop (ภาพประกอบที่ ค.12)

ภาพประกอบที่ ค.11 การเขาใชงานโปรแกรม RMS 1.0

2.2 ปอนชือ่องคการบริหารสวนตํ าบลและรหัสผานกอนเขาไปใชงาน (ภาพประกอบที่
ค.13) แลวคลิกปุม ตกลง เพ่ือเขาสูโปรแกรม

2.3 เม่ือเขาสูโปรแกรมจะมีแถบเมนูและแถบเครื่องมือตางๆ ใหเลือกดังน้ี แถบเมนู
ประกอบดวย แฟม สอบถามขอมูล รายงาน ออกจากโปรแกรม แถบเครื่องมือประกอบดวย
ปุม ขอมลูทางหลวงชนบท สอบถามขอมูล รายงาน ชวยเหลือ ออกจากโปรแกรม และ
เกีย่วกับโปรแกรม ตามล ําดับ (ภาพประกอบที่ ค.14)

2.4 เริม่ตนใชงานโดยการคลิกเมนู แฟม>ขอมูลทางหลวงชนบท (ภาพประกอบที่ ค.15)
หรอืคลิกที่แถบเครื่องมือ ขอมูลทางหลวงชนบท (ภาพประกอบที่ ค.16 )

2.5 ถาเปนการเขาใชงานโปรแกรมครั้งแรก โปรแกรมจะเตือนใหผูใชงานเพิ่มขอมูล
เบ้ืองตนของทางหลวงชนบท (ภาพประกอบที่ ค.17) คลิกที่ปุม OK เพ่ือท ํางานตอไป
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2.6 คลิกปุม เพิ่มขอมูล เพ่ือท ําการเพิ่มขอมูล (ภาพประกอบที่ ค.18)

ภาพประกอบที่ ค.12 การเขาใชงานโดยดับเบลิคลิกที่ไอคอนของโปรแกรมบน Desktop

ภาพประกอบที่ ค.13 การปอนชื่อ อบต. และรหัสผานกอนเขาใชงาน
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ภาพประกอบที่ ค.14 หนาจอแรกของโปรแกรม RMS 1.0

ภาพประกอบที่ ค.15 การเริ่มตนใชงานโดยใชแถบเมนู

ภาพประกอบที่ ค.16 การเริ่มตนใชงานโดยใชแถบเครื่องมือ
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ภาพประกอบที่ ค.17 ขอแนะนํ ากรณีใชงานครั้งแรก

ภาพประกอบที่ ค.18 หนาจอรายชื่อทางหลวงชนบทที่ยังไมมีขอมูล
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2.7  ทีห่นาจอเพิ่มขอมูลใหม ใหทํ าการเพิ่มขอมูลทางหลวงชนบท (ภาพประกอบที่ ค.19)
คลิกปุม เคลียร เพ่ือลบขอมูลออกจากชองวางทั้งหมด
คลิกปุม บันทึก เพ่ือบันทึกขอมูลใหมลงในฐานขอมูล
คลิกปุม ปด เพ่ือปดหนาจอนี้

ภาพประกอบที่ ค.19 หนาจอเพิ่มขอมูลทางหลวงชนบทใหมลงในฐานขอมูล

หลังจากคลิกปุม บันทึก ถาขอมูลที่ปอนไมถูกตอง โปรแกรมจะแสดงขอผิดพลาดขึ้นมา 
ซึง่จะไมสามารถบันทึกขอมูลลงในฐานขอมูลไดจนกวาขอมูลจะถูกตอง (ภาพประกอบที่ ค.20)

ภาพประกอบที่ ค.20 ขอแนะนํ าการปอนขอมูล
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2.8  เม่ือปอนและบันทึกขอมูลถูกตองเสร็จแลว โปรแกรมจะกลับเขาสูหนาจอรายชื่อ
ทางหลวงชนบทซึ่งเปนหนาจอหลักของโปรแกรมทันที (ภาพประกอบที่ ค.21)

ภาพประกอบที่ ค.21 หนาจอหลักของโปรแกรม RMS 1.0
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3. การเพิ่ม ลบ และปรับปรุงขอมูล
3.1 หลงัจากเพิม่ขอมูลทางหลวงชนบทแลว (ขอมูลเบื้องตน) การใชงานครั้งตอไปก็ทํ าตาม

ขัน้ตอนที่ 2.1-2.4 โปรแกรมจะเขาสูหนาจอหลัก (ภาพประกอบที่ ค.21)
3.2  หากตองการเพิ่ม ลบ และปรับปรุงขอมูลเบื้องตนของทางหลวงชนบท ใหกดปุม

เพิ่มขอมูล ก็จะเขาสูหนาจอการเพิ่ม ลบ และปรับปรุงขอมูลเบื้องตน (ภาพประกอบที่ ค.22)

ภาพประกอบที่ ค.22 หนาจอการเพิ่ม ลบ และปรับปรุงขอมูล

เม่ือคลิกที่รหัสทางหลวงที่ List Box ทางดานขวามือ โปรแกรมก็จะแสดงรายละเอียด 
ขอมูลเบื้องตนของทางหลวงชนบทสายนั้นๆ

คลิกปุม เคลียร เพ่ือลบขอมูลออกจากชองวางทั้งหมด
คลิกปุม ลบ เพ่ือลบขอมูลออกจากฐานขอมูล
คลิกปุม ปรับปรุง เพ่ือบนัทึกขอมูลใหมหรือเกาที่ปรับปรุงแลวลงในฐานขอมูล
คลิกปุม ปด เพ่ือปดหนาจอนี้

ในการลบขอมูลนั้น โปรแกรมไดมีระบบปองกันความปลอดภัย โดยจะตองปอน     
รหัสผ านในการลบถึงจะลบข อมูลได และโปรแกรมจะให ผู ลบยืนยันการลบอีกครั้ง            
(ภาพประกอบที่ ค.23-ค.25)
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ภาพประกอบที่ ค.23 การปอนรหัสผานในการลบขอมูล

ภาพประกอบที่ ค.24 การปอนรหัสผานไมถูกตอง

ภาพประกอบที่ ค.25 การยืนยันการลบขอมูล

3.3  ขัน้ตอนตอไปหลังจากการเพิ่มขอมูลเบื้องตนแลวคือ การเพิ่มขอมูลการกอสราง
การซอมบ ํารงุ เกาะกลางถนน ขอบทาง ชองจราจร ฯลฯ (ภาพประกอบที่ ค.26) โดยจะตอง
คลกิเลอืกรายชื่อทางหลวงชนบทที่ตองการเพิ่ม ลบ และปรับปรุงกอนเสมอ แลวคลิกปุมเลือก
ขอมลูตางๆ ตามตองการ (ภาพประกอบที่ ค.27)
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ภาพประกอบที่ ค.26 ขอมูลทั่วไปและขอมูลทางกายภาพที่ตองเพิ่มลงในฐานขอมูล

ภาพประกอบที่ ค.27 การเลือกรายชื่อทางหลวงชนบท
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3.3.1 ขอมูลเบื้องตน เม่ือคลิกปุม ขอมูลเบื้องตน  โปรแกรมจะแสดงขอมูลเบื้องตน
เฉพาะทางหลวงชนบทที่เลือก (ภาพประกอบที่ ค.28) สวนการเพิ่ม ลบ และปรับปรุงขอมูล
ดหูัวขอที่ 3.2

ภาพประกอบที่ ค.28 หนาจอแสดงขอมูลเบื้องตนของทางหลวงชนบท

3.3.2 ขอมลูการกอสราง ถายังไมไดมีการปอนขอมูลการกอสราง โปรแกรมจะเตือน
ใหทราบ (ภาพประกอบที่ ค.29) คลิกปุม OK เพ่ือเพิ่มขอมูลการกอสราง หลังจากนั้นจะ
ปรากฏหนาจอขอมูลการกอสรางขึ้นมา (ภาพประกอบที่ ค.30) แลวคลิกปุม เพิ่มขอมูล จะ
ปรากฏหนาจอเพิ่ม ลบ และปรับปรุงขอมูลการกอสราง (ภาพประกอบที่ ค.31)

ภาพประกอบที ่ค.29 โปรแกรมเตือนวายังไมมีการนํ าเขาขอมูลการกอสราง
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ภาพประกอบที่ ค.30 หนาจอขอมูลการกอสราง

ภาพประกอบที่ ค.31 หนาจอเพิ่ม ลบ และปรับปรุงขอมูลการกอสราง
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เม่ือเขาสูหนาจอ เพ่ิม ลบ และปรับปรุงขอมูลการกอสราง ใหปอนขอมูลใหครบถวน
คลิกปุม เคลียร เพ่ือลบขอมูลออกจากชองวางทั้งหมด
คลิกปุม ลบ เพ่ือลบขอมูลออกจากฐานขอมูล
คลิกปุม ปรับปรุง เพ่ือบนัทึกขอมูลใหมหรือเกาที่ปรับปรุงแลวลงในฐานขอมูล
คลิกปุม ปด เพ่ือปดหนาจอนี้

หลังจากคลิกปุม ปรับปรุง ถาขอมูลที่ปอนไมถูกตอง โปรแกรมจะไมสามารถบันทึก  
ขอมูลลงในฐานขอมูลไดจนกวาขอมูลจะถูกตอง

3.3.3 ขอมลูการซอมบ ํารงุ ถายังไมไดมีการปอนขอมูลการซอมบํ ารุง โปรแกรมจะ
เตอืนใหทราบเหมือนขอมูลการกอสราง คลิกปุม OK เพ่ือเพิม่ขอมูลการซอมบํ ารุง หลังจากนั้น
จะปรากฏหนาจอขอมูลการซอมบํ ารุงขึ้นมา (ภาพประกอบที่ ค.32) แลวคลิกปุม เพิ่มขอมูล 
เพ่ือปอนขอมูลการซอมบํ ารุง (ภาพประกอบที่ ค.33)

ภาพประกอบที่ ค.32 หนาจอขอมูลการซอมบํ ารุง กรณีไมมีขอมูล
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ภาพประกอบที่ ค.33 หนาจอเพิ่ม ลบ และปรับปรุงขอมูลการซอมบํ ารุง

เม่ือเขาสูหนาจอ เพ่ิม ลบ และปรับปรุงขอมูลการซอมบํ ารุง ใหปอนขอมูลใหครบถวน
คลิกปุม เคลียร เพ่ือลบขอมูลออกจากชองวางทั้งหมด
คลิกปุม ลบ เพ่ือลบขอมูลออกจากฐานขอมูล (กรณีมีขอมูลอยูในฐานขอมูล)
คลิกปุม ปรับปรุง เพ่ือบนัทึกขอมูลใหมหรือเกาที่ปรับปรุงแลวลงในฐานขอมูล
คลิกปุม ปด เพ่ือปดหนาจอนี้

หลังจากคลิกปุม ปรับปรุง ถาขอมูลที่ปอนไมถูกตอง โปรแกรมจะไมสามารถบันทึก
ขอมูลลงในฐานขอมูลไดจนกวาขอมูลจะถูกตอง

กรณทีีมี่ขอมลูการซอมบํ ารุงอยูแลว (ภาพประกอบที่ ค.34) ถาตองการปรับปรุงขอมูล
ใหเลือก ซอมบํ ารุงครั้งท่ี แลวคลิกปุม เพิ่มขอมูล จะไดหนาจอการซอมบํ ารุงที่มีขอมูล      
การซอมบ ํารุงครั้งที่น้ันๆ (ภาพประกอบที่ ค.35)
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ภาพประกอบที ่ค.34 หนาจอขอมูลการซอมบํ ารุง กรณีมีขอมูลในฐานขอมูล

ภาพประกอบที่ ค.35 หนาจอเพิ่ม ลบ และปรับปรุงขอมูลการซอมบํ ารุงกรณีที่มีขอมูล
      ในฐานขอมูล
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3.3.4 ขอมลูทางกายภาพ สํ าหรับขอมูลทางกายภาพ (ปุมสีแดงออน) มีลักษณะการ
ใชงานเพิ่ม ลบ และปรับปรุงขอมูลคลายกัน คือ

- คลกิเลอืกรายชื่อทางหลวงชนบท (ภาพประกอบที่ ค.27)
- คลกิปุมขอมลูทางกายภาพที่ตองการดูรายละเอียดเชน ปุมทอลอดกลม ปายจราจร

หรอือืน่ๆ ตามตองการ (ภาพประกอบที่ ค.36-ค.37)

ภาพประกอบที่ ค.36 ขอมูลทอลอดกลม

ภาพประกอบที่ ค.37 ขอมูลปายจราจร
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- ถายงัไมมีการปอนขอมูล โปรแกรมจะเตือนผูใชทันที (ภาพประกอบที่ ค.38)

ภาพประกอบที่ ค.38 โปรแกรมเตือนวายังไมมีขอมูลทอลอดกลม

- ถาตองการเพิ่ม ลบ และปรับปรุงขอมูลใหคลิกปุม OK และปุม เพิ่มขอมูล
- กรณทีีย่งัไมมีขอมูลเดิมอยูเลย จะปรากฏหนาจอดังน้ี (ภาพประกอบที่ ค.39)

ภาพประกอบที่ ค.39 หนาจอเพิ่ม ลบ และปรับปรุงขอมูล กรณีที่ไมมีขอมูลในฐานขอมูล
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- กรณทีีมี่ขอมูลเดิมอยูในฐานขอมูล จะปรากฏหนาจอดังน้ี (ภาพประกอบที่ ค.40)
เม่ือคลกิเลือกแถวใดขอมูลในแถวนั้นจะปรากฏที่ชองวางดานลาง

ภาพประกอบที่ ค.40 หนาจอเพิ่ม ลบ และปรับปรุงขอมูล กรณีที่มีขอมูลในฐานขอมูล

เม่ือเขาสูหนาจอ เพ่ิม ลบ และปรับปรุงขอมูลทางกายภาพใดๆ ใหปอนขอมูลให
ครบถวน

คลิกปุม เคลียร เพ่ือลบขอมูลออกจากชองวางทั้งหมด
คลิกปุม ลบ เพ่ือลบขอมูลออกจากฐานขอมูล (กรณีมีขอมูลอยูในฐานขอมูล)
คลิกปุม ปรับปรุง เพ่ือบนัทึกขอมูลใหมหรือเกาที่ปรับปรุงแลวลงในฐานขอมูล
คลิกปุม ปด เพ่ือปดหนาจอนี้

หลังจากคลิกปุม ปรับปรุง ถาขอมูลที่ปอนไมถูกตอง โปรแกรมจะไมสามารถบันทึก
ขอมูลลงในฐานขอมูลไดจนกวาขอมูลจะถูกตอง

- ถาตองการเพิ่ม ลบ และปรับปรุงขอมูลอื่นๆ คลิกที่แถบขอมูลนั้นๆ
(ภาพประกอบที่ ค.41)
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ภาพประกอบที่ ค.41 การเลือกแถบขอมูลชองจราจร

3.3.5 รายชื่อหมูบานใน อบต. โปรแกรมอนุญาตใหผูใชเพ่ิม ลบ และปรับปรุงฐาน
ขอมูลหมูบานใน อบต. ไดโดยมีขั้นตอนดังน้ี

- เลือกแถบเมนู แฟม >รายชื่อ อบต. จะไดหนาจอดังนี้ (ภาพประกอบที่ ค.42)

ภาพประกอบที่ ค.42 การเขาสูหนาจอขอมูลรายชื่อหมูบานใน อบต.
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- คลกิเลอืกขอมูลจังหวัด รายชื่ออํ าเภอ และอบต. ตามลํ าดับ
(ภาพประกอบที่ ค.43)

ภาพประกอบที่ ค.43 การเลือกดูขอมูลรายชื่อหมูบานใน อบต.

- คลิกปุม   ใตรายชือ่หมูบานเพื่อทํ าการเพิ่ม ลบ และปรับปรุงรายชื่อหมูบาน
ตามตองการ แลวเลือกรายการที่ตองการ (ภาพประกอบที่ ค.44) คลิกปุม ตกลง

ภาพประกอบที่ ค.44 การเลือกรายการที่ตองการ
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- ถาเลือกลบขอมูลจะตองปอนชื่อและรหัสผานกอน (ภาพประกอบที่ ค.45)

ภาพประกอบที่ ค.45 การปอนรหัสผานในการลบขอมูล

- เม่ือเขาสูหนาจอการเพิ่ม ลบ และปรับปรุงขอมูล (ภาพประกอบที่ ค.46)
คลิกปุม เคลียร เพ่ือลบขอมูลออกจากชองวางทั้งหมด
คลิกปุม ปรับปรุง เพ่ือบันทึกขอมูลเกาที่ปรับปรุงแลวลงในฐานขอมูล
คลิกปุม เพิ่ม เพ่ือบันทึกขอมูลใหมลงในฐานขอมูล
คลิกปุม ลบ เพ่ือลบขอมูลออกจากฐานขอมูล
คลิกปุม ปด เพ่ือปดหนาจอนี้

ภาพประกอบที่ ค.46 หนาจอการเพิ่ม ลบ และปรับปรุงขอมูลรายชื่อหมูบานใน อบต.
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4. สวนสอบถามขอมูล (Query)
เม่ือน ําขอมลูเขาในฐานขอมูลแลว สามารถสอบถามขอมูลหรือเรียกดูขอมูลตางๆ โดย

คลิกรายชื่อทางหลวงชนบทนั้นๆ (ภาพประกอบที่ ค.27) แลวคลิกปุมขอมูลที่ตองการดู     
รายละเอียด ซึง่เปนขัน้ตอนกอนการเพิ่ม ลบ และปรับปรุงขอมูลนั่นเอง

นอกจากนั้น ยังมีสวนสอบถามขอมูลที่สามารถเรียกดูขอมูลทั่วไปและขอมูลทาง     
กายภาพของทางหลวงชนบททั้งหมดได มีขั้นตอนการใชงานดังน้ี

- ที่แถบเมนู เลือก สอบถามขอมูล >สอบถามขอมูลทั่วไป หรือ สอบถามขอมูล
ทางกายภาพ (ภาพประกอบที่ ค.47)

ภาพประกอบที่ ค.47 การสอบถามขอมูลโดยใชแถบเมนู

- หรอืคลิกปุมสอบถามขอมูลบนแถบเครื่องมือ (ภาพประกอบที่ ค.48) แลวเลือก
ขอมลูที่ตองการสอบถาม (ภาพประกอบที่ ค.49) และคลิก ตกลง

ภาพประกอบที่ ค.48 การสอบถามขอมูลโดยใชแถบเครื่องมือ

ภาพประกอบที่ ค.49 การเลือกขอมูลที่ตองการสอบถาม
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- ถาเลอืกสอบถามขอมูลทั่วไป ใหคลิกเลือกขอมูลที่ตองการสอบถามและคลิกเลือก
รายการทีต่องการสอบถาม ตามลํ าดับ (ภาพประกอบที่ ค.50) สามารถสลับไปยังหนาจอ
สอบถามขอมูลทางกายภาพได โดยคลิกปุม สอบถามขอมูลทางกายภาพ กรณีเลือก  
สอบถามขอมูลทางกายภาพ (ภาพประกอบที่ ค.51) กท็ ําเชนเดียวกัน

ภาพประกอบที่ ค.50 หนาจอสอบถามขอมูลทั่วไป

ภาพประกอบที่ ค.51 หนาจอสอบถามขอมูลทางกายภาพ
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- แผนทีสั่งเขป โปรแกรมสามารถเรียกดูแผนที่สังเขปของทางหลวงชนบท โดยการ
คลิกปุม แผนที่สังเขป จะปรากฏหนาจอขึ้นมา (ภาพประกอบที่ ค.52) คลิกเลือก
รายชือ่ทางหลวงชนบท จากนั้นคลิกปุม เปดภาพ

ภาพประกอบที่ ค.52 หนาจอแผนที่สังเขปของทางหลวงชนบท

ภาพประกอบที่ ค.53 ตวัอยางแผนที่ทางหลวงชนบท
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สามารถยอขยายโดยใชเครื่องมือรูปแวนบนหนาจอได ในการจัดเก็บรูปภาพแผนที่    
จะจดัเกบ็ในรปูของไฟลนอกฐานขอมูล โดยผูใชงานจะตองนํ าเขาไฟลรูปภาพไปเก็บไวที่ Folder 
เดียวกันกับฐานขอมูลชื่อ RRDBMSTAOs.mdb และในการตั้งชื่อไฟลรูปภาพจะใชตัวเลขของรหัส
ทางหลวงชนบทเทานั้น เชน รหัสทางหลวง สข.2045 ใหตั้งชื่อไฟล เปน 2045.jpg
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5. สวนรายงาน
โปรแกรมสามารถพิมพรายงานขอมูลทั่วไปและขอมูลทางกายภาพของทางหลวงชนบท

ไดดังน้ี
- ที่แถบเมนู คลิกเลือก รายงาน >รายงานทั้งหมด หรือรายงานแบบมีเงื่อนไข

(ภาพประกอบที่ ค.54) หรอืคลิกเลือกรูปเครื่องพิมพที่แถบเครื่องมือ

ภาพประกอบที่ ค.54 การเขาสูหนาจอรายงาน

- กรณเีลอืกรายงานทั้งหมด แลวเลือกขอมูลเบื้องตนของทางหลวงชนบท คลิกปุม
พิมพ เพ่ือพิมพรายงาน (ภาพประกอบที่ ค.55)

ภาพประกอบที่ ค.55 หนาจอรายงานทั้งหมด
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- จะไดผลลัพธของโปรแกรม (ภาพประกอบที่ ค.56)

ภาพประกอบที่ ค.56 รายงานขอมูลเบื้องตนของทางหลวงชนบท

- แถบเมนูของหนาจอรายงาน มีดังน้ี (ภาพประกอบที่ ค.57)

ภาพประกอบที่ ค.57 แถบเครื่องมือของหนาจอรายงาน
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- ทีห่นาจอรายงานทั้งหมด สลับไปที่รายงานแบบมีเงื่อนไข โดยการกดปุม รายงาน
แบบมีเงื่อนไข จะไดหนาจอดังน้ี (ภาพประกอบที่ ค.58)

ภาพประกอบที่ ค.58 หนาจอสรางรายงานแบบมีเงื่อนไข

- ทีห่นาจอสรางรายงานแบบมีเงื่อนไข สามารถเลือกพิมพรายงานขอมูลตางๆ
เฉพาะทางหลวงชนบทที่ตองการได (ภาพประกอบที่ ค.59)
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ภาพประกอบที่ ค.59 ตวัอยางรายงานขอมูลทอลอดเหลี่ยม
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6. จบการทํ างาน
เม่ือตองการจบการทํ างาน คลิก ออกจากโปรแกรม บนแถบเมนู หรือคลิกปุม EXIT

บนแถบเครื่องมือ (ภาพประกอบที่ ค.60) จะปรากฏหนาจอขึ้นมายืนยัน คลิกปุม YES เม่ือ
ตองการจบการทํ างาน คลิกปุม NO เม่ือตองการทํ างานตอ (ภาพประกอบที่ ค.61)

ภาพประกอบที่ ค.60 การจบการทํ างาน

ภาพประกอบที่ ค.61 การยนืยนัจบการทํ างาน
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