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บทคัดย่อ 
งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือปรับปรุงกระบวนการการเติมเต็มและการขนส่งของ

หน่วยจ่ายผ้ากลางโรงพยาบาลสงขลานครินทร์ โดยมีเปูาหมายที่จะลดปริมาณการจัดเก็บเครื่องแต่ง
กายและสิ่งทอของประเภทหอผู้ปุวยอายุรกรรมและลดจ านวนเที่ยวในการขนส่งเครื่องแต่งกายและสิ่ง
ทอของประเภทหอผู้ปุวยอายุรกรรมลงร้อยละ 30 ต่อเดือน จากการส ารวจปริมาณการจัดเก็บเครื่อง
แต่งกายและสิ่งทอ พบว่า หน่วยจ่ายผ้ากลางมีสภาพการหมุนเวียนที่ไม่เพียงพอ เนื่องจากเครื่องแต่ง
กายและสิ่งทอส่วนใหญ่ถูกจัดเก็บที่หอผู้ปุวย และมีจ านวนเที่ยวในการขนส่ง 120 เที่ยวต่อเดือน 
ดังนั้น งานวิจัยนี้น าเสนอรูปแบบการเติมเต็ม 2 รูปแบบ คือ การเติมเต็มแบบต่อเนื่องและการเติมเต็ม
ตามระยะเวลาที่ก าหนด โดยในส่วนแรกเป็นการแบ่งกลุ่มล าดับความส าคัญแบบ ABC analysis ของ
แต่ละหอผู้ปุวย ในส่วนที่สองเป็นการค านวณหาปริมาณการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ โดย
ก าหนดระดับการให้บริการไว้ที่ร้อยละ 99 ซึ่งจากข้อมูลที่เก็บมาระดับการให้บริการในสภาพปัจจุบัน
อยู่ที่ร้อยละ 99 ส่วนที่สามเป็นการจ าลองสถานการณ์ด้วยวิธีการมอนติคาร์โล ซึ่งจะจ าลองสถานกาณ์
เพียงกลุ่มล าดับความส าคัญ A ของทุกหอผู้ปุวย พบว่า การเติมเต็มแบบต่อเนื่องมีจ านวนเที่ยวในการ
ขนส่งที่ไม่แน่นอน แต่มีปริมาณการจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอมีปริมาณการจัดเก็บที่ ลดลง 
ในขณะที่การเติมเต็มแบบตามระยะเวลาที่ก าหนดจะมีจ านวนเที่ยวในการขนส่งที่แน่นอนและปริมาณ
การจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอมีปริมาณการจัดเก็บที่สูงกว่าการเติมแบบต่อเนื่อง แต่เมื่อเทียบ
กับปริมาณการจัดเก็บปัจจุบันมีปริมาณการจัดเก็บที่น้อยกว่า ในส่วนสุดท้ายเป็นการจ าลอง
สถานการณ์ด้วยโปรแกรม ProModel® โดยจะใช้การเติมเต็มตามระยะเวลาที่ก าหนดเป็นแบบจ าลอง
ทางเลือก ซึ่งผลจากการวิเคราะห์ พบว่า สามารถลดการจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอทุกประเภท
ของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 เฉลี่ยร้อยละ 11.80 หอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 เฉลี่ยร้อยละ 15.99 
หอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไปเฉลี่ยร้อยละ 13.98 และหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิงเฉลี่ยร้อยละ 12.09 และ
มีจ านวนเที่ยวในการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ 70 เที่ยวต่อเดือนลดลง เฉลี่ยร้อยละ 41.50
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ABSTRACT 
This study aims to improve the replenishment and transportation the 

process of center supply laundry department in Songklanagarind Hospital (CSLD). The 
objective to decrease inventory of fabric in medical wards and to reduce 
transportation of replenishment fabric in medical wards, 30 % per month. Form the 
survey inventory of medical ward, CSLD has insufficient circulation. Because the most 
fabrics keep in the ward and total replenishment 120 trips per month. Therefore, this 
research presents two directions, continuous review policy, and periodic review 
policy. The first part, ABC analysis divides an inventory of medical ward into three 
categories. The second part, To calculate the amount of fabric. The service level set 
at 99%. Because, From the data collected, the service level in the current state has 
99%. The third part, To use Monte Carlo Simulation, which simulation only the 
priority group A of each ward. Continuous review policy has the number of uncertain 
transportation. But the amount of inventory has decreased. While periodic review 
policy has certainly the number of trips and the amount of inventory was higher than 
continuous review policy, but less than current inventory. The last part, To use 
simulation with ProModel® and select periodic review policy as an alternative model. 
The results, to decrease inventory of fabric in male medical ward 1, 11.80% male 
medical ward 2, 15.99% general medical ward, 13.98% female medical ward, 12.09% 
and total replenishment 70 trips per month, decreased 41.50%.
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เป็นประโยชน์ในการท าวิจัยในครั้งนี้ 

ขอขอบพระคุณทุนสนับสนุนจากบัณฑิตศึกษา คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัย 
สงขลานครินทร์ ที่ให้ความอนุเคราะห์สนับสนุนทุนในการวิจัยในครั้งนี้ 
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2.5.4 โครงสร้างของแบบจ าลอง 11 

2.5.5 ขั้นตอนการจ าลองสถานการณ์ 12 

2.6 การสร้างแบบจ าลองโดยเทคนิคมอนติคาร์โล 14 

2.6.2 ขั้นตอนของระเบียบเทคนิควิธีมอนติคาร์โล 15 

2.6.3 จุดเด่นของการใช้เทคนิควิธีมอนติคาร์โล 15 

2.7 การสร้างแบบจ าลองโดยโปรแกรม ProModel® 16 

2.8 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 18 

 23 บทท่ี 3

3.1 ขั้นตอนและวิธีด าเนินการวิจัย 23 

3.1.1 ศึกษาทฤษฎี หลักการและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 23 

3.1.2 ส ารวจและเก็บรวบรวมข้อมูล 23 

3.1.3 การวิเคราะห์ข้อมูลตามหลักการ ABC 23 

3.1.4 การออกแบบกระบวนการท างาน 23 

3.1.5 การพัฒนาแบบจ าลองของระบบด้วยวิธีการมอนติคาร์โล 24 

3.1.6 การพัฒนาแบบจ าลองของระบบด้วยโปรแกรม ProModel® 24 
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3.1.7 การทดสอบและการประเมินผล 24 

3.1.8 สรุปผลการด าเนินการ 24 

 26 บทที่ 4

4.1 การส ารวจและเก็บรวบรวมข้อมูล 26 

4.2 การวิเคราะห์ข้อมูลแบบ ABC 30 

4.3 การออกแบบกระบวนการท างาน 35 

4.4 การพัฒนาแบบจ าลองของระบบด้วยวิธีการมอนติคาร์โล 46 

4.4.1 การก าหนดตัวแปร 46 

4.4.2 การสร้างตารางจ าลองสถานการณ์บนโปรแกรมไมโครซอฟต์ เอ็กเซล 47 

4.5 การพัฒนาแบบจ าลองของระบบด้วยโปรแกรม ProModel® 54 

4.5.1 การเก็บข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูลน าเข้า 56 

4.5.2 การตรวจสอบความถูกต้องและการทดสอบความสมเหตุสมผลของตัวแบบ 60 

4.5.3 การประมวลผลตัวแบบจ าลอง 68 

4.5.4 การน าเสนอทางเลือกและการเปรียบเทียบ 68 

4.6 สรุปผลการวิเคราะห์ 74 

 79 บทท่ี 5

5.1 สรุปผลการด าเนินงานวิจัย 79 

5.2 ข้อเสนอแนะ 80 

บรรณานุกรม 81 

ภาคผนวก 85 

ภาคผนวก ก 86 

ภาคผนวก ข 88 

ภาคผนวก ค 125 

ประวัติผู้เขียน 212 
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ตารางที่                                                                                  หน้า 

4.1  จ านวนเที่ยวในการขนส่งของแต่ละหน่วยงาน 26 
4.2  กลุ่มล าดับความส าคัญของแต่ละหอผู้ปุวย 35 
4.3  ข้อมูลปริมาณการใช้งานผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" ของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง 36 
4.4  ผลการค านวณหาปริมาณการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในแต่ละครั้งจากปริมาณ 
 ความต้องการใช้งานน้อยที่สุด 39 
4.5  ผลการค านวณหาปริมาณการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในแต่ละครั้งจากปริมาณ 
 ความต้องการใช้งานเฉลี่ย 40 
4.6  ผลการค านวณหาปริมาณการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในแต่ละครั้งจากปริมาณ 
 ความต้องการใช้งานมากที่สุด 41 
4.7  ผลการค านวณแบบการเติมเต็มอย่างต่อเนื่องหรือนโยบายแบบ (r,R) 42 
4.8  ผลการค านวณแบบการเติมเต็มตามระยะเวลาที่ก าหนดหรือนโยบายแบบ (R,T) 45 
4.9  ผลการจ าลองด้วยวิธีการมอนติคาร์โลแบบต่อเนื่อง (r,R) 49 
4.10  ผลการจ าลองด้วยวิธีการมอนติคาร์โลแบบตามระยะเวลาที่ก าหนด (R,T) 52 
4.11  การแจกแจงและพารามิเตอร์ของข้อมูลความต้องการเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของ 
 แต่ละหอผู้ปุวย 57 
4.12  ปริมาณการเบิกผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" ของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิงจาก 
 ระบบจริง 62 
4.13  ปริมาณการเบิกผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" ของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิงจาก 
 แบบจ าลอง 63 
4.14  ผลการทดสอบความสมเหตุสมผลของตัวแบบ 67 
4.15  ปริมาณการเบิกเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิงจากแบบ 
 จ าลองทางเลือก 69 
4.16 ผลการทดสอบค่าเฉลี่ยตัวแบบจ าลองกับแบบจ าลองทางเลือก 73 
4.17  สัดส่วนของปริมาณเครื่องแต่งกายและสิ่งทอจากข้อมูลเฉลี่ยจากแบบจ าลองและ 
 จากแบบจ าลองทางเลือกของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 74 
4.18  สัดส่วนของปริมาณเครื่องแต่งกายและสิ่งทอจากข้อมูลเฉลี่ยจากแบบจ าลองและ 
 จากแบบจ าลองทางเลือกของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 75 
4.19  สัดส่วนของปริมาณเครื่องแต่งกายและสิ่งทอจากข้อมูลเฉลี่ยจากแบบจ าลองและ 
 จากแบบจ าลองทางเลือกของหอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไป 76 
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4.20  สัดส่วนของปริมาณเครื่องแต่งกายและสิ่งทอจากข้อมูลเฉลี่ยจากแบบจ าลองและ 
 จากแบบจ าลองทางเลือกของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง 77 
4.21  สัดส่วนจ านวนเที่ยวในการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ 77 
ก.1  แบบฟอร์มการเก็บข้อมูล 87 
ข.1  การกระจายตัวของข้อมูลเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1  
 ในแต่ละวัน 89 
ข.2  การกระจายตัวของข้อมูลเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2  
 ในแต่ละวัน 90 
ข.3  การกระจายตัวของข้อมูลเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไป 
 ในแต่ละวัน 91 
ข.4  การกระจายตัวของข้อมูลเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง 
 ในแต่ละวัน 92 
ข.5  การแจกแจงและค่าพารามิเตอร์ของข้อมูลความต้องการเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ 
 ของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 93 
ข.6  การแจกแจงและค่าพารามิเตอร์ของข้อมูลความต้องการเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ 
 ของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 94 
ข.7  การแจกแจงและค่าพารามิเตอร์ของข้อมูลความต้องการเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ 
 ของหอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไป 95 
ข.8  การแจกแจงและค่าพารามิเตอร์ของข้อมูลความต้องการเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ 
 ของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง 96 
ข.9  แสดงข้อมูลจากระบบจริงของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 97 
ข.10  แสดงข้อมูลจากระบบจริงของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 98 
ข.11  แสดงข้อมูลจากระบบจริงของหอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไป 99 
ข.12  แสดงข้อมูลจากระบบจริงของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง 100 
ข.13  แสดงค่า P-Value ของทดสอบการกระจายตัวแบบปกติของข้อมูลจากระบบจริง 
 ของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 101 
ข.14  แสดงค่า P-Value ของทดสอบการกระจายตัวแบบปกติของข้อมูลจากระบบจริง 
 ของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 102 
ข.15  แสดงค่า P-Value ของทดสอบการกระจายตัวแบบปกติของข้อมูลจากระบบจริง 
 ของหอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไป 103 
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ข.16  แสดงค่า P-Value ของทดสอบการกระจายตัวแบบปกติของข้อมูลจากระบบจริง 
 ของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง 104 
ข.17  แสดงข้อมูลจากแบบจ าลองของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 105 
ข.18  แสดงข้อมูลจากแบบจ าลองของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 106 
ข.19 แสดงข้อมูลจากแบบจ าลองของหอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไป 107 
ข.20  แสดงข้อมูลจากแบบจ าลองของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง 108 
ข.21  แสดงค่า P-Value ของทดสอบการกระจายตัวแบบปกติของข้อมูลจาก 
 แบบจ าลองของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 109 
ข.22  แสดงค่า P-Value ของทดสอบการกระจายตัวแบบปกติของข้อมูลจาก 
 แบบจ าลองของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 110 
ข.23  แสดงค่า P-Value ของทดสอบการกระจายตัวแบบปกติของข้อมูลจาก 
 แบบจ าลองของหอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไป 111 
ข.24  แสดงค่า P-Value ของทดสอบการกระจายตัวแบบปกติของข้อมูลจาก 
 แบบจ าลองของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง 112 
ข.25  ผลการทดสอบความแปรปรวนของตัวแบบของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 113 
ข.26  ผลการทดสอบความแปรปรวนของตัวแบบของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 114 
ข.27  ผลการทดสอบความแปรปรวนของตัวแบบของหอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไป 115 
ข.28  ผลการทดสอบความแปรปรวนของตัวแบบของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง 116 
ข.29  ผลการทดสอบความสมเหตุสมผลของตัวแบบกับระบบจริงของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 117 
ข.30  ผลการทดสอบความสมเหตุสมผลของตัวแบบกับระบบจริงของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 118 
ข.31  ผลการทดสอบความสมเหตุสมผลของตัวแบบกับระบบจริงของหอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไป 119 
ข.32  ผลการทดสอบความสมเหตุสมผลของตัวแบบกับระบบจริงของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง 120 
ข.33  แสดงข้อมูลจากแนวทางแบบจ าลองทางเลือกของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 121 
ข.34  แสดงข้อมูลจากแนวทางแบบจ าลองทางเลือกของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 122 
ข.35  แสดงข้อมูลจากแนวทางแบบจ าลองทางเลือกของหอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไป 123 
ข.36  แสดงข้อมูลจากแนวทางแบบจ าลองทางเลือกของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง 124 
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2.1  รูปแบบแสดงความสัมพันธ์ทางคณิตศาสตร์ของโครงสร้างแบบจ าลอง 11 
2.2  รูปแสดงขั้นตอนการสร้างแบบจ าลอง 13 
4.1  จ านวนเที่ยวการขนส่งเฉพาะสิ่งของในแต่ละช่วงเวลาของแต่ละหน่วยงาน 27 
4.2  แผนภูมิวงกลมแสดงสัดส่วนสภาพคล่องที่ควรจะเป็นในการหมุนเวียนผ้าและ 
 สภาพคล่องในการหมุนเวียนผ้าปัจจุบัน 28 
4.3  การวิเคราะห์ด้วย why - why analysis 28 
4.4  กระบวนการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหน่วยจ่ายผ้ากลาง 29 
4.5  ค่าใช้จ่ายในการใช้เครื่องแต่งกายและสิ่งทอของแต่ละหอผู้ปุวย 30 
4.6  พาเรโตของมูลค่าการใช้งานเครื่องแต่งกายและสิ่งทอแต่ละรายการของหอผู้ปุวย 
 อายุรกรรมชาย 1 31 
4.7  พาเรโตของมูลค่าการใช้งานเครื่องแต่งกายและสิ่งทอแต่ละรายการของหอผู้ปุวย 
 อายุรกรรมชาย 2 32 
4.8  พาเรโตของมูลค่าการใช้งานเครื่องแต่งกายและสิ่งทอแต่ละรายการของหอผู้ปุวย 
 อายุรกรรมทั่วไป 33 
4.9  พาเรโตของมูลค่าการใช้งานเครื่องแต่งกายและสิ่งทอแต่ละรายการชองหอผู้ปุวย 
 อายุรกรรมหญิง 34 
4.10  การทดสอบการกระจายตัวแบบปกติข้อมูลที่เก็บมาจากระบบจริงของผ้าขวางเตียง 
 สีขาว 36" x 60" ของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง ด้วยโปรแกรม Minitab® 36 
4.11  กระบวนการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหน่วยจ่ายผ้ากลางแบบการเติมเต็ม 
 อย่างต่อเนื่องหรือนโยบายแบบ (r,R) 38 
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 บทที ่1

บทน า 

1.1 ที่มาและความส าคัญของปัญหา 

โรงพยาบาลสงขลานครินทร์เป็นโรงพยาบาลมหาวิทยาลัยระดับตติยภูมิขั้นสูง 
(Super Tertiary Care) และเป็นศูนย์กลางทางการแพทย์ของรัฐที่ใหญ่ที่สุดในภาคใต้ สามารถรองรับ
ผู้ปุวยได้ 853 เตียง ให้บริการรักษาพยาบาลผู้ปุวยนอก ผู้ปุวยใน ผู้ปุวยอุบัติเหตุและผู้ปุวยฉุกเฉินใน
สาขาต่าง ๆ [1] ท าให้ในแต่ละวันโรงพยาบาลต้องมีการจัดการเกี่ยวกับผู้ปุวยในด้านต่าง ๆ เป็น
จ านวนมาก เช่น ด้านปริมาณการใช้วัสดุอุปกรณ์ทางการแพทย์ ด้านปริมาณการใช้เครื่องแต่งกายและ
สิ่งทอ เป็นต้น ซึ่งหน่วยงานที่รับผิดชอบจะท าการเติมเต็มวัสดุอุปกรณ์ทางการแพทย์ เครื่องแต่งกาย
และสิ่งทอในช่วงเช้า ซึ่งเป็นช่วงเวลาเร่งรีบท าให้เกิดปัญหาในการใช้งานลิฟต์ไม่เพียงพอต่อความ
ต้องการ ท าให้พนักงานขนส่งวัสดุอุปกรณ์ทางการแพทย์ เครื่องแต่งกายและสิ่งทอไม่สามารถเติมเต็ม
ได้ทันเวลาที่ก าหนดไว้ ซึ่งส่งผลให้หอผู้ปุวยและหน่วยงานที่ใช้งานไม่สามารถใช้งานวัสดุอุปกรณ์ทาง
การแพทย์ เครื่องแต่งกายและสิ่งทอได้ จากปัญหาการใช้งานลิฟต์ไม่เพียงพอต่อความต้องการไม่
สามารถแก้ไขปัญหาได้ในทันที แต่สามารถแก้ไขปัญหาในส่วนของการจัดการวัสดุคงคลังของหอผู้ปุวย
และหน่วยงานต่าง ๆ เพ่ือลดโอกาสที่วัสดุอุปกรณ์ทางการแพทย์ เครื่องแต่งกายและสิ่งทอจะไม่
เพียงพอต่อการใช้งาน  

การจัดการวัสดุคงคลังเป็นกิจกรรมหนึ่งในการจัดการโลจิสติกส์และโซ่อุปทาน ทั้งนี้
ปริมาณอุปกรณ์เครื่องใช้และวัสดุทางการแพทย์ส่งผลกระทบต่อโรงพยาบาล ในแง่ของเงินทุนที่ใช้ไปใน
การส ารองอุปกรณ์เครื่องใช้และวัสดุทางการแพทย์ให้เพียงพอต่อความต้องการของผู้รับบริการ หากมี
การส ารองอุปกรณ์เครื่องใช้และวัสดุทางการแพทย์ในคลังไว้เป็นจ านวนมาก แม้จะสามารถตอบสนอง
ต่อความต้องการของผู้รับบริการได้ดี แต่ในขณะเดียวกันก็ย่อมส่งผลต่อการเสียโอกาสที่จะน าเงินทุนไป
หมุนเวียนในโรงพยาบาล อีกท้ังยังมีค่าใช้จ่ายในการเก็บรักษาอุปกรณ์เครื่องใช้และวัสดุทางการแพทย์ 
ดังนั้น การจัดการระดับอุปกรณ์เครื่องใช้และวัสดุทางการแพทย์ในคลังที่ เหมาะสมจะสามารถ
ตอบสนองต่อความต้องการของผู้รับบริการในต้นทุนที่เหมาะสมได้ นับว่าเป็นสิ่งส าคัญอย่างยิ่งของ
โรงพยาบาลในภาวะปัจจุบัน [2] โดยเลือกจัดการกับการจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ เนื่องจากเม่ือ
มีผู้ปุวยเข้ารับการรักษาภายในโรงพยาบาล จะต้องมีการพักรักษาตัว ท าให้ปริมาณการใช้เครื่องแต่ง
กายและสิ่งทอมีปริมาณมาก ดังนั้นการจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในคลังให้เพียงพอต่อการใช้งาน
และไม่มากเกินความจ าเป็น จะส่งผลต่อการลดต้นทุนการจัดเก็บของโรงพยาบาล ในขณะเดียวกันยัง
สามารถที่จะให้บริการผู้ปุวยได้ตามความต้องการ 

หน่วยงานที่ท าหน้าที่รับผิดชอบในการจัดการเกี่ยวกับเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของ
โรงพยาบาลสงขลานครินทร์ คือ หน่วยจ่ายผ้ากลาง ซึ่งท าหน้าที่เป็นศูนย์กลางในการจัดเก็บเครื่อง
แต่งกายและสิ่งทอภายในโรงพยาบาล และท าหน้าที่ในการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอตาม
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ข้อมูลที่ได้รับให้กับหอผู้ปุวยและหน่วยงานต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง โดยหน่วยจ่ายผ้ากลางมีเจ้าหน้าที่ในการ
เติมเต็มทั้งหมด 4 คน ในช่วงเวลาตั้งแต่ 8.00 น. จนถึง 10.00 น. และในกรณีที่เครื่องแต่งกายไม่
เพียงพอต่อการใช้งานสามารถร้องขอกรณีพิเศษให้ท าการเติมเต็มในช่วงบ่ายได้ ในการร้องขอกรณี
พิเศษนั้นเกิดจากการที่หน่วยงานที่รับผิดชอบในการเบิกเครื่องแต่งกายและสิ่งทอไม่ทราบถึงปริมาณที่
เพียงพอต่อการใช้งานจริง จึงท าให้มีการร้องขอกรณีพิเศษ จากการส ารวจข้อมูล พบว่า ปริมาณเครื่อง
แต่งกายและสิ่งทอในคลังที่เหมาะสมคิดเป็นร้อยละ 45 ของผ้าทั้งหมด จึงจะมีสภาพคล่องในการ
หมุนเวียนการใช้งาน ซึ่งมาจากการก าหนดร่วมกันของหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง  แต่ในสภาพปัจจุบัน
หน่วยงานผ้ากลางมีปริมาณผ้าในคลังเหลือเพียงร้อยละ 30 ท าให้ขาดสภาพคล่องในการหมุนเวียน โดย
หอผู้ปุวยมีปริมาณผ้าในคลังเพ่ิมมากขึ้นจากเดิมร้อยละ 35 เป็นร้อยละ 45 

งานวิจัยนี้จึงได้น าทฤษฎีและออกแบบระบบการจัดการสินค้าคงคลังมาประยุกต์ใช้
ให้มีความเหมาะสมกับสภาพการท างานภายในโรงพยาบาล ซึ่งมีหลากหลายวิธีการที่จะน ามาช่วยใน
การด าเนินการของหน่วยงานผ้ากลาง เช่น การส่งมอบแบบทันเวลาพอดี (Just In Time) การร่วมกัน
ในการวางแผน การพยากรณ์และการเติมเต็ม (Collaborative Planning, Forecasting, and 
Replenishment) ระบบคัมบัง (Kanban System) เป็นต้น เพ่ือช่วยในการจัดการปัญหาด้านโลจิ
สติกส์และโซ่อุปทานให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น และลดความสูญเปล่าที่จะเกิดขึ้น โดยอาศัยความ
ร่วมมือกันภายในหน่วยงานของโรงพยาบาล ในการเชื่อมโยงข้อมูลตั้งแต่เริ่มต้นจนถึงสิ้นสุด
กระบวนการ โดยระบบที่น ามาใช้ต้องไม่ส่งผลกระทบต่อหอผู้ปุวยอื่นจากสาเหตุเครื่องแต่งกายและสิ่ง
ทอในระบบหมุนเวียนไม่เพียงพอ อีกทั้งต้องช่วยลดจ านวนเที่ยวในการขนส่งของหน่วยงานผ้ากลางได้ 
ซ่ึงหากสามารถออกแบบการจัดการสินค้าคงคลังที่เหมาะสมไดจ้ะมีประโยชน์ต่อโรงพยาบาลเป็นอย่าง
มาก 

1.2 วัตถุประสงค์ 

(1) เพ่ือลดปริมาณการจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของประเภทหอผู้ปุวยอายุรกรรม 
(2) เพ่ือลดจ านวนเที่ยวในการขนส่งเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของประเภทหอผู้ปุวย     

อายุรกรรมลงร้อยละ 30 ต่อเดือน 
 



3 

 
 

1.3 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

(1) ปริมาณผ้าที่จัดเก็บสอดคล้องกับต่อความต้องการ 
(2) ค่าใช้จ่ายในการจัดเก็บผ้าของแต่ละหอผู้ปุวยลดลง 
(3) จ านวนเที่ยวในการขนส่งลดลง 

1.4 ขอบเขตการวิจัย 

พ้ืนที่ศึกษาภายในโรงพยาบาลสงขลานครินทร์ ประกอบด้วย หน่วยงานผ้ากลาง หอ
ผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 หอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 หอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง และหอผู้ปุวยอายุรกรรม
ทั่วไป โดยน าเสนอแนวคิดจากทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง ซึ่งไม่รวมถึงการน าเทคโนโลยีเข้ามามีส่วนร่วมใน
งานวิจัยนี้
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 บทที ่2

การส ารวจเอกสารและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

ส าหรับบทนี้จะกล่าวถึงทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ซึ่งประกอบด้วยการจัดการ
และควบคุมสินค้าคงคลัง การจัดแบ่งระดับความส าคัญแบบ ABC การวางแผน การพยากรณ์และการ
เติมเต็ม ระบบการผลิตแบบทันเวลาพอดี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยแต่ละประเด็นข้างต้นมี
รายละเอียดดังต่อไปนี้ 

2.1 การจัดการและควบคุมสินค้าคงคลัง (Inventory Management and Inventory Control) 

สินค้าคงคลัง (Inventory) คือ ทรัพยากรที่รอการเปลี่ยนจากสภาวะหนึ่งไปอีกสภาวะ
หนึ่ง เช่น วัตถุดิบที่รอการแปรสภาพเป็นสินค้า หรือสินค้าส าเร็จรูปที่เก็บอยู่ในคลังสินค้าเพ่ือรอการ
จ าหน่าย หรือสินค้าที่อยู่ในกระบวนการผลิต หรืออะไหล่ที่รอการเบิกจ่าย [3] สินค้าคงคลังเป็นแหล่ง
รวมต้นทุนส่วนหนึ่งของบริษัท ซึ่งมีมูลค่าสูงถึงร้อยละ 40 ของมูลค่าทรัพย์สินทั้งหมดของบริษัท [4] 

2.1.1 ปรากฏการณแ์ส้ม้า (Bullwhip Effect)  
ปรากฏการณ์แส้ม้าเป็นปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นในโซ่อุปทาน เนื่องจากการ

ขาดการสื่อสารที่ดีว่าความต้องการของลูกค้าที่แท้จริงเป็นเท่าใด ท าให้เกิดความเข้าใจผิดในการสั่งซื้อ
ของลูกค้าต้นเอง สาเหตุที่ท าให้เกิดปรากฏการณ์แส้ม้า [5] ได้แก่ 

(1) การพยากรณผ์ิดพลาดหรือขาดการอัพเดตข้อมูล 
(2) ระยะเวลาน าไม่แน่นอนท าให้กลัวไม่ได้รับสินค้าในเวลาที่ต้องการ  
(3) ความแปรปรวนของราคาท าให้เกิดการกักตุนสินค้า 

2.1.2 การบริหารสินค้าคงคลัง (Inventory Management)  
การบริหารสินค้าคงคลังเป็นปัจจัยที่ส าคัญในการด าเนินธุรกิจ โดยเป็น

องค์ประกอบใหญ่ที่สุดของต้นทุนการผลิตของผลิตภัณฑ์หลากหลายชนิด ซึ่งสามารถแบ่งตามลักษณะ
และหน้าที่ของสินค้าคงคลังได้เป็น 6 ประเภท [6] [7] ได้แก่ 

(1) สินค้าที่เก็บตามรอบ (Cycle Stock) คือ สินค้าส าหรับเติมเต็มสินค้าที่
ขายไป สินค้าประเภทนี้ถูกเก็บไว้ เพ่ือตอบสนองความต้องการของสินค้าที่มีความแน่นอน 

(2) สินค้าปลอดภัย (Safety Stock) คือ สินค้าจ านวนหนึ่งที่เก็บไว้เกินจาก
สินค้าท่ีเก็บตามรอบ เพ่ือปูองกันความไม่แน่นอนของความต้องการสินค้า 

(3) สินค้าคงคลังระหว่างทาง (In – Transit Stock) คือ สินค้าที่อยู่ระหว่าง
ล าเลียงจากท่ีหนึ่งไปยังอีกท่ีหนึ่ง 
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(4) สินค้าที่เก็บตามฤดูกาล (Seasonal Stock) คือ สินค้าที่ถูกจัดเก็บ
ส าหรับขายในช่วงฤดูกาล เพ่ือให้สามารถตอบสนองต่อปริมาณการขายในช่วงฤดูกาลในแต่ละปี 

(5) สินค้าที่เก็บไว้เพ่ือเก็งก าไร (Speculative Stock) คือ สินค้าที่เก็บไว้ 
เพ่ือปูองกันการซื้อสินค้าราคาแพงหรือสินค้าขาดแคลน 

(6) สินค้าที่ไม่เคลื่อนไหว (Dead Stock) คือ สินค้าที่ไม่เป็นที่ความต้องการ
ในช่วงเวลาใดเวลาหนึ่ง ซึ่งอาจเกิดจากความล้าสมัย เสื่อมสภาพ หรือสินค้าตกค้าง 

2.1.3 ระบบการควบคุมสินค้าคงคลัง (Inventory Control System)  
ระบบการควบคุมสินค้าคงคลังเป็นการควบคุมการท ารายการสินค้าเข้าออก

คลังสินค้าที่มีความซับซ้อนได้อย่างสมบูรณ์แบบ เพ่ือลดต้นทุนในการเก็บรักษาสินค้าคงเหลือ
ขณะเดียวกันก็สามารถส่งมอบสินค้าตามค าสั่งซื้อได้ตรงเวลาทุกครั้ง สามารถแบ่งได้ 2 รูปแบบ [7] [8] คือ 

(1) ระบบสินค้าคงคลังอย่างต่อเนื่อง (Continuous Inventory System 
หรือ Perpetual System) เป็นระบบสินค้าคงคลังที่มีวิธีการลงบันทึกข้อมูลทุกครั้งที่มีการรับและจ่าย
ของสินค้า ท าให้บัญชีคุมยอดแสดงยอดคงเหลือที่แท้จริงของสินค้าคงคลังอยู่เสมอ ซึ่งจ าเป็นอย่างยิ่งใน
การควบคุมสินค้าคงคลังในรายการที่ส าคัญที่ไม่สามารถปล่อยให้ขาดมือได้ แต่ระบบนี้เป็นวิธีที่มี
ค่าใช้จ่ายค่อนข้างสูงในด้านเอกสาร และต้องใช้พนักงานจ านวนมากในการดูแลการรับจ่ายให้มีความ
ทั่วถึง ในปัจจุบันการน าเอาคอมพิวเตอร์เข้ามาประยุกต์ใช้กับงานส านักงานและงานบัญชีสามารถช่วย
แก้ไขปัญหาในเรื่องนี้ได้ โดยการใช้รหัสแท่ง (Bar Code) หรือรหัสสากลส าหรับผลิตภัณฑ์ (Universal 
Product Code) ปิดบนสินค้าที่ต้องการแล้วใช้เครื่องกราดสัญญาณเลเซอร์อ่านรหัส (Laser Scan) ซึ่ง
วิธีนี้มีความถูกต้อง แม่นย า และเที่ยงตรงแล้ว ยังสามารถใช้เป็นฐานข้อมูลในการบริหารจัดการสินค้าคง
คลังในกรณีอ่ืน เช่น การจัดการโซ่อุปทานของสินค้า (Supply Chain Management) ได้อีกด้วย 

(2) ระบบสินค้าคงคลังเมื่อสิ้นงวด (Periodic Inventory System) เป็น
ระบบสินค้าคงคลังที่มีวิธีบันทึกข้อมูลเฉพาะในช่วงเวลาที่ก าหนดไว้เท่านั้น เช่น การตรวจนับและการ
ลงบันทึกทุกปลายสัปดาห์หรือปลายเดือน เมื่อสินค้าถูกเบิกไปจะมีค าสั่งซื้อเข้ามาเติมให้เต็มในระดับ
ที่ตั้งไว้ ระบบนี้จึงเหมาะกับสินค้าที่มีการสั่งซื้อและเบิกใช้สินค้าเป็นช่วงเวลาที่แน่นอน 

2.1.4 ต้นทุนของสินค้าคงคลัง 
เป็นค่าใช้จ่ายที่เกิดขึ้นในการจัดการสินค้าคงคลัง [8] ได้แก่  
(1) ต้นทุนค่าใช้จ่ายในการสั่งซื้อ (Ordering Cost) คือ ค่าใช้จ่ายที่เกิดขึ้น 

เพ่ือให้ได้สินค้าที่ต้องการ โดยจะแปรผันตามจ านวนครั้งในการสั่งซื้อสินค้า แต่ไม่แปรผันตามปริมาณ
สินคา้ เพราะปริมาณสินค้าไม่มีผลต่อค่าใช้จ่ายในการสั่งซื้อสินค้า แต่ถ้ามีการสั่งซื้อสินค้าบ่อยครั้งย่อม
มีค่าใช้จ่ายในการสั่งซื้อที่สูงขึ้น ค่าใช้จ่ายเหล่านี้ ได้แก่ ค่าเอกสารใบสั่งซื้อ ค่าจ้างพนักงานจัดซื้อ ค่า
โทรศัพท์ ค่าขนส่งสินค้า ค่าใช้จ่ายในการตรวจรับสินค้าและเอกสาร ค่าธรรมเนียมในการน า
สินค้าออกจากศุลกากร ค่าใช้จ่ายในการช าระเงิน เป็นต้น 
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(2) ต้นทุนค่าใช้จ่ายในการเก็บรักษา (Carrying Cost) คือ ต้นทุนที่เกิดจาก
การมีสินค้าในคลังและการรักษาสภาพสินค้าให้ยังสามารถใช้งานได้ ซึ่งต้นทุนจะแปรผันตามปริมาณ
สินค้าในคลัง และระยะเวลาในการจัดเก็บสินค้าในคลังไว้ ค่าใช้จ่ายในการจัดเก็บรักษา ได้แก่ ค่า
ดอกเบี้ยที่ต้องจ่าย กรณีท่ีกู้ยืมเงินเพ่ือมาลงทุน ค่าเสียโอกาส (Opportunity Cost) กรณีที่เงินทุนนั้น
มาจากเจ้าของคลังสินค้า ค่าไฟฟูา ค่าใช้จ่ายอ่ืน ๆ กรณีที่สินค้าช ารุดเสียหายหรือเสื่อมสภาพจากการ
จัดเก็บสินค้าไว้นานเกินไป ค่าภาษีและการประกันภัย กรณีเกิดอุบัติเหตุ ค่าจ้างพนังงานรักษาความ
ปลอดภัยและพนักงานประจ าคลังสินค้า เป็นต้น 

(3) ต้นทุนค่าใช้จ่ายจากกรณีสินค้าไม่เพียงพอต่อความต้องการ (Shortage 
Cost หรือ Stockout Cost) คือ ต้นทุนที่เกิดจากการมีสินค้าในคลังไม่เพียงพอต่อการความต้องการ 
เป็นเหตุให้ลูกค้ายกเลิกค าสั่งซื้อสินค้า ท าให้ขาดรายได้ที่ควรได้ กระบวนการผลิตต้องหยุดชะงักและ
ท าให้เกิดการว่างงานของเครื่องจักรและคนงาน ฯลฯ ค่าใช้จ่ายนี้จะแปรผกผันกับปริมาณสินค้าใน
คลัง กล่าวคือ ถ้ามีสินค้าในคลังไว้ปริมาณมากจะไม่เกิดการขาดแคลนของสินค้า แต่ถ้าถือสินค้าใน
คลังไว้น้อยเกินไป อาจส่งผลกระทบท าให้เกิดการขาดแคลนสินค้าและมีท าให้มีค่าใช้จ่ายเกิดขึ้น 
เนื่องจากสินค้าขาดแคลนนี้ขึ้นอยู่กับปริมาณการขาดแคลนรวมทั้งระยะเวลาที่เกิดการขาดแคลนขึ้น
ด้วยค่าใช้จ่ายเนื่องจากสินค้าขาดแคลนนี้ ได้แก่ ค าสั่งซื้อของล็อตพิเศษทางอากาศ เพ่ือน ามาใช้แบบ
ฉุกเฉิน ค่าปรับจากการที่ส่งสินค้าให้ลูกค้าล่าช้า ค่าเสียโอกาสในการขาย ค่าใช้จ่ายที่เกิดขึ้นจากการ
เสียความนิยมของสินค้า เป็นต้น 

2.1.5 อุปสงค์ของสินค้าคงคลัง (Demand Inventory) 
การจัดการสินค้าคงคลัง จะเริ่มต้นจากอุปสงค์ของความต้องการสินค้าของ

ลูกค้า (Customer Demand) เพ่ือตอบสนองความต้องการของลูกค้าในการสั่งซื้อสินค้า โดยต้องใช้
หลักการการพยากรณ์ โดยอุปสงค์ของสินค้าคงคลังสามารถแบ่งออกเป็น 2 ชนิด [7] คือ 

(1) อุปสงค์แปรตามของสินค้า (Dependent Demand) เป็นอุปสงค์ของ
สินค้าที่ใช้ต่อเนื่องในกระบวนการผลิต ที่มีจ าเป็นอย่างยิ่ง ซึ่งอาจส่งผลความเสียหายอย่างรุนแรง ใน
กรณีที่ขาดวัตถุดิบประเภทนี้ เช่น ถ้าโรงงานประกอบสารเคมี มีสารเคมีขาดหายไปแม้แต่ชนิดเดียว ก็
จะท าให้โรงงานหยุดทันที 

(2) อุปสงค์อิสระของสินค้า (Independent Demand) เป็นอุปสงค์ของ
สินค้าที่ไม่ใช้ต่อเนื่องในกระบวนการผลิต โดยส่วนมากจะจ าหน่ายให้กับลูกค้าโดยตรง ในกรณีที่ไม่มี
สินค้าอาจส่งผลให้เสียโอกาสในการจ าหน่ายสินค้าและอาจถูกปรับหากสินค้าไม่เพียงพอต่อความต้องการ 

2.1.6 ประโยชน์ของสินค้าคงคลัง [7] [8] 
(1) ตอบสนองความต้องการของลูกค้าในแต่ละช่วงเวลา ที่มีความต้องการ

ที่ไม่แน่นอน 
(2) เพ่ือปูองกันการขาดสินค้าในกระบวนการผลิต เพื่อให้ด าเนินงานอย่างมี

ประสิทธิภาพ 
(3) เพ่ือปูองกันความไม่แน่นอนทางเศรษฐกิจ เช่น อัตราแลกเปลี่ยน 
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2.2 การจัดแบ่งระดับความส าคัญตามล าดับ ABC (ABC Classification) 

เป็นการจัดกลุ่มสินค้าคงคลังที่นิยมใช้กันอย่างกว้างขวางโดยแบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม
หลัก ๆ ตามมูลค่าหรือปริมาณของสินค้าคงคลังเป็นเกณฑ์ในการวิเคราะห์ โดยอาศัยหลักการ พาเรโต 
(Pareto) ที่มุ่งเน้นให้ความส าคัญกับสินค้าที่มีมูลค่าที่สูง เพ่ือลดภาระในการตรวจสอบและควบคุม
สินค้าคงคลังที่มีปริมาณมาก [8] [9] [10] สามารถแบ่งประเภทได้ดังนี้ 

(1) สินค้าคงคลังกลุ่ม A คือ เป็นสินค้าท่ีควบคุมอย่างเข้มงวดมาก โดยเป็นสินค้าที่มี
มูลค่าการใช้งานที่สูง คิดเป็นร้อยละ 15 ถึง 20 ของรายการสินค้าทั้งหมด มีมูลค่ารวมประมาณร้อย
ละ 75 ถึง 80 ของมูลค่าสินค้าคงคลัง 

(2) สินค้าคงคลังกลุ่ม B คือ เป็นสินค้าที่ควบคุมอย่างเข้มงวดรองลงมาจากสินค้าคง
คลังกลุ่ม A โดยเป็นสินค้าที่มีมูลค่าการใช้งานปานกลาง คิดเป็นร้อยละ 30 ถึง 40 ของรายการสินค้า
ทั้งหมด มีมูลค่ารวมประมาณร้อยละ 15 ของมูลค่าสินค้าคงคลัง 

(3) สินค้าคงคลังกลุ่ม C คือ เป็นสินค้าที่ไม่เข้มงวดสามารถหยิบใช้ได้สะดวก โดย
เป็นสินค้าที่มีมูลค่าการใช้งานต่ า คิดเป็นร้อยละ 40 ถึง 50 ของรายการสินค้าทั้งหมด มีมูลค่ารวม
ประมาณร้อยละ 10 ถึง 15 ของมูลค่าสินค้าคงคลัง 

2.3 การวางแผน การพยากรณ์และการเติมเต็ม (Planing, Forcasting, and Replenishment) 

เป็นการวางแผนและการพยากรณ์ยอดขายในการเติมเต็มสินค้า เพ่ือให้เกิดความ
สอดคล้องในการผลิต ลดต้นทุนในการเก็บรักษาและต้นทุนการผลิต 

2.3.1 การวางแผนความต้องการวัสดุ (Material Requirements Planning)  
เป็นระบบการจัดการการผลิตและพัสดุคงคลังควบคู่กันไป โดยน าข้อมูล

จากก าหนดการผลิตหลักของสินค้าส าเร็จรูปและข้อมูลสินค้าคงคลังมาแปลงเป็นก าหนดการผลิตย่อย
ส าหรับวัตถุดิบหรือส่วนประกอบและชิ้นส่วนย่อยซึ่งต้องใช้ในสินค้าส าเร็จรูปแต่ละรายการก าหนดการ
ผลิตย่อยนอกจากจะเป็นตัวก าหนดปริมาณของวัตถุดิบแต่ละชนิดและจ านวนของส่วนประกอบต่าง ๆ 
แล้วยังเป็นตัวก าหนดเวลาที่จะต้องออกใบสั่งและเวลาที่จะต้องได้รับวัตถุดิบหรือส่วนประกอบและ
ชิ้นส่วนต่าง ๆ ให้ทันกับก าหนดเวลาส่งมอบที่ได้ก าหนดไว้ในก าหนดการผลิตหลัก เพ่ือลดต้นทุนการ
เก็บรักษาและต้นทุนการผลิต โดยมีแนวทางในการลดต้นทุน [9] ดังนี้ 

(1) ปริมาณการสั่งแบบรุ่นต่อรุ่น (Lot – For – Lot) เป็นแนวทางในการสั่ง
ตามปริมาณความต้องการ ไม่มีการจัดเก็บสินค้าที่เหลือ 

(2) ปริมาณการสั่งแบบตายตัว (Fixed – Order Quantity) เป็นแนวทาง
การสั่งซื้อปริมาณตายตัวทุกครั้งที่มีการสั่ง เนื่องจากเร็วและง่าย 

(3) ปริมาณการสั่งแบบประหยัด (Economic Order Quantity) เป็น
แนวทางการสั่งซื้อที่มีความต้องการที่คงที่ตลอดเวลา 
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2.3.2 การร่วมกันในการวางแผน การพยากรณ์และการเติมเต็ม (Collaborative 
Planning, Forecasting, and Replenishment)  

เป็นการมุ่งปรับปรุงการประสานงานระหว่างผู้ซื้อและผู้จัดหา โดยทั้ง 2 
ฝุาย ท าการตกลงในการร่วมกันวางแผน การพยากรณ์ยอดขาย และการเติมเต็มสินค้า เพ่ือให้เกิด
ความสอดคล้องระหว่างผู้ซื้อกับผู้จัดหาและแสดงผ่านเทคโนโลยีสารสนเทศ ท าให้คู่ค้าสามารถท าการ
อัพเดตข้อมูลได้ เนื่องจากการบริหารจัดการขบวนการโลจิสติกส์และโซ่อุปทาน เป็นการให้
ความส าคัญในการเชื่อมโยงธุรกิจเข้าด้วยกัน โดยครอบคลุมตั้งแต่ต้นน้ า (Upstream) ไปถึงปลายน้ า 
(Downstream) หรือเริ่มต้นจากซัพพลายเออร์ (Supplier) ไปจนถึงผู้บริโภคขั้นสุดท้าย (End 
Customer) จึงจ าเป็นต้องมีการร่วมมือกันเพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารซึ่งกันและกัน เพ่ือที่จะ
สามารถลดต้นทุน และเพ่ิมความพึงพอใจให้กับลูกค้าได้ [11] 

2.4 ระบบการผลิตแบบทันเวลาพอดี (Just – in - Time Production Systems) 

ระบบการผลิตแบบทันเวลาพอดีคือ การที่ชิ้นส่วนที่จ าเป็นเข้ามาถึงกระบวนการ
ผลิตในเวลาที่จ าเป็นและด้วยจ านวนที่จ าเป็น ใช้ความต้องการของลูกค้าเป็นเครื่องก าหนดปริมาณ
การผลิตและการใช้วัตถุดิบ เพ่ือท าการผลิตต่อเนื่องด้วย โดยใช้วิธีดึง (Pull Method of Material 
Flow) ควบคุมวัสดุคงคลังและการผลิต ณ สถานีที่ท าการผลิตนั้น ๆ [12] [13] [14] 

2.4.1 วัตถุประสงค์ของการผลิตแบบทันเวลาพอดี 
(1) ควบคุมวัสดุคงคลังให้อยู่ในระดับที่น้อยที่สุดหรือให้เท่ากับศูนย์ 
(2) ลดเวลาน าหรือระยะเวลารอคอยในกระบวนการผลิต 
(3) ขจัดปัญหาของเสียที่เกิดข้ึนจากการผลิต 
(4) ขจัดความสูญเปล่าในการผลิต 

2.4.2 ผลกระทบจากการผลิตแบบทันเวลาพอดี 
(1) ปริมาณการผลิตขนาดเล็ก (Small Lot Size) ระบบ JIT จะพยายาม

ควบคุมวัสดุคงคลังให้อยู่ในระดับที่น้อยที่สุดเพ่ือไม่ก่อให้เกิดต้นทุนในการจัดเก็บและต้นทุนค่าเสีย
โอกาส จึงผลิตในปริมาณท่ีต้องการ 

(2) ระยะเวลาการติดตั้งและเริ่มด าเนินงานสั้น (Short Setup Time) ผล
จากการลดขนาดการผลิตให้เล็กลง ท าให้ฝุายผลิตต้องเพ่ิมความถี่ในการจัดการขึ้น ดังนั้นผู้ควบคุม
กระบวนการผลิตจึงต้องลดเวลาการติดตั้งให้สั้นลง เพ่ือไม่ให้เกิดเวลาว่างเปล่าของพนักงานและ
อุปกรณ์และให้เกิดประสิทธิภาพเต็มที่ 

(3) วัสดุคงคลังในระบบการผลิตลดลง (Reduce WIP inventory) เหตุผล
ที่จ าเป็นต้องมีวัสดุคงคลังส ารองเกิดจากความไม่แน่นอนไม่สม่ าเสมอที่เกิดขึ้นระหว่างกระบวนการ
ผลิต ระบบ JIT มีนโยบายที่จะขจัดวัสดุคงคลังส ารองออกไปจากกระบวนการผลิตให้หมด โดยให้
คนงานช่วยกันแก้ไขปัญหาความไม่สม่ าเสมอที่เกิดข้ึน 
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2.4.3 ประโยชน์ที่เกิดจากการผลิตแบบทันเวลาพอดี 
(1) เป็นการยกระดับคุณภาพสินค้าให้สูงขึ้นและลดของเสียจากการผลิตให้ 
(2) ตอบสนองความต้องการของตลาดได้เร็ว 
(3) คนงานจะมีความรับผิดชอบต่องานของตนเองและงานของส่วนรวมสูงมาก 

2.4.4 ระบบคัมบัง (Kanban System)  
ถือได้ว่าเป็นส่วนหนึ่งของระบบ JIT ที่ได้รับการพัฒนาขึ้นมาเพ่ือช่วยให้การ

ท างานมีการประสานงานที่ดีและมีประสิทธิภาพ ระบบคัมบังของโตโยต้าใช้แผ่นกระดาษเพ่ือเป็น
สัญญาณแสดงความต้องการให้มีการส่งชิ้นส่วนเพ่ิมเติม (Conveyance Kanban : C-card) และใช้
แผ่นกระดาษเดียวกันหรือที่มีลักษณะ เหมือนกันเพ่ือเป็นสัญญาณแสดงความต้องการให้ผลิตชิ้นส่วน
เพ่ิมข้ึน (Production Kanban : P-card) ซึ่งบัตรนี้จะติดไปกับภาชนะ (Container) ที่ใส่วัตถุดิบหรือ
ระบบบัตรสองใบ (Two-card System) 

2.5 การจ าลองแบบปัญหา (Simulation) 

 การจ าลองแบบปัญหาเป็นวิธีการหนึ่งที่ใช้ใการแก้ไขปัญหาในด้านต่าง ๆ แต่ใน
ปัจจุบันการจ าลองแบบปัญหาได้รับความสนใจในการน ามาใช้ในการแก้ไขปัญหาของอาชีพต่าง ๆ กัน
อย่างแพร่หลาย เนื่องมาจากความเจริญก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ในระยะแรก ๆ มีผู้ที่
ให้ค าจ ากัดความของการจ าลองแบบปัญหาตามความเห็นและวิธีการน าไปใช้ประโยชน์ แต่ค าจ ากัด
ความที่เป็นที่ยอมรับว่าสามารถครอบคลุมความหมายของการจ าลองแบบ ปัญหาได้เหมาะสมที่สุด คือ 
ค าจ ากัดความที่ให้โดย Shannon ซึ่งให้ค าจ ากัดความว่า "การจ าลองปัญหา คือ กระบวนการออกแบบ
แบบจ าลอง (Model) ของระบบงานจริง (Real System) แล้วด าเนินการทดลองใช้แบบจ าลองนั้นเพื่อ
การเรียนรู้ พฤติกรรมของระบบงานหรือเพ่ือประเมินผลการใช้นโยบาย (Strategies) ต่าง ๆ ในการ
ด าเนินงานของระบบภายใต้ข้อก าหนดที่วางไว้" จากข้อความดังกล่าวท าให้ทราบว่า [15] กระบวนการ
ในการจ าลองแบบปัญหานั้นแบ่งเป็นสองส่วน คือ การสร้างแบบจ าลองและการน าเอาแบบจ าลองนั้น
ไปใช้งานเชิงวิเคราะห์ ดังนั้น จะเห็นได้ว่าวิธีการของการจ าลองแบบปัญหานั้นจะขึ้นอยู่กับแบบจ าลอง
และการใช้แบบจ าลอง โดยแบบจ าลองที่ใช้ในการจ าลองแบบปัญหานี้อาจเป็นหุ่นที่มีระบบหรือมี
แนวความคิดรูปแบบใดรูปแบบหนึ่ง โดยไม่จ าเป็นต้องเหมือน (Identical) กับระบบหน้างานจริง แต่ยัง
สามารถช่วยให้เข้าใจในกระบวนการในการท างานของระบบงานจริง เพ่ือสามารถท าการปรับปรุงการ
ด าเนินงานของระบบงานจริงได้ 

2.5.1 แบบจ าลอง 
เป็นตัวแทนของระบบ หรือแนวคิดรูปแบบใดรูปแบบหนึ่ง แบบจ าลองอาจ

น าไปใช้งานได้ในหลายรูปแบบดังนี้ 
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(1) เครื่องมือช่วยคิด (An Aid To Thought) เช่น แบบจ าลองโครงข่าย 
(Network Model) ช่วยท าให้ผู้สร้างแบบจ าลองสามารถมองเห็นกระบวนการการท างานว่า
กระบวนการใดเกิดก่อนกระบวนการใดเกิดหลัง 

(2) เครื่องมือสื่อความหมาย (An Aid To Communication) แบบจ าลอง
จะช่วยท าให้เข้าใจถึงกระบวนการการท างานของระบบและช่วยให้สามารถอธิบายกระบวนการของ 
ปัญหา และการแก้ปัญหาของระบบงาน 

(3) เครื่องมือช่วยสอนและฝึกอบรม (Purposes Of Training And 
Instruction) เช่น แบบจ าลองเครื่องควบคุมการบิน จะช่วยท าให้นักบินมีความเข้าใจและมีความคุ้นเคย
กับระบบในการควบคุมการบิน 

(4) เครื่องมือส าหรับการท านาย (A Tool Of Prediction) สามารถคาดคะเน
เหตุการณ์ท่ีจะเกิดขึ้นจากกระบวนการท างานของระบบ 

(5) เครื่องมือส าหรับการทดลอง (An Aid To Experimentation) เป็น
ต้นแบบในการทดลอง โดยน าเงื่อนไขต่าง ๆ ที่จะน าไปใช้กับกระบวนการท างานจริง มาทดสอบ
เงื่อนไขนั้น ๆ ผ่ายการจ าลองก่อนที่จะน าไปใช้งานจริง 

2.5.2 ประเภทของแบบจ าลองในการจ าลองแบบปัญหา (Classification of 
Simulation Models) 

 ประเภทของแบบจ าลองในการจ าลองแบบปัญหา นอกจากจะสามารถ
จ าแนกได้ตามประเภทของระบบงานแล้ว ยังมีลักษณะพิเศษเฉพาะตัวของแบบจ าลองซึ่งท าให้มัน
สามารถจ าแนกประเภทออกไปตามคุณลักษณะพิเศษดังนี้ 

(1) แบบจ าลองทางกายภาพ (Physical Or Iconic Models) เป็นแบบจ าลอง
ที่มีรูปร่างลักษณะเหมือนกระบวนการท างานจริง อาจมีขนาดเท่ากับกระบวนการท างานจริงหรือมีขนาด
เล็กหรือใหญ่กว่ากระบวนการท างานจริง (Scaled Models) อาจเป็นแบบจ าลองของกระบวนการท างาน
จริงในมิติใดมิติหนึ่ง (Dimension) หรือทั้งสามมิติ ตัวอย่างของแบบจ าลองประเภทนี้ ได้แก่ เครื่องยนต์
ต้นแบบ (Prototype) ซึ่งสร้างขึ้นเพื่อทดสอบสมรรถนะก่อนที่จะท าการผลิตจริง แบบจ าลองของส่วน
ควบคมุการบินของเครื่องบิน เครื่องบินขนาดจ าลองที่ใช้ทดสอบในอุโมงค์ลม ฯลฯ 

(2) แบบจ าลองอะนาลอก (Analog Models) เป็นแบบจ าลองที่มี
กระบวนการท างานเหมือนกระบวนการท างานจริง ตัวอย่างของแบบจ าลองประเภทนี้ ได้แก่ อะนา
ลอกคอมพิวเตอร์ที่ใช้ควบคุมการผลิตในอุตสาหกรรมเคมี ซึ่ง จะท าการใช้การเคลื่อนที่ของ
กระแสไฟฟูาโดยจะแสดงผลบนแผงควบคุบการเคลื่อนที่ของวัตถุในกระบวนการท างานจริง การใช้
กราฟในการแสดงความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ ที่สามารถวัดค่าได้ เช่น กราฟความสัมพันธ์ระหว่าง
ค่าใช้จ่ายในการผลิตกับจ านวนสินค้าที่ผลิตได้ การใช้แผนภูมิในการจัดผังองค์กร (Organization 
Charts) ฯลฯ 
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(3) เกมในการบริหาร (Management Games) เป็นแบบจ าลองในการ
ตัดสินใจ (Decision Models) ในกิจกรรมต่าง ๆ เช่น ธุรกิจ การลงทุน ฯลฯ แบบจ าลองที่ใช้ในการ
แสดงผลถ้ามีการตัดสินใจแบบต่าง ๆ เพ่ือใช้เป็นข้อมูลส าหรับการตัดสินใจ 

(4) แบบจ าลองทางคอมพิวเตอร์ (Computer Simulation Models) เป็น
แบบจ าลองที่อยู่ในรูปของคอมพิวเตอร์โปรแกรมซึ่งก่อนที่จะมาเป็นคอมพิวเตอร์โปรแกรมแบบจ าลอง
อาจอยู่ในรูปของแบบจ าลองประเภทหนึ่งประเภทใดที่กล่าวมาแล้วทั้งหมด 

(5) แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์  (Mathematical Models) เป็น
แบบจ าลองที่จะใช้สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์และฟังก์ชันทางคณิตศาสตร์มาแทนองค์ประกอบใน
กระบวนการท างานจริง 

2.5.3 ประเภทของสถานการณ์จ าลอง 
ประเภทของสถานการณ์จ าลองออกเป็น 3 ประเภท [16] ดังนี้ 
(1) Static คือ การเกิดของเหตุการณ์ในระบบการท างานที่คงที่กับเวลา

เสมอ Dynamic คือ การเปลี่ยนแปลงของเวลาจะมีความส าคัญและมีผลกระทบต่อเหตุการณ์ต่าง ๆ 
หรือตัวแปรที่ก าลังสนใจ 

(2) Continuous คือ สภาวการณ์ของระบบที่สามารถเปลี่ยนแปลงได้อย่าง
ต่อเนื่องตลอดเวลา Discrete คือ สภาวการณ์ของระบบที่สามารถเปลี่ยนแปลงได้ ณ จุดหนึ่งจุดใด
ของเวลา โดยมีความน่าจะเป็น (Probability) เข้ามาเกี่ยวข้อง 

(3) Deterministic คือ เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นทั้งหมดจะเกิดขึ้นภายใต้
กฎเกณฑ์ที่แน่นอนและได้มีการก าหนดเวลาที่แน่นอน Stochastic คือ เวลาจะมีผลกระทบมาจาก
ความน่าจะเป็นหรือความแปรปรวนจากการมาของเวลาที่ไม่คงที่ 

2.5.4 โครงสร้างของแบบจ าลอง (Structure of Simulation Model)  
โครงสร้างของแบบจ าลอง อาจเขียนเป็นรูปแบบแสดงความสัมพันธ์ทาง

คณิตศาสตร์ได้ ดังภาพประกอบที่ 2.1 
 

 
ภาพประกอบ 2.1 รูปแบบแสดงความสัมพันธ์ทางคณิตศาสตร์ของโครงสร้างแบบจ าลอง [15] 

รูปแบบของความสัมพันธ์ดังกล่าวแสดงให้ เห็นว่า แบบจ าลองของ
กระบวนการท างานนั้นเป็นผลกระทบมาจากตัวแปรต่าง ๆ ทั้งที่อยู่สามารถควบคุมได้และไม่สามารถ
ควบคุมได้ โดยที่ทุกกระบวนการท างานที่ท าการศึกษาจะต้องมีขอบเขตจ ากัดและต้องมีวัตถุประสงค์

𝐸 = 𝑓(𝑥𝑖 ,𝑦𝑖) 

โดยที่  𝐸 คือ ผลของการปฏิบตัิการของระบบ 
   𝑥𝑖คือ ตัวแปรและพารามเิตอร์ทีส่ามารถควบคุมได้ 

          𝑦𝑖  คือ ตัวแปรและพารามเิตอร์ที่ไมส่ามารถควบคุมได้ 
  𝑓 คือ ความสัมพันธ์ระหว่าง 𝑥𝑖   และ 𝑦𝑖   ที่ท าให้เกิด 𝐸 
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ในการศึกษา เมื่อรวมเข้ากับรูปแบบของความสัมพันธ์ข้างต้น จะเห็นได้ว่าโครงสร้างของแบบจ าลอง
จะประกอบไปด้วย [15] 

(1) องค์ประกอบของแบบจ าลอง (Components) ในทุกกระบวนการ
ท างานจะประกอบไปด้วยองค์ประกอบต่าง ๆ ในแบบจ าลองที่ใช้แทนกระบวนการท างาน จะ
ประกอบไปด้วยองค์ประกอบที่จ าเป็นส าหรับการท างานของระบบ 

(2) ตัวแปรและพารามิเตอร์ (Variables and Parameters) พารามิเตอร์ 
คือ ค่าคงที่ซึ่งผู้ใช้แบบจ าลองเป็นผู้ก าหนดให้หรือเป็นค่าที่ก าหนดขึ้นเอง เพ่ือท าการศึกษาผลที่
เกิดข้ึนจากค่าของพารามิเตอร์นั้น ส่วนตัวแปร เป็นค่าทีแ่ปรผันสามารถมีค่าได้หลายค่าตามสภาพจริง
ของการใช้งาน โดยจ าแนกได้เป็นทั้งหมด 2 ประเภท คือ ตัวแปรจากภายนอก (Exogeneous 
Variables) และตัวแปรภายใน (Endogenous Variables)  

(3) ฟังก์ชันความสัมพันธ์ (Functional Relationships) เป็นฟังก์ชันที่ใช้
ในการอธิบายความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรกับพารามิเตอร์ ฟังก์ชันความสัมพันธ์นี้แบ่งออกเป็น 2 
ประเภท คือ ฟังก์ชันความสัมพันธ์ที่มีลักษณะแน่นอนตายตัว (Deterministic) และฟังก์ชัน
ความสัมพันธ์ที่มลีักษณะไม่แน่นอน (Stochastic) 

(4) ข้อจ ากัด (Constraints) คือ ข้อจ ากัดของค่าของตัวแปรต่าง ๆ ซึ่งอาจ
เป็นข้อจ ากัดที่ผู้ ใช้แบบจ าลองเป็นผู้ก าหนด เช่น ข้อจ ากัดของทรัพยากรต่าง ๆ  ที่มีอยู่ของ
กระบวนการท างานจริง ข้อจ ากัดของปริมาณการผลิตที่สามารถผลิตได ้

(5) ฟังก์ชันเปูาหมาย (Objective Function) หมายถึง เปูาหมายหรือ
วัตถุประสงค์ของกระบวนการท างาน โดยวัตถุประสงค์ของกระบวนการท างานสามารถแบ่งได้เป็น 2 
ประเภท คือ การคงสภาพของระบบงาน (Retentive) และวัตถุประสงค์ของการแสวงหา 
(Acquisitive)  

2.5.5 ขั้นตอนการจ าลองสถานการณ์   
ขั้นตอนการจ าลองสถานการณ์ สามารถแบ่งออกเป็น 7 ขั้นตอน ดัง

ภาพประกอบ 2.2 [17] 
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ภาพประกอบ 2.2 รูปแสดงขั้นตอนการสร้างแบบจ าลอง [17] 
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2.6 การสร้างแบบจ าลองโดยเทคนิคมอนติคาร์โล 

เทคนิคมอนติคาร์โลมีการน ามาใช้เป็นเวลานาน โดยในราวคริสตวรรษที่ 17 มีการ
น าเอาวิธีมอนติคาร์โล ซึ่งในสมัยนั้นยังไม่ได้เรียกว่า มอนติคาร์โล มาพัฒนาทฤษฎีความน่าจะเป็นและ
ได้มีการพัฒนาระเบียบวิธีการอย่างจริงจังในราวปี ค.ศ. 1944 ในช่วงระหว่างสงครามโลกครั้งที่สอง 
นักคณิตศาสตร์ชื่ออูลาม (Ulam) และวอนนิวตัน (Von Neumann) เป็นผู้ตั้งชื่อมอนติคาร์โล ซึ่งเป็น
ชื่อรหัสลับของงานที่ท าในลอสอะลามอส (Los Alamos) ซึ่งเป็นงานที่เกี่ยวข้องกับการสร้างระเบิด
ปรมาณูในโครงการแมนฮัทตัน (Manhattan project) มีการน าวิธีมอนติคาร์โลมาหาผลของการแพร่
อย่างสุ่มของนิวตรอนในวัสดุเชื้อเพลิง ซึ่งเป็นการทดลองทางคณิตศาสตร์เพ่ือหาผลของค าตอบก่อนที่
จะท าการทดลองจริง ซึ่งเป็นการลดอันตรายและช่วยประหยัดค่าใช้จ่ายก่อนการทดลองจริง หลังจาก
นั้นก็ได้มีการน าวิธีมอนติคาร์โลมาใช้อย่างกว้างขว้างทั้งทางด้านฟิสิกส์ คณิตศาสตร์ สถิติ และการวิจัย
มีผู้กล่าวถึงความหมายของการสร้างแบบจ าลองสถานการณ์วิธีมอนติคาร์โลไว้ดังนี้  

แบบจ าลองสถานการณ์วิธีมอนติคาร์โลจัดเป็นแบบจ าลองสถานการณ์ความน่าจะ
เป็น โดยมีการแจกแจงแบบไม่ต่อเนื่อง และเป็นวิธีเชิงปริมาณ (Quantitative Technique) การ
จ าลองแบบนี้สามารถน าไปประยุกต์ใช้กับระบบงาน ซึ่งองค์ประกอบของระบบงานมีพฤติกรรมใน
ลักษณะไม่แน่นอน 

แบบจ าลองสถานการณ์วิธีมอนติคาร์โล คือ วิธีการทางจ านวนนับ (Numerical 
Method) ที่ใช้ในการหาค าตอบของปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้ตัวเลขสุ่มเป็นเครื่องมือในการ
แก้ปัญหา ซึ่งใช้ในกรณีโจทย์ปัญหานั้นมีความยุ่งยากซับซ้อนเกินกว่าที่จะใช้วิธีทางคณิตศาสตร์การ
วิเคราะห์ (Analytical Analysis) ซึ่งเป็นวิธีที่ต้องอาศัยกรรมวิธีความสามารถทางคณิตศาสตร์ในการ
วิเคราะห์ปัญหาเป็นกรณีไป โดยเฉพาะอย่างยิ่งปัญหาที่ลักษณะของการปฏิสัมพันธ์ของวัตถุหลาย ๆ 
ชิ้น ถึงแม้ว่าวิธีมอนติคาร์โลเป็นวิธีที่เกิดขึ้นนานมาแล้ว แต่เพ่ิงจะมีการน ามาใช้ในการแก้ปัญหาที่มี
ความซับซ้อนเมื่อไม่นานมานี้ เนื่องจากเทคโนโลยีด้านคอมพิวเตอร์มีความก้าวหน้าเพ่ิมมากขึ้น จึงเอ้ือ
ต่อการใช้วิธีมอนติคาร์โลมากข้ึน วิธีมอนติคาร์โลแตกต่างจากวิธีการทางจ านวนนับทั่วไปตรงที่ วิธีการ
ทางจ านวนนับทั่ว ๆ ไปจะเริ่มต้นในการแก้ปัญหาด้วยการสร้างแบบจ าลองแล้วใช้วิธีการทาง
คณิตศาสตร์ในการหาค าตอบของสมการ แต่วิธีการมอนติคาร์โลอาจจะไม่จ าเป็นต้องสร้างแบบจ าลอง
ทางคณิตศาสตร์ขึ้นมา แต่อาจใช้วิธีจ าลองพฤติกรรมของระบบขึ้นมาโดยตรง ซึ่งเป็นกระบวนการ
แบบสุ่ม (Stochastic Process) เหมือนอย่างเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในโลกความเป็นจริง การจ าลอง
สถานการณ์สามารถท าซ้ าได้หลาย ๆ ครั้ง หลังจากนั้นจะท าการหาความแปรปรวนของค าตอบและ
เพ่ิมจ านวนการจ าลองสถานการณ์เพ่ือท าให้ค าตอบมีความแปรปรวนลดลงอยู่ในขอบเขตตามที่
ต้องการ การสร้างตัวแปรสุ่ม (Random Variables) ในกระบวนการของมอนติคาร์โลจะสร้างจาก 
Probability Density Function แบบต่าง ๆ ตามที่ต้องการ ตัวแปรสุ่มที่สร้างขึ้นจะเปรียบเสมือน
ข้อมูลที่เก็บได้จากโลกความจริง การสร้างตัวเลขสุ่มในทางปฏิบัติเดิมจะใช้ตารางตัวเลขสุ่ม แต่ใน
ปัจจุบันเราสามารถใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ซึ่งสามารถท างานได้อย่างสะดวกขึ้นและรวดเร็ว โดยสรุป
ขั้นตอนการสร้างแบบจ าลองสถานการณว์ิธีมอนติคาร์โล มีดังนี้คือ  
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(1) ก าหนดปัญหาหรือระบบในสิ่งที่สนใจจะท าการจ าลอง 
(2) ระบุองค์ประกอบของความไม่แน่นอนในปัญหานั้น 
(3) สร้างตารางแสดงการแจกแจงความน่าจะเป็นของตัวแปรสุ่มที่ต้องการ

ส าหรับใช้ใน การจ าลอง (พิจารณาจากข้อมูลที่ไปส ารวจหรือสังเกตมา) 
(4) หาการแจกแจงความน่าจะเป็น (Probability Distribution) ของ

องค์ประกอบทีมี่ความไม่แน่นอน 
(5) ก าหนดค่าตัวเลขสุ่ม (Random Number) ที่ต้องใช้กับตัวแปรสุ่มให้

สอดคล้องกับความน่าจะเป็นของตัวแปรสุ่ม 
(6) สร้างตัวแบบการจ าลองทางคณิตศาสตร์ ให้ เข้ากับปัญหาตาม

วัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ท าการทดสอบตัวแบบดังกล่าวว่าได้ผลตามเปูาหมายที่วางไว้หรือไม่ 
(7) เมื่อผลการทดสอบเป็นไปตามเปูาหมายแล้วจะก าหนดจ านวนครั้งใน

การจ าลอง 
(8) ท าการจ าลองเพ่ือหาค่าเฉลี่ยที่ต้องการ 

2.6.2 ขั้นตอนของระเบียบเทคนิควิธีมอนติคาร์โล 
หลักการส าคัญของเทคนิคมอนติคาร์โล (Monte Carlo Method) ก็คือ

การน าเอาตัวเลขสุ่ม (Random Number) มาประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ ซึ่งมีขั้นตอนที่ส าคัญ 
ดังนี้ 

(1) สร้างตัวเลขสุ่ม (Generate Random Number) ในระยะแรก ๆ 
กระท าโดยการอาศัยเครื่องมือทางกายภาพ เช่น รูเล็ต ลูกเต๋า ไพ่ กระดาษเขียนเบอร์  เป็นต้น 
เครื่องมือดังกล่าวใช้ได้เมื่อต้องการใช้ตัวเลขสุ่มจ านวนไม่มากนัก ต่อมาเมื่อมีความต้องการใช้ตัวเลข
สุ่มจ านวนมาก ๆ ก็มีการหันมาใช้เครื่องมอือิเล็กทรอนิกส์ 

(2) การน าตัวเลขสุ่มมาประยุกต์ใช้กับปัญหาต่าง ๆ ขั้นตอนนี้เป็นการน า
ตัวเลขสุ่มไปสร้างตัวแปรตามลักษณะการแจกแจงของปัญหาที่จะศึกษา เพื่อเป็นข้อมูลของปัญหา
นั้น เช่น สร้างตัวเลขสุ่มขึ้นมาจ านวนหนึ่งแล้วน าเลขสุ่มนั้นไปสร้างเป็นปริมาณการจัดเก็บ บางครั้ง
ตัวแปรของปัญหาที่จะศึกษาไม่ได้สร้างจากตัวเลขสุ่มโดยตรง แต่มีขั้นตอนที่ต้องอาศัยตัวเลขสุ่มเป็น
พ้ืนฐานก็ได้ 

(3) ท าการทดลองซ้ าหลาย ๆ ครั้ง หลักการส าคัญประการหนึ่งของเทคนิค
วิธีมอนติคาร์โล คือ ต้องมีการทดลองซ้ าหลาย ๆ ครั้งเพ่ือลดความคลาดเคลื่อนของค าตอบที่จะได้ 
และสามารถสรุปเป็นความน่าจะเป็นของการเกิดเหตุการณ์ในปัญหานั้น ๆ  

2.6.3 จุดเด่นของการใช้เทคนิควิธีมอนติคาร์โล  
เนื่องจากเทคนิควิธีมอนติคาร์โลจะใช้ตัวเลขสุ่มเป็นพ้ืนฐานในการสร้างตัว

แปรของปัญหา โดยอาศัยทฤษฎี สูตร หรือกฎเกณฑ์ต่าง ๆ ที่มีอยู่ และมีการทดลองซ้ าหลาย ๆ ครั้ง 
เพ่ือลดความคลาดเคลื่อนต่าง ๆ จึงนับว่ามีประโยชน์ที่ส าคัญ ดังนี้  
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(1) เทคนิควิธีมอนติคาร์โลสามารถควบคุมตัวแปรแทรกซ้อนและสามารถ
สังเกตได้อย่างสมบูรณ์ นอกจากนี้ยังสามารถท าการทดลองซ้ าภายใต้สภาพแวดล้อมเดิมหลาย ๆ ครั้ง
ได้ ซึ่งในการทดลองจริงนั้นท าไม่ได้ เพราะไม่สามารถรักษาสภาพแวดล้อมให้เหมือนเดิมทุกอย่างได้ 
เมื่อเวลาเปลี่ยนไป  

(2) ในการใช้เทคนิควิธีมอนติคาร์โล ถ้ามีทฤษฎี สูตร หรือกฎเกณฑ์ต่าง ๆ 
ที่ถูกต้องรองรับในการสร้างตัวแปรของปัญหาในการทดลองแล้ว จะท าให้ผลที่ได้ถูกต้องแม่นย ากว่า
เมื่อใช้ทดลองในสถานการณ์จริง 

(3) ลดการสิ้นเปลืองเวลา แรงงานและค่าใช้จ่ายน้อยกว่า เมื่อเทียบกับการ
ทดลองในสถานการณ์จริง 

2.7 การสร้างแบบจ าลองโดยโปรแกรม ProModel® 

การสร้างแบบจ าลองสถานการณ์ด้วยคอมพิวเตอร์ เป็นการศึกษาปัญหา
ของระบบงานด้วยแบบจ าลองซึ่งอยู่ในรูปของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซึ่งแบบจ าลองก่อนที่จะอยู่ในรูป
ของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ อาจอยู่ในรูปของแบบจ าลองประเภทหนึ่งประเภทใด โดยที่การจ าลอง
สถานการณ์ด้วยคอมพิวเตอร์นั้นเป็นที่นิยมใช้ที่สุดของการใช้แบบจ าลองสถานการณ์ เพราะสามารถ
ใช้ได้กับปัญหาของระบบงานได้มากมายหลายประเภท [18] [19] 

(1) ส่วนประกอบของโปรแกรม ProModel® เป็นซอฟต์แวร์หนึ่งที่นิยมใช้
งานกันอย่างแพร่หลายส าหรับการจ าลองสถานการณ์ เนื่องจากเป็นโปรแกรมที่สะดวกต่อการใช้งาน
เป็นอย่างมาก และสามารถแสดงภาพเคลื่อนไหวเสมือนจริงของระบบบนจอคอมพิวเตอร์ได้ โดยผู้ใช้
โปรแกรมไม่จ าเป็นต้องมีความรู้ด้านการเขียนโปรแกรม ก่อนเข้าสู่ขั้นตอนการสร้างแบบจ าลองด้วย
โปรแกรม ProModel® ผู้สร้างควรทราบนิยามความหมายค าส าคัญของโปรแกรมดังนี้ 

Entities คือ วัตถุที่ผู้สร้างสนใจให้เคลื่อนที่ ไปในระบบแล้วท าให้เกิด
การเปลี่ยนแปลงสถานะในระบบ  

Location คือ สถานที่ตั้งส าหรับสิ่งที่เข้าสู่ระบบ (Entities) อาจจะเป็น
กระบวนการผลิตหรือบริการ  

Resources คือ ทรัพยากรที่จะใช้ท ากิจกรรมร่วมกับวัตถุ ซึ่งวัตถุจะ
เรียกใช้ทรัพยากรนั้นได้เมื่อทรัพยากรว่างงาน และเมื่อท ากิจกรรมเสร็จสิ้นจะปล่อยทรัพยากร เพ่ือ
สามารถด าเนินกิจกรรมกับวัตถุถัดไปได้  

Arrivals คือ เป็นการก าหนดการเข้ามาของ Entities  
(2) ขั้นตอนการใช้โปรแกรม ProModel®  

ขั้นตอนที่ 1 เลือก Build > Location  
ขั้นตอนที่ 2 เลือก Build > Entities 
ขั้นตอนที่ 3 เลือก Build > Arrival 
ขั้นตอนที่ 4 เลือก Build > Processing 
ขั้นตอนที่ 5 เลือก Simulation > Option/Run/Run and Save 
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ขั้นตอนที่ 6 เลือก Output Viewer 
(3) การใช้โปรแกรม ProModel® ในการปรับปรุงงาน การน าโปรแกรม

การจ าลองสถานการณ์ไปใช้ในการออกแบบ Production ของโรงงานนั้นประสบความส าเร็จอย่างดี 
หลายบริษัทชั้นน าของโลกตั้งแต่ขนาดใหญ่จนขนาดเล็กมีการน าซอฟต์แวร์จ าลองสถานการณ์ไปใช้ใน
การแก้ปัญหามากมายในหลายแง่มุม เช่น  

การจัดสมดุลระหว่างความต้องการที่เกิดขึ้นกับก าลังผลิตที่มีอยู่ หลาย
ครั้งที่บริษัทต้องประสบปัญหา เช่น มียอดสั่งซื้อสูงกว่าก าลังการผลิต อาจเป็นเพราะกระบวนการผลิต
มีคอขวดตามทฤษฎีของ TOC (Theory of Constraint) แล้วเชื่อว่าก าลังผลิตของสายการผลิตใด ๆ 
จะข้ึนอยู่กับก าลังการผลิตของคอขวด ถึงแม้จะทราบเช่นนั้นจริงแต่บางครั้งก็ยากส าหรับผู้ปฏิบัติการ
ที่จะชี้ชัดลงไปว่าคอขวดของกระบวนการที่มีนั้นอยู่ที่จุดใด โดยเฉพาะอย่างยิ่งกระบวนการผลิตที่คอ
ขวดมีการเคลื่อนไหวอยู่ตลอดเวลา เช่น การผลิตแบบ Job Shop หรือ Flow Shop โดยการใช้
ซอฟต์แวร์จ าลองสถานการณ์มาท าการสร้างโมเดลที่เหมือนกับกระบวนการผลิตของตนเองออกมา
และให้ระบบชี้ชัดออกมาได้ว่าจุดใดในกระบวนการผลิตมีปัญหา นอกจากนั้นแล้วแบบจ าลอง
สถานการณ์ยังสามารถให้ค าตอบต่อไปว่าควรจะต้องท าอย่างไรต่อดี เช่น เปิดโอที ซื้อเครื่องจักรเพ่ิม 
ปรับสายการผลิตใหม่ ปฏิเสธการสั่งซื้อของลูกค้า ฯลฯ ผลที่ได้จากการรันโมเดลอาจจะได้ค าตอบ
หลายแบบที่แตกต่างกันในเชิงของ Utilization ตลอดจน Efficiency โดยผู้บริหารสามารถเลือก
ตัดสินใจได้ดียิ่งขึ้น 

การวาง Plant Layout เราควรจัดสายการผลิตอย่างไรดีจึงจะมี
ประสิทธิภาพมากที่สุด หากเราเป็นผู้บริหารที่เป็นเจ้าของเงินทุนที่ต้องลงทุน คงต้องค านึงถึงสิ่งเหล่านี้
แน่นอน แต่จะท าอย่างไรเพ่ือให้มั่นใจได้ก็ต้องเริ่มต้นจากการสร้างโมเดลจ าลองสถานการณ์ก่อนแล้ว
รันผลเปรียบเทียบรูปแบบการจัดวางหลาย ๆ รูปแบบแล้วรันแบบจ าลองสถานการณ์วัด 
Throughput ของแต่ละผังที่แตกต่างกันมาเปรียบเทียบกันเพ่ือที่จะเลือกใช้งานได้อย่างเหมาะสม 

การปรับปรุงระบบการจัดการคลังสินค้าของโรงงานอุตสาหกรรม เพ่ือ
ลดต้นทุนในการปฏิบัติงานคลังสินค้า โดยการวิเคราะห์ปัญหาและสาเหตุของปัญหา โดยใช้หลักการ
แก้ปัญหาและวิเคราะห์หาสาเหตุทุก ๆ กระบวนการในคลังสินค้า ได้แก่ กระบวนการรับ การจัดเก็บ 
การเบิกและการจ่ายผลิตภัณฑ์สินค้าส าเร็จรูปที่มีข้อบกพร่อง ท าให้เกิดความล่าช้าในกระบวนการ
ท างานจึงท าการจัดล าดับขั้นตอนการท างานที่เหมาะสมใหม่ พร้อมทั้งน าวิธีการทางสถิติมาใช้ในการ
ปรับปรุงกระบวนการและการจัดเส้นทางการเคลื่อนที่เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการท างาน ลดการ
ท างานที่ซ้ าซ้อนซึ่งไม่ก่อให้เกิดประโยชน์ในกระบวนการ โดยการใช้โปรแกรม ProModel® ในการ
สร้างแบบจ าลอง เพ่ือประเมินแนวความคิดในการปรับปรุงระบบคลังสินค้า โดยผลลัพธ์ที่ได้จาก
แบบจ าลองสถานการณ์จะถูกน าไปใช้เป็นข้อมูลในการวิเคราะห์ถึงผลกระทบที่อาจจะเกิดขึ้นจากการ
น าแนวทางต่าง ๆ ไปปฏิบัติ คือ ใช้รอบเวลาในการเคลื่อนย้ายจากคลังน้อยลง ส่งผลให้สามารถลด
กิจกรรมที่ไม่ก่อให้เกิดมูลค่าในกระบวนการจัดการคลังสินค้า พร้อมทั้งสามารถค้นหาสินค้าและตรวจ
นับได้สะดวกและรวดเร็วยิ่งขึ้น 
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2.8 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

Nitin Gupta and Pushpanjali Krishnapp [20] ศึกษาการวิเคราะห์การควบคุม
วัสดุทางทันตกรรมในคลัง ภายในโรงพยาบาลบังคาลอร์ ประเทศอินเดีย ด้วยเทคนิคการแบ่งระดับ
ความส าคัญตามล าดับแบบ ABC Classification และเทคนิคการวิเคราะห์โดยใช้วัสดุที่มีความส าคัญ
ต่อการใช้งาน (Vital-Essential-Desirable Analysis หรือ VED Analysis) ในการจัดกลุ่มวัสดุ
สิ้นเปลืองทั้งหมด 217 ชิ้น เมื่อวิเคราะห์แบบ ABC Classification สามารถแบ่งกลุ่มได้ทั้งหมด 3 
กลุ่ม โดยกลุ่ม A คิดเป็นร้อยละ 13 ส าหรับของทั้งหมดและคิดเป็นร้อยละ 70 ของค่าใช้จ่ายทั้งหมด 
กลุ่ม B คิดเป็นร้อยละ 21 ส าหรับของทั้งหมดและคิดเป็นร้อยละ 20 ถึง 65.5 ของค่าใช้จ่ายทั้งหมด
และกลุ่ม C คิดเป็นร้อยละ 10 ของค่าใช้จ่ายทั้งหมด และเมื่อวิเคราะห์แบบ VED analysis สามารถ
แบ่งกลุ่มได้ว่ากลุ่ม A คิดเป็นร้อยละ 47 เป็นกลุ่มที่มีความส าคัญมาก กลุ่ม B คิดเป็นร้อยละ 37.6 
เป็นกลุ่มที่มีความจ าเป็นและกลุ่ม C คิดเป็นร้อยละ 15.4 เป็นกลุ่มที่มีความต้องการน้อย เมื่อน าการ
วิเคราะห์ทั้ง 2 มาวิเคราะห์แบบ ABC – VED Matrix กลุ่ม A จะมีการจัดเก็บวัสดุเพียงร้อยละ 51.6 
ของทั้งหมด กลุ่ม B จะมีการจัดเก็บวัสดุเพียงร้อยละ 33.5 ของทั้งหมด และกลุ่ม C จะมีการจัดเก็บ
วัสดุเพียงร้อยละ 14.8 ของทั้งหมด ท าให้สามารถลดต้นทุนในการจัดเก็บวัสดุทางทันตกรรมที่ไม่
จ าเป็น 

Barry Cobb [21] ศึกษาการควบคุมสินค้าคงคลังส าหรับสินค้าที่ขนส่งคืนในห่วงโซ่
อุปทานแบบวงปิด ซึ่งระดับสินค้าคงคลังส าหรับใช้การตรวจสอบ การซ่อมแซ่ม (การให้บริการ) และ
การสั่งซื้อ จะมีการออกแบบจ าลองและคิดต้นทุนสินค้าจากค่าเฉลี่ยของระดับสินค้าคงคลัง 
ค่าใช้จ่ายคงที่และค่าใช้จ่ายผันแปรยังมีรายละเอียด เพ่ือให้เป็นแบบจ าลองค่าใช้จ่ายที่สามารถ
รวบรวมต้นทุนที่เกี่ยวข้องทั้งหมดได้ แบบจ าลองนี้มีข้อจ ากัดเรื่องการตรวจสอบและการซ่อมแซม
ตลอดช่วงเวลา 

Zahra Hosseinifard and Babak Abbasi [22] ศึกษาสินค้าคงคลังรวมศูนย์
ผลกระทบต่อการพัฒนาอย่างยั่งยืนของโซ่อุปทานเลือด งานวิจัยนี้ศึกษาความต้องการของพฤติกรรม
แบบสโตแคสติกเป็นลักษณะที่ท้าทายในโซ่อุปทาน แต่เรื่องที่ส าคัญยิ่งส าหรับโซ่อุปทานที่มีความ
เสียหายง่าย นอกจากนี้ในโซ่อุปทานเลือดการปูอนข้อมูลไปยังสินค้าคงคลังของธนาคารเลือดที่อยู่ ที่
ระดับแรกเกิด โดยการบริจาคที่มีพฤติกรรมแบบสโตแคสติกและเพ่ิมความซับซ้อน ความไม่แน่นอน
กับปัญหาโซ่อุปทาน การลดลงของเลือดเก่าและการขาดแคลนเลือด ตลอดจนการลดอายุของรายการ
ที่ผู้ปุวยได้รับเลือดเป็นเปูาหมายของโซ่อุปทานเลือด ในงานวิจัยนี้ได้แสดงให้เห็นว่าจ านวน
โรงพยาบาลที่รับบริการจากธนาคารเลือดมีผลกระทบอย่างมากต่อประสิทธิภาพของโซ่อุปทาน 
ค่าใช้จ่ายประกอบด้วยค่าใช้จ่ายจากการขาดแคลนและเลือดหมดอายุทั้งในธนาคารเลือดและ
โรงพยาบาล และค่าขนส่งระหว่างโรงพยาบาล ผลการศึกษา พบว่า การลดจ านวนโรงพยาบาลจาก 7 
เหลือ 3 จะช่วยลดการขาดแคลนและเลือดหมดอายุได้จากร้อยละ 21 เป็นร้อยละ 40 

David Zepeda et al. [23] ศึกษาซัพพลายเชนการบริหารความเสี่ยงและสินค้าคง
คลังของโรงพยาบาล: ผลกระทบของระบบ โดยผลกระทบของการจัดการระหว่างองค์กรของต้นทุน
สินค้าคงคลังส าหรับโรงพยาบาลที่ต้องเผชิญกับสภาพปัญหาโดยมีหัวข้อส าคัญ 2 ข้อ ได้แก่ ด้าน
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โครงสร้างพ้ืนฐานด้านการขนส่งของสถานที่ตั้งโรงพยาบาลและความไม่แน่นอนของความต้องการ
เกี่ยวกับสถานพยาบาล โดยใช้ข้อมูลจากโรงพยาบาลในรัฐแคลิฟอร์เนียในการวิเคราะห์ ทางคณะวิจัย
ได้หาวิธีลดผลกระทบที่เกิดขึ้นกับระบบโรงพยาบาลหลายแห่งเพ่ือควบคุมประสิทธิภาพการให้บริการ 
ผลการวิจัย พบว่า การให้ความร่วมมือกันในระดับท้องถิ่น ระดับภูมิภาค และระดับประเทศ จะช่วย
ลดปัญหาด้านการขนส่งที่มีผลกระทบต่อระดับท้องถิ่น 

Isabel Jurado et al. [24] ศึกษาการจัดการสต็อกในแผนกเภสัชกรรมของ
โรงพยาบาล ซึ่งมีปัญหาที่ซับซ้อนเนื่องจากความไม่แน่นอนของความต้องการยาและความหลากหลาย
ของข้อจ ากัด โดยงานวิจัยนี้จะท าการควบคุมการจัดการกับปัญหาดังกล่าว โดยประเมินจากข้อมูลจริง
ของโรงพยาบาล 2 แห่งในประเทศสเปน กลยุทธ์ที่ใช้จะขึ้นอยู่กับนโยบายของคณะกรรมการในการ
จัดการข้อจ ากัดในการด าเนินงาน ผลที่ได้จากการวิเคราะห์จะช่วยลดระดับปริมาณการจัดเก็บยาและ
ภาระการท างาน 

Can Eksoza, Afshin Mansouria and Michael Bourlakisb [25] ศึกษากรอบ
แนวคิดเรื่องการคาดกาณ์และพยากรณ์ร่วมกันในห่วงโซ่อุปทานอาหารตั้งแต่ผู้ผลิตจนถึงผู้ค้าปลีกที่
ด าเนินการระยะยาวส าหรับสินค้าตามฤดูกาลที่เน่าเสียง่าย การส่งเสริมการขายและการออกสินค้า
ใหม่ เพ่ือปูองกันการขาดแคลนสินค้า โดยก าหนดกรอบแนวทางร่วมกันจ านวน 10 ข้อ โดยเน้นไปยัง
บริษัทผู้ผลิตและส่งออกผลิตภัณฑ์ประเภทอาหาร 

Leandro Coelhoa and Gilbert Laporte [26] ศึกษาระบบการจัดการสินค้าคง
คลัง (VMI) ของผู้ขาย ผู้จัดจ าหน่ายมีหน้าที่รับผิดชอบในการเติมเต็มให้กับลูกค้าและตัดสินใจว่าจะส่ง
มอบสินค้าเมื่อไรและเท่าไร หนึ่งในสองนโยบายสินค้าคงคลังมักใช้โดยซัพพลายเออร์ประการที่หนึ่ง 
เรียกว่า นโยบายระดับสูงสุด (Maximum Level) ให้เสรีภาพเต็มรูปแบบแก่ผู้จัดจ าหน่าย เพ่ือส่งมอบ
สินค้าให้อยู่ในระดับสูงสุด ประการที่สอง เรียกว่านโยบายระดับสั่งซื้อ (Order-Up-To) ผู้จัดจ าหน่าย
จะส่งมอบเมื่อมีค าสั่งซื้อจากลูกค้า ทางทีมวิจัยเสนอนโยบายทางยุทธวิธีใหม่ของระบบการจัดการ
สินค้าคงคลัง ซึ่งเรียกว่า ระดับเปูาหมายที่เหมาะสม (Optimised Target - Level) ซึ่งเป็นวิธีที่ผู้จัด
จ าหน่ายตกลงร่วมกับลูกค้าในการส่งมอบ โดยปริมาณส่งมอบจะเท่ากับสินค้าคงคลังที่ระดับเปูาหมาย
ที่เหมาะสม ผู้วิจัยท าการประเมินผลเชิงค านวณของนโยบายใหม่นี้กับกลยุทธ์ดั้งเดิมทั้งสองในกรณี
ทดสอบมาตรฐาน ผู้วิจัยแสดงให้เห็นว่ารูปแบบเหล่านี้ส่งผลให้ต้นทุนและระดับสินค้าคงคลังต่ ากว่า
นโยบายระดับสั่งซื้อและมีราคาแพงกว่านโยบายระดับสูงสุด แต่มีความง่ายกว่าที่จะใช้งาน 

ไอซ์ ปิยเธียรสวัสดิ์ [27] ศึกษาการจัดการสินค้าคงคลังและการหาปริมาณการสั่งซื้อ
อย่างประหยัดกรณีศึกษา บริษัทพี.อี.เทคนิค จ ากัด เพ่ือลดต้นทุนสินค้าคงคลัง โดยใช้วิธีการแบ่งกลุ่ม
สินค้าตามหลักการ ABC จากสินค้าทั้งหมด 296 รายการ น ามาหาปริมาณการใช้และมูลค่าการใช้ต่อ
ปีของสินค้าในแต่ละรายการ สามารถแบ่งเป็นกลุ่ม A 56 รายการ คิดเป็นร้อยละ 18.92 ของรายการ
สินค้าทั้งหมด มีมูลค่าของกลุ่ม A 31,031,931.96 บาท คิดเป็นร้อยละ 75.17 ของรายการสินค้า
ทั้งหมด เมื่อใช้เทคนิค EOQ สามารถลดต้นทุนรวมลง 3,323,890.77 บาท คิดเป็นร้อยละ 8.40 

ธรณิศ ทักษณา [28] ศึกษาการลดต้นทุนด้านสินค้าคงคลังโดยใช้เทคนิคการ
วิเคราะห์ ABC เพ่ือเป็นแนวทางช่วยในการจัดการสินค้าคงคลังของร้านจ าหน่ายยางรถยนต์ทั้งหมด 
49 รายการ โดยท าการวิเคราะห์และแบ่งประเภทสินค้าคงคลังตามหลัก ABC แบบทั่วไป และการ
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แบ่งประเภทสินค้าคงคลังตามหลัก ABC แบบต่างหลักเกณฑ์ (Difference Criteria ABC Analysis: 
DCABC) ในการตัดสินใจ ซึ่งประกอบด้วย 3 หลักเกณฑ์ คือ ตัวแปรวิกฤตและระยะเวลาน าในการ
สั่งซื้อ ตัวแปรวิกฤตและยี่ห้อของผลิตภัณฑ์ และตัวแปรวิกฤตและปริมาณยอดขายแต่ละยี่ห้อต่อปี 
โดยการลดต้นทุนการถือครองสินค้าคงคลังได้พิจารณาจาก ความเหมาะสมในการแบ่งกลุ่ม ซึ่งพบว่า 
วิธี DCABC แบบใช้ตัวแปรวิกฤตและยี่ห้อของผลิตภัณฑ์ในการตัดสินใจมีความเหมาะสมที่สุด เพราะ
เมื่อเปรียบเทียบผลลัพธ์จากการหักค่าใช้จ่ายในการเก็บรักษาออกจากส่วนของก าไรแล้วพบว่ามีก าไร
มากที่สุด คือ 795,706.64 บาท มากกว่าก าไรของวิธี ABC แบบทั่วไป คือ 783,066.93 บาท ต่างกัน
ถึง 12,639.71 บาท หรือคิดเป็นร้อยละ 1.59 

คฑาวุธ หลินหะตระกูล [29] ศึกษาการใช้ระบบคัมบังด้วยการเติมเต็มเพ่ือการ
วางแผนและจัดการพ้ืนที่ในการจัดเก็บสินค้าในโรงงาน โดยท าการออกแบบวิธีการท างานใหม่และใช้
เครื่องมือ Material and Information Flow Chart (MIFC) ในการวิเคราะห์ระบบเพ่ือหาและขจัด
จุดชะงักของข้อมูลและชิ้นงานในการผลิต เพ่ือลดปริมาณวัตถุดิบคงคลังและต้นทุนจม สามารถ
ตอบสนองปริมาณการผลิตได้ทันเวลาและได้ตามความต้องการของลูกค้า โดยสามารถลดเวลาในการ
สั่งซื้อจากเดิม 100.81 ชั่วโมง เหลือ 50.40 ชั่วโมง และลดพ้ืนที่ในการจัดเก็บวัตถุดิบลงไป 19.2 
ตารางเมตร และสามารถลดพ้ืนที่ในการวางวัตถุดิบโดยคิดจากพ้ืนที่วางวัตถุดิบทั้งหมดก่อนเริ่มท า
ระบบคัมบังโดยสามารถลดลงร้อยละ 29.20 ท าให้ส่งผลรวมของต้นทุนในการจัดเก็บสินค้าคงคลัง 
สามารถลดค่าใช้จ่ายในการดูแลจัดเก็บวัตถุ 

พีรวัตร ลือสัก [30] ศึกษาการจัดการสินคาคงคลังส าหรับโรงงานผลิตสินค้าจากผ้า
ฝูาย เพ่ือปรับปรุงและลดต้นทุนการจัดการสินค้าคงคลัง โดยใช้เทคนิคการจ าแนกสินค้าคงคลังเป็น
หมวด ABC และระบบขนาดการสั่งซื้อที่ประหยัด สามารถลดต้นทุนของการจัดการสินคาคงคลังก่อน
ท าการค้นคว้าและวิจัยต้นทุนวัตถุดิบหมวด A รวมมูลค่า 5,070,300.00 บาท ลดลง 1,133,197.60 
บาท คิดเป็นร้อยละ 22.35 ต้นทุนวัตถุดิบหมวด B รวมมูลค่า 1,328,050.00 บาท ลดลง 
583,346.21 บาท คิดเป็นรอ้ยละ 43.93 และออกแบบการจัดการข้อมูลโดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์ 
เอ็กเซล ท าให้การจัดการสินค้าคงคลังมีประสิทธิภาพ โดยเวลาในการรับวัตถุดิบลดลงร้อยละ 67 
เวลาในการเบิกจ่ายวัตถุดิบลดลงร้อยละ 75 และเวลาในการสั่งซื้อวัตถุดิบลดลงร้อยละ 96 สามารถ
ลดเวลาของทั้งกระบวนการในการจัดการสินค้าคงคลังได้ร้อยละ 84 

ธัญญ์กรรนิษฐา สุวรรณศร [31] ศึกษาการลดสินค้าคงคลังดว้ยวิธีการวิเคราะห์ ABC
ส าหรับโรงงานผลิตชิ้นส่วนไมโครอิเล็กทรอนิกส์ พบว่า ปัญหาหลักเกิดจากการไม่สามารถดูแลสินค้า
คงคลังได้ท่ัวถึง เนื่องจากมีจ านวนมากและหลากหลายชนิด ท าให้จ านวนสินค้าคงคลังมีจ านวนสูงเกิน
ค่าที่ตั้งไว้ จึงท าการแก้ปัญหาด้วยการประยุกต์ใช้วิธีการวิเคราะห์ ABC โดยใช้ปัจจัยด้านราคาต่อ
หน่วย สามารถแบ่งเป็นกลุ่มล าดับความส าคัญ A 42 รายการ กลุ่มล าดับส าคัญ B 32 รายการ กลุ่ม
ล าดับความส าคัญ C 152 รายการ จากนั้นปรับปรุงระบบการควบคุมวัสดุที่โรงงานใช้ในปัจจุบัน ด้วย
การก าหนดนโยบายในแต่ละกลุ่มวัสดุ โดยเน้นการด าเนินการหาแนวทางลดวัสดุคงคลังกลุ่ม  A ผลที่
ได้จากการปรับปรุงสามารถลดวัสดุคงคลังโดยรวมได้ทั้งสิ้น 15,165,695 ชิ้นส่วน 

กนกพรรณ ไชยทา [32] ศึกษากระบวนการวางแผนและจัดการสินค้าคงคลัง 
กรณีศึกษาบริษัท ไทยน้ าทิพย์ จ ากัด โดยน าหลักการแบ่งระดับความส าคัญตามล าดับแบบ ABC 
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Classification มาใช้ในการตัดสินใจข้อมูลและหาระดับสินค้าคงคลังด้วยต้นทุนที่เหมาะสมส าหรับ
สินค้าแต่ละกลุ่ม โดยสามารถลดต้นทุนสินค้าคงคลังรวมจาก 37,176.89 บาทต่อวันเป็น 35,086.11 
บาทต่อวัน 

ภัทรพร สาระโภค [33] ศึกษาการจัดการสินค้าคงคลังธุรกิจเส้นด้าย โดยน าหลัก
หลักการแบ่งระดับความส าคัญตามล าดับแบบ ABC Classification เพ่ือหาจุดสั่งซื้อสินค้า ที่ท าให้
ปริมาณสินค้ามีความเหมาะสมต่อความต้องการ โดยสินค้าที่มีมูลค่าสูงสุด คือ วัตถุดิบ 2001 วัตถุดิบ 
2000 และวัตถุดิบ 2002 ซ่ึงมีมูลค่า 17,609,423 บาท คิดเป็นร้อยละ 68.37 สามารถค านวณหาจุด
สั่งซื้อสินค้าที่เหมาะสม คือ วัตถุดิบ 2001 เท่ากับ 3,933.55 กิโลกรัม วัตถุดิบ 2000 เท่ากับ 
1,655.72 กิโลกรัม และวัตถุดิบ 2002 เท่ากับ 1,540.46 กิโลกรัม และปริมาณการสั่งซื้อที่ประหยัด
ที่สุดของสินค้า คือ วัตถุดิบ 2001 เท่ากับ 2,217.74 กิโลกรัม วัตถุดิบ 2000 เท่ากับ 1,470.14 
กิโลกรัม และวัตถุดิบ 2002 เท่ากับ 1,219.14 กิโลกรัม จะสามารถลดต้นทุนสินค้าคงคลังและบริหาร
สินค้าคงคลังให้มีประสิทธิภาพสูงสุด 

อุษณีย์ วงค์กองแก้ว [34] ศึกษาการจัดการสินค้าคงคลังของร้านจ าหน่ายอะไหล่
รถยนต์ขนาดเล็ก เพ่ือลดต้นทุนในการจัดการสินค้าคงคลังของทางร้าน จากการเก็บข้อมูลของกิจการ 
พบว่า ร้านค้ามีปริมาณการสั่งซื้อสินค้าที่ไม่เหมาะสม เพราะเป็นการสั่งซื้อสินค้าในจ านวนตามที่
เจ้าของกิจการก าหนด จึงได้น าหลักการ ABC โดยการแบ่งประเภทสินค้าจ านวน 71 ชนิด ออกเป็น 3 
กลุ่ม โดยเป็นประเภท A B และ C ประกอบด้วยสินค้าจ านวนร้อยละ 73.82 20.77 และ 5.41 ของ
มูลค่าการจ าหน่ายสินค้าคงคลังทั้งหมดตามล าดับ และเลือกสินค้าประเภท A มาแก้ไขปัญหา โดยใช้
เทคนิคการหาปริมาณการสั่งซื้อที่เหมาะสมกับรายการสินค้าที่มีอัตราความต้องการคงที่ จ านวน 52 
รายการ พบว่า ท าให้ต้นทุนรวมเกี่ยวกับการจัดการสินค้าคงคลังเท่ากับ 1,281,303 บาท และเทคนิค
การหาปริมาณการสั่งซื้อที่ท าให้ต้นทุนรวมต่ าที่สุดกับสินค้าที่มีอัตราความต้องการไม่คงที่ ซึ่งมี 312 
รายการ ผลพบว่าต้นทุนรวมเกี่ยวกับการจัดการสินค้าคงคลังเท่ากับ 3,437,295 บาท เมื่อ
เปรียบเทียบกับต้นทุนรวมที่เกิดจากการสั่งซื้อด้วยปริมาณการสั่งซื้อใหม่กับในอดีต สามารถลดต้นทุน
รวมเก่ียวกับการจัดการสินค้าคงคลังลงเป็นมูลค่า 422,978 บาทต่อปี 

ณัฐพงษ์ จงรักษ์ลิขิต [35] ศึกษาการก าหนดรูปแบบและแนวทางในการวิเคราะห์
แก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ โดยใช้ในแนวคิดคิวซีเซอร์เคิล (QC Circle) เนื่องจากระบบคัมบังเป็น
ระบบใหม่ส าหรับบริษัท ระบบคัมบังยังจ าเป็นต้องอาศัยกระบวนการวิเคราะห์แก้ไขปัญหาเพ่ือให้เห็น
ถึงข้อจ ากัดของกระบวนการที่ต้องท าการปรับปรุงแก้ไขในกระบวนการผลิตให้มีความสอดคลองกับ
ระบบคัมบัง รวมถึงพัฒนาอย่างต่อเนื่องในสายการผลิตเพื่อให้ระบบการผลิตเกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

ศิริลักษณ์ คุ้มทวีกิจ [36] ศึกษาพัฒนาสมการคณิตศาสตร์อย่างง่ายและรูปแบบทาง
คณิตศาสตร์ของระบบผลิตแบบทันเวลาพอดีชนิดไม่ใช้คัมบังขึ้น โดยมีการอ้างอิงจากรูปแบบทาง
คณิตศาสตร์ของระบบการผลิตแบบทันเวลาพอดีชนิดใช้คัมบังต้นแบบ ซึ่งสามารถใช้งานได้ไม่แตกต่าง
กัน แม้ไม่ใช่ระบบการ์ดคัมบัง โดยทั้ง 2 รูปแบบทางคณิตศาสตร์มีสมการเปูาหมายคือ เพ่ือหา
ค่าใช้จ่ายต่ าสุดที่เกิดขึ้นจากจ านวนคัมบังเริ่มต้นท่ีใช้สั่งผลิตและการจัดการกับวัสดุคงคลังในระบบ ซึ่ง
ได้แก่งานระหว่างการผลิต ผลิตภัณฑ์ส าเร็จรูป ค่าใช้จ่ายดังหล่าวนั้นรวมถึงค่าใช้จ่ายในการบริหาร
จัดการค่าใช้จ่ายในการจัดการจัดเก็บและดูแลรักษาและอ านวยความสะดวกต่อผู้ ใช้งาน จึงได้สร้าง
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โปรแกรมส าเร็จรูปขึ้นมาและประมวลผลด้วยโปรแกรมลินโก ซึ่งพบว่ารูปแบบทางคณิตศาสตร์ของ
ระบบการผลิตแบบทันเวลาพอดีชนิดใช้คัมบังและรูปแบบทางคณิตศาสตร์ของระบบการผลิตแบบ
ทันเวลาพอดีชนิดไม่ใช้คัมบังสามารถแก้ปัญหาที่หลากหลาย โดยผลเฉลยและผลลัพธ์ที่ได้ใ น
กระบวนการของสองรูปแบบมีค่าเท่ากัน 

อดิศักดิ์ สุวรรณวงษ์ [37] ศึกษาการเปรียบเทียบการใช้ระบบ อี - คัมบัง ของการ
จัดซื้อชิ้นส่วนรถยนต์ โดยแบ่งออกเป็น 2 กรณีศึกษา กรณีแรก คือ ระหว่างผู้ซื้อที่เป็นผู้ผลิตรถยนต์
กับผู้ขายที่เป็นซัพพลายเออร์ขั้นที่หนึ่ง กรณีที่สอง คือ ผู้ซื้อที่เป็นซัพพลายเออร์ขั้นที่หนึ่ง กับผู้ขายที่
เป็นซัพพลายเออร์ขั้นที่สอง 16 ซัพพลายเออร์ ในกรณีศึกษาการน าระบบ อี - คัมบัง สามารถแบ่ง
ออกเป็น 3 ขั้นตอน คือ กระบวนการเตรียมการเพ่ือใช้ระบบ อี - คัมบัง กระบวนการระหว่างการใช้ อี 
– คัมบัง และผลที่ได้รับจากที่มีการใช้ระบบ อี – คัมบัง พร้อมทั้งมีการศึกษาการเปรียบเทียบเพ่ือหา
ความแตกต่างของทั้งสามข้ันตอนดังกล่าว การเตรียมการเพ่ือใช้ อี – คัมบัง ของทั้งสองกรณีศึกษา คือ 
เทคโนโลยีที่ใช้ในการเชื่อมโยงอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ที่ใช้ในการด าเนินการ อี – คัมบัง และค่าใช้จ่าย
ในการติดตั้งที่เกิดขึ้นระหว่างการใช้ระบบ อี - คัมบัง พบความแตกต่าง คือ แอปพลิเคชันในการใช้
งานและค่าใช้จ่ายรายเดือน การชี้วัดผลที่เกิดขึ้นหลังจากการใช้ระบบอี - คัมบัง มีความคล้ายคลึงกัน 
คือ สามารถลดต้นทุนในการสื่อสารและค่าใช้จ่ายในส่วนของกระดาษท างาน โดยประโยชน์ส่วนใหญ่
เกิดข้ึนกับผู้ซื้อมากกว่าประโยชน์ที่เกิดข้ึนกับผู้ขาย 

จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องสามารถน ามาเป็นต้นแบบในการวิเคราะห์ข้อมูล
แบบ ABC ซึ่งจะมุ่งเน้นไปที่การวิจัยภายในโรงงาน ยังไม่มีงานวิจัยที่ท าการศึกษาภายในโรงพยาบาล
และน าข้อมูลดังกล่าวไปประยุกต์ใช้กับการจัดการรูปแบบการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหอ
ผู้ปุวย  
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 บทที ่3

วิธีการด าเนินวิจัย 

ในบทนี้เป็นการกล่าวถึงข้ันตอนและวิธีด าเนินวิจัย ซึ่งมีด้วยกันทั้งหมด 8 ขั้นตอนใน
การด าเนินงาน 

3.1 ขั้นตอนและวิธีด าเนินการวิจัย 

3.1.1 ศึกษาทฤษฎี หลักการและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
ศึกษาค้นคว้างานวิจัยในอดีต ทบทวนวรรณกรรม และทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับ

งานวิจัย เช่น การจัดการสินค้าคงคลัง การพยากรณ์ความต้องการสินค้า การวางแผนการเติมเต็ม
สินค้า การจ าลองสถานการณ์ เป็นต้น เพ่ือเป็นแนวทางในการด าเนินงานวิจัย โดยท าการศึกษาจาก
แหล่งข้อมูลต่าง ๆ เช่น อินเตอร์เน็ต ห้องสมุด บทความ และหน่วยงานต่าง ๆ เป็นต้น 

3.1.2 ส ารวจและเก็บรวบรวมข้อมูล 
ในการรวบรวมข้อมูล เพ่ือน ามาประกอบการศึกษาครั้งนี้เป็นข้อมูลปฐมภูมิ 

และทุติยภูมิ โดยได้รวบรวมข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ ดังนี้ 
(1) ข้อมูลปฐมภูมิ (Primary Data)  ศึกษาข้อมูลของโรงพยาบาลสงขลา

นครินทร์ โดยการสัมภาษณหน่วยงานต่าง ๆ และส ารวจข้อมูลปริมาณการใช้เครื่องแต่งกายและสิ่งทอ
ในแต่ละวันของแต่ละหอผู้ปุวย ในช่วงเวลา 08:00 – 09:00 น. ซึ่งเป็นช่วงเวลาท างานปกติที่ทาง
หน่วยงานผ้ากลางท าการจัดส่งเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ โดยจะท าการเก็บข้อมูลปริมาณเการใช้เครื่อง
แต่งกายและสิ่งทอก่อนที่จะเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอเข้าในคลัง เพ่ือน าไปหาปริมาณการใช้เครื่อง
แต่งกายและสิ่งทอ 

(2) ข้อมูลทุติยภูมิ (Secondary Data) เป็นการรวบรวมข้อมูลจากรายงาน 
ข้อมูลการเบิก – จ่าย ในช่วงเดือน พฤศจิกายน 2558 จนถึง ตุลาคม 2559 ของหน่วยจ่ายผ้ากลาง 

3.1.3 การวิเคราะห์ข้อมูลตามหลักการ ABC analysis 
วิเคราะห์ข้อมูลตามหลักการ ABC analysis โดยน าข้อมูลการเบิก - จ่าย

ในช่วงเดือนพฤศจิกายน 2558 จนถึง ตุลาคม 2559 มาจัดล าดับความส าคัญของข้อมูลตามหลักการ 
ABC analysis ของแต่ละหอผู้ปุวย 

3.1.4 การออกแบบกระบวนการท างาน 
ในการออกแบบกระบวนการท างานจะน าทฤษฎีการส่งมอบแบบทันเวลา

พอดี (Just In Time) การร่วมกันในการวางแผน การพยากรณ์และการเติมเต็ม (Collaborative 
Planning, Forecasting, and Replenishment) ระบบคัมบัง (Kanban System) มาช่วยในการ
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ออกแบบ โดยมีด้วยกัน 2 แบบ คือ แบบการเติมเต็มอย่างต่อเนื่อง และแบบการเติมเต็มตาม
ระยะเวลาที่ก าหนด เพ่ือน ามาช่วยในการคิดวิเคราะห์และค านวณ 

3.1.5 การพัฒนาแบบจ าลองของระบบด้วยวิธีการมอนติคาร์โล 
การจ าลองสถานการณ์ด้วยวิธีการมอนติคาร์โล เป็นวิธีการหนึ่งที่จะช่วยใน

การวิเคราะห์ผลลัพธ์ที่ได้จากการออกแบบก่อนหน้า เพ่ือให้มีสภาพการท างานที่เหมาะสมกับปัจจุบัน 
ให้มีความสอดคล้องกับการท างาน โดยจ าลองสถานการณ์จากแบบเติมเต็มอย่างต่อเนื่อง และแบบ
การเติมเต็มตามระยะเวลาที่ก าหนด และใช้ล าดับความส าคัญ A เป็นต้นแบบในการจ าลองของระบบ
ด้วยวิธีการมอนติคาร์โล 

3.1.6 การพัฒนาแบบจ าลองของระบบด้วยโปรแกรม ProModel® 
การจ าลองสถานการณ์ด้ วย โปรแกรม  ProModel® เป็นการสร้ า ง

สถานการณ์จากสภาพปัจจุบัน โดยใช้รูปแบบที่ได้จากการจ าลองของระบบด้วยวิธีการมอนติคาร์โล 
เป็นรูปแบบที่จะน าไปใช้ในการจ าลองของระบบด้วยโปรแกรม ProModel®  

3.1.7 การทดสอบและการประเมินผล 
การทดสอบและการประเมินผลการออกแบบจากหน้างานจริง เพ่ือเป็นการ

ทวนสอบการออกแบบทั้งหมดกับสภาพหน้างานจริง ในการลดจ านวนเที่ยวในการเติมเต็มเครื่องแต่ง
กายและสิ่งทอและลดปริมาณในการจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในหอผู้ปุวยอายุรกรรม 

3.1.8 สรุปผลการด าเนินการ 
สรุปผลที่ได้จากงานวิจัยในด้านการลดปริมาณการจัดเก็บเครื่องแต่งกาย

และสิ่งทอของประเภทหอผู้ปุวยอายุรกรรมจากการออกแบบระบบการจัดการสินค้าคงคลังของ
หน่วยงานผ้ากลางและลดจ านวนเที่ยวในการขนส่งเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของประเภทหอผู้ปุวย
อายุรกรรม จากข้ันตอนและการด าเนินงานวิจัย สามารถเขียนแผนภาพแสดงล าดับขั้นตอนการวิจัยได้ 
ดังแสดงในรูปที่ 3.1 
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รูปที่ 3.1 แผนภาพแสดงล าดับขั้นตอนการวิจัย 
  

เริ่มต้น 

ศึกษาทฤษฎี หลักการและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

ส ารวจและเก็บรวบรวมข้อมูล 

วิเคราะห์ข้อมูลตามหลักการ ABC analysis 

การออกแบบกระบวนการท างาน 

การพัฒนาแบบจ าลองของระบบด้วยวิธีการมอนติคาร์โล 

การพัฒนาแบบจ าลองของระบบด้วยโปรแกรม ProModel® 

การทดสอบและ
การประเมินผล 

สรุปผลการด าเนินการ 

สิ้นสุด 

ไม่ 

ใช่ 
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 บทที ่4

ผลการด าเนินงานและการวิเคราะห์ผล 

ในบทนี้จะกล่าวถึงผลการด าเนินงานและการวิเคราะห์ผล ซึ่งประกอบด้วยเนื้อหา 5 
ส่วน คือ ส่วนแรกเกี่ยวข้องกับการส ารวจและเก็บข้อมูลในการด าเนินงาน ส่วนที่สองการกล่าวถึงการ
วิเคราะห์ข้อมูลแบบ ABC analysis ซึ่งเป็นการจัดกลุ่มล าดับความส าคัญ ส่วนที่สามเป็นการออกแบบ
กระบวนการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอทั้ง 2 รูปแบบ ได้แก่ นโยบายการเติมเต็มแบบต่อเนื่อง 
(Continuous review policy) และนโยบายการเติมเต็มตามระยะเวลาที่ก าหนด (Periodic review 
policy) ส่วนที่สี่อธิบายการพัฒนาแบบจ าลองของระบบด้วยวิธีการมอนติคาร์โล และส่วนสุดท้าย
อธิบายการพัฒนาแบบจ าลองของระบบด้วยโปรแกรม ProModel® 

4.1 การส ารวจและเก็บรวบรวมข้อมูล 

ในปัจจุบันทางโรงพยาบาลมีจ านวนเที่ยวในการขนส่งเฉลี่ยวันละ 149 เที่ยว 
แบ่งเป็นหน่วยงานเวชภัณฑ์กลาง มีหน้าที่ จัดส่งเวชภัณฑ์ไปยังหน่วยงานต่าง ๆ มีจ านวนในการขนส่ง
เฉลี่ยวันละ 43 เที่ยว คิดเป็นร้อยละ 28.86 หน่วยงานเคหะบริการ มีหน้าที่ จัดเก็บขยะตามอาคาร
ต่าง ๆ รอบโรงพยาบาล มีจ านวนในการขนส่งเฉลี่ยวันละ 35 เที่ยว คิดเป็นร้อยละ 23.49 หน่วยงาน
โภชนาการ มีหน้าที่ ในการส่งอาหารไปตามหอผู้ปุวย มีจ านวนในการขนส่งเฉลี่ยวันละ 31 เที่ยว คิด
เป็นร้อยละ 20.80 และหน่วยจ่ายผ้ากลาง มีหน้าที่ ในการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอไปยัง
หน่วยงานต่าง ๆ จ านวนในการขนส่งเฉลี่ยวันละ 40 เที่ยว คิดเป็นร้อยละ 29 คิดเป็นร้อยละ 26.85 
ดังแสดงในตารางที่ 4.1 
 
ตารางท่ี 4.1 จ านวนเที่ยวในการขนส่งของแต่ละหน่วยงาน 

ล าดับที ่ หน่วยงาน จ านวนเที่ยว (เที่ยวต่อวัน) ร้อยละ 
1 หน่วยงานเวชภัณฑ์กลาง 43 28.86 
2 หน่วยจ่ายผา้กลาง 40 26.85 
3 หน่วยงานเคหะบริการ 35 23.49 
4 หน่วยงานโภชนาการ 31 20.80 
 รวม 149 100.00 
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ภาพประกอบ 4.1 จ านวนเที่ยวการขนส่งเฉพาะสิ่งของในแต่ละช่วงเวลาของแต่ละหน่วยงาน 

จากภาพประกอบ 4.1 ช่วงเวลาที่มีจ านวนเที่ยวในการขนส่งมากสุด คือ ช่วงเวลา 
07:00 น. ถึง 10:00 น. จ านวน 71 เที่ยว แบ่งเป็นหน่วยงานโภชนาการ จ านวนในการขนส่งประมาณ 
7 เที่ยว หน่วยงานเคหะบริการ มีจ านวนในการขนส่งประมาณ 13 เที่ยว หน่วยงานเวชภัณฑ์กลาง มี
จ านวนในการขนส่งประมาณ 25 เที่ยว และหน่วยงานผ้ากลาง มีจ านวนในการขนส่งประมาณ 26 
เที่ยว ซึ่งเป็นช่วงที่หน่วยจ่ายผ้ากลางมีจ านวนเที่ยวในการขนส่งมากที่สุด เนื่องจากสภาพในปัจจุบัน
หน่วยจ่ายผ้ากลางท าการจัดส่งเครื่องแต่งกายและสิ่งทอให้กับหอผู้ปุวยมีจ านวนทั้งหมด 40 หอผู้ปุวย 
และหน่วยงานอื่น ๆ จากการสังเกตและส ารวจข้อมูลในคลังของหอผู้ปุวยและหน่วยงานอื่น ๆ ทั้งหมด 
พบว่า คลังส าหรับจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหน่วยจ่ายผ้ากลางควรมีปริมาณเครื่องแต่งกาย
และสิ่งทอในคลังที่เหมาะสมคิดเป็นร้อยละ 45 ของเครื่องแต่งกายและสิ่งทอทั้งหมด หอผู้ปุวยมีปริมาณ
ในการจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในคลังที่เหมาะสมคิดเป็นร้อยละ 35 ของเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ
ทั้งหมด ภาควิชามีปริมาณในการจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในคลังที่เหมาะสมคิดเป็นร้อยละ 10 
ของเครื่องแต่งกายและสิ่งทอทั้งหมด และหน่วยงานอื่น ๆ มีปริมาณในการจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่ง
ทอในคลังที่เหมาะสมคิดเป็นร้อยละ 10 ของเครื่องแต่งกายและสิ่งทอทั้งหมด จึงจะมีสภาพคล่องในการ
หมุนเวียนการใช้งาน ซึ่งมาจากการก าหนดร่วมกันของหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง  แต่ในสภาพปัจจุบัน
หน่วยงานผ้ากลางมีปริมาณผ้าในคลังเหลือเพียงร้อยละ 30 ท าให้ขาดสภาพคล่องในการหมุนเวียน โดย
หอผู้ปุวยมีปริมาณผ้าในคลังเพ่ิมมากขึ้นจากเดิมร้อยละ 35 เป็นร้อยละ 45 ดังภาพประกอบ 4.2 
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สภาพที่ควรจะเป็นในการหมุนเวียนผ้า         สภาพในการหมุนเวียนผ้าปัจจุบัน

ภาพประกอบ 4.2 แผนภูมิวงกลมแสดงสัดส่วนสภาพคล่องที่ควรจะเป็นในการหมุนเวียนผ้าและ
สภาพคล่องในการหมุนเวียนผ้าปัจจุบัน [38] 

 
จากปัญหาการขาดสภาพคล่องในการหมุนเวียน เมื่อท าการวิเคราะห์ด้วย why - why 

analysis พบว่า สาเหตุส่วนหนึ่งของปัญหามาจากทางหน่วยจ่ายผ้ากลางไม่ทราบปริมาณการใช้งานผ้าที่
แท้จริงของแต่ละหอผู้ปุวย (ดังแสดงในภาพประกอบ 4.3) เนื่องจากหน่วยจ่ายผ้ากลางมีกระบวนการเติม
เต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอระบบโควตา โดยก าหนดให้หอผู้ปุวยเป็นผู้รับผิดชอบในการเบิกเครื่องแต่ง
กายและสิ่งทอตามจ านวนที่ต้องการภายใต้โควตาที่ก าหนดไว้ในแต่ละวัน หลังจากนั้นทางหน่วยจ่ายผ้า
กลางจะท าการจัดส่งเครื่องแต่งกายและสิ่งทอให้แต่ละหอผู้ปุวยตามปริมาณที่ระบุมา (ดังแสดงใน
ภาพประกอบ 4.4) จากกระบวนการดังกล่าว เมื่อเวลาผ่านไปเป็นเวลานานผู้รับผิดชอบจะเบิกจ่ายเครื่อง
แต่งกายและสิ่งทอตามความคุ้นเคย โดยไม่ได้พิจารณาจากปริมาณที่ใช้งาน ท าให้ปริมาณเครื่องแต่งกาย
และสิ่งทอภายในหอผู้ปุวยมีปริมาณในการจัดเก็บที่มากเกินความจ าเป็น ในขณะที่ปริมาณเครื่องแต่งกาย
และสิ่งทอภายในหน่วยจ่ายผ้ากลางมีสภาพคล่องในการหมุนเวียนลดลง 
 

หน่วยจ่ายผ้ากลางขาดสภาพ
คล่องในการหมุนเวียนเครื่องแต่ง

กายและสิ่งทอ

หอผู้ป ุวยท าการเบิกเครื่องแต่ง
กายและสิ่งทอเกินความจ าเป็น

จ านวนเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ
ในคลังของหน่วยจ่ายผ้ากลางมี

ปริมาณน้อยเกินไป

พนักงานที่ท าการเบิกเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหอ
ผู้ปุวย ไม่ได้ตรวจนับจ านวนเครื่องแต่งกายและสิ่งทอก่อนที่

จะท าการเบิก โดยพนักงานเบิกตามโควตาที่ก าหนดไว้ข

หน่วยจ่ายผ้ากลางไม่ทราบปริมาณการใช้งานเครื่องแต่ง
กายและสิ่งทอ

เครื่องแต่งกายและสิ่งทอส่วนใหญ่ ยังไม่ถูกใช้งานและ
จัดเก็บอยู่ที่หอผู้ปุวย

 
ภาพประกอบ 4.3 การวิเคราะห์ด้วย why - why analysis 
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จัดเก็บเคร่ืองแต่งกาย
และส่ิงทอเข้าตู้

เคร่ืองแต่งกายและส่ิง
ทอถูกน าออกจากตู้

ใช้งานเคร่ืองแต่งกาย
และส่ิงทอ

ส่งซักเคร่ืองแต่งกาย
และส่ิงทอท่ีใช้งานแล้ว

กรอกข้อมูลจ านวน
เคร่ืองแต่งกายและส่ิง

ทอท่ีต้องการเบิก

จัดเก็บเคร่ืองแต่งกาย
และส่ิงทอท่ีใช้งานแล้ว

จากหอผู้ปุวย

ท าความสะอาดเคร่ือง
แต่งกายและส่ิงทอ

เก็บเคร่ืองแต่งกายและ
ส่ิงทอเข้าตู้ของหน่วย

จ่ายผ้ากลาง

จัดเตรียมเคร่ืองแต่ง
กายและส่ิงทอ

จัดส่งเคร่ืองแต่งกาย
และส่ิงทอ

บันทึกข้อมูลจ านวน
เคร่ืองแต่งกายและส่ิง

ทอท่ีจัดส่ง

ตรวจสอบและพิมพ์
เอกสารท่ีเก่ียวข้อง

หอผู้ปุวย หน่วยจ่ายผ้ากลาง

ภาพประกอบ 4.4 กระบวนการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหน่วยจ่ายผ้ากลาง 
 

จากการส ารวจในแต่ละหอผู้ปุวยมีสัดส่วนมีปริมาณการจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่ง
ทอที่เหลืออยู่ในคลังของแต่ละวันมีปริมาณเครื่องแต่งกายและสิ่งทอที่เหลือใกล้เคียงกัน แต่เมื่อส ารวจ
ข้อมูลค่าใช้จ่ายในการใช้เครื่องแต่งกายและสิ่งทอของแต่ละหอผู้ปุวย พบว่า หอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 
1 และหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง มีค่าใช้จ่ายเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของแต่ละหอผู้ปุวยสูงที่สุดมา
เป็นอันดับ 1 และอันดับ 2 (ดังแสดงในภาพประกอบ 4.5) ซึ่งทั้ง 2 หอผู้ปุวย มีลั กษณะการใช้งาน
เครื่องแต่งกายและสิ่งทอที่คล้ายคลึงกัน จึงน าหอผู้ปุวยทั้งสองมาเป็นกรณีศึกษาในการศึกษาข้อมูล
ปริมาณการจัดเก็บของแต่ละหอผู้ปุวย เพ่ือลดปัญหาปริมาณเครื่องแต่งกายและสิ่งทอที่เหลือในคลัง
ในแต่ละวัน เนื่องจากหอผู้ปุวยอายุรกรรมยังมีอีก 2 หอผู้ปุวย คือ หอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 และหอ
ผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไปจึงน ามาศึกษาด้วย 
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ภาพประกอบ 4.5 ค่าใช้จ่ายในการใช้เครื่องแต่งกายและสิ่งทอของแต่ละหอผู้ปุวย 

4.2 การวิเคราะห์ข้อมูลแบบ ABC  

ในการวิเคราะห์ข้อมูลตามหลักการ ABC นั้น ได้เก็บรวบรวมข้อมูลรายงานการเติม
เต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหน่วยจ่ายผ้ากลางจากหอผู้ปุวยทั้งหมดที่ท าการเติมเต็ม ในช่วงเดือน
พฤศจิกายน พ.ศ. 2558 จนถึง เดือนตุลาคม พ.ศ. 2559 และเก็บข้อมูลจากการส ารวจการเติมเต็ม
เครื่องแต่งกายและสิ่งทอจากสภาพปัจจุบัน เพ่ือน ามาเปรียบเทียบข้อมูลการเติมเต็มในช่วงอดีตและ
ปัจจุบันให้มีความสอดคล้องในการจัดกลุ่มล าดับความส าคัญแบบ ABC ของเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ 
สามารถแบ่งกลุ่มจากมูลค่าการใช้งานจากการเติมเต็มของเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของแต่ละรายการ
จากแต่ละหอผู้ปุวยได้ดังตารางที่ 4.2 และแสดงพาเรโตของข้อมูลค่าการใช้งานเครื่องแต่งกายและสิ่ง
ทอแต่ละรายการดังภาพประกอบที่ 4.6 – 4.9 
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ภาพประกอบ 4.6 พาเรโตของมูลค่าการใช้งานเครื่องแต่งกายและสิ่งทอแต่ละรายการของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 



 

 
 

32 

 
ภาพประกอบ 4.7 พาเรโตของมูลค่าการใช้งานเครื่องแต่งกายและสิ่งทอแต่ละรายการของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2              
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ภาพประกอบ 4.8 พาเรโตของมูลค่าการใช้งานเครื่องแต่งกายและสิ่งทอแต่ละรายการของหอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไป 
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ภาพประกอบ 4.9 พาเรโตของมูลค่าการใช้งานเครื่องแต่งกายและสิ่งทอแต่ละรายการชองหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง 



35 

 
 

ตารางท่ี 4.2 กลุ่มล าดับความส าคัญของแต่ละหอผู้ปุวย 

หอผู้ปุวย 

กลุ่มล าดับความส าคัญ 
มูลค่า

ทั้งหมด 
(บาท) 

A B C 
จ านวน
รายการ 

มูลค่า 
(บาท) 

จ านวน
รายการ 

มูลค่า 
(บาท) 

จ านวน
รายการ 

มูลค่า 
(บาท) 

หอผู้ปุวย 
อายุรกรรม

ชาย 1 
2 476,112.77 7 306,334.80 11 71,566.37 854,013.94 

หอผู้ปุวย 
อายุรกรรม

ชาย 2 
3 188,410.68 7 226,083.99 9 26,644.83 441,139.50 

หอผู้ปุวย 
อายุรกรรม

ทั่วไป 
2 156,032.27 8 151,864.46 8 17,713.18 325,609.91 

หอผู้ปุวย 
อายุรกรรม

หญิง 
1 404,878.80 8 449,765.18 11 46,598.92 901,242.90 

 
จากตารางที่ 4.2 พบว่า หอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 และหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิงมี

มูลค่าของกลุ่มล าดับความส าคัญ A น้อยกว่ากลุ่มล าดับความส าคัญ B เนื่องจากเมื่อพิจารณาจาก
ภาพประกอบ 4.7 และ 4.9 ตามล าดับ จะมีแท่งเทียนสูงกว่าแท่งเทียนอ่ืน ๆ ออกมา 3 แท่ง และ 1 แท่ง 
ตามล าดับ จึงจัดให้รายการดังกล่าวอยู่ในกลุ่มล าดับความส าคัญ A ถึงแม้มูลค่ารวมของกลุ่มล าดับ
ความส าคัญ A จะน้อยกว่ากลุ่มล าดับความส าคัญ 

4.3 การออกแบบกระบวนการท างาน 

ในปัจจุบันกระบวนการท างานของหน่วยจ่ายผ้ากลางมีลักษณะกระบวนการเติมเต็ม
ตามระยะเวลาที่ก าหนด ดังที่กล่าวมาในส่วนของการส ารวจและเก็บข้อมูล แต่เนื่องจากการขาดสภาพ
คล่องในการหมุนเวียนที่มาจากหน่วยจ่ายผ้ากลางไม่ทราบปริมาณการใช้งานเครื่องแต่งกายและสิ่งทอที่
แท้จริงของแต่ละหอผู้ปุวย ท าให้ปริมาณการจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอที่หอผู้ปุวยมีปริมาณเพ่ิม
มากขึ้น ทางหน่วยจ่ายผ้ากลางจึงต้องควบคุมปริมาณการจัดเก็บของเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของแต่
ละหอผู้ปุวยให้มีปริมาณท่ีเหมาะสม ซึ่งจะท าให้ปริมาณผ้าที่จัดเก็บอยู่ที่หน่วยจ่ายผ้ากลางมีปริมาณที่
เพ่ิมมากขึ้น ดังนั้นจึงต้องท าการปรับปรุงกระบวนการท างานของหน่วยจ่ายผ้ากลางในสภาพปัจจุบัน
ให้มีความเหมาะสมและสามารถรับรู้ถึงปริมาณการใช้งานเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของในแต่ละหอ
ผู้ปุวย โดยข้อมูลจากการส ารวจปริมาณความต้องการใช้งานเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ (ดังตารางที่ 
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4.3) และท าการทดสอบการกระจายตัวแบบปกติของข้อมูลที่ระดับนัยส าคัญเท่ากับ 0.05 แสดงดัง
ภาพประกอบที่ 4.10 โดยมีสมมติฐานการทดสอบดังนี้ 
 

H0 : ข้อมูลที่มีการกระจายตัวแบบปกติ 
H1 : ข้อมูลที่ไม่มีการกระจายตัวแบบปกติ 

 
ตารางท่ี 4.3 ข้อมูลปริมาณการใช้งานผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" ของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง 

ข้อมูลที่ ข้อมูลจากการส ารวจ 
(ชิ้นต่อวัน) 

ข้อมูลที่ ข้อมูลจากการส ารวจ 
(ชิ้นต่อวัน) 

1 350 9 130 
2 305 10 379 
3 245 11 90 
4 183 12 350 
5 169 13 200 
6 298   
7 218 Mean 250 
8 333 S.D. 89.2 

 

 
ภาพประกอบ 4.10 การทดสอบการกระจายตัวแบบปกติข้อมูลที่เก็บมาจากระบบจริงของผ้าขวางเตียง

สีขาว 36" x 60" ของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง ด้วยโปรแกรม Minitab®  
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จากภาพประกอบ 4.10 พบว่า กราฟมีลักษณะเป็นเส้นตรงเพียงหนึ่งเส้น และมีค่า  

P-value มีค่า 0.563 ซึ่งมีค่ามากกว่าระดับนัยส าคัญเท่ากับ 0.05 จึงไม่สามารถปฏิเสธสมมติฐานหลัก 
(H0) ได้ [39] [40] [41] ดังนั้นข้อมูลปริมาณการใช้เครื่องแต่งกายและสิ่งทอมีพฤติกรรมการกระจาย
ตัวแบบปกติ ในส่วนของการทดสอบการกระจายตัวของข้อมูลเครื่องแต่งกายและสิ่งทออ่ืน ๆ ดังแสดง
ในตาราง ข.1 – ข.4 หลังจากทราบว่าข้อมูลมีการกระจายตัวแบบปกติ จึงท าการออกแบบ
กระบวนการเติมเต็มของหน่วยจ่ายผ้ากลางมีรูปแบบในการออกแบบทั้งหมด 2 รูปแบบ คือ 

(1) กระบวนการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหน่วยจ่ายผ้ากลางแบบการ
เติมเต็มอย่างต่อเนื่องหรือนโยบายแบบ (r,R) เมื่อเครื่องแต่งกายและสิ่งทอลดลงจนถึงจุดเติมเต็ม
เครื่องแต่งกายและสิ่งทอ โดยในการเติมเต็มแต่ละครั้งจะมีปริมาณการเติมที่เท่ากัน ดังภาพประกอบ 
4.11 ซึ่งสามารถค านวณหาจุดเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ (Reorder point, r) ปริมาณที่ควร
จัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในหอผู้ปุวยสูงสุด (Max inventory, R) และปริมาณเครื่องแต่งกาย
และสิ่งทอส ารองในหอผู้ปุวย (Safety stock, ss) ได้ดังสมการ (1) (2) และ (3) ตามล าดับ เพ่ือให้
เหมาะสมกับปริมาณการใช้งานของแต่ละหอผู้ปุวย จากการเก็บข้อมูล พบว่า ปริมาณการใช้เครื่อง
แต่งกายและสิ่งทอมีพฤติกรรมการแจกแจงแบบปกติ ดังนั้น สมการในการค านวณจึงใช้การแจกแจง
แบบปกติ (Normal Distribution) ดังนี้ 
 
 

  =    ̅  =  
    (

    

  
)

 
                          (1) 

  =     (2) 
  =       (3) 

 
    : โอกาสที่เครื่องแต่งกายและสิ่งทอไม่เพียงพอต่อการบริการ 
σ̅   : ระดับการให้บริการ 
    : ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของความต้องการของเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ 
    : ปริมาณที่ควรจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในหอผู้ปุวยสูงสุด 
    : จุดเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ 
     : ค่าเฉลี่ยความต้องการเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ (ชิ้นต่อวัน) 
   : ช่วงเวลาเตรียมและจัดส่งเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ (ช่วงเวลาน า (วัน)) 
  (

    

  
) : ความสูญเสียที่เกิดขึ้นเนื่องจากปริมาณเครื่องแต่งกายและสิ่งทอไม่ 

  เพียงพอต่อความต้องการ 
    : ปริมาณเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในแต่ละครั้ง (ชิน้ต่อครั้ง) 
     : ปริมาณเครื่องแต่งกายและสิ่งทอส ารองในหอผู้ปุวย (ชิ้น) 
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หอผู้ปุวย

จัดเก็บเคร่ืองแต่งกาย
และส่ิงทอเข้าตู้

เคร่ืองแต่งกายและส่ิง
ทอถูกน าออกจากตู้

ใช้งานเคร่ืองแต่งกาย
และส่ิงทอ

ส่งซักเคร่ืองแต่งกาย
และส่ิงทอท่ีใช้งานแล้ว

จัดเก็บเคร่ืองแต่งกาย
และส่ิงทอท่ีใช้งานแล้ว

จากหอผู้ปุวย

ท าความสะอาดเคร่ือง
แต่งกายและส่ิงทอ

เก็บเคร่ืองแต่งกายและ
ส่ิงทอเข้าตู้ของหน่วย

จ่ายผ้ากลาง

จัดเตรียมเคร่ืองแต่ง
กายและส่ิงทอตาม
จ านวนท่ีก าหนดไว้

จัดส่งเคร่ืองแต่งกาย
และส่ิงทอ

บันทึกข้อมูลจ านวน
เคร่ืองแต่งกายและส่ิง

ทอท่ีจัดส่ง

หน่วยจ่ายผ้ากลาง

บันทึกข้อมูลจ านวน
เคร่ืองแต่งกายและส่ิง

ทอท่ีน าออกจากตู้

จ านวนเคร่ืองแต่งกายและส่ิง
ทอในหอผู้ปุวยมีปริมาณลดลง

จนถึงจุดเติมเต็ม

ใช่

ไม่ใช่

ภาพประกอบ 4.11 กระบวนการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหน่วยจ่ายผ้ากลางแบบการเติม
เต็มอย่างต่อเนื่องหรือนโยบายแบบ (r,R) 

 
ก่อนที่จะค านวณหาการค านวณหาจุดเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ (Reorder 

point, r) และปริมาณที่ควรจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในคลังสูงสุด (Max inventory, R) ต้อง
ท าการค านวณหาปริมาณการเติมเต็มแบบประหยัดของเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในแต่ละครั้ง 
(Economic Order Quantity, EOQ) ก่อน ซึ่งสามารถค านวณหาได้จากสมการ (4) โดยมีต้นทุนใน
การเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ (s) ราคา 20.47 บาทต่อการเติมเต็ม 1 เที่ยว ซึ่งได้จากค่าจ้าง
เฉลี่ยของพนักงานจ านวน 8 คน ต้นทุนผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" ราคา 4.50 บาทต่อชิ้นต่อวัน 
ต้นทุนผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" ราคา 1.00 บาทต่อชิ้นต่อวัน ต้นทุนผ้าห่มขนาด 60"x80" ราคา 
23.33 บาทต่อชิ้นต่อวัน (มาจากต้นทุนผ้าของหน่วยจ่ายผ้ากลางโรงพยาบาลสงขลานครินทร์ ปี 
2558) และต้นทุนในการถือครองเครื่องแต่งกายและสิ่งทอคิดเป็นร้อยละ 10 ต่อปีของราคาต้นทุน
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เครือ่งเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ โดยก าหนดปริมาณความต้องการใช้งานน้อยที่สุด ค่าเฉลี่ยและค่ามาก
ที่สุดมาใช้ในการค านวณ ดังตารางที่ 4.4 4.5 และ 4.6 ตามล าดับ 

 

 
2SD

EOQ = 
H

 (4) 

 
EOQ  : ปริมาณเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในแต่ละครั้ง (ชิ้นต่อครั้ง) 
S  : ต้นทุนในการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ (บาท) 
D  : ปริมาณความต้องการใช้งานเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ (ชิ้นต่อครั้ง) 
H  : ต้นทุนในการถือครองเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ (บาทต่อชิ้นต่อครั้ง) 

 
ตารางท่ี 4.4 ผลการค านวณหาปริมาณการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในแต่ละครั้งจากปริมาณ
ความต้องการใช้งานน้อยที่สุด 

ประเภท 
c i S H D EOQ 

(บาทต่อ
ช้ิน) 

(ร้อยละ 
ต่อปี) 

(บาท) (บาทต่อช้ิน
ต่อครั้ง) 

(ช้ินต่อ
ครั้ง) 

(ช้ินต่อ
ครั้ง) 

หอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 4.50 10 20.47 0.45 154 118 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 1.00 10 20.47 0.10 103 205 
หอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 4.50 10 20.47 0.45 36 57 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 1.00 10 20.47 0.10 78 179 
ผ้าห่มขนาด 60"x80" 23.33 10 20.47 2.33 12 15 
หอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไป 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 4.50 10 20.47 0.45 160 121 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 1.00 10 20.47 0.10 93 195 
หอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 4.50 10 20.47 0.45 48 66 
หมายเหตุ (1) c หมายถึง  ต้นทุนเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ (บาทต่อชิ้น) 
  (2) i หมายถึง  ต้นทุนถือครอง (บาทต่อปี) 
  (3) S หมายถึง  ต้นทุนการสั่งซื้อ (บาท) 
  (4) H หมายถึง  ต้นทุนเครื่องแต่งกายและสิ่งทอคงคลังรวม (บาท 

ต่อชิ้นต่อครั้ง) (1) * (3) 
  (5) D หมายถึง  ปริมาณความต้องการเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ  

(ชิ้นต่อครั้ง) 
  (6) EOQ หมายถึง  ปริมาณเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในแต่ 
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ละครั้ง (ชิ้นต่อครั้ง) √  ( ) ( )

( )
 

 
ตารางท่ี 4.5 ผลการค านวณหาปริมาณการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในแต่ละครั้งจากปริมาณ
ความต้องการใช้งานเฉลี่ย 

ประเภท 
c i S H D EOQ 

(บาทต่อ
ช้ิน) 

(ร้อยละ 
ต่อปี) 

(บาท) (บาทต่อช้ิน
ต่อครั้ง) 

(ช้ินต่อ
ครั้ง) 

(ช้ินต่อ
ครั้ง) 

หอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 4.50 10 20.47 0.45 198 134 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 1.00 10 20.47 0.10 173 266 
หอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 4.50 10 20.47 0.45 43 63 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 1.00 10 20.47 0.10 87 189 
ผ้าห่มขนาด 60"x80" 23.33 10 20.47 2.33 14 16 
หอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไป 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 4.50 10 20.47 0.45 72 81 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 1.00 10 20.47 0.10 73 173 
หอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 4.50 10 20.47 0.45 250 151 
หมายเหตุ (1) c หมายถึง  ต้นทุนเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ (บาทต่อชิ้น) 
  (2) i หมายถึง  ต้นทุนถือครอง (บาทต่อปี) 
  (3) S หมายถึง  ต้นทุนการสั่งซื้อ (บาท) 
  (4) H หมายถึง  ต้นทุนเครื่องแต่งกายและสิ่งทอคงคลังรวม (บาท 

ต่อชิ้นต่อครั้ง) (1) * (3) 
  (5) D หมายถึง  ปริมาณความต้องการเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ  

(ชิ้นต่อครั้ง) 
  (6) EOQ หมายถึง  ปริมาณเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในแต่ 

ละครั้ง (ชิ้นต่อครั้ง) √  ( ) ( )

( )
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ตารางท่ี 4.6 ผลการค านวณหาปริมาณการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในแต่ละครั้งจากปริมาณ
ความต้องการใช้งานมากที่สุด 

ประเภท 
c i S H D EOQ 

(บาทต่อ
ช้ิน) 

(ร้อยละ 
ต่อปี) 

(บาท) (บาทต่อช้ิน
ต่อครั้ง) 

(ช้ินต่อ
ครั้ง) 

(ช้ินต่อ
ครั้ง) 

หอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 4.50 10 20.47 0.45 242 148 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 1.00 10 20.47 0.10 243 315 
หอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 4.50 10 20.47 0.45 50 67 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 1.00 10 20.47 0.10 96 198 
ผ้าห่มขนาด 60"x80" 23.33 10 20.47 2.33 16 17 
หอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไป 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 4.50 10 20.47 0.45 340 176 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 1.00 10 20.47 0.10 111 213 
หอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 4.50 10 20.47 0.45 96 93 
หมายเหตุ (1) c หมายถึง  ต้นทุนเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ (บาทต่อชิ้น) 
  (2) i หมายถึง  ต้นทุนถือครอง (บาทต่อปี) 
  (3) S หมายถึง  ต้นทุนการสั่งซื้อ (บาท) 
  (4) H หมายถึง  ต้นทุนเครื่องแต่งกายและสิ่งทอคงคลังรวม (บาท 

ต่อชิ้นต่อครั้ง) (1) * (3) 
  (5) D หมายถึง  ปริมาณความต้องการเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ  

(ชิ้นต่อครั้ง) 
  (6) EOQ หมายถึง  ปริมาณเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในแต่ 

ละครั้ง (ชิ้นต่อครั้ง) √  ( ) ( )

( )
 

 
ในการค านวณหาจุดเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ (Reorder point, r) และ

ปริมาณที่ควรจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในคลังสูงสุด (Max inventory, R) ของกระบวนการเติม
เต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหน่วยจ่ายผ้ากลางแบบการเติมเต็มอย่างต่อเนื่องหรือนโยบายแบบ 
(r,R) เริ่มจากการก าหนดปริมาณการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในแต่ละครั้ง (Economic 
Order Quantity, EOQ) ดังสมการ (4) และช่วงเวลาเตรียมและจัดส่งเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ 
(Lead time) 3 ชั่วโมงหรือ 0.125 วัน ซึ่งน ามาจากข้อมูลการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอจาก
สภาพหน้างานของแต่ละหอผู้ปุวย และได้ผลลัพธ์จากการค านวณหาค่าจุดเติมเต็มเครื่องแต่งกายและ
สิ่งทอ (r) และปริมาณที่ควรจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในหอผู้ปุวยสูงสุด  (R) ด้วยสมการ (2) 
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และ (3) ตามล าดับ และผลการค านวณดังตารางที่ 4.7 โดยก าหนดระดับการให้บริการไว้ที่ร้อยละ 99 
ซึ่งจากข้อมูลที่ได้ส ารวจมา พบว่า ระดับการให้บริการในสภาพปัจจุบันอยู่ที่ร้อยละ 99 

 
ตารางท่ี 4.7 ผลการค านวณแบบการเติมเต็มอย่างต่อเนื่องหรือนโยบายแบบ (r,R) 

ประเภท 
        ss r EOQ R 

(ช้ินต่อ
วัน) 

(ช้ินต่อ
วัน) 

(วัน) (ช้ิน) (ช้ิน) (ช้ินต่อ
ครั้ง) 

(ช้ิน) 

หอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1  
ผ้าขวางเตียงสีขาว  
36" x 60" 

Min. 198.00 44.00 0.125 17 42 118 160 
Avg. 198.00 44.00 0.125 16 41 134 175 
Max. 198.00 44.00 0.125 15 40 148 188 

ผ้าเช็ดตัวสีขาว  
12" x 12" 

Min. 173.00 69.40 0.125 25 47 205 252 
Avg. 173.00 69.40 0.125 22 44 266 310 
Max. 173.00 69.40 0.125 20 42 315 357 

หอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 
ผ้าขวางเตียงสีขาว  
36" x 60" 

Min. 42.50 6.72 0.125 1 7 57 64 
Avg. 42.50 6.72 0.125 1 7 63 70 
Max. 42.50 6.72 0.125 1 7 67 74 

ผ้าเช็ดตัวสีขาว  
12" x 12" 

Min. 86.50 8.45 0.125 0 11 179 190 
Avg. 86.50 8.45 0.125 0 11 189 200 
Max. 86.50 8.45 0.125 0 11 198 209 

ผ้าห่มขนาด 60"x80" Min. 13.50 1.67 0.125 1 3 15 18 
Avg. 13.50 1.67 0.125 1 3 16 19 
Max. 13.50 1.67 0.125 1 3 17 20 

หอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไป  
ผ้าขวางเตียงสีขาว  
36" x 60" 

Min. 71.90 23.60 0.125 9 18 66 84 
Avg. 71.90 23.60 0.125 8 17 81 98 
Max. 71.90 23.60 0.125 8 17 93 110 

ผ้าเช็ดตัวสีขาว  
12" x 12" 

Min. 72.30 15.00 0.125 2 12 154 166 
Avg. 72.30 15.00 0.125 1 11 173 184 
Max. 72.30 15.00 0.125 1 11 190 201 

หอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง  
ผ้าขวางเตียงสีขาว  
36" x 60" 

Min. 250.00 89.20 0.125 45 77 121 198 
Avg. 250.00 89.20 0.125 41 73 151 224 
Max. 250.00 89.20 0.125 39 71 176 247 

หมายเหตุ (1)    หมายถึง  ค่าเฉลี่ยความต้องการเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ 
(ชิ้นต่อวัน) 

  (2)    หมายถึง  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของความต้องการของ 
เครื่องแต่งกายและสิ่งทอ (ชิ้นต่อวัน) 
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  (3)   หมายถึง  ช่วงเวลาเตรียมและจัดส่งเครื่องแต่งกายและสิ่ง 
ทอ (ช่วงเวลาน า (วัน)) 

  (4) ss หมายถึง  ปริมาณเครื่องแต่งกายและสิ่งทอส ารองในหอ 
ผู้ปุวย (ชิ้น) Z * (2) * √( ) ค่า Z ได้จากการ
เปิดตาราง Loss function เช่น  
  (

    

 
) = 0.076 เปิดตารางได้ค่า Z = 1.04 

  (5) r หมายถึง  จุดเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ (ชิ้น) 
      [(1) * (3)] + (4) 
  (6) EOQ หมายถึง  ปริมาณเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในแต่ 

ละครั้ง (ชิ้นต่อครั้ง) 
  (7) R หมายถึง  ปริมาณที่ควรจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอใน 

หอผู้ปุวยสูงสุด (ชิ้น) (5) + (6) 
 

(2) กระบวนการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหน่วยจ่ายผ้ากลางแบบการ
เติมเต็มตามระยะเวลาที่ก าหนดหรือนโยบายแบบ (R,T) ในขั้นตอนแรกจะมีการก าหนดช่วงเวลาในการ
เติมเต็มของแต่ละครั้ง ซึ่งในการเติมเต็มแต่ละครั้งจะมีปริมาณในการเติมเต็มที่ไม่เท่ากัน ขึ้นอยู่กับ
ปริมาณเครื่องแต่งกายและสิ่งทอทีเ่หลืออยู่ในหอผู้ปุวย กระบวนการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ
ของหน่วยจ่ายผ้ากลางแบบการเติมเต็มตามระยะเวลาที่ก าหนด ดังภาพประกอบ 4.12 ซึ่งสามารถ
ค านวณหาปริมาณที่ควรจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในหอผู้ปุวยสูงสุด (Max inventory, R) ได้
จากสมการ (5) และปริมาณเครื่องแต่งกายและสิ่งทอส ารองในหอผู้ปุวย (Safety stock, ss) ได้จาก
สมการ (6) เพ่ือให้เหมาะสมกับปริมาณการใช้งานของแต่ละหอผู้ปุวย โดยมีสมการในการค านวณที่ใช้
การแจกแจงแบบปกติ Normal Distribution ดังนี้ 
 

  =    ̅ =  
   (

    
  

)

  
                          (5) 

  =        (6) 
 
    : โอกาสที่เครื่องแต่งกายและสิ่งทอไม่เพียงพอต่อการบริการ 
 ̅   : ระดับการให้บริการ 
    : ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของความต้องการของเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ 
    : ปริมาณที่ควรจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในหอผู้ปุวยสูงสุด 
    : รอบเวลาในการตรวจสอบปริมาณคงคลัง (วัน) 
   : ช่วงเวลาเตรียมและจัดส่งเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ (ช่วงเวลาน า (วัน)) 
     : ค่าเฉลี่ยความต้องการเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ (ชิ้นต่อวัน) 
   : ปริมาณความต้องการที่คาดหวังของเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ (ชิ้นต่อวัน) 
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  (
    

 
) : ความสูญเสียที่เกิดขึ้นเนื่องจากปริมาณเครื่องแต่งกายและสิ่งทอไม่ 

  เพียงพอต่อความต้องการ 
     : ปริมาณเครื่องแต่งกายและสิ่งทอส ารองในหอผู้ปุวย (ชิ้น) 

 

หอผู้ปุวย

จัดเก็บเคร่ืองแต่งกาย
และส่ิงทอเข้าตู้

เคร่ืองแต่งกายและส่ิง
ทอถูกน าออกจากตู้

ใช้งานเคร่ืองแต่งกาย
และส่ิงทอ

ส่งซักเคร่ืองแต่งกาย
และส่ิงทอท่ีใช้งานแล้ว

จัดเก็บเคร่ืองแต่งกาย
และส่ิงทอท่ีใช้งานแล้ว

จากหอผู้ปุวย

ท าความสะอาดเคร่ือง
แต่งกายและส่ิงทอ

เก็บเคร่ืองแต่งกายและ
ส่ิงทอเข้าตู้ของหน่วย

จ่ายผ้ากลาง

จัดเตรียมเคร่ืองแต่งกาย
และส่ิงทอตามจ านวนท่ี

ถูกน าออกจากตู้

จัดส่งเคร่ืองแต่งกาย
และส่ิงทอ

บันทึกข้อมูลจ านวน
เคร่ืองแต่งกายและส่ิง

ทอท่ีจัดส่ง

หน่วยจ่ายผ้ากลาง

บันทึกข้อมูลจ านวน
เคร่ืองแต่งกายและส่ิง

ทอท่ีน าออกจากตู้

ถึงช่วงเวลาที่ก าหนดในการเติม
เต็มเคร ื่องแต่งกายและส่ิงทอ

ใช่

ไม่ใช่

ภาพประกอบ 4.12 กระบวนการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหน่วยจ่ายผ้ากลางแบบการเติม
เต็มตามระยะเวลาที่ก าหนดหรือนโยบายแบบ (R,T) 

 
ในการค านวณหาปริมาณที่ควรจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในหอผู้ปุวยสูงสุด 

(Max inventory, R) และปริมาณเครื่องแต่งกายและสิ่งทอส ารองในหอผู้ปุวย (Safety stock, ss) ของ
กระบวนการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหน่วยจ่ายผ้ากลางแบบการเติมเต็มตามระยะเวลาที่
ก าหนดหรือนโยบายแบบ (R,T) เริ่มจากการก าหนดรอบเวลาในการเติมเต็ม (Lead time, T) จากการ
ก าหนดร่วมกันของผู้วิจัยและหน่วยจ่ายผ้ากลางให้มีค่าเท่ากับ 9, 12 และ 21 ชั่วโมง (0.375 0.500 
และ 0.875 วัน ตามล าดับ) เพ่ือศึกษาปริมาณการจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหอผู้ปุวยในแต่
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ละรอบเวลาในการเติมเต็ม ส าหรับกลุ่มล าดับความส าคัญ A ซึ่งได้ก าหนดค่ามาจากการสอบถามจากผู้
ที่เกี่ยวข้องในหน่วยจ่ายผ้ากลาง และสามารถค านวณหาปริมาณที่ควรจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ
ในหอผู้ปุวยสูงสุด (R) และปริมาณเครื่องแต่งกายและสิ่งทอส ารองในหอผู้ปุวย (ss) ด้วยสมการ (5) และ 
(6) ตามล าดับ และผลการค านวณแสดงดังตารางที่ 4.8 โดยก าหนดระดับการให้บริการไว้ที่ร้อยละ 99  
 
ตารางท่ี 4.8 ผลการค านวณแบบการเติมเต็มตามระยะเวลาที่ก าหนดหรือนโยบายแบบ (R,T) 

ประเภท 
          R ss 

(ช้ินต่อวัน) (ช้ินต่อ
วัน) 

(ช่ัวโมง) (วัน) (วัน) (ช้ิน) (ช้ิน) 

หอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1  
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 198.00 44.00 9 0.375 0.125 149 50 

198.00 44.00 12 0.500 0.125 177 53 
198.00 44.00 21 0.875 0.125 258 60 

ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 173.00 69.40 9 0.375 0.125 179 92 
173.00 69.40 12 0.500 0.125 207 98 
173.00 69.40 21 0.875 0.125 288 115 

หอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 42.50 6.72 9 0.375 0.125 30 8 

42.50 6.72 12 0.500 0.125 35 8 
42.50 6.72 21 0.875 0.125 52 9 

ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 86.50 8.45 9 0.375 0.125 52 8 
86.50 8.45 12 0.500 0.125 63 9 
86.50 8.45 21 0.875 0.125 96 9 

ผ้าห่มขนาด 60"x80" 13.50 1.67 9 0.375 0.125 9 2 
13.50 1.67 12 0.500 0.125 11 2 
13.50 1.67 21 0.875 0.125 16 2 

หอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไป  
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 71.90 23.60 9 0.375 0.125 66 30 

71.90 23.60 12 0.500 0.125 77 32 
71.90 23.60 21 0.875 0.125 109 37 

ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 72.30 15.00 9 0.375 0.125 56 19 
72.30 15.00 12 0.500 0.125 66 20 
72.30 15.00 21 0.875 0.125 94 21 

หอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง  
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 250.00 89.20 9 0.375 0.125 238 113 

250.00 89.20 12 0.500 0.125 278 121 
250.00 89.20 21 0.875 0.125 390 140 

หมายเหตุ (1)    หมายถึง  ค่าเฉลี่ยความต้องการเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ 
(ชิ้นต่อวัน) 



46 

 
 

  (2)    หมายถึง  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของความต้องการของ 
เครื่องแต่งกายและสิ่งทอ (ชิ้นต่อวัน) 

  (3)   หมายถึง  รอบเวลาในการตรวจสอบปริมาณคงคลัง (วัน) 
  (4)   หมายถึง  ช่วงเวลาเตรียมและจัดส่งเครื่องแต่งกายและสิ่ง 

ทอ (ช่วงเวลาน า (วัน)) 
  (5) R หมายถึง  ปริมาณที่ควรจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอใน 

หอผู้ปุวยสูงสุด (ชิ้น) [(1) * [(3) + (4)]] + (6) 
  (6) ss หมายถึง  ปริมาณเครื่องแต่งกายและสิ่งทอส ารองในหอ 

ผู้ปุวย (ชิ้น) Z * (2) * √( )   ( ) ค่า Z ได้จาก
การเปิดตาราง Loss function เช่น  
  (

    

 
) = 0.039 เปิดตารางได้ค่า Z = 1.36 

4.4 การพัฒนาแบบจ าลองของระบบด้วยวิธีการมอนติคาร์โล 

การจ าลองสถานการณ์ด้วยวิธีการมอนติคาร์โล เป็นวิธีการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
(Numerical Method) ที่ใช้ในการหาค าตอบของปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้ตัวเลขสุ่มเป็น
เครื่องมือในการแก้ปัญหา จากปัญหาการขาดสภาพคล่องในการหมุนเวียนของหน่วยจ่ายผ้ากลาง จึง
ได้มกีารประยุกตว์ิธีการมอนติคาร์โลเข้ามาช่วยในการจ าลองปริมาณการใช้งานเครื่องแต่งกายและสิ่ง
ทอที่มีปริมาณการใช้งานที่ไม่คงที่  เพ่ือช่วยลดเวลาในการและค่าใช้จ่าย เมื่อเปรียบเทียบกับการ
ทดลองในสถานการณ์จริง โดยในส่วนของวิธีการมอนติคาร์โลจะท าการจ าลองเพียงกลุ่มล าดับ
ความส าคัญ A เพ่ือเป็นต้นแบบในการศึกษาเบื้องต้น 

4.4.1 การก าหนดตัวแปร 
ในการสร้างแบบจ าลองสถานการณ์มอนติคาร์โล ต้องท าการก าหนดตัวแปร

ต่าง ๆ ซึ่งได้แก่ ตัวแปรก าหนดค่า ตัวแปรที่ไม่แน่นอนและตัวแปรตัดสินใจ โดยแยกตามรูปแบบการ
เติมเต็ม ดังนี้ 

(1) การเติมเต็มอย่างต่อเนื่อง ประกอบด้วย ตัวแปรก าหนดค่า คือ ช่วงเวลา
น า และร้อยละความต้องการใช้งานเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในแต่ละชั่วโมงของหอผู้ปุวย (จากการ
ส ารวจข้อมูล) ตัวแปรที่ไม่แน่นอน คือ ปริมาณความต้องการใช้งานเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในแต่ละ
วันของหอผู้ปุวย ตัวแปรตัดสินใจ คือ จุดเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ (Reorder Level) ปริมาณ
การเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในแต่ละครั้ง (Order Quantity) และปริมาณท่ีควรจัดเก็บเครื่อง
แต่งกายและสิ่งทอในหอผู้ปุวยสูงสุด (Maximum Inventory) 
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(2) การเติมเต็มตามระยะเวลาที่ก าหนด ประกอบด้วย ตัวแปรก าหนดค่า 
คือ ช่วงเวลาน า (Lead Time) ปริมาณการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในแต่ละครั้ง (Order 
Quality) และร้อยละความต้องการใช้งานเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในแต่ละชั่วโมงของหอผู้ปุวย (จาก
การส ารวจข้อมูล) ตัวแปรที่ไม่แน่นอน คือ ปริมาณความต้องการใช้งานเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในแต่
ละวันของหอผู้ปุวย ตัวแปรตัดสินใจ คือ ปริมาณที่ควรจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในหอผู้ปุวย
สูงสุด (Maximum Inventory) และปริมาณเครื่องแต่งกายและสิ่งทอส ารองในหอผู้ปุวย (Safety 
Stock) 

4.4.2 การสร้างตารางจ าลองสถานการณ์บนโปรแกรมไมโครซอฟต์ เอ็กเซล 
การสร้างตารางจ าลองสถานการณ์บนโปรแกรม ไมโครซอฟต์ เอ็กเซล เป็น

การจ าลองสถานการณ์จากข้อมูลความต้องการใช้เครื่องแต่งกายและสิ่งทอในแต่ละชั่วโมง โดยมีจุด
เติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ ปริมาณการสั่งในแต่ละครั้ง ปริมาณที่ควรจัดเก็บเครื่องแต่งกายและ
สิ่งทอในหอผู้ปุวยสูงสุดและรอบเวลาในการตรวจสอบปริมาณคงคลังเป็นตัวแปรคงที่ ปริมาณความ
ต้องการเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในแต่ละวันและปริมาณความต้องการเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในแต่
ละชั่วโมงเป็นตัวแปรที่ไม่แน่นอน โดยก าหนดเงื่อนไขในการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอใน
ช่วงเวลาน า (Lead time) 3 ชั่วโมง เมื่อท าการจ าลองสถานการณ์ จะได้ผลลัพธ์จากการจ าลองสถาณ
การณ์ทั้งหมด 4 ค่า คือ ผลรวมของความต้องการใช้เครื่องแต่งกายและสิ่งทอ ผลรวมของโอกาสที่
เครื่องแต่งกายและสิ่งทอไม่เพียงพอต่อความต้องการ ระดับการให้บริการและจ านวนเที่ยวในการเติม
เต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในแต่ละประเภท โดยในงานวิจัยนี้ได้ท าการจ าลองสถานการณ์ด้วยกัน
ทั้งหมด 2 แบบ คือ แบบการเติมเต็มอย่างต่อเนื่อง และแบบการเติมเต็มตามระยะเวลาที่ก าหนด 

(1) การจ าลองสถานการณ์การเติมเต็มแบบต่อเนื่อง เมื่อค านวณหาปริมาณ
ที่ควรจัดเก็บสูงสุดในคลังและจุดเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอแล้ว จึงจ าลองสถานการณ์การเติม
เต็มแบบต่อเนื่อง เพ่ือพิจารณาสถานการณ์ที่เครื่องแต่งกายและสิ่งทอจะไม่เพียงพอต่อการบริการและ
วิเคราะห์หาจ านวนเที่ยวในการเติมเต็มในแต่ละเดือน โดยใช้แผ่นค านวณ (Spreadsheet) ซึ่งในแต่ละ
แผ่นค านวณจะแสดงข้อมูลปริมาณเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในแต่ละชั่วโมงที่ใช้งานไป ดังแสดงใน 
ภาพประกอบ 4.13
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ภาพประกอบ 4.13 ตัวอย่างแบบจ าลองเวลาในการเติมเต็มผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" ของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 ด้วยนโยบายแบบ (r,R)
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จากภาพประกอบ 4.13 เมื่อท าการจ าลองสถานการณ์เป็นเวลา 30 วัน 
โดยน าข้อมูลในส่วนของจุดเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ (ต าแหน่งเซลล์ C1) ปริมาณการเติมเต็ม
ในแต่ละครั้ง (ต าแหน่งเซลล์ C2) และปริมาณที่ควรจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในคลังสูงสุด 
(ต าแหน่งเซลล์ C3) ที่ได้มาจากการค านวณในส่วนก่อนหน้านี้ เพ่ือท าการหาระดับการให้บริการ
(ต าแหน่งเซลล์ C7) และจ านวนเที่ยวต่อเดือนในการเติมเต็มของแต่ละประเภท (ต าแหน่งเซลล์ C8) 
ได้ผลการจ าลองสถานการณ์ ดังตารางที่ 4.9 
 
ตารางท่ี 4.9 ผลการจ าลองด้วยวิธีการมอนติคาร์โลแบบต่อเนื่อง (r,R) 

ประเภท 
Q R r Service Level Trip 

(ช้ินต่อ
ครั้ง) 

(ช้ิน) (ช้ิน) (ร้อยละ) (เที่ยวต่อ 
30 วัน) 

หอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1  
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 118 160 42 98 48 

134 175 41 98 43 
148 188 40 99 39 

ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 205 252 47 99 25 
266 310 44 99 20 
315 357 42 98 18 

หอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 57 64 7 98 20 

63 70 7 98 18 
67 74 7 98 17 

ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 179 190 11 99 14 
189 200 11 99 13 
198 209 11 99 12 

ผ้าห่มขนาด 60"x80" 15 18 3 98 15 
16 19 3 99 14 
17 20 3 99 13 

หอผู้ปุวยอายุรกรรมท่ัวไป  
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 66 84 18 98 30 

81 98 17 98 26 
93 110 17 98 21 

ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 154 166 12 99 13 
173 184 11 99 12 
190 201 11 99 10 
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ตารางท่ี 4.9 ผลการจ าลองด้วยวิธีการมอนติคาร์โลแบบต่อเนื่อง (r,R) (ต่อ)  

ประเภท 
Q R r Service Level Trip 

(ช้ินต่อ
ครั้ง) 

(ช้ิน) (ช้ิน) (ร้อยละ) (เที่ยวต่อ 
30 วัน) 

หอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง   

ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 
121 198 77 98 62 
151 224 73 99 50 
176 247 71 99 40 

หมายเหตุ (1) Q  หมายถึง  ปริมาณเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่ง 
ทอในแต่ละครั้ง (ชิ้นต่อครั้ง) 

(2) R  หมายถึง  ปริมาณที่ควรจัดเก็บเครื่องแต่งกายและ 
สิ่งทอในหอผู้ปุวยสูงสุด (ชิ้น) 

  (3) r  หมายถึง  จุดเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ  
(ชิ้น) 

  (4) Service Level หมายถึง  ระดับการให้บริการ 
  (5) Trip  หมายถึง  จ านวนเที่ยวในการเติมเต็มในช่วงเวลา  

30 วัน 
 

จากตารางที่ 4.9 ผลการจ าลองสถานการณ์ด้วยวิธีการมอนติคาร์โลแบบการ
เติมเต็มอย่างต่อเนื่อง ตัวอย่างเช่น หอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง ประเภทผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" เมื่อ
ท าการก าหนดค่า Q, R และ r มีค่าเท่ากับ 121, 198 และ 77 ชิ้น ตามล าดับ เมื่อจ าลองสถานกาณ์
ค่าระดับบริการ (Service level) มีค่าร้อยละ 98 ซึ่งมีค่าใกล้เคียงกับระดับการบริการที่ก าหนดใน
ส่วนของการค านวณด้วยสูตรที่ร้อยละ 99 โดยมีจ านวนเที่ยวในการเติมเต็ม 62 เที่ยวต่อเดือน และ
เมื่อท าการเปลี่ยนค่า Q, R และ r ให้มีค่าเท่ากับ 151, 224 และ 73 ชิ้น ตามล าดับ ค่าระดับการ
บริการที่ได้มีค่าร้อยละ 99 และได้จ านวนเที่ยวในการเติมเต็ม 50 เที่ยวต่อเดือน ซึ่งน้อยกว่าเมื่อท า
การก าหนดค่า Q, R และ r มีค่าเท่ากับ 121, 198 และ 77 ชิ้น ตามล าดับ ดังนั้น ยิ่งค่า Q มีจ านวน
มากเท่าไร จ านวนเที่ยวในการเติมเต็มจะมีจ านวนที่ลดลง 

(2) การจ าลองสถานการณ์แบบการเติมเต็มตามระยะเวลาที่ก าหนด เมื่อ
ค านวณหาปริมาณที่ควรจัดเก็บสูงสุดในคลังเครื่องแต่งกายและสิ่งทอแล้ว จึงจ าลองสถานการณ์การเติม
เต็มแบบตามระยะเวลาที่ก าหนด เพ่ือพิจารณาสถานการณ์ที่เครื่องแต่งกายและสิ่งทอจะไม่เพียงพอต่อ
การบริการและวิ เคราะห์หาจ านวนเที่ ยวในการเติมเต็มในแต่ละเดือน โดยใช้แผ่นค านวณ 
(Spreadsheet) ซึ่งในแต่ละแผ่นค านวณจะแสดงข้อมูลปริมาณเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในแต่ละชั่วโมงที่ 
ใช้งานไป ดังแสดงในภาพประกอบ 4.14
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ภาพประกอบ 4.14 ตัวอย่างแบบจ าลองเวลาในการเติมเต็มผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" หอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิงด้วยนโยบายแบบ (R,T)
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จากภาพประกอบ 4.14 เมื่อท าการจ าลองสถานการณ์เป็นเวลา 30 วัน 
โดยน าข้อมูลในส่วนของปริมาณที่ควรจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอในคลังสูงสุด (ต าแหน่งเซลล์ 
C1) และปริมาณเครื่องแต่งกายและสิ่งทอส ารองในหอผู้ปุวย (ต าแหน่งเซลล์ C2) ที่ได้มาจากการ
ค านวณในส่วนก่อนหน้านี้ เพ่ือท าการหาระดับการให้บริการ(ต าแหน่งเซลล์ C6) และจ านวนเที่ยวใน
การเติมเต็มของแต่ละประเภท (ต าแหน่งเซลล์ C7)  ได้ผลการจ าลองสถานการณ์ ดังตารางที่ 4.10 

 
ตารางท่ี 4.10 ผลการจ าลองด้วยวิธีการมอนติคาร์โลแบบตามระยะเวลาที่ก าหนด (R,T) 

ประเภท 
T R ss Service Level Trip 

(วัน) (ช้ิน) (ช้ิน) (ร้อยละ) (เที่ยวต่อ 
30 วัน) 

หอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1  
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 9 149 50 99 60 
 12 177 53 99 48 
 21 258 60 100 30 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 9 179 92 99 60 
 12 207 98 99 48 
 21 288 115 100 30 
หอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 9 30 8 99 60 
 12 35 8 99 48 
 21 52 9 100 30 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 9 52 8 99 60 
 12 63 9 99 48 
 21 96 9 100 30 
ผ้าห่มขนาด 60"x80" 9 9 2 99 60 
 12 11 2 99 48 
 21 16 2 100 30 
หอผู้ปุวยอายุรกรรมท่ัวไป  
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 9 66 30 99 60 
 12 77 32 99 48 
 21 109 37 100 30 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 9 56 19 99 60 
 12 66 20 99 48 
 21 94 21 100 30 
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ตารางท่ี 4.10 ผลการจ าลองด้วยวิธีการมอนติคาร์โลแบบตามระยะเวลาที่ก าหนด (R,T) (ต่อ) 

ประเภท 
T R ss Service Level Trip 

(วัน) (ช้ิน) (ช้ิน) (ร้อยละ) (เที่ยวต่อ 
30 วัน) 

หอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง   
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 9 238 113 99 60 

 12 278 121 99 48 
 21 390 140 100 30 

หมายเหตุ (1) T  หมายถึง  รอบเวลาในการตรวจสอบปริมาณคง 
คลัง (วัน) 

(2) R  หมายถึง  ปริมาณที่ควรจัดเก็บเครื่องแต่งกายและ 
สิ่งทอในหอผู้ปุวยสูงสุด (ชิ้น) 

(3) ss  หมายถึง  ปริมาณเครื่องแต่งกายและสิ่งทอส ารอง 
ในหอผู้ปุวย (ชิ้น) 

(4) Service Level หมายถึง  ระดับการให้บริการ (ร้อยละ) 
  (5) Trip  หมายถึง  จ านวนเที่ยวในการเติมเต็มในช่วงเวลา  

30 วัน 
 

จากตารางที่ 4.10 ผลการจ าลองสถานการณ์ด้วยวิธีการมอนติคาร์โลแบบ
การเติมเต็มตามระยะเวลาที่ก าหนด ตัวอย่างเช่น หอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง ประเภทผ้าขวางเตียงสี
ขาว 36" x 60" เมื่อท าการก าหนดค่า T, R และ ss มีค่าเท่ากับ 9, 238 และ 113 ชิ้น ตามล าดับ เมื่อ
จ าลองสถานกาณ์ค่าระดับการบริการ (Service level) มีค่าร้อยละ 99 โดยมีจ านวนเที่ยวในการเติม
เต็ม 60 เที่ยวต่อเดือน และเมื่อท าการเปลี่ยนค่า T, R และ ss มีค่าเท่ากับ 21, 390 และ 140 ชิ้น 
ตามล าดับ ค่า Service level ที่ได้มีค่าร้อยละ 100 และได้จ านวนเที่ยวในการเติมเต็ม 30 เที่ยวต่อ
เดือน ซึ่งน้อยกว่าเมื่อท าการ T, R และ ss มีค่าเท่ากับ 9, 238 และ 113 ชิ้น ตามล าดับ ดังนั้น ยิ่งค่า 
T มีจ านวนมากเท่าไร จ านวนเที่ยวในการเติมเต็มจะมีจ านวนที่ลดลง 

ผลการจ าลองสถานการณ์ด้วยวิธีการมอนติคาร์ โลของกลุ่มล าดับ
ความส าคัญ A ทั้งแบบการเติมเต็มแบบต่อเนื่องและการเติมเต็มตามระยะเวลาที่ก าหนด เมื่อท าการ
จ าลองสถานการณ์จากข้อมูลที่ได้มาจากสูตรในการค านวณก่อนหน้านี้ พบว่า ค่าระดับการให้บริการมี
ค่าใกล้เคียงกับค่าท่ีได้ก าหนดไว้ นอกจากค านวณหาค่าระดับการให้บริการแล้ว ยังสามารถหาจ านวน
เที่ยวในการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของแต่ละประเภทได้ ซึ่งสามารถน าไปแก้ไขปัญหาของ
กลุ่มล าดับความส าคัญ B และ C ได้ แต่การจ าลองสถานการณ์ด้วยวิธีการมอนติคาร์โลมีความยุ่งยาก
และมีความซับซ้อนในการสร้างแบบจ าลอง เนื่องจากกลุ่มล าดับความส าคัญ B และ C มีประเภทของ
ผ้าหลายหลายประเภท ซึ่งจะท าให้เกิดการเสียเวลาในการสร้างแบบจ าลอง ดังนั้นจึงน าการจ าลอง
สถานการณ์ของระบบด้วยโปรแกรม ProModel® ซึ่งจะมีความรวดเร็ว ถูกต้องและแม่นย ากว่าการ
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จ าลองสถานการณ์ด้วยวิธีการมอนติคาร์โลมาด าเนินการจ าลองสถานการณ์ เมื่อพิจารณาพร้อมกันทั้ง 
3 กลุ่ม ในหัวข้อถัดไป 

4.5 การพัฒนาแบบจ าลองของระบบด้วยโปรแกรม ProModel® 

การจ าลองสถานการณ์ด้วยโปรแกรม ProModel® เป็นการสร้างแบบจ าลอง
สถานการณ์ด้วยคอมพิวเตอร์ ซึ่งมีความสะดวกและรวดเร็วกว่าการสร้างแบบจ าลองด้วยวิธีการมอนติ
คาร์โล หลังจากที่ท าการศึกษากระบวนการท างานในการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหน่วย
จ่ายผ้ากลาง ท าให้ทราบถึงขั้นตอนการท างานในการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ รวมถึงปัญหาที่
เกิดขึ้น จึงท าการสร้างผังความคิดของกระบวนการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ ภายในแต่ละ
กระบวนการจะประกอบด้วยข้อมูลน าเข้า สถานที่ และตัวแปรที่เกี่ยวข้อง ดังภาพประกอบ 4.15 โดย
ผังความคิดดังกล่าวจะน ามาสร้างแบบจ าลองของระบบในการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ โดยใช้
โปรแกรม ProModel® เข้ามาช่วยในการสร้างแบบจ าลองแทนผังความคิดดังกล่าว ดังภาพประกอบ 
4.16 
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ภาพประกอบ 4.15 ผังความคิดกระบวนการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ
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ภาพประกอบ 4.16 แบบจ าลองระบบของกระบวนการเติมเต็มด้วยโปรแกรม ProModel® 

 

4.5.1 การเก็บข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูลน าเข้า 
การเก็บข้อมูลในส่วนของการจ าลองด้วยโปรแกรม ProModel® ได้น า

ข้อมูลปริมาณความต้องการเครื่องแต่งกายและสิ่งทอที่ได้จากการส ารวจ มาสร้างแบบจ าลองให้มี
ลักษณะสภาพการท างานที่มีความคล้ายคลึงกับสภาพการท างานในปัจจุบัน โดยเริ่มต้นจากการน า
ข้อมูลปริมาณความต้องการใช้งานเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ เพ่ือหารูปแบบการแจกแจงและ
พารามิเตอร์ของข้อมูลโดยใช้เครื่องมือวิเคราะห์ข้อมูล Stat::Fit ของโปรแกรม ProModel® โดย
เลือกใช้วิธีการทดสอบการแจกแจงของข้อมูลด้วยวิธีการแจกแจงของข้อมูลด้วยวิธีแอนเดอร์สัน – ดาร์
ลิ่ง (Anderson Darling Test) ที่ระดับนัยส าคัญ 0.05 และประมาณค่าพารามิเตอร์โดยใช้วิธีฟังก์ชัน
ความเป็นไปได้มีค่ามากที่สุด (Maximum Likelihood Equation : MLE) โดยใช้ค าสั่ง Auto Fit ใน
การหารูปแบบการแจกแจง ดังแสดงตัวอย่างการทดสอบการแจกแจงของข้อมูลด้วยเครื่องมือ 
Stat::Fit ภาพประกอบที่ 4.17 
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ภาพประกอบ 4.17 การทดสอบการแจกแจงของข้อมูลด้วยเครื่อง Stat::Fit ของผ้าขวางเตียงสีขาว  

36" x 60" ของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง 

 
จากภาพประกอบที่ 4.17 พบว่า ข้อมูลที่ได้ท าการเก็บข้อมูลมีการแจกแจง

ได้ในหลายการแจกแจงที่มีการยอมรับที่ระดับนัยส าคัญ 0.05 ของการการทดสอบการแจกแจง เช่น 
การแจกแจงแบบเบต้า การแจกแจงแบบปกติ และข้อมูลไม่มีความสัมพันธ์กับข้อมูลในช่วงเวลาก่อน
หน้า เนื่องจากเป็นข้อมูลแบบไม่ต่อเนื่องซึ่งได้จากการเก็บข้อมูล แต่เนื่องจากในส่วนก่อนหน้านี้ได้
ค านวณโดยใช้การแจกแจงแบบปกติ จึงเลือกการกระจายตัวของข้อมูลแบบปกติ เพ่ือให้สอดคล้องกับ
ข้อมูลที่ได้จากการค านวณในส่วนก่อนหน้า ดังแสดงในตารางที่ 4.11 ส่วนของเครื่องแต่งกายและสิ่ง
ทอกลุ่มล าดับความส าคัญ B และ C แสดงในตาราง ข.5 - ข.8 
 
ตารางท่ี 4.11 การแจกแจงและพารามิเตอร์ของข้อมูลความต้องการเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของแต่
ละหอผู้ปุวย 

หน่วย : ชิ้นต่อวัน 

รายการ 
หอผู้ปุวย 

อายุรกรรม
ชาย 1 

อายุรกรรม
ชาย 2 

อายุรกรรม
ทั่วไป 

อายุรกรรม
หญิง 

ผ้าขวางเตียงสี
ขาว  36" x 60" 

การแจกแจง Normal Normal Normal Normal 
ค่าพารามิเตอร ์ N(198,44) N(42.5,6.72) N(71.9,23.6) N(250,89.2) 

ผ้าเช็ดตัวสีขาว 
12" x 12" 

การแจกแจง Normal Normal Normal Normal 
ค่าพารามิเตอร ์ N(173,69.4) N(86.5,8.45) N(72.3,15) N(102,8.96) 

ผ้าห่มขนาด 
60"x80" 

การแจกแจง - Normal - - 
ค่าพารามิเตอร ์ - N(13.50,1.67) - - 
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ในการสร้างแบบจ าลองระบบด้วยโปรแกรม ProModel® มีโมดูลส าคัญใน
การสร้างแบบจ าลองทั้งหมด 5 ส่วนด้วยกัน ได้แก่  

(1) Entity เป็นวัตถุที่สามารถเคลื่อนย้ายจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่ง โดย
ในที่นี่ประกอบด้วย เครื่องแต่งกายและสิ่งทอแต่ละชนิด รถเข็นส าหรับขนส่ง เป็นต้น ภาพประกอบ 
4.18 
 

 
ภาพประกอบ 4.18 ส่วนประกอบของ Entity 

(2) Location เป็นสถานที่หรือจุดที่วัตถุสามารถเคลื่อนย้ายไป โดยในที่นี่
ประกอบด้วย จุดจอดรถ ชั้นเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของแต่ละหอผู้ปุวยและหน่วยจ่ายผ้ากลาง 
จุดส่งข้อมูล เป็นต้น โดยจะระบุถึงความสามารถในการรองรับวัตถุ จ านวนที่ต้องการ  ภาพประกอบ 
4.19 
 

 
ภาพประกอบ 4.19 ส่วนประกอบของ Location 
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(3) Arrivals เป็นส่วนในการก าหนดให้วัตถุเข้ามาในระบบในช่วงเวลาใด 
จ านวนเท่าไหร่ ความถี่ในการเข้าระบบ สถานที่ที่วัตถุเข้าระบบ ภาพประกอบ 4.20 
 

ภาพประกอบ 4.20 ส่วนประกอบของ Arrivals 
 

(4) Processing เป็นรายละเอียดวิธีการในการท างานในการเติมเต็มเครื่อง
แต่งกายและสิ่งทอของหน่วยจ่ายผ้ากลาง ภาพประกอบ 4.21 
 

ภาพประกอบ 4.21 ส่วนประกอบของ Processing 
 

(5) Resources เป็นทรัพยากรที่เคลื่อนย้ายไปพร้อมกับวัตถุที่ก าหนดไว้ 
โดยในที่นี่จะเป็นพนักงานที่ท าการขนย้ายเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ ภาพประกอบ 4.22 
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ภาพประกอบ 4.22 ส่วนประกอบของ Resources 
 

4.5.2 การตรวจสอบความถูกต้องและการทดสอบความสมเหตุสมผลของตัวแบบ 
สร้างแบบจ าลองสถานการณ์ของระบบการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่ง

ทอของหน่วยจ่ายผ้ากลางในโปรแกรม ProModel® หลังจากนั้นจะต้องท าการยืนยันความน่าเชื่อถือ
ของแบบจ าลอง โดยการตรวจสอบความถูกต้อง (Verification) และการทดสอบความสมเหตุสมผล 
(Validation) เพ่ือให้ตัวแบบที่สร้างมีพฤติกรรมใกล้เคียงกับระบบจริง และเพ่ิมระดับความน่าเชื่อถือ
ให้ผู้ใช้ยอมรับในแบบจ าลอง โดยในส่วนนี้จะใช้การเปรียบเทียบแบบจ าลองแทนระบบกับแผนผัง
ความคิดของกระบวนการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ การน าข้อมูลปริมาณการเติมเต็มในแต่ละ
เดือนของหอผู้ปุวยมาเปรียบเทียบกับข้อมูลที่ออกจากแบบจ าลองด้วยโปรแกรม ProModel® 

(1) การตรวจสอบความถูกต้องของตัวแบบ เป็นวิธีการตรวจสอบของตัว
แบบจ าลองนั้น เพ่ือให้ผู้พัฒนามั่นใจว่าตัวแบบที่สร้างบนโปรแกรม ProModel® มีความถูกต้องและ
สอดคล้องกับระบบจริง โดยท าการตรวจสอบล าดับขั้นตอนในกระบวนการสร้างตัวแบบจ าลองกับ
กระบวนการท างานในระบบจริง ตรวจสอบความถูกต้องของผลการจ าลองระหว่างการจ าลองด้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยใช้ค าสั่ง Trace ของโปรแกรม ProModel® ซึ่งจะแสดงล าดับขั้นตอนการ
ด าเนินการของตัวแบบ ดังภาพประกอบ 4.23 
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ภาพประกอบ 4.23 การทวนสอบข้อมูลโดยใช้ค าสั่ง Trace ของโปรแกรม ProModel® 

 
(2) การทดสอบความสมเหตุสมผล เป็นการทวนสอบความสมเหตุสมผล

ของตัวแบบ เพ่ือให้แน่ใจว่าตัวแบบที่พัฒนาขึ้นมีพฤติกรรมที่มีความสอดคล้องกับระบบการท างาน
จริงที่ท าการศึกษา โดยใช้วิธีการทางสถิติเป็นเครื่องมือในการทดสอบผลลัพธ์จากตัวแบบที่พัฒนาขึ้น
ระหว่างข้อมูลจากระบบจริงกับข้อมูลที่ออกมาจากแบบจ าลอง ข้อมูลจากระบบจริงเป็นข้อมูลปริมาณ
การเบิกผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" ของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิงที่ได้ท าการเก็บส ารวจมา แสดงดัง
ตารางที่ 4.12 และข้อมูลปริมาณการเบิกเครื่องแต่งกายและสิ่งทอประเภทต่าง ๆ ของหอผู้ปุวยอ่ืน ๆ 
แสดงในตารางที่ ข.9 – ข.12 ซึ่งจะต้องท าการทดสอบการแจกแจงแบบปกติของข้อมูล โดยจะใช้
เครื่องมือ Normality Test ของโปรแกรม Minitab® ที่ระดับนัยส าคัญ 0.05 แสดงดังภาพประกอบ 
4.24 โดยมีสมมติฐานดังนี้ 
 

H0 : ข้อมูลที่มีการแจกแจงแบบปกติ 
H1 : ข้อมูลที่ไม่มีการแจกแจงแบบปกติ 
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ตารางท่ี 4.12 ปริมาณการเบิกผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" ของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิงจากระบบ
จริง 

ข้อมูลที่ ข้อมูลจากการส ารวจ 
(ชิ้นต่อเดือน) 

ข้อมูลที่ ข้อมูลจากการส ารวจ
(ชิ้นต่อเดือน) 

1 8156 8 8173 
2 8167 9 8189 
3 8213 10 8203 
4 8179 11 8205 
5 8194 12 8179 
6 8165 Mean 8184.17 
7 8187 S.D. 17.53 

 

 
ภาพประกอบ 4.24 การทดสอบการแจกแจงแบบปกติของข้อมูลที่เก็บมาจากระบบจริงด้วยโปรแกรม 

Minitab® 

 
จากการทดสอบการแจกแจงแบบปกติของข้อมูลปริมาณการเบิกเครื่องแต่ง

กายและสิ่งทอของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิงของระบบจริง ดังภาพประกอบที่ 4.24 พบว่า กราฟมี
ลักษณะใกล้เคียงเส้นตรง และค่า P-Value มีค่าเท่ากับ 0.946 ซึ่งมีค่ามากกว่าระดับนัยส าคัญ 0.05 
จึงไม่สามารถปฏิเสธสมมติฐานหลัก (H0) ได้ [39 - 41] และค่า P-Value ของเครื่องแต่งกายและสิ่ง
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ทอประเภทต่าง ๆ ของหอผู้ปุวยอ่ืน ๆ แสดงในตารางที่ ข.13 – ข.16 ดังนั้นข้อมูลปริมาณการเบิก
เครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิงของระบบจริงมีความแตกต่างจากการแจกแจง
แบบปกตอิย่างไม่มีนัยส าคัญ หลังจากนั้นต้องท าแบบจ าลองให้มีจ านวนรอบเท่ากับจ านวนของข้อมูล
ที่เก็บมาจากระบบจริง โดยได้ผลของปริมาณการเบิกผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" ของหอผู้ปุวยอายุ
รกรรมหญิงจากแบบจ าลอง ดังตารางที่ 4.13 และข้อมูลปริมาณการเบิกเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ
ประเภทต่าง ๆ ของหอผู้ปุวยอ่ืน ๆ แสดงในตารางที่ ข.17 – ข.20 ซึ่งจะต้องท าการทดสอบการแจก
แจงแบบปกติของข้อมูลจากแบบจ าลอง โดยจะใช้เครื่องมือ Normality Test ของโปรแกรม 
Minitab® ที่ระดับนัยส าคัญ 0.05 แสดงดังภาพประกอบ 4.25 โดยมีสมมติฐานดังนี้ 

 
H0 : ข้อมูลทีไ่ด้จากแบบจ าลองมีการแจกแจงแบบปกต ิ
H1 : ข้อมูลทีไ่ด้จากแบบจ าลองไม่มีการแจกแจงแบบปกติ 
 

ตารางท่ี 4.13 ปริมาณการเบิกผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" ของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิงจาก
แบบจ าลอง 

ข้อมูลที่ ข้อมูลจากการส ารวจ 
(ชิ้นต่อเดือน) 

ข้อมูลที่ ข้อมูลจากการส ารวจ
(ชิ้นต่อเดือน) 

1 8200 8 8170 
2 8180 9 8185 
3 8190 10 8205 
4 8195 11 8190 
5 8175 12 8210 
6 8160 Mean 8185.42 
7 8165 S.D. 15.88 
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ภาพประกอบ 4.25 การทดสอบการแจกแจงแบบปกติของข้อมูลที่เก็บมาจากแบบจ าลองด้วย

โปรแกรม Minitab® 

 
จากการทดสอบการแจกแจงแบบปกติของข้อมูลปริมาณการเบิกเครื่องแต่ง

กายและสิ่งทอของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิงของแบบจ าลอง ดังภาพประกอบที่ 4.25 พบว่า กราฟมี
ลักษณะใกล้เคียงเส้นตรง และค่า P-Value มีค่าเท่ากับ 0.963 ซึ่งมีค่ามากกว่าระดับนัยส าคัญ 0.05 
จึงไม่สามารถปฏิเสธสมมติฐานหลัก (H0) ได้ [39 - 41] และค่า P-Value ของเครื่องแต่งกายและสิ่ง
ทอประเภทต่าง ๆ ของหอผู้ปุวยอ่ืน ๆ แสดงในตารางที่ ข.21 – ข.24 ดังนั้นข้อมูลปริมาณการเบิกผ้า
ขวางเตียงสีขาว 36" x 60" ของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิงของแบบจ าลองมีความแตกต่างจากการแจก
แจงแบบปกติอย่างไม่มีนัยส าคัญ เมื่อทราบว่าข้อมูลจากระบบจริงและข้อมูลจากแบบจ าลองมีการ
แจกแจงแบบปกติ จึงสามารถท าการทดสอบความสมเหตุสมผลของแบบจ าลองได้ด้วยการทดสอบ
แบบ t (t – test) แต่เนื่องจากไม่ทราบความแปรปรวนของข้อมูลทั้งสองชุดมีความแตกต่างกันหรือไม่ 
จึงต้องท าการทดสอบความแปรปรวนของข้อมูลที่ระดับนัยส าคัญ 0.05 ก่อน ภาพประกอบ 4.26 โดย
มีสมมติฐานดังนี้ 
 

H0 : ความแปรปรวนของข้อมูลทั้งสองชุดไม่แตกต่างกัน 
H1 : ความแปรปรวนของข้อมูลทั้งสองชุดแตกต่างกัน 
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ภาพประกอบ 4.26 การวิเคราะห์ความแปรปรวนของข้อมูลของระบบจริงและแบบจ าลองด้วย

โปรแกรม Minitab® 

 
จากการทดสอบความแปรปรวนของข้อมูลปริมาณการเบิกผ้าขวางเตียงสี

ขาว 36" x 60" ของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิงของระบบจริงและแบบจ าลอง ดังภาพประกอบ 4.26 
พบว่า ไม่มีข้อมูลที่มีความผิดปกติ (Outlier) และมีค่ามัธยฐานอยู่ตรงกลางภายในแผนภูมิกล่อง 
จึงอนุมานว่าข้อมูลทั้งสองมีการแจกแจงแบบปกติ และเมื่อพิจารณาการทดสอบแบบ F พบว่า ค่า 
P-Value เท่ากับ 0.748 ซึ่งมีค่ามากกว่าระดับนัยส าคัญที่ 0.05 จึงไม่สามารถปฏิเสธสมมติฐาน
หลัก (H0) ได้ [39 - 41] แสดงว่าความแปรปรวนของข้อมูลปริมาณการเบิกเครื่องแต่งกายและสิ่ง
ทอของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิงของระบบจริงและแบบจ าลองแตกต่างอย่างไม่มีนัยส าคัญ ผลการ
ทดสอบความแปรปรวยของข้อมูลปริมาณการเบิกเครื่องแต่งกายและสิ่งทอประเภทต่าง ๆ ของ
ผู้ปุวยอ่ืน ๆ แสดงในตารางที่ ข.25 – ข.28 
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เมื่อทราบว่าค่าความแปรปรวนของข้อมูลปริมาณการเบิกเครื่องแต่งกาย
และสิ่งทอของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิงของระบบจริงและแบบจ าลองไม่มีความแตกต่างกัน จากนั้น
จึงสามารถทดสอบหาความสมเหตุสมผลของตัวแบบ โดยการทดสอบว่าค่าเฉลี่ยของข้อมูลปริมาณการ
เบิกเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิงของระบบจริงและแบบจ าลองมีความ
แตกต่างกันหรือไม่ ที่ระดับนัยส าคัญ 0.05 โดยใช้วิธีการ Two–Sample t–test ดังแสดงใน
ภาพประกอบที่ 4.27 และได้ผลการทดสอบความสมเหตุสมผล ดังตารางที่ 4.14 โดยมีสมมติฐานดังนี้ 
 

H0 : ตัวแบบจ าลองมีความสมเหตุสมผลกับระบบจริง 
H1 : ตัวแบบจ าลองไม่มีความสมเหตุสมผลกับระบบจริง 
 

 
ภาพประกอบ 4.27 การทดสอบความสมเหตุสมผลของระบบจริงกับตัวแบบจ าลองจากโปรแกรม 

Minitab® 

 
จากการทดสอบความสมเหตุสมผลของตัวแบบ ดังภาพประกอบ 4.27 พบว่า 

ค่า P-Value มีค่าเท่ากับ 0.856 ซึ่งมีค่ามากกว่าระดับนัยส าคัญ 0.05 จึงไม่สามารถปฏิเสธสมมติฐาน
หลัก (H0) ได้ [39 - 41] แสดงว่าตัวแบบที่สร้างขึ้นมีความสมเหตุสมผลกับระบบจริงที่ระดับนัยส าคัญ 
0.05 และผลการทดสอบความสมเหตุสมผลของตัวแบบของเครื่องแต่งกายและสิ่งทอประเภทต่าง ๆ ของ 
ผู้ปุวยอ่ืน ๆ แสดงในตารางที่ ข.29 – ข.32
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ตารางที่ 4.14 ผลการทดสอบความสมเหตุสมผลของตัวแบบ 

สถาน ี หน่วย 
ข้อมูลจากระบบจริง (R) ข้อมูลจากแบบจ าลอง (M) P-

Value n Max Min Avg Sd n Max Min Avg Sd 
หอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1             
- ผ้าขวางเตียงสีขาว  36" x 60" ช้ิน 12 6,213.00 6,187.00 6,200.75 8.01 12 6,215.00 6,180.00 6,199.17 10.17 0.689 
- ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" ช้ิน 12 5,820.00 5,758.00 5,799.75 11.05 12 5,825.00 5,790.00 5,807.08 10.89 0.131 
หอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2             
- ผ้าขวางเตียงสีขาว  36" x 60" ช้ิน 12 1,850.00 1,760.00 1,807.50 24.87 12 1,850.00 1,780.00 1,821.67 23.03 0.180 
- ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" ช้ิน 12 3,030.00 2,950.00 2,985.00 23.27 12 3,050.00 2,950.00 2,997.50 25.21 0.240 
- ผ้าห่มขนาด 60"x80" ช้ิน 12 420.00 385.00 404.58 10.10 12 425.00 380.00 404.17 13.67 0.936 
หอผู้ปุวยอายุรกรรมท่ัวไป             
- ผ้าขวางเตียงสีขาว  36" x 60" ช้ิน 12 2,778.00 2,740.00 2,756.58 10.14 12 2,785.00 2,740.00 2,759.58 13.30 0.558 
- ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" ช้ิน 12 2,779.00 2,746.00 2,760.42 9.49 12 2,780.00 2,745.00 2,760.00 11.37 0.926 
หอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง             
- ผ้าขวางเตียงสีขาว  36" x 60" ช้ิน 12 8,213.00 8,156.00 8,184.17 16.79 12 8,210.00 8,160.00 8,185.42 15.20 0.856 
หมายเหตุ Max  หมายถึง  ค่าสูงสุดของข้อมูล 
  Min  หมายถึง  ค่าต่ าสุดของข้อมูล 
  Avg  หมายถึง  ค่าเฉลี่ยของข้อมูล 
  Sd  หมายถึง  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูล 
  P-Value หมายถึง  ค่า P-Value ของผลการทดสอบความสมเหตุสมผล 
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4.5.3 การประมวลผลตัวแบบจ าลอง 
การประมวลผลตัวแบบจ าลองนั้น มีวิธีการในการประมวลผลประกอบด้วย 

การวิเคราะห์การท าซ้ า การก าหนดค่าพารามิเตอร์ และการเลือกวิธีการเก็บค่าและเลือกค่าวัดในการ
เปรียบเทียบ 

(1) วิเคราะห์การท าซ้ า เป็นการค านวณหาจ านวนรอบในการรันโปรแกรม 
เพ่ือให้ข้อมูลมีความใกล้เคียงกับข้อมูลจากสถานการณ์จริงและประเมินความแปรปรวนของผลของ

แบบจ าลอง [42] โดยสามารถค านวณหาขอบเขตล่างของจ านวนรอบท าซ้ าที่ต้องการได้ดังสมการ (7)  
 

   [
 
    

 
 
,   

(S )

ε
]

 

                            (7) 

 
R  คือ จ านวนรอบท าซ้ าท่ีต้องการ 
S0  คือ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานในช่วงทดสอบ 
ε  คือ ระดับความคลาดเคลื่อนที่ต้องการ 

 
จากสมการ (7) การค านวณหาจ านวนรอบท าซ้ าที่ต้องการของรูปแบบการ

เติมเต็มตามระยะเวลาที่ก าหนด ซึ่งสามารถหาได้จากการแทนค่าจ านวนรอบการท างานของโปรแกรม
ครั้งแรก (R0) เท่ากับ 12 รอบ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานในช่วงทดสอบของผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 
ของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง (S0) เท่ากับ 15.20 ชิ้น/เดือน ระดับความคลาดเคลื่อนที่ต้องการ (ε) 
เท่ากับ 10 ชิ้น ซึ่งได้มาจากการค านวณหาความคลาดเคลื่อนเฉลี่ยของผ้าทุกประเภท และค่าความ
เชื่อมั่นที่นัยส าคัญร้อยละ 95 (Z0.025 = 1.96) พบว่า จ านวนรอบท าซ้ าที่ต้องการ คือ 12 ดังนั้นการ
ประมวลผลเพ่ิมเติม R – R0 = 12 – 12 = 0 รอบ จึงไม่ต้องประมวลผลเพ่ิม 

(2) การก าหนดค่าพารามิเตอร์ ของการรันโปรแกรม โดยในส่วนนี้ก าหนด
ระยะเวลาในการรันโปรแกรมเป็นเวลา 1 เดือน และมีจ านวนรอบในการรันโปรแกรมจ านวน 12 รอบ 
และให้เวลาในการรันโปรแกรมเป็นนาที เพ่ือที่จะสามารถตรวจสอบข้อมูลหลังจากท าการ รัน
โปรแกรมเสร็จแล้วได้สะดวก 

(3) การเลือกวิธีการเก็บค่าและเลือกค่าวัดในการเปรียบเทียบ ในส่วนของ
ตัวโปรแกรมจะท าการเก็บค่าปริมาณการใช้งานเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของทุกหอผู้ปุวย จ านวน
เที่ยวในการเติมเต็ม เพ่ือน ามาใช้ในการเปรียบเทียบข้อมูลแบบจ าลอง  

4.5.4 การน าเสนอทางเลือกและการเปรียบเทียบ 
ทางเลือกที่น ามาใช้ในการปรับปรุงกระบวนการการเติมเต็มเครื่องแต่งกาย

และสิ่งทอ คือ รูปแบบการเติมเต็มตามระยะเวลาที่ก าหนด เนื่องจากการเติมเต็มแบบต่อเนื่องจะมี
จ านวนเที่ยวในการขนส่งที่ไม่แน่นอน ท าให้มีจ านวนเที่ยวมากกว่าจ านวนเที่ยวที่ขนส่งอยู่ในปัจจุบัน 
แต่ปริมาณการจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอมีปริมาณการจัดเก็บที่ต่ ากว่าการเติมเต็มแบบปัจจุบัน
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และการเติมเต็มตามระยะเวลาที่ก าหนด ในขณะที่การเติมเต็มแบบตามระยะเวลาที่ก าหนดจะมี
จ านวนเที่ยวในการขนส่งที่แน่นอนสามารถขนส่งไปพร้อมกันหลายหอผู้ปุวย ท าให้มีจ านวนเที่ยวน้อย
กว่าจ านวนเที่ยวที่ขนส่งอยู่ในปัจจุบัน และปริมาณการจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอมีปริมาณการ
จัดเก็บที่สูงกว่าการเติมแบบต่อเนื่อง แต่เมื่อเทียบกับปริมาณการจัดเก็บปัจจุบันมีปริมาณการจัดเก็บที่
น้อยกว่า ดังนั้น งานวิจัยนี้จึงน ารูปแบบการเติมเต็มตามระยะเวลาที่ก าหนดมาเป็นทางเลือกในการ
ตัดสินใจ โดยได้ผลของปริมาณการเบิกเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิงจาก
แบบจ าลองทางเลือก ดังตารางที่ 4.15 และข้อมูลปริมาณการเบิกเครื่องแต่งกายและสิ่งทอประเภท
ต่าง ๆ ของหอผู้ปุวยอ่ืน ๆ แสดงในตารางที่ ข.33 – ข.36 ต้องท าการทดสอบการแจกแจงแบบปกติ
ของข้อมูล โดยจะใช้เครื่องมือ Normality Test ของโปรแกรม Minitab® ที่ระดับนัยส าคัญ 0.05 
แสดงดังภาพประกอบ 4.28 โดยมีสมมติฐานดังนี้ 
 

H0 : ข้อมูลที่มีการแจกแจงแบบปกติ 
H1 : ข้อมูลที่ไม่มีการแจกแจงแบบปกติ 

 
 

ตารางท่ี 4.15 ปริมาณการเบิกเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิงจากแบบจ าลอง
ทางเลือก 

ข้อมูลที่ ข้อมูลจากการส ารวจ 
(ชิ้นต่อเดือน) 

ข้อมูลที่ ข้อมูลจากการส ารวจ
(ชิ้นต่อเดือน) 

1 7587 8 7591 
2 7575 9 7610 
3 7624 10 7603 
4 7602 11 7621 
5 7609 12 7600 
6 7576 Mean 7597.75 
7 7575 S.D. 17.13 
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ภาพประกอบ 4.28 การทดสอบการแจกแจงแบบปกติของข้อมูลที่เก็บมาจากแบบจ าลองทางเลือก

ด้วยโปรแกรม Minitab® 

 
จากการทดสอบการแจกแจงแบบปกติของข้อมูลปริมาณเครื่องแต่งกาย

และสิ่งทอของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิงของแบบจ าลองทางเลือก ดังภาพประกอบที่ 4.28 พบว่า ค่า 
P-Value มีค่าเท่ากับ 0.517 ซึ่งมีค่ามากกว่าระดับนัยส าคัญ 0.05 จึงไม่สามารถปฏิเสธสมมติฐาน
หลัก (H0) ได้ [39 - 41] ดังนั้นข้อมูลปริมาณเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง
ของแบบจ าลองทางเลือกมีความแตกต่างจากการแจกแจงแบบปกติอย่างไม่มีนัยส าคัญ เมื่อทราบว่า
ข้อมูลจากจากแบบจ าลองทางเลือกมีการแจกแจงแบบปกติ จึงสามารถท าการทดสอบความ
สมเหตุสมผลของแบบจ าลองและแบบจ าลองทางเลือกได้ด้วยการทดสอบแบบ t (t – test) แต่
เนื่องจากไม่ทราบความแปรปรวนของข้อมูลทั้งสองชุดมีความแตกต่างกันหรือไม่ จึงต้องท าการ
ทดสอบความแปรปรวนของข้อมูลที่ระดับนัยส าคัญ 0.05 ก่อน ภาพประกอบ 4.29 โดยมีสมมติฐาน
ดังนี้ 
 

H0 : ความแปรปรวนของข้อมูลทั้งสองชุดไม่แตกต่างกัน 
H1 : ความแปรปรวนของข้อมูลทั้งสองชุดแตกต่างกัน 
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ภาพประกอบ 4.29 การวิเคราะห์ความแปรปรวนของข้อมูลของแบบจ าลองและแบบจ าลองทางเลือก

ด้วยโปรแกรม Minitab® 

 
จากการทดสอบความแปรปรวนของข้อมูลปริมาณการจัดเก็บเครื่องแต่ง

กายและสิ ่งทอของหอผู ้ป ุวยอายุรกรรมหญิงของแบบจ าลองและแบบจ าลองทางเลือก ด ัง
ภาพประกอบ 4.29 พบว่า เมื่อพิจารณาการทดสอบแบบ F พบว่าค่า P-Value เท่ากับ 0.806 ซึ่งมี
ค่ามากกว่าระดับนัยส าคัญที่ 0.05 จึงไม่สามารถปฏิเสธสมมติฐานหลัก (H0) ได้ [39 - 41] ดังนั้น
ความแปรปรวนของข้อมูลปริมาณการจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง
ของแบบจ าลองและแบบจ าลองทางเลือกไม่มีความแตกต่างกัน 

เมื่อทราบว่าค่าความแปรปรวนของข้อมูลปริมาณการจัดเก็บเครื่องแต่งกาย
และสิ่งทอของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิงของแบบจ าลองและแบบจ าลองทางเลือกไม่มีความแตกต่าง
กัน จากนั้นจึงสามารถทดสอบหาค่าเฉลี่ยของตัวแบบทางเลือก โดยการทดสอบว่าค่าเฉลี่ยของข้อมูล
ปริมาณการจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิงของแบบจ าลองและ
แบบจ าลองทางเลือกมีความแตกต่างกันหรือไม่ ที่ระดับนัยส าคัญ 0.05 โดยใช้วิธีการ Two–Sample 
t–test ดังแสดงในภาพประกอบที่ 4.30 และได้ผลการทดสอบค่าเฉลี่ยของข้อมูล ดังตารางที่ 4.16 
โดยมีสมมติฐานดังนี้ 
 

H0 : ค่าฉลี่ยปริมาณการจัดเก็บทั้งสองชุดไม่แตกต่างกัน 
H1 : ค่าเฉลี่ยปริมาณการจัดเก็บจากแบบจ าลองระบบจริงมากกว่าค่าเฉลี่ย

ปริมาณการจัดเก็บ จากแบบจ าลองทางเลือก 
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ภาพประกอบ 4.30 การทดสอบค่าเฉลี่ยของข้อมูลของแบบจ าลองกับแบบจ าลองทางเลือกจาก

โปรแกรม Minitab® 

 
จากการทดสอบค่าเฉลี่ยของข้อมูลปริมาณการจัดเก็บของแบบจ าลองและ

แบบจ าลองทางเลือก ดังภาพประกอบ 4.30 พบว่า ค่า P-Value มีค่าเท่ากับ 0.00 ซึ่งมีค่าน้อยกว่า
ระดับนัยส าคัญ 0.05 จึงปฏิเสธสมมติฐานหลัก (H0) [39 - 41] แสดงว่าแบบจ าลองทางเลือกมี
ค่าเฉลี่ยของข้อมูลปริมาณการจัดเก็บแตกต่างกับข้อมูลจากแบบจ าลองที่ระดับนัยส าคัญ 0.05 และ
จากภาพประกอบ 4.30 จะเห็นว่า ค่าเฉลี่ยปริมาณการจัดเก็บของแบบจ าลองทางเลือกมีค่าน้อยกว่า 
แบบจ าลองระบบจริง
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ตารางที่ 4.16 ผลการทดสอบค่าเฉลี่ยตัวแบบจ าลองกับแบบจ าลองทางเลือก 

สถาน ี หน่วย 
ข้อมูลจากระบบจริง (R) ข้อมูลจากแบบจ าลอง (M) P-

Value n Max Min Avg Sd n Max Min Avg Sd 
หอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1             
- ผ้าขวางเตียงสีขาว  36" x 60" ช้ิน 12 6,215.00 6,180.00 6,199.17 10.17 12 5,772.00 5,686.00 5,730.33 28.85 0.000 
- ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" ช้ิน 12 5,825.00 5,790.00 5,807.08 10.89 12 5,273.00 5,166.00 5,213.33 33.83 0.000 
หอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2             
- ผ้าขวางเตียงสีขาว  36" x 60" ช้ิน 12 1,850.00 1,780.00 1,821.67 23.03 12 1,409.00 1,302.00 1,350.58 33.97 0.000 
- ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" ช้ิน 12 3,050.00 2,950.00 2,997.50 25.21 12 2,699.00 2,593.00 2,655.58 30.91 0.000 
- ผ้าห่มขนาด 60"x80" ช้ิน 12 425.00 380.00 404.17 13.67 12 437.00 402.00 418.25 10.82 0.014 
หอผู้ปุวยอายุรกรรมท่ัวไป             
- ผ้าขวางเตียงสีขาว  36" x 60" ช้ิน 12 2,785.00 2,740.00 2,759.58 13.30 12 2,469.00 2,374.00 2,414.08 28.58 0.000 
- ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" ช้ิน 12 2,780.00 2,745.00 2,760.00 11.37 12 2,395.00 2,230.00 2,301.33 51.77 0.000 
หอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง             
- ผ้าขวางเตียงสีขาว  36" x 60" ช้ิน 12 8,210.00 8,160.00 8,185.42 15.20 12 7,624.00 7,575.00 7,597.75 16.40 0.000 
หมายเหตุ Max  หมายถึง  ค่าสูงสุดของข้อมูล 
  Min  หมายถึง  ค่าต่ าสุดของข้อมูล 
  Avg  หมายถึง  ค่าเฉลี่ยของข้อมูล 
  Sd  หมายถึง  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูล 
  P-Value หมายถึง  ค่า P-Value ของผลการทดสอบความสมเหตุสมผล 
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4.6 สรุปผลการวิเคราะห์ 

การปรับปรุงกระบวนการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหน่วยจ่ายผ้ากลางการ
ปรับปรุงการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอด้วยการเติมเต็มแบบตามระยะเวลาที่ก าหนด จะสามารถ
ช่วยลดประมาณการจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอทุกประเภทของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 เฉลี่ย
ร้อยละ 11.80 หอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 เฉลี่ยร้อยละ 15.99 หอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไปเฉลี่ยร้อยละ 
13.98 และหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิงเฉลี่ยร้อยละ 12.09 และมีจ านวนเที่ยวในการเติมเต็มเครื่องแต่ง
กายและสิ่งทอต่อเดือนลดลงเฉลี่ยร้อยละ 41.50 ดังตารางที ่4.17 – 4.21  
 
ตารางท่ี 4.17 สัดส่วนของปริมาณเครื่องแต่งกายและสิ่งทอจากข้อมูลเฉลี่ยจากแบบจ าลองและจาก
แบบจ าลองทางเลือกของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 

รายการ หน่วย 
ข้อมูลเฉลีย่จาก

แบบจ าลอง 

ข้อมูลเฉลีย่จาก
แบบจ าลอง
ทางเลือก 

ลดลง/
เพิ่มขึ้นร้อย

ละ 
กางเกงคนไข้  ช้ิน 337.50 303.42 10.10 
กางเกงคนไข้ออร์โธ (ออร์โธปิดิกส)์ ช้ิน 143.33 132.83 7.33 
ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" ช้ิน - - - 
ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" ช้ิน 829.17 781.08 5.80 
ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ ช้ิน 182.08 137.50 24.49 
ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว ช้ิน 297.50 257.00 13.61 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" ช้ิน 6199.17 5730.33 7.56 
ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน ช้ิน 317.50 286.00 9.92 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" ช้ิน 5807.08 5213.33 10.22 
ผ้าเช็ดมือมีหู 36" ช้ิน 374.17 336.50 10.07 
ผ้าถุงคนไข้สีขาว ช้ิน 613.33 576.33 6.03 
ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" ช้ิน 522.50 438.58 16.06 
ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36" x 54" ช้ิน 303.33 227.17 25.11 
ผ้ายางขวางเตียงแบบธรรมดา ช้ิน - - - 
ผ้ารัดหน้าท้อง ช้ิน - - - 
ผ้าห่มขนาด 60"x80" ช้ิน 413.33 390.33 5.56 
เสื้อกาวน์แขนยาวสีขาว ช้ิน 237.50 220.50 7.16 
เสื้อคนไข ้ ช้ิน 570.00 542.08 4.90 
เสื้อคนไข้ XL ช้ิน 18.50 12.42 32.88 
เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก ช้ิน 1337.50 1285.92 3.86 

ค่าเฉลี่ย 11.80 
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จากตารางที่ 4.17 พบว่า รายการเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหอผู้ปุวยอายุรกรรม
ชาย 1 ทุกรายการมีแนวโน้มมีปริมาณการจัดเก็บที่ลดลงเหมือนกันหมด โดยเสื้อคนไข้ XL ผ้ายาง
ขวางเตียงแบบฟองน้ า 36" x 54" และผ้า Restrain ผู้ใหญ่ มีสัดส่วนลดลงมากที่สุดร้อยละ 32.88 
25.11 และ 24.49 ตามล าดับ 

 
ตารางท่ี 4.18 สัดส่วนของปริมาณเครื่องแต่งกายและสิ่งทอจากข้อมูลเฉลี่ยจากแบบจ าลองและจาก
แบบจ าลองทางเลือกของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 

รายการ หน่วย 
ข้อมูลเฉลีย่จาก

แบบจ าลอง 

ข้อมูลเฉลีย่จาก
แบบจ าลอง
ทางเลือก 

ลดลง/
เพิ่มขึ้นร้อย

ละ 
กางเกงคนไข้  ช้ิน 600.83 538.67 10.35 
กางเกงคนไข้ออร์โธ (ออร์โธปิดิกส)์ ช้ิน 22.75 14.42 36.63 
ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" ช้ิน 19.17 11.83 38.26 
ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" ช้ิน 600.00 517.08 13.82 
ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ ช้ิน 15.33 8.75 42.93 
ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว ช้ิน 9.00 4.42 50.93 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" ช้ิน 1821.67 1350.58 25.86 
ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2  ช้ัน ช้ิน 54.08 51.75 4.31 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 27" x 54" ช้ิน 114.58 111.83 2.40 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" ช้ิน 2997.50 2655.58 11.41 
ผ้าเช็ดมือมีหู 36" ช้ิน 773.33 599.42 22.49 
ผ้าถุงคนไข้สีขาว ช้ิน 595.00 567.00 4.71 
ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" ช้ิน 285.42 290.42 -1.75 
ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36" x 54" ช้ิน 115.08 109.17 5.14 
ผ้าห่มขนาด 60"x80" ช้ิน 404.17 418.25 -3.48 
เสื้อกาวน์แขนยาวสีขาว ช้ิน 39.83 32.33 18.83 
เสื้อคนไข ้ ช้ิน 494.58 513.42 -3.81 
เสื้อคนไข้  XL ช้ิน 7.17 5.08 29.07 
เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก ช้ิน 585.42 610.25 -4.24 

ค่าเฉลี่ย 15.99 
 
จากตารางท่ี 4.18 พบว่า รายการเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหอผู้ปุวยอายุรกรรม

ชาย 2 เกือบทุกรายการมีแนวโน้มมีปริมาณการจัดเก็บที่ลดลง แต่มีบางรายการมีปริมาณการจัดเก็บที่
สูงขึ้น เช่น เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก เสื้อคนไข้ ผ้าห่มขนาด 60"x80" และผ้าปูที่นอนสีขาว 72" x 108" มี
สัดส่วนเพ่ิมขึ้นร้อยละ 4.24 3.81 และ 1.75 ตามล าดับ เนื่องจากแบบจ าลองทางเลือกมีการจัดกลุ่มแบบ 
ABC analysis ที่มีช่วงเวลาการเติมเต็มตามระยะเวลาที่ก าหนด ซึ่งจะเติมเต็มตามปริมาณท่ีใช้งาน 
ขณะที่แบบจ าลองมีปริมาณการเติมเต็มตามปริมาณท่ีสั่ง ท าให้ในบางครั้งปริมาณการสั่งมีปริมาณน้อย
กว่ากว่าแบบตามเต็มตามปริมาณการใช้งาน ซึ่งต้องมีส่วนส ารองเครื่องแต่งกายและสิ่งทอขั้นต่ า  
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ตารางที่ 4.19 สัดส่วนของปริมาณเครื่องแต่งกายและสิ่งทอจากข้อมูลเฉลี่ยจากแบบจ าลองและจาก
แบบจ าลองทางเลือกของหอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไป 

รายการ หน่วย 
ข้อมูลเฉลีย่จาก

แบบจ าลอง 

ข้อมูลเฉลีย่จาก
แบบจ าลอง
ทางเลือก 

ลดลง/
เพิ่มขึ้นร้อย

ละ 
กางเกงคนไข้  ช้ิน 269.58 252.75 6.24 
กางเกงคนไข้ออร์โธ (ออร์โธปิดิกส)์ ช้ิน 9.25 6.00 35.14 
ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" ช้ิน - - - 
ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" ช้ิน 372.92 347.17 6.91 
ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ ช้ิน 69.50 59.25 14.75 
ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว ช้ิน 70.00 63.25 9.64 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" ช้ิน 2759.58 2414.08 12.52 
ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน ช้ิน 377.92 356.42 5.69 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" ช้ิน 2760.00 2301.33 16.62 
ผ้าเช็ดมือมีหู  36" ช้ิน 148.75 135.58 8.85 
ผ้าถุงคนไข้สีขาว ช้ิน 437.50 405.67 7.28 
ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" ช้ิน 213.75 186.17 12.90 
ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x60" ช้ิน 133.33 109.50 17.88 
ผ้าห่มขนาด 48"x80" ช้ิน 211.67 190.67 9.92 
เสื้อกาวน์แขนยาวสีขาว ช้ิน 20.75 14.92 28.11 
เสื้อคนไข ้ ช้ิน 362.50 335.75 7.38 
เสื้อคนไข้ XL ช้ิน 20.50 14.58 28.86 
เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก ช้ิน 559.17 508.83 9.00 

ค่าเฉลี่ย 13.98 
 
จากตารางที่ 4.19 พบว่า รายการเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหอผู้ปุวยอายุรกรรม

ทั่วไป ทุกรายการมีแนวโน้มมีปริมาณการจัดเก็บท่ีลดลงเหมือนกันหมด โดยกางเกงคนไข้ออร์โธ (ออร์
โธปิดิกส์) เสื้อคนไข้ XL และเสื้อกาวน์แขนยาวสีขาว มีสัดส่วนลดลงมากที่สุดร้อยละ 35.14 28.86 
และ 28.11 ตามล าดับ 
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ตารางท่ี 4.20 สัดส่วนของปริมาณเครื่องแต่งกายและสิ่งทอจากข้อมูลเฉลี่ยจากแบบจ าลองและจาก
แบบจ าลองทางเลือกของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง 

รายการ หน่วย 
ข้อมูลเฉลีย่จาก

แบบจ าลอง 

ข้อมูลเฉลีย่จาก
แบบจ าลอง
ทางเลือก 

ลดลง/
เพิ่มขึ้นร้อย

ละ 
กางเกงคนไข้  ช้ิน 52.42 49.33 5.88 
กางเกงคนไข้ออร์โธ (ออร์โธปิดิกส)์ ช้ิน 18.75 12.08 35.56 
ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" ช้ิน - - - 
ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" ช้ิน 887.08 863.75 2.63 
ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ ช้ิน 172.50 154.67 10.34 
ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว ช้ิน 370.83 325.42 12.25 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" ช้ิน 8185.42 7597.75 7.18 
ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน ช้ิน 1466.67 1423.58 2.94 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" ช้ิน 3576.67 3250.17 9.13 
ผ้าเช็ดมือมีหู 36" ช้ิน 282.50 250.67 11.27 
ผ้าถุงคนไข้สีขาว ช้ิน 1384.17 1322.17 4.48 
ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" ช้ิน 346.25 315.08 9.00 
ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36" x 54" ช้ิน 203.33 173.67 14.59 
ผ้ายางขวางเตียงแบบธรรมดา ช้ิน 8.67 6.33 26.92 
ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x60" ช้ิน 14.08 9.92 29.59 
ผ้ารัดหน้าท้อง ช้ิน - - - 
ผ้าห่มขนาด 60"x80" ช้ิน 340.00 316.50 6.91 
เสื้อกาวน์แขนยาวสีขาว ช้ิน 26.92 22.33 17.03 
เสื้อคนไข ้ ช้ิน 1223.33 1197.83 2.08 
เสื้อคนไข้ XL ช้ิน 39.00 31.67 18.80 
เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก ช้ิน 1260.83 1222.42 3.05 

ค่าเฉลี่ย 12.09 
 
จากตารางที่ 4.20 พบว่า รายการเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหอผู้ปุวยอายุรกรรม

ชาย 1 ทุกรายการมีแนวโน้มมีปริมาณการจัดเก็บท่ีลดลงเหมือนกันหมด โดยกางเกงคนไข้ออร์โธ (ออร์
โธปิดิกส์) ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36" x 54" และผ้ายางขวางเตียงแบบธรรมดา มีสัดส่วนลดลง
มากที่สุดร้อยละ 35.56 29.59 และ 26.92 ตามล าดับ  
 
ตารางท่ี 4.21 สัดส่วนจ านวนเที่ยวในการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ 

รายการ หน่วย 
ข้อมูลเฉลีย่จาก

แบบจ าลอง 

ข้อมูลเฉลีย่จาก
แบบจ าลอง
ทางเลือก 

ลดลง/
เพิ่มขึ้นร้อย

ละ 
จ านวนเที่ยว เที่ยว 120 70 41.50 
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จากตารางที่ 4.21 พบว่า จ านวนเที่ยวในแบบจ าลองมีจ านวนเที่ยว 120 เที่ยวต่อ
เดือน และจ านวนเที่ยวจากแบบจ าลองทางเลือกมีจ านวนเที่ยว 70 เที่ยวต่อเดือน ลดลงร้อยละ 41.50 
ซึ่งจะเห็นว่าจากทางเลือกของแบบการเติมเต็มตามระยะเวลาที่ก าหนด จะให้จ านวนเที่ยวที่น้อยกว่า
จากแบบจ าลอง โดยทางเลือกนี้ทางหน่วยจ่ายผ้ากลางจะต้องท าการเปลี่ยนรูปแบบในการเติมเต็ม ใน
วันที่เติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของกลุ่มล าดับความส าคัญ A ทางหน่วยจ่ายผ้ากลางสามารถ
ขนส่งพร้อมกันทั้ง 4 หอผู้ปุวย เนื่องจากรถเข็นสามารถบรรจุปริมาณเครื่องแต่งกายและสิ่งทอจากทั้ง 4 
หอผู้ปุวยได้ จากการทดสอบหน้างานจริง และเมื่อถึงวันที่ต้องท าการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ
ของกลุ่มล าดับความส าคัญ B และ C ในวันนั้นจะมีจ านวนเที่ยวทั้งหมด 4 เที่ยว โดยแบ่งออกเป็นหอ 
ผู้ปุวยละ 1 เที่ยว
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 บทที ่5

สรุปผลการด าเนินงานวิจัยและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการด าเนินงานวิจัย 

งานวิจัยเรื่องการปรับปรุงกระบวนการการเติมเต็มและการขนส่งของหน่วยงานผ้า
กลางโรงพยาบาลสงขลานครินทร์ ได้คึกษาเกี่ยวกับรูปแบบการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของ
หน่วยงานผ้ากลางระหว่างการเติมเต็มแบบต่อเนื่อง (Continuous review policy) และการเติมเต็ม
ตามระยะเวลาที่ก าหนด (Periodic review policy) โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือลดปริมาณการจัดเก็บ
เครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหอผู้ปุวยอายรุกรรม และลดจ านวนเที่ยวในการขนส่งเครื่องแต่งกายและ
สิ่งทอลงร้อยละ 30 ซึ่งแบ่งขั้นตอนการวิเคราะห์ออกเป็น 3 ส่วน คือ ส่วนที่หนึ่ง การวิเคราะห์ข้อมูล
แบบ ABC analysis ส่วนที่สอง การออกแบบกระบวนการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอทั้ง 2 
รูปแบบ ได้แก่ นโยบายการเติมเต็มแบบต่อเนื่อง (Continuous review policy) และนโยบายการ
เติมเต็มตามระยะเวลาที่ก าหนด (Periodic review policy) ส่วนที่สาม การพัฒนาแบบจ าลองของ
ระบบด้วยวิธีการมอนติคาร์โล และส่วนสุดท้าย การพัฒนาแบบจ าลองของระบบด้วยโปรแกรม 
ProModel® 

ในส่วนแรก เป็นการวิเคราะห์ข้อมูลแบบ ABC โดยในแต่ละหอผู้ปุวยจะมีจ านวน
ประเภทของกลุ่มล าดับความส าคัญ A B และ C ไม่เท่ากัน โดยหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 มีจ านวน
เครื่องแต่งกายและสิ่งทอทั้งหมด 20 รายการ แบ่งเป็นกลุ่มล าดับความส าคัญ A จ านวน 2 รายการ 
กลุ่มล าดับความส าคัญ B จ านวน 7 รายการ กลุ่มล าดับความส าคัญ C จ านวน 11 รายการ ผู้ปุวย
อายุรกรรมชาย 2 มีจ านวนเครื่องแต่งกายและสิ่งทอทั้งหมด 19 รายการ แบ่งเป็นกลุ่มล าดับ
ความส าคัญ A จ านวน 3 รายการ กลุ่มล าดับความส าคัญ B จ านวน 7 รายการ กลุ่มล าดับ
ความส าคัญ C จ านวน 9 รายการ หอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไป มีจ านวนเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ
ทั้งหมด 18 รายการ แบ่งเป็นกลุ่มล าดับความส าคัญ A จ านวน 2 รายการ กลุ่มล าดับความส าคัญ B 
จ านวน 8 รายการ กลุ่มล าดับความส าคัญ C จ านวน 8 รายการ หอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง มีจ านวน
เครื่องแต่งกายและสิ่งทอทั้งหมด 20 รายการ แบ่งเป็นกลุ่มล าดับความส าคัญ A จ านวน 1 รายการ 
กลุ่มล าดับความส าคัญ B จ านวน 8 รายการ กลุ่มล าดับความส าคัญ C จ านวน 11 รายการ 

ในส่วนที่สอง การออกแบบกระบวนการการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ จะ
เป็นส่วนของการค านวณหาปริมาณการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของแต่ละหอผู้ปุวย จากสูตร
การค านวณ โดยการก าหนดระดับการให้บริการไว้ที่ร้อยละ 99 ซึ่งจากข้อมูลที่เก็บมาระดับการ
ให้บริการในสภาพปัจจุบันอยู่ที่ร้อยละ 99 ซึ่งเมื่อค านวณหาปริมาณกาจัดเก็บของแต่ละหอผู้ปุวย 
พบว่า ปริมาณการจัดเก็บจากการค านวณมีปริมาณน้อยกว่าปริมาณการจัดเก็บในปัจจุบัน เนื่องจาก
ปริมาณการเติมเต็มในปัจจุบันมาจากการร้องของทางหอผู้ปุวยถึงแม้จะมีค่าระดับการให้บริการที่สูงก็
ตาม 
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ในส่วนที่สาม เป็นการน าข้อมูลที่ได้จากการค านวณในส่วนที่สอง มาจากตาราง
จ าลองสถานการณ์ด้วยวิธีการมอนติคาร์โล เพ่ือเป็นการทวนสอบความถูกต้องของข้อมูลและยัง
สามารถทราบถึงจ านวนเที่ยวในการขนส่งเครื่องแต่งกายแต่ละรายการของแต่ละหอผู้ปุวย ซึ่งจะ
พบว่า การเติมเต็มแบบต่อเนื่องจะมีจ านวนเที่ยวในการขนส่งที่ไม่แน่นอน ท าให้มีจ านวนเที่ยว
มากกว่าจ านวนเที่ยวที่ขนส่งอยู่ในปัจจุบัน แต่ปริมาณการจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอมีปริมาณ
การจัดเก็บที่ต่ ากว่าการเติมเต็มแบบปัจจุบันและการเติมเต็มตามระยะเวลาที่ก าหนด ในขณะที่การ
เติมเต็มแบบตามระยะเวลาที่ก าหนดจะมีจ านวนเที่ยวในการขนส่งที่แน่นอนสามารถขนส่งไปพร้อมกัน
หลายหอผู้ปุวย ท าให้มีจ านวนเที่ยวน้อยกว่าจ านวนเที่ยวที่ขนส่งอยู่ในปัจจุบัน และปริมาณการ
จัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอมีปริมาณการจัดเก็บที่สูงกว่าการเติมแบบต่อเนื่อง แต่เมื่อเทียบกับ
ปริมาณการจัดเก็บปัจจุบันมีปริมาณการจัดเก็บที่น้อยกว่า โดยในส่วนนี้จะท าการจ าลองสถานการณ์
เพียงกลุ่มล าดับความส าคัญ A 

ในส่วนสุดท้าย เป็นการสร้างแบบจ าลองสถานการณ์ด้วยโปรแกรม ProModel® จะ
สามารถมองเห็นข้อมูลในส่วนต่าง ๆ ได้ชัดเจนกว่าการจ าลองสถานการณ์ด้วยวิธีการมอนติคาร์โลและ
จะจ าลองสถานการณ์ในทุกกลุ่มล าดับความส าคัญ โดยเริ่มต้นจากการสร้างแบบจ าลองให้มีความ
คล้ายคลึงกับสถานการณ์ปจัจุบันก่อนที่จะท าการปรับปรุง โดยใช้การตรวจสอบความถูกต้องและการ
ทดสอบความสมเหตุสมผลของตัวแบบจากระบบจริงและแบบจ าลอง หลังจากนั้นจึงท าการปรับปรุง
กระบวนการโดยเลือกการเติมเต็มตามระยะเวลาที่ก าหนดมาเป็นแนวทางในการปรับปรุง ซึ่งจากผล
การวิเคราะห์ด้วยโปรแกรม ProModel® พบว่า สามารถลดประมาณการจัดเก็บเครื่องแต่งกายและ
สิ่งทอทุกประเภทของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 เฉลี่ยร้อยละ 11.80 หอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 
เฉลี่ยร้อยละ 15.99 หอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไปเฉลี่ยร้อยละ 13.98 หอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิงเฉลี่ยร้อย
ละ 12.09 จ านวนเที่ยวในการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอต่อเดือนลดลงเฉลี่ยร้อยละ 41.50 ลด
ค่าใช้จ่ายในการจัดเก็บเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหอผู้ปุวยลง 1,845.79 บาทต่อเดือน และ
ค่าใช้จ่ายในการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอลง 1,023.50 บาทต่อเดือน 

5.2 ข้อเสนอแนะ 

เนื่องจากในงานวิจัยนี้ ได้ศึกษาแนวทางการปรับปรุงของกระบวนการการเติมเต็ม
เครื่องแต่งกายและสิ่งทอ ซึ่งเป็นการเติมเต็มแบบตามระยะเวลาที่ก าหนด โดยการเติมเต็มดังกล่าว
สามารถน าไปใช้งานกับสภาพหน้างานจริงได้ ด้วยการใช้คัมบังเข้ามาช่วยในบ่งบอกจ านวนเครื่องแต่ง
กายและสิ่งทอที่คงเหลืออยู่ในคลังของหอผู้ปุวย แต่วิธีการดังกล่าวอาจมีปัญหาด้านสารสนเทศ โดย
พนักงานจะต้องขึ้นไปจัดเก็บคัมบังของแต่ละหอผู้ปุวยและน ากลับมายังหน่วยจ่ายผ้ากลาง เพ่ือ
เตรียมการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอไปยังหอผู้ปุวย ซึ่งจะเป็นการเพ่ิมภาระงานให้กับพนักงาน
และไม่รู้ปริมาณการใช้งานตลอดเวลา จากปัญหาด้านสารสนเทศสามารถน า เทคโนโลยีอาร์เอฟไอดี 
(RFID) เข้ามาช่วยในกระบวนการท างาน เพ่ือให้ทางหน่วยจ่ายผ้ากลางสามารถรับรู้ปริมาณการใช้งาน
ได้ตลอดเวลาและสามารถเติมเต็มเครื่ องแต่ งกายและสิ่ งทอได้ตามปริม าณที่ ถูกใช้ งาน
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[42]  จุฑา พิชิตล าเค็ญ, พ้ืนฐานการจ าลองสถานการณ์เชิงสุ่ม เพื่อการประยุกต์ใช้กับปัญหาจริง, 
กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์, 2558.  
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ตารางท่ี ก.1 แบบฟอร์มการเก็บข้อมูล 

ประเภทเครื่องแต่งกาย
และสิ่งทอ 

เดือน.................................................... 
ผู้บันทึก 

วันท่ี             
 เหลือ              

จัดส่ง              
 เหลือ              

จัดส่ง              
 เหลือ              

จัดส่ง              
 เหลือ              

จัดส่ง              
 เหลือ              

จัดส่ง              
 เหลือ              

จัดส่ง              
 เหลือ              

จัดส่ง              
 เหลือ              

จัดส่ง              
 เหลือ              

จัดส่ง              
 เหลือ              

จัดส่ง              
 



 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 

รายละเอียดข้อมูลและผลการวิเคราะห์ 
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ตารางท่ี ข.1 การกระจายตัวของข้อมูลเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 ในแต่
ละวัน 

ล าดับ ประเภท Mean   S.D. P-Value 
1 กางเกงคนไข้  9.08 2.45 0.145 
2 กางเกงคนไข้ออร์โธ 4.21 1.01 0.453 
3 ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" - - - 
4 ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 24.69 3.45 0.670 
5 ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 4.32 1.26 0.231 
6 ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 7.83 1.61 0.145 
7 ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 198 44 0.637 
8 ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน 8.63 1.60 0.177 
9 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 173 69.40 0.081 
10 ผ้าเช็ดมือมีหู 36" 10.13 1.80 0.375 
11 ผ้าถุงคนไข้สีขาว 18.34 2.13 0.214 
12 ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 13.85 5.82 0.169 
13 ผ้ายางขวางเตียง แบบฟองน้ า 36"x54" 7.32 2.54 0.142 
14 ผ้ายางขวางเตียงแบบธรรมดา - - - 
15 ผ้ารัดหน้าท้อง - - - 
16 ผ้าห่มขนาด 60"x80" 12.40 1.94 0.427 
17 เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 6.60 1.70 0.376 
18 เสื้อคนไข ้ 17.33 1.66 0.311 
19 เสื้อคนไข้ XL 0.63 0.48 0.272 
20 เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 40.70 2.30 0.356 
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ตารางท่ี ข.2 การกระจายตัวของข้อมูลเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 ในแต่
ละวัน 

ล าดับ ประเภท Mean S.D. P-Value 
1 กางเกงคนไข้  17.13 1.73 0.521 
2 กางเกงคนไข้ออร์โธ 0.77 0.42 0.364 
3 ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" 0.60 0.49 0.213 
4 ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 16.57 1.50 0.254 
5 ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 0.47 0.50 0.147 
6 ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 0.27 0.44 0.197 
7 ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 42.5 6.72 0.121 
8 ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2  ช้ัน 1.80 0.79 0.342 
9 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 27" x 54" 3.63 0.48 0.256 
10 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 86.5 8.45 0.385 
11 ผ้าเช็ดมือมีหู 36" 19.23 1.76 0.214 
12 ผ้าถุงคนไข้สีขาว 18.20 1.38 0.351 
13 ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 9.50 0.85 0.397 
14 ผ้ายางขวางเตียง แบบฟองน้ า 36"x54" 3.60 0.49 0.139 
15 ผ้าห่มขนาด 60"x80" 13.50 1.67 0.156 
16 เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 1.34 0.46 0.122 
17 เสื้อคนไข ้ 16.50 1.23 0.542 
18 เสื้อคนไข้  XL 0.23 0.42 0.431 
19 เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 19.50 1.15 0.367 
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ตารางท่ี ข.3 การกระจายตัวของข้อมูลเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไปในแต่
ละวัน 

ล าดับ ประเภท Mean S.D. P-Value 
1 กางเกงคนไข้  8.33 1.22 0.431 
2 กางเกงคนไข้ออร์โธ 0.30 0.46 0.246 
3 ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" - - - 
4 ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 11.17 1.34 0.142 
5 ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 1.97 0.84 0.275 
6 ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 2.10 0.83 0.163 
7 ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 71.90 23.6 0.542 
8 ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน 11.30 1.49 0.152 
9 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 72.30 15 0.278 
10 ผ้าเช็ดมือมีหู  36" 4.40 1.08 0.291 
11 ผ้าถุงคนไข้สีขาว 13.03 1.54 0.376 
12 ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 6.10 1.35 0.394 
13 ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x60" 3.47 1.43 0.276 
14 ผ้าห่มขนาด 48"x80" 6.27 1.41 0.564 
15 เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 0.77 0.42 0.313 
16 เสื้อคนไข ้ 10.93 1.67 0.438 
17 เสื้อคนไข้ XL 0.77 0.42 0.215 
18 เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 16.23 1.45 0.276 
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ตารางท่ี ข.4 การกระจายตัวของข้อมูลเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิงในแต่
ละวัน 

ล าดับ ประเภท Mean S.D. P-Value 
1 กางเกงคนไข้  1.70 0.78 0.476 
2 กางเกงคนไข้ออร์โธ 0.57 0.50 0.241 
3 ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" - - - 
4 ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 27.13 1.28 0.215 
5 ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 4.80 1.17 0.169 
6 ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 9.83 1.92 0.142 
7 ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 250.00 89.20 0.651 
8 ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน 44.97 1.40 0.312 
9 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 102.00 8.96 0.273 
10 ผ้าเช็ดมือมีหู 36" 7.70 1.39 0.138 
11 ผ้าถุงคนไข้สีขาว 41.93 2.37 0.329 
12 ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 10.17 1.36 0.471 
13 ผ้ายางขวางเตียง แบบฟองน้ า 36x54 5.47 1.38 0.217 
14 ผ้ายางขวางเตียงแบบธรรมดา 0.30 0.46 0.164 
15 ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x60" 0.47 0.50 0.378 
16 ผ้ารัดหน้าท้อง - - - 
17 ผ้าห่มขนาด 60"x80" 10.17 1.42 0.343 
18 เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 0.83 0.82 0.372 
19 เสื้อคนไข ้ 37.87 1.31 0.542 
20 เสื้อคนไข้ XL 1.27 0.57 0.466 
21 เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 38.70 2.07 0.431 
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ตารางท่ี ข.5 การแจกแจงและค่าพารามิเตอร์ของข้อมูลความต้องการเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของ
หอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 

ล าดับ ประเภท การแจกแจง ค่าพารามิเตอร ์
1 กางเกงคนไข้  Normal N(9.08,2.45) 
2 กางเกงคนไข้ออร์โธ Normal N(4.21,1.01) 
3 ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" - - 
4 ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" Normal N(24.69,3.45) 
5 ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ Normal N(4.32,1.26) 
6 ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว Normal N(7.83,1.61) 
7 ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" Normal N(198,44) 
8 ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน Normal N(8.63,1.60) 
9 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" Normal N(173,69.4) 
10 ผ้าเช็ดมือมีหู 36" Normal N(10.13,1.80) 
11 ผ้าถุงคนไข้สีขาว Normal N(18.34,2.13) 
12 ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" Normal N(13.85,5.82) 
13 ผ้ายางขวางเตียง แบบฟองน้ า 36x54 Normal N(7.32,2.54) 
14 ผ้ายางขวางเตียงแบบธรรมดา - - 
15 ผ้ารัดหน้าท้อง - - 
16 ผ้าห่มขนาด 60"x80" Normal N(12.40,1.94) 
17 เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว Normal N(6.60,1.70) 
18 เสื้อคนไข ้ Normal N(17.33,1.66) 
19 เสื้อคนไข้ XL Normal N(0.63,0.48) 
20 เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก Normal N(40.70,2.30) 
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ตารางท่ี ข.6 การแจกแจงและค่าพารามิเตอร์ของข้อมูลความต้องการเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของ
หอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 

ล าดับ ประเภท การแจกแจง ค่าพารามิเตอร ์
1 กางเกงคนไข้  Normal N(17.13,1.73) 
2 กางเกงคนไข้ออร์โธ Normal N(0.77,0.42) 
3 ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" Normal N(0.60,0.49) 
4 ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" Normal N(16.57,1.50) 
5 ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ Normal N(0.47,0.50) 
6 ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว Normal N(0.27,0.44) 
7 ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" Normal N(42.5,6.72) 
8 ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2  ช้ัน Normal N(1.80,0.79) 
9 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 27" x 54" Normal N(3.63,0.48) 
10 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" Normal N(86.5,8.45) 
11 ผ้าเช็ดมือมีหู 36" Normal N(19.23,1.76) 
12 ผ้าถุงคนไข้สีขาว Normal N(18.20,1.38) 
13 ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" Normal N(9.50,0.85) 
14 ผ้ายางขวางเตียง แบบฟองน้ า 36x54 Normal N(3.60,0.49) 
15 ผ้าห่มขนาด 60"x80" Normal N(13.50,1.67) 
16 เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว Normal N(1.34,0.46) 
17 เสื้อคนไข ้ Normal N(16.50,1.23) 
18 เสื้อคนไข้  XL Normal N(0.23,0.42) 
19 เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก Normal N(19.50,1.15) 
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ตารางท่ี ข.7 การแจกแจงและค่าพารามิเตอร์ของข้อมูลความต้องการเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของ
หอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไป 

ล าดับ ประเภท การแจกแจง ค่าพารามิเตอร ์
1 กางเกงคนไข้  Normal N(8.33,1.22) 
2 กางเกงคนไข้ออร์โธ Normal N(0.30,0.46) 
3 ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" - - 
4 ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" Normal N(11.17,1.34) 
5 ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ Normal N(1.97,0.84) 
6 ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว Normal N(2.10,0.83) 
7 ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" Normal N(71.9,23.6) 
8 ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน Normal N(11.30,1.49) 
9 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" Normal N(72.3,15) 
10 ผ้าเช็ดมือมีหู  36" Normal N(4.40,1.08) 
11 ผ้าถุงคนไข้สีขาว Normal N(13.03,1.54) 
12 ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" Normal N(6.10,1.35) 
13 ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x60" Normal N(3.47,1.43) 
14 ผ้าห่มขนาด 48"x80" Normal N(6.27,1.41) 
15 เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว Normal N(0.77,0.42) 
16 เสื้อคนไข ้ Normal N(10.93,1.67) 
17 เสื้อคนไข้ XL Normal N(0.77,0.42) 
18 เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก Normal N(16.23,1.45) 
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ตารางท่ี ข.8 การแจกแจงและค่าพารามิเตอร์ของข้อมูลความต้องการเครื่องแต่งกายและสิ่งทอของ
หอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง 

ล าดับ ประเภท การแจกแจง ค่าพารามิเตอร ์
1 กางเกงคนไข้  Normal N(1.70,0.78) 
2 กางเกงคนไข้ออร์โธ Normal N(0.57,0.50) 
3 ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" - - 
4 ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" Normal N(27.13,1.28) 
5 ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ Normal N(4.80,1.17) 
6 ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว Normal N(9.83,1.92) 
7 ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" Normal N(250,89.2) 
8 ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน Normal N(44.97,1.40) 
9 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" Normal N(102,8.96) 
10 ผ้าเช็ดมือมีหู 36" Normal N(7.70,1.39) 
11 ผ้าถุงคนไข้สีขาว Normal N(41.93,2.37) 
12 ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" Normal N(10.17,1.36) 
13 ผ้ายางขวางเตียง แบบฟองน้ า 36x54 Normal N(5.47,1.38) 
14 ผ้ายางขวางเตียงแบบธรรมดา Normal N(0.30,0.46) 
15 ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x60" Normal N(0.47,0.50) 
16 ผ้ารัดหน้าท้อง - - 
17 ผ้าห่มขนาด 60"x80" Normal N(10.17,1.42) 
18 เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว Normal N(0.83,0.82) 
19 เสื้อคนไข ้ Normal N(37.87,1.31) 
20 เสื้อคนไข้ XL Normal N(1.27,0.57) 
21 เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก Normal N(38.70,2.07) 
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ตารางท่ี ข.9 แสดงข้อมูลจากระบบจริงของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 

ประเภท 
รอบที ่

Mean S.D. 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

กางเกงคนไข้  330 340 345 350 350 335 345 330 325 320 330 335 336.25 9.38 
กางเกงคนไข้ออร์โธ 150 155 160 140 135 145 155 140 150 130 135 145 145.00 8.90 
ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1.00 0.00 
ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 830 840 850 815 810 820 840 845 835 820 815 830 829.17 12.56 
ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 190 200 180 170 190 205 160 185 180 185 200 170 184.58 12.98 
ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 300 310 320 290 280 270 290 300 310 320 290 280 296.67 15.46 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 6198 6213 6210 6193 6189 6187 6204 6209 6203 6197 6199 6207 6200.75 8.01 
ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน 330 340 320 290 300 330 320 330 350 310 300 310 319.17 17.06 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 5796 5810 5793 5791 5783 5802 5809 5799 5789 5790 5820 5815 5799.75 11.05 
ผ้าเช็ดมือมีหู 36" 390 380 380 400 360 370 350 360 370 380 350 390 373.33 15.46 
ผ้าถุงคนไข้สีขาว 630 640 600 620 600 580 610 620 630 590 600 610 610.83 17.06 
ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 540 520 530 510 500 530 550 540 530 520 500 510 523.33 15.46 
ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x54" 320 330 300 290 280 310 310 320 330 280 290 300 305.00 17.08 
ผ้ายางขวางเตียงแบบธรรมดา 2 1 2 1 2 1 2 1 1 1 2 2 1.50 0.50 
ผ้ารัดหน้าท้อง 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1.00 0.00 
ผ้าห่มขนาด 60"x80" 430 430 420 440 380 410 400 390 390 410 400 420 410.00 17.80 
เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 240 210 250 260 260 230 220 240 250 230 240 230 238.33 14.62 
เสื้อคนไข ้ 580 580 570 550 590 600 550 560 540 560 570 580 569.17 17.06 
เสื้อคนไข้ XL 19 21 20 18 16 17 19 20 21 16 18 19 18.67 1.65 
เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 1360 1310 1330 1360 1340 1310 1350 1330 1320 1320 1340 1350 1335.00 17.08 
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ตารางท่ี ข.10 แสดงข้อมูลจากระบบจริงของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 

ประเภท 
รอบที ่

Mean S.D. 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

กางเกงคนไข้  600 590 580 590 610 600 570 580 620 630 610 620 600.00 17.80 
กางเกงคนไข้ออร์โธ 25 27 23 22 26 25 21 20 21 19 26 24 23.25 2.52 
ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" 19 21 22 20 17 19 18 16 17 18 20 21 19.00 1.78 
ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 600 630 600 590 610 620 580 590 620 600 610 590 603.33 14.34 
ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 16 17 15 18 12 15 13 13 14 14 16 17 15.00 1.78 
ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 10 12 7 8 9 7 6 11 10 9 6 9 8.67 1.84 
ผ้าขวางเตียงสีขาว  36" x 60" 1780 1820 1760 1820 1800 1840 1850 1790 1790 1800 1810 1830 1807.50 24.87 
ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน 55 58 53 52 50 57 54 55 52 53 58 59 54.67 2.72 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 27" x 54" 113 114 112 116 118 112 115 119 116 114 116 115 115.00 2.08 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 3000 2970 2980 3010 3030 2970 2990 3010 2960 2990 2950 2960 2985.00 23.27 
ผ้าเช็ดมือมีหู 36" 770 780 790 800 760 770 780 750 750 760 770 780 771.67 14.62 
ผ้าถุงคนไข้สีขาว 590 600 580 570 600 590 580 590 580 600 610 620 592.50 13.62 
ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 290 295 300 295 305 275 265 270 275 280 285 280 284.58 11.98 
ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x54" 118 112 119 113 110 120 117 115 113 114 116 119 115.50 3.04 
ผ้าห่มขนาด 60"x80" 410 420 415 405 390 395 385 405 415 410 400 405 404.58 10.10 
เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 42 43 38 36 39 41 43 39 38 35 38 40 39.33 2.46 
เสื้อคนไข ้ 480 485 480 500 505 495 490 500 510 490 495 510 495.00 10.00 
เสื้อคนไข้ XL 10 9 6 5 8 4 9 6 7 8 6 7 7.08 1.71 
เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 590 595 560 565 570 575 600 580 585 590 600 605 584.58 14.06 
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ตารางท่ี ข.11 แสดงข้อมูลจากระบบจริงของหอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไป 

ประเภท 
รอบที ่

Mean S.D. 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

กางเกงคนไข้  270 275 280 265 260 255 260 265 255 270 275 280 267.50 8.54 
กางเกงคนไข้ออร์โธ 9 10 12 10 8 7 9 10 11 8 7 9 9.17 1.46 
ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" 4 3 5 4 3 5 2 4 3 4 2 3 3.50 0.96 
ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 370 375 380 385 365 360 385 380 360 365 370 375 372.50 8.54 
ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 72 70 69 68 65 67 71 69 68 67 71 72 69.08 2.10 
ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 70 72 71 68 69 73 71 70 69 68 67 70 69.83 1.67 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 2756 2748 2778 2760 2768 2756 2762 2740 2742 2752 2756 2761 2756.58 10.14 
ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน 370 375 380 385 380 390 395 380 375 365 380 370 378.75 8.20 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 2759 2746 2774 2764 2759 2749 2779 2768 2754 2751 2759 2763 2760.42 9.49 
ผ้าเช็ดมือมีหู 36" 150 165 155 145 140 135 135 145 140 155 150 160 147.92 9.23 
ผ้าถุงคนไข้สีขาว 425 435 445 440 430 450 435 435 430 440 445 450 438.33 7.73 
ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 210 215 220 225 200 210 215 220 225 205 210 205 213.33 7.73 
ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x60" 130 135 140 125 145 140 135 130 135 125 120 145.00 133.75 7.67 
ผ้าห่มขนาด 48"x80" 215 200 205 200 205 220 225 205 210 215 210 215.00 210.42 7.49 
เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 23 22 21 19 24 23 21 20 18 19 20 21 20.92 1.75 
เสื้อคนไข ้ 365 370 375 355 350 350 365 360 360 355 370 365 361.67 7.73 
เสื้อคนไข้ XL 23 24 21 20 19 18 20 21 23 21 22 19 20.92 1.75 
เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 560 550 555 570 565 545 565 570 545 550 555 575 558.75 9.82 
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ตารางท่ี ข.12 แสดงข้อมูลจากระบบจริงของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง 

ประเภท 
รอบที ่

Mean S.D. 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

กางเกงคนไข้  51 55 52 54 49 48 50 53 50 54 55 56 52.25 2.52 
กางเกงคนไข้ออร์โธ 17 18 19 20 16 18 19 21 21 19 16 20 18.67 1.65 
ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1.00 0.00 
ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 900 910 905 895 890 885 870 875 880 875 880 890 887.92 12.15 
ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 170 175 180 180 185 190 160 170 165 175 160 165 172.92 9.23 
ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 360 370 370 375 385 380 375 365 360 365 375 380 371.67 7.73 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 8156 8167 8213 8179 8194 8165 8187 8173 8189 8203 8205 8179 8184.17 16.79 
ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน 1460 1470 1450 1480 1490 1470 1480 1440 1490 1450 1460 1470 1467.50 15.34 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 3600 3550 3580 3590 3560 3580 3570 3590 3560 3570 3600 3580 3577.50 15.34 
ผ้าเช็ดมือมีหู 36" 260 290 300 270 290 290 310 300 280 270 280 270 284.17 14.41 
ผ้าถุงคนไข้สีขาว 1400 1390 1360 1380 1410 1380 1390 1370 1370 1390 1400 1380 1385.00 13.84 
ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 350 345 355 360 355 350 340 335 335 350 340 345 346.67 7.73 
ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x54" 200 210 210 205 195 190 190 200 205 215 210 200 202.50 7.77 
ผ้ายางขวางเตียงแบบธรรมดา 9 8 5 6 7 10 12 11 12 10 8 9 8.92 2.14 
ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x60" 14 15 15 16 14 13 15 17 13 12 14 13 14.25 1.36 
ผ้ารัดหน้าท้อง - - - - - - - - - - - - - - 
ผ้าห่มขนาด 60"x80" 340 345 350 355 335 330 340 335 345 345 330 335 340.42 7.49 
เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 25 24 26 28 30 31 27 28 29 26 25 26 27.08 2.06 
เสื้อคนไข ้ 1240 1230 1220 1230 1240 1250 1230 1210 1210 1200 1220 1220 1225.00 13.84 
เสื้อคนไข้ XL 38 40 39 42 41 38 37 37 42 41 40 39 39.50 1.71 
เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 1250 1230 1240 1280 1240 1260 1250 1270 1280 1270 1250 1260 1257.27 16.01 
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ตารางท่ี ข.13 แสดงค่า P-Value ของทดสอบการกระจายตัวแบบปกติของข้อมูลจากระบบจริงของหอ
ผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 

ล าดับ ประเภท ข้อมูลจากระบบจริง 
1 กางเกงคนไข้  0.521 
2 กางเกงคนไข้ออร์โธ 0.799 
3 ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" - 
4 ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 0.535 
5 ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 0.778 
6 ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 0.579 
7 ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 0.887 
8 ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน 0.790 
9 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 0.581 
10 ผ้าเช็ดมือมีหู 36" 0.579 
11 ผ้าถุงคนไข้สีขาว 0.790 
12 ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 0.579 
13 ผ้ายางขวางเตียง แบบฟองน้ า 36x54 0.530 
14 ผ้ายางขวางเตียงแบบธรรมดา - 
15 ผ้ารัดหน้าท้อง - 
16 ผ้าห่มขนาด 60"x80" 0.799 
17 เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 0.610 
18 เสื้อคนไข ้ 0.790 
19 เสื้อคนไข้ XL 0.512 
20 เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 0.530 
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ตารางท่ี ข.14 แสดงค่า P-Value ของทดสอบการกระจายตัวแบบปกติของข้อมูลจากระบบจริงของหอ
ผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 

ล าดับ ประเภท ข้อมูลจากระบบจริง 
1 กางเกงคนไข้  0.799 
2 กางเกงคนไข้ออร์โธ 0.546 
3 ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" 0.799 
4 ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 0.507 
5 ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 0.799 
6 ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 0.652 
7 ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 0.965 
8 ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2  ช้ัน 0.557 
9 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 27" x 54" 0.668 
10 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 0.769 
11 ผ้าเช็ดมือมีหู 36" 0.610 
12 ผ้าถุงคนไข้สีขาว 0.511 
13 ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 0.832 
14 ผ้ายางขวางเตียง แบบฟองน้ า 36x54 0.763 
15 ผ้าห่มขนาด 60"x80" 0.635 
16 เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 0.642 
17 เสื้อคนไข ้ 0.731 
18 เสื้อคนไข้  XL 0.794 
19 เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 0.750 
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ตารางท่ี ข.15 แสดงค่า P-Value ของทดสอบการกระจายตัวแบบปกติของข้อมูลจากระบบจริงของหอ
ผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไป 

ล าดับ ประเภท ข้อมูลจากระบบจริง 
1 กางเกงคนไข้  0.530 
2 กางเกงคนไข้ออร์โธ 0.610 
3 ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" - 
4 ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 0.530 
5 ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 0.691 
6 ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 0.855 
7 ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 0.738 
8 ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน 0.558 
9 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 0.841 
10 ผ้าเช็ดมือมีหู  36" 0.778 
11 ผ้าถุงคนไข้สีขาว 0.579 
12 ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 0.579 
13 ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x60" 0.637 
14 ผ้าห่มขนาด 48"x80" 0.506 
15 เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 0.725 
16 เสื้อคนไข ้ 0.579 
17 เสื้อคนไข้ XL 0.725 
18 เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 0.509 
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ตารางท่ี ข.16 แสดงค่า P-Value ของทดสอบการกระจายตัวแบบปกติของข้อมูลจากระบบจริงของหอ
ผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง 

ล าดับ ประเภท ข้อมูลจากระบบจริง 
1 กางเกงคนไข้  0.546 
2 กางเกงคนไข้ออร์โธ 0.512 
3 ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" - 
4 ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 0.763 
5 ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 0.778 
6 ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 0.579 
7 ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 0.946 
8 ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน 0.637 
9 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 0.637 
10 ผ้าเช็ดมือมีหู 36" 0.521 
11 ผ้าถุงคนไข้สีขาว 0.689 
12 ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 0.579 
13 ผ้ายางขวางเตียง แบบฟองน้ า 36x54 0.530 
14 ผ้ายางขวางเตียงแบบธรรมดา 0.890 
15 ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x60" 0.511 
16 ผ้ารัดหน้าท้อง - 
17 ผ้าห่มขนาด 60"x80" 0.506 
18 เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 0.571 
19 เสื้อคนไข ้ 0.689 
20 เสื้อคนไข้ XL 0.530 
21 เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 0.579 
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ตารางท่ี ข.17 แสดงข้อมูลจากแบบจ าลองของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 

ประเภท 
รอบที ่

Mean S.D. 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

กางเกงคนไข้  340 350 340 345 325 325 350 345 335 330 330 335 337.50 8.54 
กางเกงคนไข้ออร์โธ 150 155 145 140 130 140 135 135 145 145 150 150 143.33 7.17 
ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" - - - - - - - - - - - - - - 
ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 840 830 840 850 820 820 810 830 830 810 840 830 829.17 11.87 
ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 180 190 170 160 195 190 185 180 190 170 200 175 182.08 11.27 
ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 290 300 320 280 290 280 270 310 320 310 300 300 297.50 15.34 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 6180 6195 6205 6210 6185 6190 6200 6215 6200 6205 6210 6195 6199.17 10.17 
ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน 290 330 320 340 310 300 300 340 320 310 320 330 317.50 15.34 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 5790 5795 5800 5810 5810 5800 5815 5795 5820 5825 5805 5820 5807.08 10.89 
ผ้าเช็ดมือมีหู 36" 400 390 370 360 380 380 370 360 350 360 380 390 374.17 14.41 
ผ้าถุงคนไข้สีขาว 640 630 620 630 620 600 620 610 610 590 590 600 613.33 15.46 
ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 550 540 500 520 530 520 510 520 510 500 540 530 522.50 15.34 
ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x54" 310 320 300 330 290 280 290 310 320 300 310 280 303.33 15.46 
ผ้ายางขวางเตียงแบบธรรมดา - - - - - - - - - - - - - - 
ผ้ารัดหน้าท้อง - - - - - - - - - - - - - - 
ผ้าห่มขนาด 60"x80" 430 440 410 420 400 410 390 390 400 430 420 420 413.33 15.46 
เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 240 240 260 260 250 220 230 220 210 240 250 230 237.50 15.34 
เสื้อคนไข ้ 600 580 580 590 560 550 540 570 590 570 550 560 570.00 17.80 
เสื้อคนไข้ XL 19 18 16 19 18 20 21 20 19 18 17 17 18.50 1.38 
เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 1350 1360 1360 1340 1310 1330 1330 1340 1320 1350 1340 1320 1337.50 15.34 
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ตารางท่ี ข.18 แสดงข้อมูลจากแบบจ าลองของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 

ประเภท 
รอบที ่

Mean S.D. 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

กางเกงคนไข้  610 600 590 580 610 630 580 590 600 610 620 590 600.83 14.98 
กางเกงคนไข้ออร์โธ 25 24 26 23 21 22 21 23 20 21 23 24 22.75 1.74 
ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" 21 20 19 18 20 19 17 16 19 18 21 22 19.17 1.67 
ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 580 600 590 610 600 620 610 590 570 580 630 620 600.00 17.80 
ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 18 14 12 17 12 15 16 14 15 16 17 18 15.33 1.97 
ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 8 9 11 6 10 8 7 9 7 10 12 11 9.00 1.78 
ผ้าขวางเตียงสีขาว  36" x 60" 1850 1790 1840 1850 1810 1830 1780 1850 1810 1800 1820 1830 1821.67 23.03 
ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน 54 52 58 57 54 53 51 52 53 54 56 55 54.08 2.02 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 27" x 54" 114 116 115 118 115 111 114 118 113 114 112 115 114.58 2.02 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 3000 2950 3000 2980 2980 3010 3020 3050 3020 2970 2990 3000 2997.50 25.21 
ผ้าเช็ดมือมีหู 36" 790 800 780 790 780 770 780 760 770 760 750 750 773.33 15.46 
ผ้าถุงคนไข้สีขาว 600 620 610 570 590 580 590 620 610 600 580 570 595.00 17.08 
ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 285 270 275 300 310 290 280 300 275 280 265 295 285.42 13.14 
ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x54" 112 114 114 116 115 111 118 117 116 118 111 119 115.08 2.63 
ผ้าห่มขนาด 60"x80" 390 395 380 385 400 415 425 410 405 415 420 410 404.17 13.67 
เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 43 39 38 37 42 41 40 36 40 41 43 38 39.83 2.19 
เสื้อคนไข ้ 510 505 500 490 495 480 485 490 475 485 515 505 494.58 11.98 
เสื้อคนไข้ XL 8 7 9 10 6 5 7 8 4 6 7 9 7.17 1.67 
เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 590 600 605 590 585 590 580 570 575 585 575 580 585.42 9.89 
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ตารางท่ี ข.19 แสดงข้อมูลจากแบบจ าลองของหอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไป 

ประเภท 
รอบที ่

Mean S.D. 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

กางเกงคนไข้  280 280 275 285 265 270 275 265 260 265 255 260 269.58 9.00 
กางเกงคนไข้ออร์โธ 8 7 9 10 12 11 10 11 9 7 8 9 9.25 1.53 
ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" - - - - - - - - - - - - - - 
ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 380 385 380 375 370 375 370 365 360 370 385 360 372.92 8.28 
ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 70 69 67 71 72 68 69 70 67 68 72 71 69.50 1.71 
ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 73 72 69 70 71 67 69 68 68 70 72 71 70.00 1.78 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 2780 2750 2740 2755 2765 2770 2760 2785 2745 2750 2765 2750 2759.58 13.30 
ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน 380 385 375 370 375 380 385 390 395 365 365 370 377.92 9.23 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 2775 2760 2750 2755 2750 2755 2765 2770 2770 2745 2780 2745 2760.00 11.37 
ผ้าเช็ดมือมีหู 36" 160 165 160 155 150 155 145 145 135 140 135 140 148.75 9.82 
ผ้าถุงคนไข้สีขาว 425 440 425 430 435 450 430 440 435 445 450 445 437.50 8.54 
ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 205 210 210 215 205 210 200 215 220 230 220 225 213.75 8.45 
ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x60" 140 145 130 135 130 125 130 135 125 145 120 140 133.33 7.73 
ผ้าห่มขนาด 48"x80" 225 220 210 200 205 200 210 215 205 210 225 215 211.67 8.25 
เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 24 23 20 19 18 22 21 22 18 19 20 23 20.75 1.96 
เสื้อคนไข ้ 365 355 360 370 375 375 355 360 350 350 365 370 362.50 8.54 
เสื้อคนไข้ XL 23 18 21 22 21 20 23 18 19 20 19 22 20.50 1.71 
เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 550 560 565 570 575 570 565 560 545 545 555 550 559.17 9.75 
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ตารางท่ี ข.20 แสดงข้อมูลจากแบบจ าลองของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง 

ประเภท 
รอบที ่

Mean S.D. 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

กางเกงคนไข้ 54 55 51 52 49 50 51 52 53 52 54 56 52.42 1.98 
กางเกงคนไข้ออร์โธ 20 21 18 19 17 18 19 16 17 19 20 21 18.75 1.53 
ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" - - - - - - - - - - - - - - 
ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 905 900 910 895 890 870 875 880 870 875 890 885 887.08 12.98 
ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 160 165 160 175 180 170 175 185 190 180 170 160 172.50 9.68 
ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 380 375 360 365 370 375 380 360 355 385 375 370 370.83 8.86 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 8200 8180 8190 8195 8175 8160 8165 8170 8185 8205 8190 8210 8185.42 15.20 
ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน 1490 1480 1480 1460 1470 1490 1460 1470 1450 1460 1450 1440 1466.67 15.46 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 3560 3550 3580 3590 3600 3570 3560 3580 3570 3590 3580 3590 3576.67 14.34 
ผ้าเช็ดมือมีหู 36" 290 280 300 310 290 280 270 300 280 270 260 260 282.50 15.34 
ผ้าถุงคนไข้สีขาว 1390 1400 1380 1370 1390 1410 1400 1390 1380 1370 1360 1370 1384.17 14.41 
ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 350 340 350 360 355 345 345 335 340 330 350 355 346.25 8.45 
ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x54" 200 210 215 205 210 195 190 195 200 200 205 215 203.33 7.73 
ผ้ายางขวางเตียงแบบธรรมดา 10 11 12 10 9 6 7 8 6 8 9 8 8.67 1.80 
ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x60" 13 14 15 11 16 16 14 15 17 12 13 13 14.08 1.71 
ผ้ารัดหน้าท้อง - - - - - - - - - - - - - - 
ผ้าห่มขนาด 60"x80" 340 335 340 330 345 350 325 355 350 345 330 335 340.00 8.90 
เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 25 29 28 26 27 29 30 24 26 25 26 28 26.92 1.80 
เสื้อคนไข ้ 1240 1220 1220 1250 1230 1240 1230 1220 1210 1210 1210 1200 1223.33 14.34 
เสื้อคนไข้ XL 35 38 39 38 37 36 40 43 42 41 40 39 39.00 2.27 
เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 1250 1270 1290 1260 1280 1250 1270 1260 1280 1250 1230 1240 1260.83 17.06 
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ตารางท่ี ข.21 แสดงค่า P-Value ของทดสอบการกระจายตัวแบบปกติของข้อมูลจากแบบจ าลองของหอ
ผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 

ล าดับ ประเภท ข้อมูลจากแบบจ าลอง 
1 กางเกงคนไข้  0.530 
2 กางเกงคนไข้ออร์โธ 0.507 
3 ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" - 
4 ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 0.608 
5 ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 0.739 
6 ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 0.638 
7 ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 0.866 
8 ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน 0.637 
9 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 0.650 
10 ผ้าเช็ดมือมีหู 36" 0.526 
11 ผ้าถุงคนไข้สีขาว 0.790 
12 ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 0.637 
13 ผ้ายางขวางเตียง แบบฟองน้ า 36x54 0.579 
14 ผ้ายางขวางเตียงแบบธรรมดา - 
15 ผ้ารัดหน้าท้อง - 
16 ผ้าห่มขนาด 60"x80" 0.579 
17 เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 0.637 
18 เสื้อคนไข ้ 0.799 
19 เสื้อคนไข้ XL 0.689 
20 เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 0.637 
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ตารางท่ี ข.22 แสดงค่า P-Value ของทดสอบการกระจายตัวแบบปกติของข้อมูลจากแบบจ าลองของหอ
ผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 

ล าดับ ประเภท ข้อมูลจากแบบจ าลอง 
1 กางเกงคนไข้  0.506 
2 กางเกงคนไข้ออร์โธ 0.570 
3 ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" 0.855 
4 ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 0.799 
5 ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 0.520 
6 ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 0.799 
7 ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 0.523 
8 ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2  ช้ัน 0.635 
9 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 27" x 54" 0.508 
10 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 0.847 
11 ผ้าเช็ดมือมีหู 36" 0.579 
12 ผ้าถุงคนไข้สีขาว 0.530 
13 ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 0.784 
14 ผ้ายางขวางเตียง แบบฟองน้ า 36x54 0.557 
15 ผ้าห่มขนาด 60"x80" 0.769 
16 เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 0.828 
17 เสื้อคนไข ้ 0.832 
18 เสื้อคนไข้  XL 0.855 
19 เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 0.628 
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ตารางท่ี ข.23 แสดงค่า P-Value ของทดสอบการกระจายตัวแบบปกติของข้อมูลจากแบบจ าลองของ
หอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไป 

ล าดับ ประเภท ข้อมูลจากแบบจ าลอง 
1 กางเกงคนไข้  0.527 
2 กางเกงคนไข้ออร์โธ 0.637 
3 ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" - 
4 ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 0.549 
5 ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 0.530 
6 ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 0.799 
7 ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 0.552 
8 ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน 0.778 
9 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 0.512 
10 ผ้าเช็ดมือมีหู  36" 0.509 
11 ผ้าถุงคนไข้สีขาว 0.530 
12 ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 0.762 
13 ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x60" 0.579 
14 ผ้าห่มขนาด 48"x80" 0.512 
15 เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 0.509 
16 เสื้อคนไข ้ 0.530 
17 เสื้อคนไข้ XL 0.530 
18 เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 0.543 
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ตารางท่ี ข.24 แสดงค่า P-Value ของทดสอบการกระจายตัวแบบปกติของข้อมูลจากแบบจ าลองของ
หอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง 

ล าดับ ประเภท ข้อมูลจากแบบจ าลอง 
1 กางเกงคนไข้  0.866 
2 กางเกงคนไข้ออร์โธ 0.637 
3 ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" - 
4 ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 0.665 
5 ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 0.547 
6 ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 0.550 
7 ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 0.963 
8 ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน 0.579 
9 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 0.507 
10 ผ้าเช็ดมือมีหู 36" 0.637 
11 ผ้าถุงคนไข้สีขาว 0.526 
12 ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 0.761 
13 ผ้ายางขวางเตียง แบบฟองน้ า 36x54 0.579 
14 ผ้ายางขวางเตียงแบบธรรมดา 0.788 
15 ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x60" 0.790 
16 ผ้ารัดหน้าท้อง - 
17 ผ้าห่มขนาด 60"x80" 0.799 
18 เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 0.527 
19 เสื้อคนไข ้ 0.507 
20 เสื้อคนไข้ XL 0.981 
21 เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 0.790 
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ตารางท่ี ข.25 ผลการทดสอบความแปรปรวนของตัวแบบของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 

ล าดับ ประเภท ค่า P-Value 
1 กางเกงคนไข้  0.760 
2 กางเกงคนไข้ออร์โธ 0.485 
3 ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" - 
4 ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 0.896 
5 ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 0.646 
6 ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 0.981 
7 ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 0.441 
8 ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน 0.731 
9 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 0.961 
10 ผ้าเช็ดมือมีหู 36" 0.820 
11 ผ้าถุงคนไข้สีขาว 0.749 
12 ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 0.981 
13 ผ้ายางขวางเตียง แบบฟองน้ า 36x54 0.746 
14 ผ้ายางขวางเตียงแบบธรรมดา - 
15 ผ้ารัดหน้าท้อง - 
16 ผ้าห่มขนาด 60"x80" 0.648 
17 เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 0.876 
18 เสื้อคนไข ้ 0.891 
19 เสื้อคนไข้ XL 0.570 
20 เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 0.729 
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ตารางท่ี ข.26 ผลการทดสอบความแปรปรวนของตัวแบบของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 

ล าดับ ประเภท ค่า P-Value 
1 กางเกงคนไข้  0.577 
2 กางเกงคนไข้ออร์โธ 0.233 
3 ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" 0.844 
4 ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 0.485 
5 ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 0.739 
6 ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 0.912 
7 ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 0.803 
8 ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2  ช้ัน 0.338 
9 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 27" x 54" 0.901 
10 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 0.796 
11 ผ้าเช็ดมือมีหู 36" 0.858 
12 ผ้าถุงคนไข้สีขาว 0.405 
13 ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 0.764 
14 ผ้ายางขวางเตียง แบบฟองน้ า 36x54 0.637 
15 ผ้าห่มขนาด 60"x80" 0.329 
16 เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 0.708 
17 เสื้อคนไข ้ 0.559 
18 เสื้อคนไข้  XL 0.953 
19 เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 0.258 
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ตารางท่ี ข.27 ผลการทดสอบความแปรปรวนของตัวแบบของหอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไป 

ล าดับ ประเภท ค่า P-Value 
1 กางเกงคนไข้  0.864 
2 กางเกงคนไข้ออร์โธ 0.876 
3 ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" - 
4 ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 0.921 
5 ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 0.504 
6 ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 0.844 
7 ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 0.381 
8 ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน 0.700 
9 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 0.560 
10 ผ้าเช็ดมือมีหู  36" 0.843 
11 ผ้าถุงคนไข้สีขาว 0.746 
12 ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 0.771 
13 ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x60" 0.981 
14 ผ้าห่มขนาด 48"x80" 0.754 
15 เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 0.715 
16 เสื้อคนไข ้ 0.746 
17 เสื้อคนไข้ XL 0.931 
18 เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 0.984 

 



116 
 

 
 

ตารางท่ี ข.28 ผลการทดสอบความแปรปรวนของตัวแบบของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง 

ล าดับ ประเภท ค่า P-Value 
1 กางเกงคนไข้  0.433 
2 กางเกงคนไข้ออร์โธ 0.814 
3 ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" - 
4 ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 0.831 
5 ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 0.877 
6 ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 0.659 
7 ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 0.748 
8 ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน 0.981 
9 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 0.826 
10 ผ้าเช็ดมือมีหู 36" 0.839 
11 ผ้าถุงคนไข้สีขาว 0.897 
12 ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 0.773 
13 ผ้ายางขวางเตียง แบบฟองน้ า 36x54 0.746 
14 ผ้ายางขวางเตียงแบบธรรมดา 0.570 
15 ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x60" 0.467 
16 ผ้ารัดหน้าท้อง - 
17 ผ้าห่มขนาด 60"x80" 0.577 
18 เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 0.664 
19 เสื้อคนไข ้ 0.910 
20 เสื้อคนไข้ XL 0.357 
21 เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 0.749 
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ตารางท่ี ข.29 ผลการทดสอบความสมเหตุสมผลของตัวแบบกับระบบจริงของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 

ล าดับ ประเภท ค่า P-Value 
1 กางเกงคนไข้  0.747 
2 กางเกงคนไข้ออร์โธ 0.633 
3 ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" - 
4 ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 1.000 
5 ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 0.635 
6 ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 0.634 
7 ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 0.689 
8 ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน 0.812 
9 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 0.131 
10 ผ้าเช็ดมือมีหู 36" 0.897 
11 ผ้าถุงคนไข้สีขาว 0.722 
12 ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 0.900 
13 ผ้ายางขวางเตียง แบบฟองน้ า 36x54 0.813 
14 ผ้ายางขวางเตียงแบบธรรมดา - 
15 ผ้ารัดหน้าท้อง - 
16 ผ้าห่มขนาด 60"x80" 0.644 
17 เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 0.897 
18 เสื้อคนไข ้ 0.912 
19 เสื้อคนไข้ XL 0.800 
20 เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 0.721 
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ตารางท่ี ข.30 ผลการทดสอบความสมเหตุสมผลของตัวแบบกับระบบจริงของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 

ล าดับ ประเภท ค่า P-Value 
1 กางเกงคนไข้  0.906 
2 กางเกงคนไข้ออร์โธ 0.594 
3 ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" 0.823 
4 ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 0.633 
5 ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 0.681 
6 ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 0.670 
7 ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 0.180 
8 ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2  ช้ัน 0.574 
9 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 27" x 54" 0.638 
10 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 0.240 
11 ผ้าเช็ดมือมีหู 36" 0.797 
12 ผ้าถุงคนไข้สีขาว 0.708 
13 ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 0.876 
14 ผ้ายางขวางเตียง แบบฟองน้ า 36x54 0.734 
15 ผ้าห่มขนาด 60"x80" 0.936 
16 เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 0.620 
17 เสื้อคนไข ้ 0.930 
18 เสื้อคนไข้  XL 0.909 
19 เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 0.874 
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ตารางท่ี ข.31 ผลการทดสอบความสมเหตุสมผลของตัวแบบกับระบบจริงของหอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไป 

ล าดับ ประเภท ค่า P-Value 
1 กางเกงคนไข้  0.584 
2 กางเกงคนไข้ออร์โธ 0.897 
3 ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" - 
4 ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 0.909 
5 ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 0.615 
6 ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 0.823 
7 ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 0.558 
8 ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน 0.825 
9 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 0.926 
10 ผ้าเช็ดมือมีหู  36" 0.839 
11 ผ้าถุงคนไข้สีขาว 0.813 
12 ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 0.905 
13 ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x60" 0.900 
14 ผ้าห่มขนาด 48"x80" 0.714 
15 เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 0.826 
16 เสื้อคนไข ้ 0.813 
17 เสื้อคนไข้ XL 0.578 
18 เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 0.921 
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ตารางท่ี ข.32 ผลการทดสอบความสมเหตุสมผลของตัวแบบกับระบบจริงของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง 

ล าดับ ประเภท ค่า P-Value 
1 กางเกงคนไข้  0.865 
2 กางเกงคนไข้ออร์โธ 0.903 
3 ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" - 
4 ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 0.878 
5 ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 0.919 
6 ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 0.816 
7 ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 0.856 
8 ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน 0.900 
9 ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 0.892 
10 ผ้าเช็ดมือมีหู 36" 0.795 
11 ผ้าถุงคนไข้สีขาว 0.891 
12 ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 0.905 
13 ผ้ายางขวางเตียง แบบฟองน้ า 36x54 0.813 
14 ผ้ายางขวางเตียงแบบธรรมดา 0.769 
15 ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x60" 0.802 
16 ผ้ารัดหน้าท้อง - 
17 ผ้าห่มขนาด 60"x80" 0.906 
18 เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 0.842 
19 เสื้อคนไข ้ 0.784 
20 เสื้อคนไข้ XL 0.566 
21 เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 0.554 
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ตารางท่ี ข.33 แสดงข้อมูลจากแนวทางแบบจ าลองทางเลือกของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 1 

ประเภท 
รอบที ่

Mean S.D. 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

กางเกงคนไข้  316 293 296 313 287 330 298 296 285 315 322 290 303.42 14.36 
กางเกงคนไข้ออร์โธ 129 126 129 127 134 140 134 137 129 132 140 137 132.83 4.71 
ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" - - - - - - - - - - - - - - 
ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 793 792 771 751 795 804 775 776 774 773 797 772 781.08 14.44 
ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 142 148 138 140 145 129 137 124 134 136 139 138 137.50 6.22 
ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 265 252 256 261 256 258 252 241 260 252 271 260 257.00 7.23 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 5730 5772 5737 5747 5771 5687 5707 5739 5758 5698 5732 5686 5730.33 28.85 
ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน 270 295 288 286 278 303 284 287 278 291 280 292 286.00 8.47 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 5240 5166 5273 5211 5212 5224 5179 5206 5172 5218 5272 5187 5213.33 33.83 
ผ้าเช็ดมือมีหู 36" 343 333 348 328 351 344 328 333 344 326 329 331 336.50 8.48 
ผ้าถุงคนไข้สีขาว 557 575 572 570 598 570 591 571 568 578 596 570 576.33 11.86 
ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 439 458 412 419 414 444 471 490 447 456 412 401 438.58 26.28 
ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x54" 236 223 216 226 230 241 223 229 226 217 234 225 227.17 7.06 
ผ้ายางขวางเตียงแบบธรรมดา - - - - - - - - - - - - - - 
ผ้ารัดหน้าท้อง - - - - - - - - - - - - - - 
ผ้าห่มขนาด 60"x80" 409 399 389 391 374 391 380 396 380 396 385 394 390.33 9.19 
เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 220 241 218 221 214 214 226 213 226 214 224 215 220.50 7.71 
เสื้อคนไข ้ 549 552 540 526 548 550 554 538 531 531 533 553 542.08 9.63 
เสื้อคนไข้ XL 12 13 11 11 15 16 12 13 13 12 11 10 12.42 1.66 
เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 1271 1278 1273 1311 1285 1305 1287 1281 1286 1285 1291 1278 1285.92 11.41 
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ตารางท่ี ข.34 แสดงข้อมูลจากแนวทางแบบจ าลองทางเลือกของหอผู้ปุวยอายุรกรรมชาย 2 

ประเภท 
รอบที ่

Mean S.D. 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

กางเกงคนไข้  527 544 543 546 535 538 539 552 548 531 521 540 538.67 8.61 
กางเกงคนไข้ออร์โธ 17 13 11 12 16 13 16 16 15 19 14 11 14.42 2.40 
ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" 12 10 14 8 12 12 15 11 14 15 10 9 11.83 2.23 
ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 524 514 521 520 520 494 525 524 527 509 515 512 517.08 8.79 
ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 10 8 9 8 8 6 8 9 10 10 11 8 8.75 1.30 
ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 4 4 5 3 5 4 5 5 5 4 4 5 4.42 0.64 
ผ้าขวางเตียงสีขาว  36" x 60" 1318 1323 1310 1341 1409 1364 1392 1302 1394 1330 1367 1357 1350.58 33.97 
ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน 50 49 55 57 52 55 48 46 51 44 52 62 51.75 4.76 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 27" x 54" 106 113 118 111 111 113 112 110 113 111 111 113 111.83 2.64 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 2646 2699 2675 2593 2641 2633 2644 2618 2683 2698 2664 2673 2655.58 30.91 
ผ้าเช็ดมือมีหู 36" 603 578 593 615 598 606 593 615 578 604 613 597 599.42 12.09 
ผ้าถุงคนไข้สีขาว 564 558 574 573 562 579 560 569 569 559 566 571 567.00 6.34 
ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 296 294 292 283 284 299 289 293 286 294 285 290 290.42 4.89 
ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x54" 108 114 100 107 108 108 110 108 116 106 112 113 109.17 4.06 
ผ้าห่มขนาด 60"x80" 433 413 405 402 421 405 437 426 427 421 412 417 418.25 10.82 
เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 31 33 32 34 31 30 39 30 33 31 32 32 32.33 2.32 
เสื้อคนไข ้ 518 503 521 510 512 516 520 513 524 517 501 506 513.42 6.98 
เสื้อคนไข้ XL 5 6 4 5 5 4 5 5 6 5 5 6 5.08 0.64 
เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 621 607 620 605 617 607 602 605 606 611 608 614 610.25 6.04 
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ตารางท่ี ข.35 แสดงข้อมูลจากแนวทางแบบจ าลองทางเลือกของหอผู้ปุวยอายุรกรรมทั่วไป 

ประเภท 
รอบที ่

Mean S.D. 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

กางเกงคนไข้  259 253 249 250 256 255 260 256 263 250 233 249 252.75 7.40 
กางเกงคนไข้ออร์โธ 5 5 5 8 5 8 8 6 6 6 5 5 6.00 1.22 
ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" - - - - - - - - - - - - - - 
ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 348 358 351 331 346 351 345 343 349 355 346 343 347.17 6.56 
ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 61 66 49 59 68 58 62 53 51 59 66 59 59.25 5.72 
ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 62 66 71 59 58 70 64 60 67 61 57 64 63.25 4.38 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 2374 2410 2388 2432 2469 2452 2415 2383 2440 2397 2387 2422 2414.08 28.58 
ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน 346 351 363 350 347 363 372 357 354 346 357 371 356.42 8.78 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 2395 2286 2321 2261 2238 2310 2320 2302 2230 2381 2237 2335 2301.33 51.77 
ผ้าเช็ดมือมีหู 36" 136 135 144 130 144 136 132 138 132 131 131 138 135.58 4.59 
ผ้าถุงคนไข้สีขาว 405 416 422 402 409 397 396 409 409 401 401 401 405.67 7.39 
ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 185 186 182 188 187 190 203 171 193 178 182 189 186.17 7.58 
ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x60" 111 116 106 113 107 112 106 101 113 113 109 107 109.50 4.05 
ผ้าห่มขนาด 48"x80" 187 175 184 198 186 213 192 196 189 186 196 186 190.67 9.05 
เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 15 13 14 13 16 16 19 14 13 18 19 9 14.92 2.78 
เสื้อคนไข ้ 321 336 334 338 335 317 320 355 346 333 361 333 335.75 12.76 
เสื้อคนไข้ XL 14 14 15 12 15 15 15 17 15 17 13 13 14.58 1.44 
เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 531 506 513 513 504 501 512 506 507 502 508 503 508.83 7.75 
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ตารางท่ี ข.36 แสดงข้อมูลจากแนวทางแบบจ าลองทางเลือกของหอผู้ปุวยอายุรกรรมหญิง 

ประเภท 
รอบที ่

Mean S.D. 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

กางเกงคนไข้  49 49 43 44 54 48 50 46 57 43 48 61 49.33 5.33 
กางเกงคนไข้ออร์โธ 15 10 15 17 14 10 11 11 9 10 12 11 12.08 2.43 
ปลอกหมอนข้างผู้ใหญ่ 25" x 40" - - - - - - - - - - - - - - 
ปลอกหมอนใหญส่ีขาว 18" x 27" 871 866 867 861 859 855 873 863 862 845 865 878 863.75 8.27 
ผ้า Restrain ผู้ใหญ ่ 150 158 144 153 156 153 144 169 163 156 154 156 154.67 6.75 
ผ้ากันเปื้อนสีขาวครึ่งตัว 331 324 330 327 320 337 327 319 325 327 325 313 325.42 5.92 
ผ้าขวางเตียงสีขาว 36" x 60" 7587 7575 7624 7602 7609 7576 7575 7591 7610 7603 7621 7600 7597.75 16.40 
ผ้าคลมุหม้อนอนสีขาว 2 ช้ัน 1434 1418 1430 1429 1423 1426 1409 1429 1417 1412 1435 1421 1423.58 8.03 
ผ้าเช็ดตัวสีขาว 12" x 12" 3221 3208 3326 3315 3240 3221 3317 3286 3270 3194 3231 3173 3250.17 49.29 
ผ้าเช็ดมือมีหู 36" 248 257 241 261 246 254 258 250 256 234 254 249 250.67 7.39 
ผ้าถุงคนไข้สีขาว 1313 1338 1329 1313 1320 1327 1326 1307 1343 1311 1313 1326 1322.17 10.78 
ผ้าปูท่ีนอนสีขาว 72" x 108" 319 308 320 308 314 313 322 328 308 297 326 318 315.08 8.49 
ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x54" 172 173 161 188 177 164 179 175 166 179 168 182 173.67 7.60 
ผ้ายางขวางเตียงแบบธรรมดา 5 7 8 6 8 5 6 8 5 5 7 6 6.33 1.18 
ผ้ายางขวางเตียงแบบฟองน้ า 36"x60" 11 9 10 11 12 10 10 10 9 9 8 10 9.92 1.04 
ผ้ารัดหน้าท้อง - - - - - - - - - - - - - - 
ผ้าห่มขนาด 60"x80" 316 320 319 316 321 317 317 322 306 315 318 311 316.50 4.23 
เสื้อกาวน์แขนยาว สีขาว 18 26 21 27 23 22 22 24 24 20 16 25 22.33 3.09 
เสื้อคนไข ้ 1190 1204 1197 1194 1204 1194 1197 1200 1203 1197 1195 1199 1197.83 4.18 
เสื้อคนไข้ XL 27 29 32 29 31 34 30 29 34 35 37 33 31.67 2.87 
เสื้อผู้ปุวยอาการหนัก 1212 1226 1219 1206 1222 1227 1231 1246 1232 1215 1210 1223 1222.42 10.63 
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แสดงรายละเอียดชุดค าสั่งของตัวแบบกระบวนการเติมเต็มเครื่องแต่งกายและสิ่งทอ 
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********************************************************************************  
*                         Formatted Listing of Model:                          * 
*        C:\Users\This PC\Documents\ProModel\Models\New Model man29.mod        * 
********************************************************************************  
*                                  Locations                                   * 
******************************************************************************** 
  Name                  Cap   Units Stats Rules       Cost         
  -----------------------  ---- ----- ----------- ---------- ------------ 
  Shelf_CSLD  INF   1 Time Series Oldest, ,               
  Parking_CSLD INF  1    Time Series Oldest, ,               
  Parking_CSLD2 INF   1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Stop            INF   1      Time Series Oldest, ,               
  Washing_machine         INF   1      Time Series Oldest, ,               
  Counter_CSLD            INF   1      Time Series Oldest, ,               
  Counter_Ward_1          INF   1      Time Series Oldest, ,               
  Counter_Ward_2          INF   1      Time Series Oldest, ,               
  Counter_Ward_3          INF   1      Time Series Oldest, ,               
  Counter_Ward_4          INF   1      Time Series Oldest, ,               
  Demand_point_Ward_1      INF   1      Time Series Oldest, ,               
  Demand_point_Ward_2      INF   1      Time Series Oldest, ,               
  Demand_point_Ward_3      INF   1      Time Series Oldest, ,               
  Demand_point_Ward_4     INF   1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_1_Fabric_A    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_1_Fabric_B    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_1_Fabric_C    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_1_Fabric_D    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_1_Fabric_E    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_1_Fabric_F    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_1_Fabric_G    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_1_Fabric_H    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_1_Fabric_I    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_1_Fabric_J    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_1_Fabric_K    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_1_Fabric_L    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_1_Fabric_M    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_1_Fabric_N    1000  1      Time Series Oldest, ,               

  Shelf_Ward_1_Fabric_O    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_1_Fabric_P    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_1_Fabric_Q    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_1_Fabric_R    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_1_Fabric_S    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_1_Fabric_T    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_1_Fabric_U    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_1_Fabric_V    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_1_Fabric_W    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_1_Fabric_X    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_2_Fabric_A    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_2_Fabric_B    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_2_Fabric_C    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_2_Fabric_D    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_2_Fabric_E    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_2_Fabric_F    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_2_Fabric_G    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_2_Fabric_H    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_2_Fabric_I    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_2_Fabric_J    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_2_Fabric_K    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_2_Fabric_L    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_2_Fabric_M    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_2_Fabric_N    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_2_Fabric_O    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_2_Fabric_P    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_2_Fabric_Q    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_2_Fabric_R   1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_2_Fabric_S    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_2_Fabric_T    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_2_Fabric_U    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_2_Fabric_V    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_2_Fabric_W    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_2_Fabric_X    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_3_Fabric_A    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_3_Fabric_B    1000  1      Time Series Oldest, ,               
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  Shelf_Ward_3_Fabric_C    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_3_Fabric_D    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_3_Fabric_E    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_3_Fabric_F    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_3_Fabric_G    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_3_Fabric_H    1000  1     Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_3_Fabric_I    1000  1     Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_3_Fabric_J    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_3_Fabric_K    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_3_Fabric_L    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_3_Fabric_M    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_3_Fabric_N    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_3_Fabric_O    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_3_Fabric_P    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_3_Fabric_Q    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_3_Fabric_R    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_3_Fabric_S    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_3_Fabric_T    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_3_Fabric_U    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_3_Fabric_V    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_3_Fabric_W    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_3_Fabric_X    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_4_Fabric_A    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_4_Fabric_B    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_4_Fabric_C    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_4_Fabric_D    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_4_Fabric_E    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_4_Fabric_F    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_4_Fabric_G    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_4_Fabric_H    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_4_Fabric_I    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_4_Fabric_J   1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_4_Fabric_K    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_4_Fabric_L    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_4_Fabric_M    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_4_Fabric_N   1000  1      Time Series Oldest, ,               

  Shelf_Ward_4_Fabric_O    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_4_Fabric_P    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_4_Fabric_Q    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_4_Fabric_R    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_4_Fabric_S    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_4_Fabric_T    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_4_Fabric_U    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_4_Fabric_V    1000  1      Time Series Oldest, ,                    
  Shelf_Ward_4_Fabric_W     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Shelf_Ward_4_Fabric_X     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_1_Begin     1000  1      Time Series Oldest, ,                   
  Parking_Ward_1_Fabric_A     1000  1      Time Series Oldest, ,            
  Parking_Ward_1_Fabric_B    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_1_Fabric_C    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_1_Fabric_D    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_1_Fabric_E     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_1_Fabric_F     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_1_Fabric_G     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_1_Fabric_H     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_1_Fabric_I     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_1_Fabric_J     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_1_Fabric_K     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_1_Fabric_L     1000  1      Time Series Oldest, ,         
  Parking_Ward_1_Fabric_M     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_1_Fabric_N     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_1_Fabric_O     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_1_Fabric_P     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_1_Fabric_Q     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_1_Fabric_R     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_1_Fabric_S     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_1_Fabric_T     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_1_Fabric_U     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_1_Fabric_V     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_1_Fabric_W     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_1_Fabric_X     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_1_STOP    1000  1      Time Series Oldest, ,                  
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  Parking_Ward_2_Begin    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_2_Fabric_A    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_2_Fabric_B     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_2_Fabric_C     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_2_Fabric_D     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_2_Fabric_E     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_2_Fabric_F     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_2_Fabric_G     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_2_Fabric_H     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_2_Fabric_I     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_2_Fabric_J     1000  1      Time Series Oldest, ,                 
  Parking_Ward_2_Fabric_K     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_2_Fabric_L     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_2_Fabric_M     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_2_Fabric_N     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_2_Fabric_O     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_2_Fabric_P     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_2_Fabric_Q     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_2_Fabric_R     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_2_Fabric_S     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_2_Fabric_T     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_2_Fabric_U     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_2_Fabric_V     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_2_Fabric_W     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_2_Fabric_X     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_2_STOP         1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_3_Begin        1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_3_Fabric_A     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_3_Fabric_B     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_3_Fabric_C     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_3_Fabric_D     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_3_Fabric_E     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_3_Fabric_F     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_3_Fabric_G     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_3_Fabric_H     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_3_Fabric_I     1000  1      Time Series Oldest, ,               

  Parking_Ward_3_Fabric_J     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_3_Fabric_K     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_3_Fabric_L     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_3_Fabric_M     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_3_Fabric_N     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_3_Fabric_O     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_3_Fabric_P     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_3_Fabric_Q     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_3_Fabric_R     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_3_Fabric_S     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_3_Fabric_T     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_3_Fabric_U     1000  1      Time Series Oldest, ,                 
  Parking_Ward_3_Fabric_V     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_3_Fabric_W     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_3_Fabric_X     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_3_STOP         1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_4_Begin    1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_4_Fabric_A     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_4_Fabric_B     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_4_Fabric_C     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_4_Fabric_D     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_4_Fabric_E     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_4_Fabric_F     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_4_Fabric_G     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_4_Fabric_H     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_4_Fabric_I     1000  1      Time Series Oldest, ,                   
  Parking_Ward_4_Fabric_J     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_4_Fabric_K     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_4_Fabric_L     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_4_Fabric_M     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_4_Fabric_N     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_4_Fabric_O     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_4_Fabric_P     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_4_Fabric_Q     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_4_Fabric_R     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_4_Fabric_S     1000  1      Time Series Oldest, ,               
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  Parking_Ward_4_Fabric_T     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_4_Fabric_U     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_4_Fabric_V     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_4_Fabric_W     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_4_Fabric_X     1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Parking_Ward_4_STOP         1000  1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_1_Fabric_A      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_1_Fabric_B     1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_1_Fabric_C     1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_1_Fabric_D      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_1_Fabric_E       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_1_Fabric_F       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_1_Fabric_G       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_1_Fabric_H       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_1_Fabric_I       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_1_Fabric_J      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_1_Fabric_K       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_1_Fabric_L       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_1_Fabric_M       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_1_Fabric_N       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_1_Fabric_O      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_1_Fabric_P      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_1_Fabric_Q      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_1_Fabric_R      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_1_Fabric_S        1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_1_Fabric_T      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_1_Fabric_U        1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_1_Fabric_V       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_1_Fabric_W       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_1_Fabric_X      1     1      Time Series Oldest, ,                 
  Bin_Ward_2_Fabric_A       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_2_Fabric_B      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_2_Fabric_C       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_2_Fabric_D      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_2_Fabric_E      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_2_Fabric_F       1     1      Time Series Oldest, ,               

  Bin_Ward_2_Fabric_G      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_2_Fabric_H       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_2_Fabric_I       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_2_Fabric_J       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_2_Fabric_K       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_2_Fabric_L       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_2_Fabric_M       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_2_Fabric_N       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_2_Fabric_O       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_2_Fabric_P       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_2_Fabric_Q       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_2_Fabric_R       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_2_Fabric_S       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_2_Fabric_T       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_2_Fabric_U      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_2_Fabric_V       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_2_Fabric_W       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_2_Fabric_X       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_3_Fabric_A       1     1      Time Series Oldest, ,                 
  Bin_Ward_3_Fabric_B       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_3_Fabric_C       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_3_Fabric_D      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_3_Fabric_E       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_3_Fabric_F       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_3_Fabric_G       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_3_Fabric_H      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_3_Fabric_I       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_3_Fabric_J      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_3_Fabric_K       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_3_Fabric_L       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_3_Fabric_M      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_3_Fabric_N      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_3_Fabric_O       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_3_Fabric_P      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_3_Fabric_Q      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_3_Fabric_R      1     1      Time Series Oldest, ,               
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  Bin_Ward_3_Fabric_S      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_3_Fabric_T       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_3_Fabric_U       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_3_Fabric_V        1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_3_Fabric_W        1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_3_Fabric_X        1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_4_Fabric_A        1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_4_Fabric_B      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_4_Fabric_C       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_4_Fabric_D      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_4_Fabric_E       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_4_Fabric_F       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_4_Fabric_G      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_4_Fabric_H       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_4_Fabric_I      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_4_Fabric_J       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_4_Fabric_K       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_4_Fabric_L       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_4_Fabric_M       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_4_Fabric_N      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_4_Fabric_O      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_4_Fabric_P      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_4_Fabric_Q      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_4_Fabric_R      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_4_Fabric_S       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_4_Fabric_T       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_4_Fabric_U       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_4_Fabric_V       1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_4_Fabric_W      1     1      Time Series Oldest, ,               
  Bin_Ward_4_Fabric_X        1     1      Time Series Oldest, ,               
 
 
 
 
 
********************************************************************************  

*                                   Entities                                   * 
********************************************************************************  
  Name           Speed (fpm)   Stats        Cost         
  -------------  ------------  -----------  ------------ 
  Fabric_A       150           Time Series              
  Fabric_B       150           Time Series              
  Fabric_C      150           Time Series              
  Fabric_D       150           Time Series              
  Fabric_E       150           Time Series              
  Fabric_F      150           Time Series              
  Fabric_G       150           Time Series              
  Fabric_H       150           Time Series              
  Fabric_I       150           Time Series              
  Fabric_J       150           Time Series              
  Fabric_K       150           Time Series              
  Fabric_L      150           Time Series              
  Fabric_M       150           Time Series              
  Fabric_N       150           Time Series              
  Fabric_O       150           Time Series              
  Fabric_P       150           Time Series              
  Fabric_Q       150          Time Series              
  Fabric_R       150           Time Series              
  Fabric_S       150           Time Series              
  Fabric_T       150           Time Series              
  Fabric_U       150           Time Series              
  Fabric_V       150           Time Series              
  Fabric_W       150           Time Series              
  Fabric_X       150           Time Series              
  Car            150           Time Series              
  Car_1          150           Time Series              
  Car_2          150           Time Series              
  Car_3          150           Time Series              
  Car_4          150           Time Series              
  Car_11         150           Time Series              
  Car_22         150           Time Series              
  Car_33         150           Time Series              
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  Car_44         150          Time Series              
  Car_111       150           Time Series              
  Car_222        150           Time Series              
  Car_333        150           Time Series              
  Car_444        150           Time Series              
  Car_STOP      150           Time Series              
  Information_A  150           Time Series              
  Information_B  150           Time Series              
  Information_C  150           Time Series              
  Information_D  150           Time Series              
  Information_E  150           Time Series              
  Information_F  150           Time Series              
  Information_G  150           Time Series              
  Information_H  150           Time Series              
  Information_I  150           Time Series              
  Information_J  150           Time Series              
  Information_K  150           Time Series              
  Information_L  150           Time Series              
  Information_M  150           Time Series              
  Information_N  150           Time Series              
  Information_O  150           Time Series              
  Information_P  150           Time Series              
  Information_Q  150           Time Series              
  Information_R  150           Time Series              
  Information_S  150           Time Series              
  Information_T  150           Time Series              
  Information_U  150           Time Series              
  Information_V  150           Time Series              
  Information_W  150           Time Series              
  Information_X  150           Time Series              
  Demand_A       150           Time Series              
  Demand_B       150           Time Series              
  Demand_C       150           Time Series              
  Demand_D       150           Time Series              
  Demand_E       150           Time Series              
  Demand_F       150           Time Series              

  Demand_G       150           Time Series              
  Demand_H       150           Time Series              
  Demand_I       150           Time Series              
  Demand_J       150           Time Series              
  Demand_K       150           Time Series              
  Demand_L       150           Time Series              
  Demand_M       150           Time Series              
  Demand_N       150           Time Series              
  Demand_O       150           Time Series              
  Demand_P       150           Time Series              
  Demand_Q       150           Time Series              
  Demand_R       150           Time Series              
  Demand_S       150           Time Series              
  Demand_T       150           Time Series              
  Demand_U       150           Time Series              
  Demand_V       150           Time Series              
  Demand_W      150           Time Series              
  Demand_X       150           Time Series              
 
********************************************************************************  
*                                Path Networks                                 * 
******************************************************************************** 
From To        BI    Distance 
--------  --------  ----  ----------  
N1      N2        Bi    5.77  
N2        N3        Bi    20.00      
N1        N4        Bi    14.74      
N3        N5        Bi    17.33       
N3        N6        Bi    18.27       
N3        N7        Bi    50.87       
N3        N8        Bi    83.94       
N10       N5        Bi    13.20       
N12       N6        Bi    13.28       
N14       N7        Bi    13.34       
N16       N8        Bi    13.16       
N5        N9        Bi    13.16       
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N6        N11       Bi    12.89      
N7        N13       Bi    12.75       
N8        N15       Bi    13.14       
 
********************************************************************************  
*                                  Interfaces                                  * 
********************************************************************************  
  Net      Node        Location              
  ----------  ----------  -------------------- 
  Net1    N1          Parking_CSLD          
              N2          Parking_CSLD2         
              N3          Parking_Stop          
              N10        Parking_Ward_1_STOP   
              N12         Parking_Ward_2_STOP   
              N14         Parking_Ward_3_STOP   
              N16         Parking_Ward_4_STOP   
              N9          Parking_Ward_1_Begin  
              N11        Parking_Ward_2_Begin  
              N13         Parking_Ward_3_Begin  
              N15         Parking_Ward_4_Begin  
 
********************************************************************************  
*                                   Mapping                                    * 
********************************************************************************  
  Net      From        To          Dest 
  ----------  ----------  ----------  ------------ 
  Net1    N2          N1          
              N3          N2          
              N5          N3          
              N6          N3          
              N7          N3          
              N8          N3          
              N2          N3          
              N3          N5          
              N5          N10         
              N3          N6          

              N6          N12         
              N3          N7          
              N7          N14         
              N3          N8          
              N8          N16         
              N5          N9          
              N6          N11         
              N7          N13         
              N8          N15         
 
********************************************************************************  
*                                  Resources                                   * 
********************************************************************************  
                          Res     Ent                                           
  Name     Units Stats    Search  Search Path       Motion         Cost         
  -------- ----- -------- ------- ------ ---------- -------------- ------------ 
  Res1     1     By Unit  Closest Oldest Net1       Empty: 150 fpm              
                                         Home: N1   Full: 150 fpm               
                                         (Return)             
                   
********************************************************************************  
*                                  Processing                                  * 
********************************************************************************  
                                                 Process                                     Routing 
 
 Entity        Location                Operation            Blk  Output        Destination             Rule     Move 
Logic 
 ------------- ----------------------- ------------------   ---- ------------- ----------------------- -------  ------------ 
 ALL           Washing_machine                              1    ALL           Shelf_CSLD              FIRST 1   
 Fabric_A      Shelf_CSLD                                   1    Fabric_A      Parking_CSLD            Load 1    
 Fabric_B      Shelf_CSLD                                   1    Fabric_B      Parking_CSLD            Load 1    
 Fabric_C      Shelf_CSLD                                   1    Fabric_C      Parking_CSLD            Load 1    
 Fabric_D      Shelf_CSLD                                   1    Fabric_D      Parking_CSLD            Load 1    
 Fabric_E      Shelf_CSLD                                   1    Fabric_E      Parking_CSLD            Load 1    
 Fabric_F      Shelf_CSLD                                   1    Fabric_F      Parking_CSLD            Load 1    
 Fabric_G      Shelf_CSLD                                   1    Fabric_G      Parking_CSLD            Load 1    
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 Fabric_H      Shelf_CSLD                                   1    Fabric_H      Parking_CSLD            Load 1    
 Fabric_I      Shelf_CSLD                                   1    Fabric_I      Parking_CSLD            Load 1    
 Fabric_J      Shelf_CSLD                                   1    Fabric_J      Parking_CSLD            Load 1    
 Fabric_L      Shelf_CSLD                                   1    Fabric_L      Parking_CSLD            Load 1    
 Fabric_M      Shelf_CSLD                                   1    Fabric_M      Parking_CSLD            Load 1    
 Fabric_N      Shelf_CSLD                                   1    Fabric_N      Parking_CSLD            Load 1    
 Fabric_O      Shelf_CSLD                                   1    Fabric_O      Parking_CSLD            Load 1    
 Fabric_P      Shelf_CSLD                                   1    Fabric_P      Parking_CSLD            Load 1    
 Fabric_Q      Shelf_CSLD                                   1    Fabric_Q      Parking_CSLD            Load 1    
 Fabric_R      Shelf_CSLD                                   1    Fabric_R      Parking_CSLD            Load 1    
 Fabric_S      Shelf_CSLD                                   1    Fabric_S      Parking_CSLD            Load 1    
 Fabric_T      Shelf_CSLD                                   1    Fabric_T      Parking_CSLD            Load 1    
 Fabric_U      Shelf_CSLD                                   1    Fabric_U      Parking_CSLD            Load 1    
 Fabric_V      Shelf_CSLD                                   1    Fabric_V      Parking_CSLD            Load 1    
 Fabric_W      Shelf_CSLD                                   1    Fabric_W      Parking_CSLD            Load 1    
 Fabric_X      Shelf_CSLD                                   1    Fabric_X      Parking_CSLD            Load 1    
 Car           Parking_CSLD            Wait Until (Information_Ward_1_Fabric_G = 1 And 
Information_Ward_1_Fabric_J = 1 And Information_Ward_1_Fabric_T = 1 And 
Information_Ward_2_Fabric_G = 1 And Information_Ward_2_Fabric_J = 1 And 
Information_Ward_3_Fabric_G = 1 And Information_Ward_3_Fabric_J = 1 And 
Information_Ward_4_Fabric_G = 1 And Information_Ward_1_Fabric_A = 0 and 
Information_Ward_1_Fabric_D = 0 and Information_Ward_1_Fabric_L = 0 and 
Information_Ward_1_Fabric_M = 0 and Information_Ward_1_Fabric_N = 0 and 
Information_Ward_1_Fabric_V = 0 and Information_Ward_1_Fabric_X = 0  And  
Information_Ward_2_Fabric_D = 0 And Information_Ward_2_Fabric_M = 0 And 
Information_Ward_2_Fabric_N = 0 And Information_Ward_2_Fabric_O = 0 And 
Information_Ward_2_Fabric_T = 0 And Information_Ward_2_Fabric_V = 0 And 
Information_Ward_2_Fabric_X = 0  And Information_Ward_3_Fabric_A = 0 And 
Information_Ward_3_Fabric_D = 0 And Information_Ward_3_Fabric_H = 0 And 
Information_Ward_3_Fabric_M = 0 And Information_Ward_3_Fabric_N = 0 A 
                                        
                                       If Clock(min) mod 1440 <= 480 Then 
                                       { 
                                       Wait 0 min 

                                       If Information_Ward_1_Fabric_G = 1 And Information_Ward_2_Fabric_G = 1 
And Information_Ward_3_Fabric_G = 1 And Information_Ward_4_Fabric_G = 1 And 
Information_Ward_1_Fabric_X = 0 Then 
                                       { 
                                        Load (Order_Ward_1_Fabric_G + Order_Ward_2_Fabric_G + 
Order_Ward_3_Fabric_G + Order_Ward_4_Fabric_G) iff Entity() = Fabric_G 
                                        Require_Ward_1_Fabric_G = Want_Ward_1_Fabric_G 
                                        Require_Ward_2_Fabric_G = Want_Ward_2_Fabric_G 
                                        Require_Ward_3_Fabric_G = Want_Ward_3_Fabric_G 
                                        Require_Ward_4_Fabric_G = Want_Ward_4_Fabric_G 
                                        Want_Ward_1_Fabric_G = 0 
                                        Want_Ward_2_Fabric_G = 0 
                                        Want_Ward_3_Fabric_G = 0 
                                        Want_Ward_4_Fabric_G = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_J = 1 And Information_Ward_2_Fabric_J = 1 
And Information_Ward_3_Fabric_J = 1 And Information_Ward_1_Fabric_X = 0 Then 
                                       { 
                                        Load (Order_Ward_1_Fabric_J + Order_Ward_2_Fabric_J + 
Order_Ward_3_Fabric_J) iff Entity() = Fabric_J 
                                        Require_Ward_1_Fabric_J = Want_Ward_1_Fabric_J 
                                        Require_Ward_2_Fabric_J = Want_Ward_2_Fabric_J 
                                        Require_Ward_3_Fabric_J = Want_Ward_3_Fabric_J 
                                        Want_Ward_1_Fabric_J = 0 
                                        Want_Ward_2_Fabric_J = 0 
                                        Want_Ward_3_Fabric_J = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_T = 1 And Information_Ward_1_Fabric_X = 0  
Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_T iff Entity() = Fabric_T 
                                        Require_Ward_1_Fabric_T = Want_Ward_1_Fabric_T 
                                        Want_Ward_1_Fabric_T = 0 
                                       } 
                                       Route 1 
                                       } 
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                                       else  
                                       { 
                                       Route 2 
                                       }                    1    Car           Parking_CSLD2           FIRST 1   
                                                            2    Car           Parking_Stop            FIRST 1   
 Car           Parking_Stop                                 1    Car           Parking_CSLD            Send 1    
 Car_STOP      Parking_Stop            Send 1 Car To Parking_CSLD 
                                                            1    Car_STOP      EXIT                    FIRST 1   
 Car           Parking_CSLD2           If Require_Ward_1_Fabric_G = 1 or Require_Ward_1_Fabric_J or 
Require_Ward_1_Fabric_T Then 
                                       { 
                                        //Inc Cost_Trip,GetCost() 
                                        Route 1 
                                       } 
                                       else If Require_Ward_2_Fabric_G = 1 or Require_Ward_2_Fabric_J Then 
                                       { 
                                       // Inc Cost_Trip,GetCost() 
                                        Route 2 
                                       } 
                                       else If Require_Ward_3_Fabric_G = 1 or Require_Ward_3_Fabric_J Then 
                                       { 
                                       // Inc Cost_Trip,GetCost() 
                                        Route 3 
                                       } 
                                       else If Require_Ward_4_Fabric_G = 1 or Require_Ward_4_Fabric_J Then 
                                       { 
                                       // Inc Cost_Trip,GetCost() 
                                        Route 4 
                                       }                    1    Car           Parking_Ward_1_Begin    FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
                                                                                                                Trip = Trip + 1 
                                                            2    Car           Parking_Ward_2_Begin    FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
                                                                                                                Trip = Trip + 1 
                                                            3    Car           Parking_Ward_3_Begin    FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 

                                                                                                                Trip = Trip + 1 
                                                            4    Car           Parking_Ward_4_Begin    FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
                                                                                                                Trip = Trip + 1 
                                       \\\ 
                                       \\ 
 Car           Parking_Ward_1_Begin                         1    Car           Parking_Ward_1_Fabric_G FIRST 1   
 Car           Parking_Ward_1_Fabric_G If Require_Ward_1_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 
                                        Order_Ward_1_Fabric_G = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_G = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_G = 0 
                                       } 
 Car           Parking_Ward_1_Fabric_G                      1    Car           Parking_Ward_1_Fabric_J FIRST 1   
 Car           Parking_Ward_1_Fabric_J If Require_Ward_1_Fabric_J = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_J Iff Entity() = Fabric_J 
                                        Order_Ward_1_Fabric_J = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_J = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_J = 0 
                                       } 
 Car           Parking_Ward_1_Fabric_J                      1    Car           Parking_Ward_1_Fabric_T FIRST 1   
 Car           Parking_Ward_1_Fabric_T If Require_Ward_1_Fabric_T = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_T Iff Entity() = Fabric_T 
                                        Order_Ward_1_Fabric_T = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_T = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_T = 0 
                                       } 
 Car           Parking_Ward_1_Fabric_T                      1    Car           Parking_Ward_1_STOP     FIRST 1   
 Car           Parking_Ward_1_STOP     If (Require_Ward_2_Fabric_G = 1 Or Require_Ward_2_Fabric_J = 1) 
Then 
                                       { 
                                        Route 1 
                                       } 
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                                       else If (Require_Ward_3_Fabric_G = 1 Or Require_Ward_3_Fabric_J = 1) 
Then 
                                       { 
                                        Route 2 
                                       } 
                                       else If (Require_Ward_4_Fabric_G = 1) Then 
                                       { 
                                        Route 3 
                                       } 
                                       Else 
                                       { 
                                        Route 4 
                                       }                    1    Car           Parking_Ward_2_Begin    FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
                                                            2    Car           Parking_Ward_3_Begin    FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
                                                            3    Car           Parking_Ward_4_Begin    FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
                                                            4    Car           Parking_CSLD            FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
 Fabric_G      Parking_Ward_1_Fabric_G                      1    Fabric_G      Shelf_Ward_1_Fabric_G   FIRST 
1   
 Fabric_J      Parking_Ward_1_Fabric_J                      1    Fabric_J      Shelf_Ward_1_Fabric_J   FIRST 1   
 Fabric_T      Parking_Ward_1_Fabric_T                      1    Fabric_T      Shelf_Ward_1_Fabric_T   FIRST 1   
 Fabric_G      Shelf_Ward_1_Fabric_G   Inc Stock_Ward_1_Fabric_G 
                                       Inc Total_Stock_Ward_1_Fabric_G 
                                                            1    Fabric_G      Bin_Ward_1_Fabric_G     Send 1   Dec 
Stock_Ward_1_Fabric_G 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_1_Fabric_G 
 Fabric_J      Shelf_Ward_1_Fabric_J   Inc Stock_Ward_1_Fabric_J 
                                       Inc Total_Stock_Ward_1_Fabric_J 
                                                            1    Fabric_J      Bin_Ward_1_Fabric_J     Send 1   Dec 
Stock_Ward_1_Fabric_J 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_1_Fabric_J 

 Fabric_T      Shelf_Ward_1_Fabric_T   Inc Stock_Ward_1_Fabric_T 
                                       Inc Total_Stock_Ward_1_Fabric_T 
                                                            1    Fabric_T      Bin_Ward_1_Fabric_T     Send 1   Dec 
Stock_Ward_1_Fabric_T 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_1_Fabric_T 
 Fabric_G      Bin_Ward_1_Fabric_G                          1    Fabric_G      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_J      Bin_Ward_1_Fabric_J                          1    Fabric_J      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_T      Bin_Ward_1_Fabric_T                          1    Fabric_T      Washing_machine         FIRST 1   
 Information_G Counter_Ward_1          Information_Ward_1_Fabric_G = 1 
                                       Want_Ward_1_Fabric_G = 1 
                                       Order_Ward_1_Fabric_G = Spend_Ward_1_Fabric_G 
                                       Spend_Ward_1_Fabric_G = 0 
                                                            1    Information_G EXIT                    FIRST 1   
 Information_J Counter_Ward_1          Information_Ward_1_Fabric_J = 1 
                                       Want_Ward_1_Fabric_J = 1 
                                       Order_Ward_1_Fabric_J = Spend_Ward_1_Fabric_J 
                                       Spend_Ward_1_Fabric_J = 0 
                                                            1    Information_J EXIT                    FIRST 1   
 Information_T Counter_Ward_1          Information_Ward_1_Fabric_T = 1 
                                       Want_Ward_1_Fabric_T = 1 
                                       Order_Ward_1_Fabric_T = Spend_Ward_1_Fabric_T 
                                       Spend_Ward_1_Fabric_T = 0 
                                                            1    Information_T EXIT                    FIRST 1   
 Demand_G      Demand_point_Ward_1     Inc Spend_Ward_1_Fabric_G 
                                       Send 1 Fabric_G To Bin_Ward_1_Fabric_G 
                                                            1    Demand_G      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_J      Demand_point_Ward_1     Inc Spend_Ward_1_Fabric_J 
                                       Send 1 Fabric_J To Bin_Ward_1_Fabric_J 
                                                            1    Demand_J      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_T      Demand_point_Ward_1     Inc Spend_Ward_1_Fabric_T 
                                       Send 1 Fabric_T To Bin_Ward_1_Fabric_T 
                                                            1    Demand_T      EXIT                    FIRST 1   
                                       \\ 
                                       \\ 
 Car           Parking_Ward_2_Begin                         1    Car           Parking_Ward_2_Fabric_G FIRST 1   
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 Car           Parking_Ward_2_Fabric_G If Require_Ward_2_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 
                                        Order_Ward_2_Fabric_G = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_G = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_G = 0 
                                       } 
 Car           Parking_Ward_2_Fabric_G                      1    Car           Parking_Ward_2_Fabric_J FIRST 1   
 Car           Parking_Ward_2_Fabric_J If Require_Ward_2_Fabric_J = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_J Iff Entity() = Fabric_J 
                                        Order_Ward_2_Fabric_J = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_J = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_J = 0 
                                       } 
 Car           Parking_Ward_2_Fabric_J                      1    Car           Parking_Ward_2_STOP     FIRST 1   
 Car           Parking_Ward_2_STOP     If (Require_Ward_1_Fabric_G = 1 Or Require_Ward_1_Fabric_J = 1) 
Then 
                                       { 
                                        Route 1 
                                       } 
                                       else If (Require_Ward_3_Fabric_G = 1 Or Require_Ward_3_Fabric_J = 1) 
Then 
                                       { 
                                        Route 2 
                                       } 
                                       else If (Require_Ward_4_Fabric_G = 1) Then 
                                       { 
                                        Route 3 
                                       } 
                                       Else 
                                       { 
                                        Route 4 
                                       }                    1    Car           Parking_Ward_1_Begin    FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 

                                                            2    Car           Parking_Ward_3_Begin    FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
                                                            3    Car           Parking_Ward_4_Begin    FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
                                                            4    Car           Parking_CSLD            FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
 Fabric_G      Parking_Ward_2_Fabric_G                      1    Fabric_G      Shelf_Ward_2_Fabric_G   FIRST 
1   
 Fabric_J      Parking_Ward_2_Fabric_J                      1    Fabric_J      Shelf_Ward_2_Fabric_J   FIRST 1   
 Fabric_G      Shelf_Ward_2_Fabric_G   Inc Stock_Ward_2_Fabric_G 
                                       Inc Total_Stock_Ward_2_Fabric_G 
                                                            1    Fabric_G      Bin_Ward_2_Fabric_G     Send 1   Dec 
Stock_Ward_2_Fabric_G 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_2_Fabric_G 
 Fabric_J      Shelf_Ward_2_Fabric_J   Inc Stock_Ward_2_Fabric_J 
                                       Inc Total_Stock_Ward_2_Fabric_J 
                                                            1    Fabric_J      Bin_Ward_2_Fabric_J     Send 1   Dec 
Stock_Ward_2_Fabric_j 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_2_Fabric_j 
 Fabric_G      Bin_Ward_2_Fabric_G                          1    Fabric_G      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_J      Bin_Ward_2_Fabric_J                          1    Fabric_J      Washing_machine         FIRST 1   
 Information_G Counter_Ward_2          Information_Ward_2_Fabric_G = 1 
                                       Want_Ward_2_Fabric_G = 1 
                                       Order_Ward_2_Fabric_G = Spend_Ward_2_Fabric_G 
                                       Spend_Ward_2_Fabric_G = 0 
                                                            1    Information_G EXIT                    FIRST 1   
 Information_J Counter_Ward_2          Information_Ward_2_Fabric_j = 1 
                                       Want_Ward_2_Fabric_j = 1 
                                       Order_Ward_2_Fabric_j = Spend_Ward_2_Fabric_j 
                                       Spend_Ward_2_Fabric_j = 0 
                                                            1    Information_J EXIT                    FIRST 1   
 Demand_G      Demand_point_Ward_2     Inc Spend_Ward_2_Fabric_G 
                                       Send 1 Fabric_G To Bin_Ward_2_Fabric_G 
                                                            1    Demand_G      EXIT                    FIRST 1   



 

 
 

137 

 Demand_J      Demand_point_Ward_2     Inc Spend_Ward_2_Fabric_J 
                                       Send 1 Fabric_J To Bin_Ward_2_Fabric_J 
                                                            1    Demand_J      EXIT                    FIRST 1   
                                       \\ 
                                       \\ 
 Car           Parking_Ward_3_Begin                         1    Car           Parking_Ward_3_Fabric_G FIRST 1   
 Car           Parking_Ward_3_Fabric_G If Require_Ward_3_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 
                                        Order_Ward_3_Fabric_G = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_G = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_G = 0 
                                       } 
 Car           Parking_Ward_3_Fabric_G                      1    Car           Parking_Ward_3_Fabric_J FIRST 1   
 Car           Parking_Ward_3_Fabric_J If Require_Ward_3_Fabric_J = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_J Iff Entity() = Fabric_J 
                                        Order_Ward_3_Fabric_J = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_J = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_J = 0 
                                       } 
 Car           Parking_Ward_3_Fabric_J                      1    Car           Parking_Ward_3_STOP     FIRST 1   
 Car           Parking_Ward_3_STOP     If (Require_Ward_1_Fabric_G = 1 Or Require_Ward_1_Fabric_J = 1) 
Then 
                                       { 
                                        Route 1 
                                       } 
                                       else If (Require_Ward_2_Fabric_G = 1 Or Require_Ward_2_Fabric_J = 1) 
Then 
                                       { 
                                        Route 2 
                                       } 
                                       else If (Require_Ward_4_Fabric_G = 1) Then 
                                       { 
                                        Route 3 
                                       } 

                                       Else 
                                       { 
                                        Route 4 
                                       }                    1    Car           Parking_Ward_1_Begin    FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
                                                            2    Car           Parking_Ward_2_Begin    FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
                                                            3    Car           Parking_Ward_4_Begin    FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
                                                            4    Car           Parking_CSLD            FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
 Fabric_G      Parking_Ward_3_Fabric_G                      1    Fabric_G      Shelf_Ward_3_Fabric_G   FIRST 
1   
 Fabric_J      Parking_Ward_3_Fabric_J                      1    Fabric_J      Shelf_Ward_3_Fabric_J   FIRST 1   
 Fabric_G      Shelf_Ward_3_Fabric_G   Inc Stock_Ward_3_Fabric_G 
                                       Inc Total_Stock_Ward_3_Fabric_G 
                                                            1    Fabric_G      Bin_Ward_3_Fabric_G     Send 1   Dec 
Stock_Ward_3_Fabric_G 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_3_Fabric_G 
 Fabric_J      Shelf_Ward_3_Fabric_J   Inc Stock_Ward_3_Fabric_J 
                                       Inc Total_Stock_Ward_3_Fabric_J 
                                                            1    Fabric_J      Bin_Ward_3_Fabric_J     Send 1   Dec 
Stock_Ward_3_Fabric_J 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_3_Fabric_J 
 Fabric_G      Bin_Ward_3_Fabric_G                          1    Fabric_G      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_J      Bin_Ward_3_Fabric_J                          1    Fabric_J      Washing_machine         FIRST 1   
 Information_G Counter_Ward_3          Information_Ward_3_Fabric_G = 1 
                                       Want_Ward_3_Fabric_G = 1 
                                       Order_Ward_3_Fabric_G = Spend_Ward_3_Fabric_G 
                                       Spend_Ward_3_Fabric_G = 0 
                                                            1    Information_G EXIT                    FIRST 1   
 Information_J Counter_Ward_3          Information_Ward_3_Fabric_J = 1 
                                       Want_Ward_3_Fabric_J = 1 
                                       Order_Ward_3_Fabric_J = Spend_Ward_3_Fabric_J 
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                                       Spend_Ward_3_Fabric_J = 0 
                                                            1    Information_J EXIT                    FIRST 1   
 Demand_G      Demand_point_Ward_3     Inc Spend_Ward_3_Fabric_G 
                                       Send 1 Fabric_G To Bin_Ward_3_Fabric_G 
                                                            1    Demand_G      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_J      Demand_point_Ward_3     Inc Spend_Ward_3_Fabric_J 
                                       Send 1 Fabric_J To Bin_Ward_3_Fabric_J 
                                                            1    Demand_J      EXIT                    FIRST 1   
                                       \\ 
                                       \\ 
 Car           Parking_Ward_4_Begin                         1    Car           Parking_Ward_4_Fabric_G FIRST 1   
 Car           Parking_Ward_4_Fabric_G If Require_Ward_4_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 
                                        Order_Ward_4_Fabric_G = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_G = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_G = 0 
                                       } 
 Car           Parking_Ward_4_Fabric_G                      1    Car           Parking_Ward_4_STOP     FIRST 1   
 Car           Parking_Ward_4_STOP     If (Require_Ward_1_Fabric_G = 1 Or Require_Ward_1_Fabric_J = 1) 
Then 
                                       { 
                                        Route 1 
                                       } 
                                       else If (Require_Ward_2_Fabric_G = 1 Or Require_Ward_2_Fabric_J = 1) 
Then 
                                       { 
                                        Route 2 
                                       } 
                                       else If (Require_Ward_3_Fabric_G = 1) Then 
                                       { 
                                        Route 3 
                                       } 
                                       Else 
                                       { 
                                        Route 4 

                                       }                    1    Car           Parking_Ward_1_Begin    FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
                                                            2    Car           Parking_Ward_2_Begin    FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
                                                            3    Car           Parking_Ward_3_Begin    FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
                                                            4    Car           Parking_CSLD            FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
 Fabric_G      Parking_Ward_4_Fabric_G                      1    Fabric_G      Shelf_Ward_4_Fabric_G   FIRST 
1   
 Fabric_G      Shelf_Ward_4_Fabric_G   Inc Stock_Ward_4_Fabric_G 
                                       Inc Total_Stock_Ward_4_Fabric_G 
                                                            1    Fabric_G      Bin_Ward_4_Fabric_G     Send 1   Dec 
Stock_Ward_4_Fabric_G 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_4_Fabric_G 
 Fabric_G      Bin_Ward_4_Fabric_G                          1    Fabric_G      Washing_machine         FIRST 1   
 Information_G Counter_Ward_4          Information_Ward_4_Fabric_G = 1 
                                       Want_Ward_4_Fabric_G = 1 
                                       Order_Ward_4_Fabric_G = Spend_Ward_4_Fabric_G 
                                       Spend_Ward_4_Fabric_G = 0 
                                                            1    Information_G EXIT                    FIRST 1   
 Demand_G      Demand_point_Ward_4     Inc Spend_Ward_4_Fabric_G 
                                       Send 1 Fabric_G To Bin_Ward_4_Fabric_G 
                                                            1    Demand_G      EXIT                    FIRST 1   
                                       \\ 
                                       \\ 
 Car_1         Parking_CSLD            Wait Until (Information_Ward_1_Fabric_G = 1 And 
Information_Ward_1_Fabric_J = 1 And Information_Ward_1_Fabric_T = 1 And 
Information_Ward_1_Fabric_A = 1 and Information_Ward_1_Fabric_D = 1 and 
Information_Ward_1_Fabric_L = 1 and Information_Ward_1_Fabric_M = 1 and 
Information_Ward_1_Fabric_N = 1 and Information_Ward_1_Fabric_V = 1 and 
Information_Ward_1_Fabric_X = 1 And Information_Ward_1_Fabric_B = 0 and 
Information_Ward_1_Fabric_C = 0 and Information_Ward_1_Fabric_E = 0 and 
Information_Ward_1_Fabric_F = 0 and Information_Ward_1_Fabric_H = 0 and 
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Information_Ward_1_Fabric_I = 0 and Information_Ward_1_Fabric_O = 0 and 
Information_Ward_1_Fabric_U = 0 and Information_Ward_1_Fabric_W = 0) 
                                       Wait 0 min 
                                        
                                       If Information_Ward_1_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 
                                        Require_Ward_1_Fabric_G = Want_Ward_1_Fabric_G 
                                        Want_Ward_1_Fabric_G = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_J = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_J Iff Entity() = Fabric_J 
                                        Require_Ward_1_Fabric_J = Want_Ward_1_Fabric_J 
                                        Want_Ward_1_Fabric_J = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_T = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_T Iff Entity() = Fabric_T 
                                        Require_Ward_1_Fabric_T = Want_Ward_1_Fabric_T 
                                        Want_Ward_1_Fabric_T = 0 
                                       } 
                                        
                                        
                                       If Information_Ward_1_Fabric_A = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_A Iff Entity() = Fabric_A 
                                        Require_Ward_1_Fabric_A = Want_Ward_1_Fabric_A 
                                        Want_Ward_1_Fabric_A = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_D = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_D Iff Entity() = Fabric_D 
                                        Require_Ward_1_Fabric_D = Want_Ward_1_Fabric_D 
                                        Want_Ward_1_Fabric_D = 0 
                                       } 

                                       If Information_Ward_1_Fabric_L = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_L Iff Entity() = Fabric_L 
                                        Require_Ward_1_Fabric_L = Want_Ward_1_Fabric_L 
                                        Want_Ward_1_Fabric_L = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_M = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_M Iff Entity() = Fabric_M 
                                        Require_Ward_1_Fabric_M = Want_Ward_1_Fabric_M 
                                        Want_Ward_1_Fabric_M = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_N = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_N Iff Entity() = Fabric_N 
                                        Require_Ward_1_Fabric_N = Want_Ward_1_Fabric_N 
                                        Want_Ward_1_Fabric_N = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_V = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_V Iff Entity() = Fabric_V 
                                        Require_Ward_1_Fabric_V = Want_Ward_1_Fabric_V 
                                        Want_Ward_1_Fabric_V = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_X = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_X Iff Entity() = Fabric_X 
                                        Require_Ward_1_Fabric_X = Want_Ward_1_Fabric_X 
                                        Want_Ward_1_Fabric_X = 0 
                                       }                    1    Car_1         Parking_CSLD2           FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
 Car_2         Parking_CSLD            Wait Until (Information_Ward_2_Fabric_G = 1 And 
Information_Ward_2_Fabric_J = 1 And Information_Ward_2_Fabric_D = 1 And 
Information_Ward_2_Fabric_M = 1 And Information_Ward_2_Fabric_N = 1 And 
Information_Ward_2_Fabric_O = 1 And Information_Ward_2_Fabric_T = 1 And 
Information_Ward_2_Fabric_V = 1 And Information_Ward_2_Fabric_X = 1 And 
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Information_Ward_2_Fabric_A = 0 And Information_Ward_2_Fabric_B = 0 And 
Information_Ward_2_Fabric_C = 0 And Information_Ward_2_Fabric_E = 0 And 
Information_Ward_2_Fabric_F = 0 And Information_Ward_2_Fabric_H = 0 And 
Information_Ward_2_Fabric_L = 0 And Information_Ward_2_Fabric_P = 0 And 
Information_Ward_2_Fabric_R = 0 And Information_Ward_2_Fabric_U = 0 And 
Information_Ward_2_Fabric_W = 0) 
                                       Wait 0 min 
                                        
                                       If Information_Ward_2_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 
                                        Require_Ward_2_Fabric_G = Want_Ward_2_Fabric_G 
                                        Want_Ward_2_Fabric_G = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_J = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_J Iff Entity() = Fabric_J 
                                        Require_Ward_2_Fabric_J = Want_Ward_2_Fabric_J 
                                        Want_Ward_2_Fabric_J = 0 
                                       } 
                                        
                                        
                                       If Information_Ward_2_Fabric_D = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_D Iff Entity() = Fabric_D 
                                        Require_Ward_2_Fabric_D = Want_Ward_2_Fabric_D 
                                        Want_Ward_2_Fabric_D = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_M = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_M Iff Entity() = Fabric_M 
                                        Require_Ward_2_Fabric_M = Want_Ward_2_Fabric_M 
                                        Want_Ward_2_Fabric_M = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_N = 1 Then 
                                       { 

                                        Load Order_Ward_2_Fabric_N Iff Entity() = Fabric_N 
                                        Require_Ward_2_Fabric_N = Want_Ward_2_Fabric_N 
                                        Want_Ward_2_Fabric_N = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_O = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_O Iff Entity() = Fabric_O 
                                        Require_Ward_2_Fabric_O = Want_Ward_2_Fabric_O 
                                        Want_Ward_2_Fabric_O = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_T = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_T Iff Entity() = Fabric_T 
                                        Require_Ward_2_Fabric_T = Want_Ward_2_Fabric_T 
                                        Want_Ward_2_Fabric_T = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_V = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_V Iff Entity() = Fabric_V 
                                        Require_Ward_2_Fabric_V = Want_Ward_2_Fabric_V 
                                        Want_Ward_2_Fabric_V = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_X = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_X Iff Entity() = Fabric_X 
                                        Require_Ward_2_Fabric_X = Want_Ward_2_Fabric_X 
                                        Want_Ward_2_Fabric_X = 0 
                                       }                    1    Car_2         Parking_CSLD2           FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
 Car_3         Parking_CSLD            Wait Until (Information_Ward_3_Fabric_G = 1 And 
Information_Ward_3_Fabric_J = 1 And Information_Ward_3_Fabric_A = 1 And 
Information_Ward_3_Fabric_D = 1 And Information_Ward_3_Fabric_H = 1 And 
Information_Ward_3_Fabric_M = 1 And Information_Ward_3_Fabric_N = 1 And 
Information_Ward_3_Fabric_S = 1 And Information_Ward_3_Fabric_V = 1 And 
Information_Ward_3_Fabric_X = 1 And Information_Ward_3_Fabric_B = 0 And 
Information_Ward_3_Fabric_C = 0 And Information_Ward_3_Fabric_E = 0 And 
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Information_Ward_3_Fabric_F = 0 And Information_Ward_3_Fabric_L = 0 And 
Information_Ward_3_Fabric_Q = 0 And Information_Ward_3_Fabric_U = 0 And 
Information_Ward_3_Fabric_W = 0) 
                                       Wait 0 min 
                                        
                                       If Information_Ward_3_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 
                                        Require_Ward_3_Fabric_G = Want_Ward_3_Fabric_G 
                                        Want_Ward_3_Fabric_G = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_J = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_J Iff Entity() = Fabric_J 
                                        Require_Ward_3_Fabric_J = Want_Ward_3_Fabric_J 
                                        Want_Ward_3_Fabric_J = 0 
                                       } 
                                        
                                        
                                       If Information_Ward_3_Fabric_A = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_A Iff Entity() = Fabric_A 
                                        Require_Ward_3_Fabric_A = Want_Ward_3_Fabric_A 
                                        Want_Ward_3_Fabric_A = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_D = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_D Iff Entity() = Fabric_D 
                                        Require_Ward_3_Fabric_D = Want_Ward_3_Fabric_D 
                                        Want_Ward_3_Fabric_D = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_H = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_H Iff Entity() = Fabric_H 
                                        Require_Ward_3_Fabric_H = Want_Ward_3_Fabric_H 
                                        Want_Ward_3_Fabric_H = 0 

                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_M = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_M Iff Entity() = Fabric_M 
                                        Require_Ward_3_Fabric_M = Want_Ward_3_Fabric_M 
                                        Want_Ward_3_Fabric_M = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_N = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_N Iff Entity() = Fabric_N 
                                        Require_Ward_3_Fabric_N = Want_Ward_3_Fabric_N 
                                        Want_Ward_3_Fabric_N = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_S = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_S Iff Entity() = Fabric_S 
                                        Require_Ward_3_Fabric_S = Want_Ward_3_Fabric_S 
                                        Want_Ward_3_Fabric_S = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_V = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_V Iff Entity() = Fabric_V 
                                        Require_Ward_3_Fabric_V = Want_Ward_3_Fabric_V 
                                        Want_Ward_3_Fabric_V = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_X = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_X Iff Entity() = Fabric_X 
                                        Require_Ward_3_Fabric_X = Want_Ward_3_Fabric_X 
                                        Want_Ward_3_Fabric_X = 0 
                                       }                    1    Car_3         Parking_CSLD2           FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
 Car_4         Parking_CSLD            Wait Until (Information_Ward_4_Fabric_G = 1 And 
Information_Ward_4_Fabric_D = 1 And Information_Ward_4_Fabric_H = 1 And 
Information_Ward_4_Fabric_J = 1 And Information_Ward_4_Fabric_M = 1 And 
Information_Ward_4_Fabric_N = 1 And Information_Ward_4_Fabric_T = 1 And 
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Information_Ward_4_Fabric_V = 1 And Information_Ward_4_Fabric_X = 1 And 
Information_Ward_4_Fabric_A = 0 And Information_Ward_4_Fabric_B = 0 And 
Information_Ward_4_Fabric_C = 0 And Information_Ward_4_Fabric_E = 0 And 
Information_Ward_4_Fabric_F = 0 And Information_Ward_4_Fabric_L = 0 And 
Information_Ward_4_Fabric_O = 0 And Information_Ward_4_Fabric_P = 0 And 
Information_Ward_4_Fabric_Q = 0 And Information_Ward_4_Fabric_R = 0 And 
Information_Ward_4_Fabric_U = 0 And Information_Ward_4_Fabric_W = 0) 
                                       Wait 0 min 
                                        
                                       If Information_Ward_4_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 
                                        Require_Ward_4_Fabric_G = Want_Ward_4_Fabric_G 
                                        Want_Ward_4_Fabric_G = 0 
                                       } 
                                        
                                        
                                        
                                       If Information_Ward_4_Fabric_D = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_D Iff Entity() = Fabric_D 
                                        Require_Ward_4_Fabric_D = Want_Ward_4_Fabric_D 
                                        Want_Ward_4_Fabric_D = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_H = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_H Iff Entity() = Fabric_H 
                                        Require_Ward_4_Fabric_H = Want_Ward_4_Fabric_H 
                                        Want_Ward_4_Fabric_H = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_J = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_J Iff Entity() = Fabric_J 
                                        Require_Ward_4_Fabric_J = Want_Ward_4_Fabric_J 
                                        Want_Ward_4_Fabric_J = 0 
                                       } 

                                       If Information_Ward_4_Fabric_M = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_M Iff Entity() = Fabric_M 
                                        Require_Ward_4_Fabric_M = Want_Ward_4_Fabric_M 
                                        Want_Ward_4_Fabric_M = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_N = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_N Iff Entity() = Fabric_N 
                                        Require_Ward_4_Fabric_N = Want_Ward_4_Fabric_N 
                                        Want_Ward_4_Fabric_N = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_T = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_T Iff Entity() = Fabric_T 
                                        Require_Ward_4_Fabric_T = Want_Ward_4_Fabric_T 
                                        Want_Ward_4_Fabric_T = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_V = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_V Iff Entity() = Fabric_V 
                                        Require_Ward_4_Fabric_V = Want_Ward_4_Fabric_V 
                                        Want_Ward_4_Fabric_V = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_X = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_X Iff Entity() = Fabric_X 
                                        Require_Ward_4_Fabric_X = Want_Ward_4_Fabric_X 
                                        Want_Ward_4_Fabric_X = 0 
                                       }                    1    Car_4         Parking_CSLD2           FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
 Car_1         Parking_CSLD2                                1    Car_1         Parking_Ward_1_Begin    FIRST 1  
Move With res1 Then Free 
                                                                                                                Trip = Trip + 1 
 Car_2         Parking_CSLD2                                1    Car_2         Parking_Ward_2_Begin    FIRST 1  
Move With res1 Then Free 
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                                                                                                                Trip = Trip + 1 
 Car_3         Parking_CSLD2                                1    Car_3         Parking_Ward_3_Begin    FIRST 1  
Move With res1 Then Free 
                                                                                                                Trip = Trip + 1 
 Car_4         Parking_CSLD2                                1    Car_4         Parking_Ward_4_Begin    FIRST 1  
Move With res1 Then Free 
                                                                                                                Trip = Trip + 1 
                                       \\ 
                                       \\ 
 Car_1         Parking_Ward_1_Begin                         1    Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_G FIRST 1   
 Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_G If Require_Ward_1_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 
                                        Order_Ward_1_Fabric_G = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_G = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_G = 0 
                                       } 
 Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_G                      1    Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_J FIRST 1   
 Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_J If Require_Ward_1_Fabric_J = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_J Iff Entity() = Fabric_J 
                                        Order_Ward_1_Fabric_J = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_J = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_J = 0 
                                       } 
 Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_J                      1    Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_T FIRST 1   
 Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_T If Require_Ward_1_Fabric_T = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_T Iff Entity() = Fabric_T 
                                        Order_Ward_1_Fabric_T = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_T = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_T = 0 
                                       } 
 Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_T                      1    Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_A FIRST 1   
 Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_A If Require_Ward_1_Fabric_A = 1 Then 
                                       { 

                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_A Iff Entity() = Fabric_A 
                                        Order_Ward_1_Fabric_A = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_A = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_A = 0 
                                       } 
 Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_A                      1    Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_D FIRST 1   
 Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_D If Require_Ward_1_Fabric_D = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_D Iff Entity() = Fabric_D 
                                        Order_Ward_1_Fabric_D = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_D = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_D = 0 
                                       } 
 Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_D                      1    Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_L FIRST 1   
 Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_L If Require_Ward_1_Fabric_L = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_L Iff Entity() = Fabric_L 
                                        Order_Ward_1_Fabric_L = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_L = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_L = 0 
                                       } 
 Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_L                      1    Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_M FIRST 1   
 Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_M If Require_Ward_1_Fabric_M = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_M Iff Entity() = Fabric_M 
                                        Order_Ward_1_Fabric_M = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_M = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_M = 0 
                                       } 
 Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_M                      1    Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_N FIRST 1   
 Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_N If Require_Ward_1_Fabric_N = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_N Iff Entity() = Fabric_N 
                                        Order_Ward_1_Fabric_N = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_N = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_N = 0 
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                                       } 
 Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_N                      1    Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_V FIRST 1   
 Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_V If Require_Ward_1_Fabric_V = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_V Iff Entity() = Fabric_V 
                                        Order_Ward_1_Fabric_V = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_V = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_V = 0 
                                       } 
 Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_V                      1    Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_X FIRST 1   
 Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_X If Require_Ward_1_Fabric_X = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_X Iff Entity() = Fabric_X 
                                        Order_Ward_1_Fabric_X = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_X = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_X = 0 
                                       } 
 Car_1         Parking_Ward_1_Fabric_X                      1    Car_1         Parking_Ward_1_STOP     FIRST 1   
 Car_1         Parking_Ward_1_STOP                          1    Car_1         Parking_CSLD            FIRST 1  
Move With res1 Then Free 
 Fabric_A      Parking_Ward_1_Fabric_A                      1    Fabric_A      Shelf_Ward_1_Fabric_A   FIRST 
1   
 Fabric_D      Parking_Ward_1_Fabric_D                      1    Fabric_D      Shelf_Ward_1_Fabric_D   FIRST 
1   
 Fabric_L      Parking_Ward_1_Fabric_L                      1    Fabric_L      Shelf_Ward_1_Fabric_L   FIRST 1   
 Fabric_M      Parking_Ward_1_Fabric_M                      1    Fabric_M      Shelf_Ward_1_Fabric_M   
FIRST 1   
 Fabric_N      Parking_Ward_1_Fabric_N                      1    Fabric_N      Shelf_Ward_1_Fabric_N   FIRST 
1   
 Fabric_V      Parking_Ward_1_Fabric_V                      1    Fabric_V      Shelf_Ward_1_Fabric_V   FIRST 1   
 Fabric_X      Parking_Ward_1_Fabric_X                      1    Fabric_X      Shelf_Ward_1_Fabric_X   FIRST 
1   
 Fabric_A      Shelf_Ward_1_Fabric_A   Inc Stock_Ward_1_Fabric_A 
                                       Inc Total_Stock_Ward_1_Fabric_A 
                                                            1    Fabric_A      Bin_Ward_1_Fabric_A     Send 1   Dec 
Stock_Ward_1_Fabric_A 

                                                                                                                Inc 
Use_Ward_1_Fabric_A 
 Fabric_D      Shelf_Ward_1_Fabric_D   Inc Stock_Ward_1_Fabric_D 
                                       Inc Total_Stock_Ward_1_Fabric_D 
                                                            1    Fabric_D      Bin_Ward_1_Fabric_D     Send 1   Dec 
Stock_Ward_1_Fabric_D 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_1_Fabric_D 
 Fabric_L      Shelf_Ward_1_Fabric_L   Inc Stock_Ward_1_Fabric_L 
                                       Inc Total_Stock_Ward_1_Fabric_L 
                                                            1    Fabric_L      Bin_Ward_1_Fabric_L     Send 1   Dec 
Stock_Ward_1_Fabric_L 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_1_Fabric_L 
 Fabric_M      Shelf_Ward_1_Fabric_M   Inc Stock_Ward_1_Fabric_M 
                                       Inc Total_Stock_Ward_1_Fabric_M 
                                                            1    Fabric_M      Bin_Ward_1_Fabric_M     Send 1   Dec 
Stock_Ward_1_Fabric_M 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_1_Fabric_M 
 Fabric_N      Shelf_Ward_1_Fabric_N   Inc Stock_Ward_1_Fabric_N 
                                       Inc Total_Stock_Ward_1_Fabric_N 
                                                            1    Fabric_N      Bin_Ward_1_Fabric_N     Send 1   Dec 
Stock_Ward_1_Fabric_N 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_1_Fabric_N 
 Fabric_V      Shelf_Ward_1_Fabric_V   Inc Stock_Ward_1_Fabric_V 
                                       Inc Total_Stock_Ward_1_Fabric_V 
                                                            1    Fabric_V      Bin_Ward_1_Fabric_V     Send 1   Dec 
Stock_Ward_1_Fabric_V 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_1_Fabric_V 
 Fabric_X      Shelf_Ward_1_Fabric_X   Inc Stock_Ward_1_Fabric_X 
                                       Inc Total_Stock_Ward_1_Fabric_X 
                                                            1    Fabric_X      Bin_Ward_1_Fabric_X     Send 1   Dec 
Stock_Ward_1_Fabric_X 
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                                                                                                                Inc 
Use_Ward_1_Fabric_X 
 Fabric_A      Bin_Ward_1_Fabric_A                          1    Fabric_A      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_D      Bin_Ward_1_Fabric_D                          1    Fabric_D      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_L      Bin_Ward_1_Fabric_L                          1    Fabric_L      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_M      Bin_Ward_1_Fabric_M                          1    Fabric_M      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_N      Bin_Ward_1_Fabric_N                          1    Fabric_N      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_V      Bin_Ward_1_Fabric_V                          1    Fabric_V      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_X      Bin_Ward_1_Fabric_X                          1    Fabric_X      Washing_machine         FIRST 1   
 Information_A Counter_Ward_1          Information_Ward_1_Fabric_A = 1 
                                       Want_Ward_1_Fabric_A = 1 
                                       Order_Ward_1_Fabric_A = Spend_Ward_1_Fabric_A 
                                       Spend_Ward_1_Fabric_A = 0 
                                                            1    Information_A EXIT                    FIRST 1   
 Information_D Counter_Ward_1          Information_Ward_1_Fabric_D = 1 
                                       Want_Ward_1_Fabric_D = 1 
                                       Order_Ward_1_Fabric_D = Spend_Ward_1_Fabric_D 
                                       Spend_Ward_1_Fabric_D = 0 
                                                            1    Information_D EXIT                    FIRST 1   
 Information_L Counter_Ward_1          Information_Ward_1_Fabric_L = 1 
                                       Want_Ward_1_Fabric_L = 1 
                                       Order_Ward_1_Fabric_L = Spend_Ward_1_Fabric_L 
                                       Spend_Ward_1_Fabric_L = 0 
                                                            1    Information_L EXIT                    FIRST 1   
 Information_M Counter_Ward_1          Information_Ward_1_Fabric_M = 1 
                                       Want_Ward_1_Fabric_M = 1 
                                       Order_Ward_1_Fabric_M = Spend_Ward_1_Fabric_M 
                                       Spend_Ward_1_Fabric_M = 0 
                                                            1    Information_M EXIT                    FIRST 1   
 Information_N Counter_Ward_1          Information_Ward_1_Fabric_N = 1 
                                       Want_Ward_1_Fabric_N = 1 
                                       Order_Ward_1_Fabric_N = Spend_Ward_1_Fabric_N 
                                       Spend_Ward_1_Fabric_N = 0 
                                                            1    Information_N EXIT                    FIRST 1   
 Information_V Counter_Ward_1          Information_Ward_1_Fabric_V = 1 
                                       Want_Ward_1_Fabric_V = 1 

                                       Order_Ward_1_Fabric_V = Spend_Ward_1_Fabric_V 
                                       Spend_Ward_1_Fabric_V = 0 
                                                            1    Information_V EXIT                    FIRST 1   
 Information_X Counter_Ward_1          Information_Ward_1_Fabric_X = 1 
                                       Want_Ward_1_Fabric_X = 1 
                                       Order_Ward_1_Fabric_X = Spend_Ward_1_Fabric_X 
                                       Spend_Ward_1_Fabric_X = 0 
                                                            1    Information_X EXIT                    FIRST 1   
 Demand_A      Demand_point_Ward_1     Inc Spend_Ward_1_Fabric_A 
                                       Send 1 Fabric_A To Bin_Ward_1_Fabric_A 
                                                            1    Demand_A      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_D      Demand_point_Ward_1     Inc Spend_Ward_1_Fabric_D 
                                       Send 1 Fabric_D To Bin_Ward_1_Fabric_D 
                                                            1    Demand_D      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_L      Demand_point_Ward_1     Inc Spend_Ward_1_Fabric_L 
                                       Send 1 Fabric_L To Bin_Ward_1_Fabric_L 
                                                            1    Demand_L      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_M      Demand_point_Ward_1     Inc Spend_Ward_1_Fabric_M 
                                       Send 1 Fabric_M To Bin_Ward_1_Fabric_M 
                                                            1    Demand_M      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_N      Demand_point_Ward_1     Inc Spend_Ward_1_Fabric_N 
                                       Send 1 Fabric_N To Bin_Ward_1_Fabric_N 
                                                            1    Demand_N      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_V      Demand_point_Ward_1     Inc Spend_Ward_1_Fabric_V 
                                       Send 1 Fabric_V To Bin_Ward_1_Fabric_V 
                                                            1    Demand_V      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_X      Demand_point_Ward_1     Inc Spend_Ward_1_Fabric_X 
                                       Send 1 Fabric_X To Bin_Ward_1_Fabric_X 
                                                            1    Demand_X      EXIT                    FIRST 1   
                                       \\ 
                                       \\ 
 Car_2         Parking_Ward_2_Begin                         1                  Parking_Ward_2_Fabric_G FIRST 1   
 Car_2         Parking_Ward_2_Fabric_G If Require_Ward_2_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 
                                        Order_Ward_2_Fabric_G = 0 
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                                        Require_Ward_2_Fabric_G = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_G = 0 
                                       } 
 Car_2         Parking_Ward_2_Fabric_G                      1    Car_2         Parking_Ward_2_Fabric_J FIRST 1   
 Car_2         Parking_Ward_2_Fabric_J If Require_Ward_2_Fabric_J = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_J Iff Entity() = Fabric_J 
                                        Order_Ward_2_Fabric_J = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_J = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_J = 0 
                                       } 
 Car_2         Parking_Ward_2_Fabric_J                      1    Car_2         Parking_Ward_2_Fabric_D FIRST 1   
 Car_2         Parking_Ward_2_Fabric_D If Require_Ward_2_Fabric_D = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_D Iff Entity() = Fabric_D 
                                        Order_Ward_2_Fabric_D = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_D = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_D = 0 
                                       } 
 Car_2         Parking_Ward_2_Fabric_D                      1    Car_2         Parking_Ward_2_Fabric_M FIRST 1   
 Car_2         Parking_Ward_2_Fabric_M If Require_Ward_2_Fabric_M = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_M Iff Entity() = Fabric_M 
                                        Order_Ward_2_Fabric_M = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_M = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_M = 0 
                                       } 
 Car_2         Parking_Ward_2_Fabric_M                      1    Car_2         Parking_Ward_2_Fabric_N FIRST 1   
 Car_2         Parking_Ward_2_Fabric_N If Require_Ward_2_Fabric_N = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_N Iff Entity() = Fabric_N 
                                        Order_Ward_2_Fabric_N = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_N = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_N = 0 
                                       } 
 Car_2         Parking_Ward_2_Fabric_N                      1    Car_2         Parking_Ward_2_Fabric_O FIRST 1   

 Car_2         Parking_Ward_2_Fabric_O If Require_Ward_2_Fabric_O = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_O Iff Entity() = Fabric_O 
                                        Order_Ward_2_Fabric_O = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_O = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_O = 0 
                                       } 
 Car_2         Parking_Ward_2_Fabric_O                      1    Car_2         Parking_Ward_2_Fabric_T FIRST 1   
 Car_2         Parking_Ward_2_Fabric_T If Require_Ward_2_Fabric_T = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_T Iff Entity() = Fabric_T 
                                        Order_Ward_2_Fabric_T = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_T = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_T = 0 
                                       } 
 Car_2         Parking_Ward_2_Fabric_T                      1    Car_2         Parking_Ward_2_Fabric_V FIRST 1   
 Car_2         Parking_Ward_2_Fabric_V If Require_Ward_2_Fabric_V = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_V Iff Entity() = Fabric_V 
                                        Order_Ward_2_Fabric_V = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_V = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_V = 0 
                                       } 
 Car_2         Parking_Ward_2_Fabric_V                      1    Car_2         Parking_Ward_2_Fabric_X FIRST 1   
 Car_2         Parking_Ward_2_Fabric_X If Require_Ward_2_Fabric_X = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_X Iff Entity() = Fabric_X 
                                        Order_Ward_2_Fabric_X = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_X = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_X = 0 
                                       } 
 Car_2         Parking_Ward_2_Fabric_X                      1    Car_2         Parking_Ward_2_STOP     FIRST 1   
 Car_2         Parking_Ward_2_STOP                          1    Car_2         Parking_CSLD            FIRST 1  
Move With res1 Then Free 
 Fabric_D      Parking_Ward_2_Fabric_D                      1    Fabric_D      Shelf_Ward_2_Fabric_D   FIRST 
1   
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 Fabric_M      Parking_Ward_2_Fabric_M                      1    Fabric_M      Shelf_Ward_2_Fabric_M   
FIRST 1   
 Fabric_N      Parking_Ward_2_Fabric_N                      1    Fabric_N      Shelf_Ward_2_Fabric_N   FIRST 
1   
 Fabric_O      Parking_Ward_2_Fabric_O                      1    Fabric_O      Shelf_Ward_2_Fabric_O   FIRST 
1   
 Fabric_T      Parking_Ward_2_Fabric_T                      1    Fabric_T      Shelf_Ward_2_Fabric_T   FIRST 1   
 Fabric_V      Parking_Ward_2_Fabric_V                      1    Fabric_V      Shelf_Ward_2_Fabric_V   FIRST 1   
 Fabric_X      Parking_Ward_2_Fabric_X                      1    Fabric_X      Shelf_Ward_2_Fabric_X   FIRST 
1   
 Fabric_D      Shelf_Ward_2_Fabric_D   Inc Stock_Ward_2_Fabric_D 
                                       Inc Total_Stock_Ward_2_Fabric_D 
                                                            1    Fabric_D      Bin_Ward_2_Fabric_D     Send 1   Dec 
Stock_Ward_2_Fabric_D 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_2_Fabric_D 
 Fabric_M      Shelf_Ward_2_Fabric_M   Inc Stock_Ward_2_Fabric_M 
                                       Inc Total_Stock_Ward_2_Fabric_M 
                                                            1    Fabric_M      Bin_Ward_2_Fabric_M     Send 1   Dec 
Stock_Ward_2_Fabric_M 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_2_Fabric_M 
 Fabric_N      Shelf_Ward_2_Fabric_N   Inc Stock_Ward_2_Fabric_N 
                                       Inc Total_Stock_Ward_2_Fabric_N 
                                                            1    Fabric_N      Bin_Ward_2_Fabric_N     Send 1   Dec 
Stock_Ward_2_Fabric_N 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_2_Fabric_N 
 Fabric_O      Shelf_Ward_2_Fabric_O   Inc Stock_Ward_2_Fabric_O 
                                       Inc Total_Stock_Ward_2_Fabric_O 
                                                            1    Fabric_O      Bin_Ward_2_Fabric_O     Send 1   Dec 
Stock_Ward_2_Fabric_O 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_2_Fabric_O 
 Fabric_T      Shelf_Ward_2_Fabric_T   Inc Stock_Ward_2_Fabric_T 
                                       Inc Total_Stock_Ward_2_Fabric_T 

                                                            1    Fabric_T      Bin_Ward_2_Fabric_T     Send 1   Dec 
Stock_Ward_2_Fabric_T 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_2_Fabric_T 
 Fabric_V      Shelf_Ward_2_Fabric_V   Inc Stock_Ward_2_Fabric_V 
                                       Inc Total_Stock_Ward_2_Fabric_V 
                                                            1    Fabric_V      Bin_Ward_2_Fabric_V     Send 1   Dec 
Stock_Ward_2_Fabric_V 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_2_Fabric_V 
 Fabric_X      Shelf_Ward_2_Fabric_X   Inc Stock_Ward_2_Fabric_X 
                                       Inc Total_Stock_Ward_2_Fabric_X 
                                                            1    Fabric_X      Bin_Ward_2_Fabric_X     Send 1   Dec 
Stock_Ward_2_Fabric_X 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_2_Fabric_X 
 Fabric_D      Bin_Ward_2_Fabric_D                          1    Fabric_D      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_M      Bin_Ward_2_Fabric_M                          1    Fabric_M      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_N      Bin_Ward_2_Fabric_N                          1    Fabric_N      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_O      Bin_Ward_2_Fabric_O                          1    Fabric_O      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_T      Bin_Ward_2_Fabric_T                          1    Fabric_T      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_V      Bin_Ward_2_Fabric_V                          1    Fabric_V      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_X      Bin_Ward_2_Fabric_X                          1    Fabric_X      Washing_machine         FIRST 1   
 Information_D Counter_Ward_2          Information_Ward_2_Fabric_D = 1 
                                       Want_Ward_2_Fabric_D = 1 
                                       Order_Ward_2_Fabric_D = Spend_Ward_2_Fabric_D 
                                       Spend_Ward_2_Fabric_D = 0 
                                                            1    Information_D EXIT                    FIRST 1   
 Information_M Counter_Ward_2          Information_Ward_2_Fabric_M = 1 
                                       Want_Ward_2_Fabric_M = 1 
                                       Order_Ward_2_Fabric_M = Spend_Ward_2_Fabric_M 
                                       Spend_Ward_2_Fabric_M = 0 
                                                            1    Information_M EXIT                    FIRST 1   
 Information_N Counter_Ward_2          Information_Ward_2_Fabric_N = 1 
                                       Want_Ward_2_Fabric_N = 1 
                                       Order_Ward_2_Fabric_N = Spend_Ward_2_Fabric_N 
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                                       Spend_Ward_2_Fabric_N = 0 
                                                            1    Information_N EXIT                    FIRST 1   
 Information_O Counter_Ward_2          Information_Ward_2_Fabric_O = 1 
                                       Want_Ward_2_Fabric_O = 1 
                                       Order_Ward_2_Fabric_O = Spend_Ward_2_Fabric_O 
                                       Spend_Ward_2_Fabric_O = 0 
                                                            1    Information_O EXIT                    FIRST 1   
 Information_T Counter_Ward_2          Information_Ward_2_Fabric_T = 1 
                                       Want_Ward_2_Fabric_T = 1 
                                       Order_Ward_2_Fabric_T = Spend_Ward_2_Fabric_T 
                                       Spend_Ward_2_Fabric_T = 0 
                                                            1    Information_T EXIT                    FIRST 1   
 Information_V Counter_Ward_2          Information_Ward_2_Fabric_V = 1 
                                       Want_Ward_2_Fabric_V = 1 
                                       Order_Ward_2_Fabric_V = Spend_Ward_2_Fabric_V 
                                       Spend_Ward_2_Fabric_V = 0 
                                                            1    Information_V EXIT                    FIRST 1   
 Information_X Counter_Ward_2          Information_Ward_2_Fabric_X = 1 
                                       Want_Ward_2_Fabric_X = 1 
                                       Order_Ward_2_Fabric_X = Spend_Ward_2_Fabric_X 
                                       Spend_Ward_2_Fabric_X = 0 
                                                            1    Information_X EXIT                    FIRST 1   
 Demand_D      Demand_point_Ward_2     Inc Spend_Ward_2_Fabric_D 
                                       Send 1 Fabric_D To Bin_Ward_2_Fabric_D 
                                                            1    Demand_D      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_M      Demand_point_Ward_2     Inc Spend_Ward_2_Fabric_M 
                                       Send 1 Fabric_M To Bin_Ward_2_Fabric_M 
                                                            1    Demand_M      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_N      Demand_point_Ward_2     Inc Spend_Ward_2_Fabric_N 
                                       Send 1 Fabric_N To Bin_Ward_2_Fabric_N 
                                                            1    Demand_N      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_O      Demand_point_Ward_2     Inc Spend_Ward_2_Fabric_O 
                                       Send 1 Fabric_O To Bin_Ward_2_Fabric_O 
                                                            1    Demand_O      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_T      Demand_point_Ward_2     Inc Spend_Ward_2_Fabric_T 
                                       Send 1 Fabric_T To Bin_Ward_2_Fabric_T 

                                                            1    Demand_T      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_V      Demand_point_Ward_2     Inc Spend_Ward_2_Fabric_V 
                                       Send 1 Fabric_V To Bin_Ward_2_Fabric_V 
                                                            1    Demand_V      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_X      Demand_point_Ward_2     Inc Spend_Ward_2_Fabric_X 
                                       Send 1 Fabric_X To Bin_Ward_2_Fabric_X 
                                                            1    Demand_X      EXIT                    FIRST 1   
                                       \\ 
                                       \\ 
 Car_3         Parking_Ward_3_Begin                         1                  Parking_Ward_3_Fabric_G FIRST 1   
 Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_G If Require_Ward_3_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 
                                        Order_Ward_3_Fabric_G = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_G = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_G = 0 
                                       } 
 Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_G                      1    Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_J FIRST 1   
 Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_J If Require_Ward_3_Fabric_J = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_J Iff Entity() = Fabric_J 
                                        Order_Ward_3_Fabric_J = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_J = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_J = 0 
                                       } 
 Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_J                      1    Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_A FIRST 1   
 Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_A If Require_Ward_3_Fabric_A = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_A Iff Entity() = Fabric_A 
                                        Order_Ward_3_Fabric_A = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_A = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_A = 0 
                                       } 
 Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_A                      1    Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_D FIRST 1   
 Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_D If Require_Ward_3_Fabric_D = 1 Then 
                                       { 
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                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_D Iff Entity() = Fabric_D 
                                        Order_Ward_3_Fabric_D = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_D = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_D = 0 
                                       } 
 Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_D                      1    Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_H FIRST 1   
 Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_H If Require_Ward_3_Fabric_H = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_H Iff Entity() = Fabric_H 
                                        Order_Ward_3_Fabric_H = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_H = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_H = 0 
                                       } 
 Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_H                      1    Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_M FIRST 1   
 Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_M If Require_Ward_3_Fabric_M = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_M Iff Entity() = Fabric_M 
                                        Order_Ward_3_Fabric_M = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_M = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_M = 0 
                                       } 
 Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_M                      1    Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_N FIRST 1   
 Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_N If Require_Ward_3_Fabric_N = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_N Iff Entity() = Fabric_N 
                                        Order_Ward_3_Fabric_N = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_N = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_N = 0 
                                       } 
 Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_N                      1    Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_S FIRST 1   
 Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_S If Require_Ward_3_Fabric_S = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_S Iff Entity() = Fabric_S 
                                        Order_Ward_3_Fabric_S = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_S = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_S = 0 

                                       } 
 Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_S                      1    Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_V FIRST 1   
 Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_V If Require_Ward_3_Fabric_V = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_V Iff Entity() = Fabric_V 
                                        Order_Ward_3_Fabric_V = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_V = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_V = 0 
                                       } 
 Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_V                      1    Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_X FIRST 1   
 Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_X If Require_Ward_3_Fabric_X = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_X Iff Entity() = Fabric_X 
                                        Order_Ward_3_Fabric_X = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_X = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_X = 0 
                                       } 
 Car_3         Parking_Ward_3_Fabric_X                      1    Car_3         Parking_Ward_3_STOP     FIRST 1   
 Car_3         Parking_Ward_3_STOP                          1    Car_3         Parking_CSLD            FIRST 1  
Move With res1 Then Free 
 Fabric_A      Parking_Ward_3_Fabric_A                      1    Fabric_A      Shelf_Ward_3_Fabric_A   FIRST 
1   
 Fabric_D      Parking_Ward_3_Fabric_D                      1    Fabric_D      Shelf_Ward_3_Fabric_D   FIRST 
1   
 Fabric_H      Parking_Ward_3_Fabric_H                      1    Fabric_H      Shelf_Ward_3_Fabric_H   FIRST 
1   
 Fabric_M      Parking_Ward_3_Fabric_M                      1    Fabric_M      Shelf_Ward_3_Fabric_M   
FIRST 1   
 Fabric_N      Parking_Ward_3_Fabric_N                      1    Fabric_N      Shelf_Ward_3_Fabric_N   FIRST 
1   
 Fabric_S      Parking_Ward_3_Fabric_S                      1    Fabric_S      Shelf_Ward_3_Fabric_S   FIRST 1   
 Fabric_V      Parking_Ward_3_Fabric_V                      1    Fabric_V      Shelf_Ward_3_Fabric_V   FIRST 1   
 Fabric_X      Parking_Ward_3_Fabric_X                      1    Fabric_X      Shelf_Ward_3_Fabric_X   FIRST 
1   
 Fabric_A      Shelf_Ward_3_Fabric_A   Inc Stock_Ward_3_Fabric_A 
                                       Inc Total_Stock_Ward_3_Fabric_A 
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                                                            1    Fabric_A      Bin_Ward_3_Fabric_A     Send 1   Dec 
Stock_Ward_3_Fabric_A 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_3_Fabric_A 
 Fabric_D      Shelf_Ward_3_Fabric_D   Inc Stock_Ward_3_Fabric_D 
                                       Inc Total_Stock_Ward_3_Fabric_D 
                                                            1    Fabric_D      Bin_Ward_3_Fabric_D     Send 1   Dec 
Stock_Ward_3_Fabric_D 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_3_Fabric_D 
 Fabric_H      Shelf_Ward_3_Fabric_H   Inc Stock_Ward_3_Fabric_H 
                                       Inc Total_Stock_Ward_3_Fabric_H 
                                                            1    Fabric_H      Bin_Ward_3_Fabric_H     Send 1   Dec 
Stock_Ward_3_Fabric_H 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_3_Fabric_H 
 Fabric_M      Shelf_Ward_3_Fabric_M   Inc Stock_Ward_3_Fabric_M 
                                       Inc Total_Stock_Ward_3_Fabric_M 
                                                            1    Fabric_M      Bin_Ward_3_Fabric_M     Send 1   Dec 
Stock_Ward_3_Fabric_M 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_3_Fabric_M 
 Fabric_N      Shelf_Ward_3_Fabric_N   Inc Stock_Ward_3_Fabric_N 
                                       Inc Total_Stock_Ward_3_Fabric_N 
                                                            1    Fabric_N      Bin_Ward_3_Fabric_N     Send 1   Dec 
Stock_Ward_3_Fabric_N 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_3_Fabric_N 
 Fabric_S      Shelf_Ward_3_Fabric_S   Inc Stock_Ward_3_Fabric_S 
                                       Inc Total_Stock_Ward_3_Fabric_S 
                                                            1    Fabric_S      Bin_Ward_3_Fabric_S     Send 1   Dec 
Stock_Ward_3_Fabric_S 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_3_Fabric_S 
 Fabric_V      Shelf_Ward_3_Fabric_V   Inc Stock_Ward_3_Fabric_V 
                                       Inc Total_Stock_Ward_3_Fabric_V 

                                                            1    Fabric_V      Bin_Ward_3_Fabric_V     Send 1   Dec 
Stock_Ward_3_Fabric_V 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_3_Fabric_V 
 Fabric_X      Shelf_Ward_3_Fabric_X   Inc Stock_Ward_3_Fabric_X 
                                       Inc Total_Stock_Ward_3_Fabric_X 
                                                            1    Fabric_X      Bin_Ward_3_Fabric_X     Send 1   Dec 
Stock_Ward_3_Fabric_X 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_3_Fabric_X 
 Fabric_A      Bin_Ward_3_Fabric_A                          1    Fabric_A      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_D      Bin_Ward_3_Fabric_D                          1    Fabric_D      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_H      Bin_Ward_3_Fabric_H                          1    Fabric_H      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_M      Bin_Ward_3_Fabric_M                          1    Fabric_M      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_N      Bin_Ward_3_Fabric_N                          1    Fabric_N      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_S      Bin_Ward_3_Fabric_S                          1    Fabric_S      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_V      Bin_Ward_3_Fabric_V                          1    Fabric_V      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_X      Bin_Ward_3_Fabric_X                          1    Fabric_X      Washing_machine         FIRST 1   
 Information_A Counter_Ward_3          Information_Ward_3_Fabric_A = 1 
                                       Want_Ward_3_Fabric_A = 1 
                                       Order_Ward_3_Fabric_A = Spend_Ward_3_Fabric_A 
                                       Spend_Ward_3_Fabric_A = 0 
                                                            1    Information_A EXIT                    FIRST 1   
 Information_D Counter_Ward_3          Information_Ward_3_Fabric_D = 1 
                                       Want_Ward_3_Fabric_D = 1 
                                       Order_Ward_3_Fabric_D = Spend_Ward_3_Fabric_D 
                                       Spend_Ward_3_Fabric_D = 0 
                                                            1    Information_D EXIT                    FIRST 1   
 Information_H Counter_Ward_3          Information_Ward_3_Fabric_H = 1 
                                       Want_Ward_3_Fabric_H = 1 
                                       Order_Ward_3_Fabric_H = Spend_Ward_3_Fabric_H 
                                       Spend_Ward_3_Fabric_H = 0 
                                                            1    Information_H EXIT                    FIRST 1   
 Information_M Counter_Ward_3          Information_Ward_3_Fabric_M = 1 
                                       Want_Ward_3_Fabric_M = 1 
                                       Order_Ward_3_Fabric_M = Spend_Ward_3_Fabric_M 
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                                       Spend_Ward_3_Fabric_M = 0 
                                                            1    Information_M EXIT                    FIRST 1   
 Information_N Counter_Ward_3          Information_Ward_3_Fabric_N = 1 
                                       Want_Ward_3_Fabric_N = 1 
                                       Order_Ward_3_Fabric_N = Spend_Ward_3_Fabric_N 
                                       Spend_Ward_3_Fabric_N = 0 
                                                            1    Information_N EXIT                    FIRST 1   
 Information_S Counter_Ward_3          Information_Ward_3_Fabric_S = 1 
                                       Want_Ward_3_Fabric_S = 1 
                                       Order_Ward_3_Fabric_S = Spend_Ward_3_Fabric_S 
                                       Spend_Ward_3_Fabric_S = 0 
                                                            1    Information_S EXIT                    FIRST 1   
 Information_V Counter_Ward_3          Information_Ward_3_Fabric_V = 1 
                                       Want_Ward_3_Fabric_V = 1 
                                       Order_Ward_3_Fabric_V = Spend_Ward_3_Fabric_V 
                                       Spend_Ward_3_Fabric_V = 0 
                                                            1    Information_V EXIT                    FIRST 1   
 Information_X Counter_Ward_3          Information_Ward_3_Fabric_X = 1 
                                       Want_Ward_3_Fabric_X = 1 
                                       Order_Ward_3_Fabric_X = Spend_Ward_3_Fabric_X 
                                       Spend_Ward_3_Fabric_X = 0 
                                                            1    Information_X EXIT                    FIRST 1   
 Demand_A      Demand_point_Ward_3     Inc Spend_Ward_3_Fabric_A 
                                       Send 1 Fabric_A To Bin_Ward_3_Fabric_A 
                                                            1    Demand_A      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_D      Demand_point_Ward_3     Inc Spend_Ward_3_Fabric_D 
                                       Send 1 Fabric_D To Bin_Ward_3_Fabric_D 
                                                            1    Demand_D      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_H      Demand_point_Ward_3     Inc Spend_Ward_3_Fabric_H 
                                       Send 1 Fabric_H To Bin_Ward_3_Fabric_H 
                                                            1    Demand_H      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_M      Demand_point_Ward_3     Inc Spend_Ward_3_Fabric_M 
                                       Send 1 Fabric_M To Bin_Ward_3_Fabric_M 
                                                            1    Demand_M      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_N      Demand_point_Ward_3     Inc Spend_Ward_3_Fabric_N 
                                       Send 1 Fabric_N To Bin_Ward_3_Fabric_N 

                                                            1    Demand_N      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_S      Demand_point_Ward_3     Inc Spend_Ward_3_Fabric_S 
                                       Send 1 Fabric_S To Bin_Ward_3_Fabric_S 
                                                            1    Demand_S      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_V      Demand_point_Ward_3     Inc Spend_Ward_3_Fabric_V 
                                       Send 1 Fabric_V To Bin_Ward_3_Fabric_V 
                                                            1    Demand_V      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_X      Demand_point_Ward_3     Inc Spend_Ward_3_Fabric_X 
                                       Send 1 Fabric_X To Bin_Ward_3_Fabric_X 
                                                            1    Demand_X      EXIT                    FIRST 1   
                                       \\ 
                                       \\ 
 Car_4         Parking_Ward_4_Begin                         1    Car_4         Parking_Ward_4_Fabric_G FIRST 1   
 Car_4         Parking_Ward_4_Fabric_G If Require_Ward_4_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 
                                        Order_Ward_4_Fabric_G = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_G = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_G = 0 
                                       } 
 Car_4         Parking_Ward_4_Fabric_G                      1    Car_4         Parking_Ward_4_Fabric_D FIRST 1   
 Car_4         Parking_Ward_4_Fabric_D If Require_Ward_4_Fabric_D = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_D Iff Entity() = Fabric_D 
                                        Order_Ward_4_Fabric_D = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_D = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_D = 0 
                                       } 
 Car_4         Parking_Ward_4_Fabric_D                      1    Car_4         Parking_Ward_4_Fabric_H FIRST 1   
 Car_4         Parking_Ward_4_Fabric_H If Require_Ward_4_Fabric_H = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_H Iff Entity() = Fabric_H 
                                        Order_Ward_4_Fabric_H = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_H = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_H = 0 
                                       } 
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 Car_4         Parking_Ward_4_Fabric_H                      1    Car_4         Parking_Ward_4_Fabric_J FIRST 1   
 Car_4         Parking_Ward_4_Fabric_J If Require_Ward_4_Fabric_J = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_J Iff Entity() = Fabric_J 
                                        Order_Ward_4_Fabric_J = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_J = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_J = 0 
                                       } 
 Car_4         Parking_Ward_4_Fabric_J                      1    Car_4         Parking_Ward_4_Fabric_M FIRST 1   
 Car_4         Parking_Ward_4_Fabric_M If Require_Ward_4_Fabric_M = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_M Iff Entity() = Fabric_M 
                                        Order_Ward_4_Fabric_M = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_M = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_M = 0 
                                       } 
 Car_4         Parking_Ward_4_Fabric_M                      1    Car_4         Parking_Ward_4_Fabric_N FIRST 1   
 Car_4         Parking_Ward_4_Fabric_N If Require_Ward_4_Fabric_N = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_N Iff Entity() = Fabric_N 
                                        Order_Ward_4_Fabric_N = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_N = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_N = 0 
                                       } 
 Car_4         Parking_Ward_4_Fabric_N                      1    Car_4         Parking_Ward_4_Fabric_T FIRST 1   
 Car_4         Parking_Ward_4_Fabric_T If Require_Ward_4_Fabric_T = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_T Iff Entity() = Fabric_T 
                                        Order_Ward_4_Fabric_T = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_T = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_T = 0 
                                       } 
 Car_4         Parking_Ward_4_Fabric_T                      1    Car_4         Parking_Ward_4_Fabric_V FIRST 1   
 Car_4         Parking_Ward_4_Fabric_V If Require_Ward_4_Fabric_V = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_V Iff Entity() = Fabric_V 

                                        Order_Ward_4_Fabric_V = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_V = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_V = 0 
                                       } 
 Car_4         Parking_Ward_4_Fabric_V                      1    Car_4         Parking_Ward_4_Fabric_X FIRST 1   
 Car_4         Parking_Ward_4_Fabric_X If Require_Ward_4_Fabric_X = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_X Iff Entity() = Fabric_X 
                                        Order_Ward_4_Fabric_X = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_X = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_X = 0 
                                       } 
 Car_4         Parking_Ward_4_Fabric_X                      1    Car_4         Parking_Ward_4_STOP     FIRST 1   
 Car_4         Parking_Ward_4_STOP                          1    Car_4         Parking_CSLD            FIRST 1  
Move With res1 Then Free 
 Fabric_D      Parking_Ward_4_Fabric_D                      1    Fabric_D      Shelf_Ward_4_Fabric_D   FIRST 
1   
 Fabric_H      Parking_Ward_4_Fabric_H                      1    Fabric_H      Shelf_Ward_4_Fabric_H   FIRST 
1   
 Fabric_J      Parking_Ward_4_Fabric_J                      1    Fabric_J      Shelf_Ward_4_Fabric_J   FIRST 1   
 Fabric_M      Parking_Ward_4_Fabric_M                      1    Fabric_M      Shelf_Ward_4_Fabric_M   
FIRST 1   
 Fabric_N      Parking_Ward_4_Fabric_N                      1    Fabric_N      Shelf_Ward_4_Fabric_N   FIRST 
1   
 Fabric_T      Parking_Ward_4_Fabric_T                      1    Fabric_T      Shelf_Ward_4_Fabric_T   FIRST 1   
 Fabric_V      Parking_Ward_4_Fabric_V                      1    Fabric_V      Shelf_Ward_4_Fabric_V   FIRST 1   
 Fabric_X      Parking_Ward_4_Fabric_X                      1    Fabric_X      Shelf_Ward_4_Fabric_X   FIRST 
1   
 Fabric_D      Shelf_Ward_4_Fabric_D   Inc Stock_Ward_4_Fabric_D 
                                       Inc Total_Stock_Ward_4_Fabric_D 
                                                            1    Fabric_D      Bin_Ward_4_Fabric_D     Send 1   Dec 
Stock_Ward_4_Fabric_D 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_4_Fabric_D 
 Fabric_H      Shelf_Ward_4_Fabric_H   Inc Stock_Ward_4_Fabric_H 
                                       Inc Total_Stock_Ward_4_Fabric_H 
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                                                            1    Fabric_H      Bin_Ward_4_Fabric_H     Send 1   Dec 
Stock_Ward_4_Fabric_H 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_4_Fabric_H 
 Fabric_J      Shelf_Ward_4_Fabric_J   Inc Stock_Ward_4_Fabric_J 
                                       Inc Total_Stock_Ward_4_Fabric_J 
                                                            1    Fabric_J      Bin_Ward_4_Fabric_J     Send 1   Dec 
Stock_Ward_4_Fabric_J 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_4_Fabric_J 
 Fabric_M      Shelf_Ward_4_Fabric_M   Inc Stock_Ward_4_Fabric_M 
                                       Inc Total_Stock_Ward_4_Fabric_M 
                                                            1    Fabric_M      Bin_Ward_4_Fabric_M     Send 1   Dec 
Stock_Ward_4_Fabric_M 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_4_Fabric_M 
 Fabric_N      Shelf_Ward_4_Fabric_N   Inc Stock_Ward_4_Fabric_N 
                                       Inc Total_Stock_Ward_4_Fabric_N 
                                                            1    Fabric_N      Bin_Ward_4_Fabric_N     Send 1   Dec 
Stock_Ward_4_Fabric_N 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_4_Fabric_N 
 Fabric_T      Shelf_Ward_4_Fabric_T   Inc Stock_Ward_4_Fabric_T 
                                       Inc Total_Stock_Ward_4_Fabric_T 
                                                            1    Fabric_T      Bin_Ward_4_Fabric_T     Send 1   Dec 
Stock_Ward_4_Fabric_T 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_4_Fabric_T 
 Fabric_V      Shelf_Ward_4_Fabric_V   Inc Stock_Ward_4_Fabric_V 
                                       Inc Total_Stock_Ward_4_Fabric_V 
                                                            1    Fabric_V      Bin_Ward_4_Fabric_V     Send 1   Dec 
Stock_Ward_4_Fabric_V 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_4_Fabric_V 
 Fabric_X      Shelf_Ward_4_Fabric_X   Inc Stock_Ward_4_Fabric_X 
                                       Inc Total_Stock_Ward_4_Fabric_X 

                                                            1    Fabric_X      Bin_Ward_4_Fabric_X     Send 1   Dec 
Stock_Ward_4_Fabric_X 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_4_Fabric_X 
 Fabric_D      Bin_Ward_4_Fabric_D                          1    Fabric_D      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_H      Bin_Ward_4_Fabric_H                          1    Fabric_H      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_J      Bin_Ward_4_Fabric_J                          1    Fabric_J      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_M      Bin_Ward_4_Fabric_M                          1    Fabric_M      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_N      Bin_Ward_4_Fabric_N                          1    Fabric_N      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_T      Bin_Ward_4_Fabric_T                          1    Fabric_T      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_V      Bin_Ward_4_Fabric_V                          1    Fabric_V      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_X      Bin_Ward_4_Fabric_X                          1    Fabric_X      Washing_machine         FIRST 1   
 Information_D Counter_Ward_4          Information_Ward_4_Fabric_D = 1 
                                       Want_Ward_4_Fabric_D = 1 
                                       Order_Ward_4_Fabric_D = Spend_Ward_4_Fabric_D 
                                       Spend_Ward_4_Fabric_D = 0 
                                                            1    Information_D EXIT                    FIRST 1   
 Information_H Counter_Ward_4          Information_Ward_4_Fabric_H = 1 
                                       Want_Ward_4_Fabric_H = 1 
                                       Order_Ward_4_Fabric_H = Spend_Ward_4_Fabric_H 
                                       Spend_Ward_4_Fabric_H = 0 
                                                            1    Information_H EXIT                    FIRST 1   
 Information_J Counter_Ward_4          Information_Ward_4_Fabric_J = 1 
                                       Want_Ward_4_Fabric_J = 1 
                                       Order_Ward_4_Fabric_J = Spend_Ward_4_Fabric_J 
                                       Spend_Ward_4_Fabric_J = 0 
                                                            1    Information_J EXIT                    FIRST 1   
 Information_M Counter_Ward_4          Information_Ward_4_Fabric_M = 1 
                                       Want_Ward_4_Fabric_M = 1 
                                       Order_Ward_4_Fabric_M = Spend_Ward_4_Fabric_M 
                                       Spend_Ward_4_Fabric_M = 0 
                                                            1    Information_M EXIT                    FIRST 1   
 Information_N Counter_Ward_4          Information_Ward_4_Fabric_N = 1 
                                       Want_Ward_4_Fabric_N = 1 
                                       Order_Ward_4_Fabric_N = Spend_Ward_4_Fabric_N 
                                       Spend_Ward_4_Fabric_N = 0 
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                                                            1    Information_N EXIT                    FIRST 1   
 Information_T Counter_Ward_4          Information_Ward_4_Fabric_T = 1 
                                       Want_Ward_4_Fabric_T = 1 
                                       Order_Ward_4_Fabric_T = Spend_Ward_4_Fabric_T 
                                       Spend_Ward_4_Fabric_T = 0 
                                                            1    Information_T EXIT                    FIRST 1   
 Information_V Counter_Ward_4          Information_Ward_4_Fabric_V = 1 
                                       Want_Ward_4_Fabric_V = 1 
                                       Order_Ward_4_Fabric_V = Spend_Ward_4_Fabric_V 
                                       Spend_Ward_4_Fabric_V = 0 
                                                            1    Information_V EXIT                    FIRST 1   
 Information_X Counter_Ward_4          Information_Ward_4_Fabric_X = 1 
                                       Want_Ward_4_Fabric_X = 1 
                                       Order_Ward_4_Fabric_X = Spend_Ward_4_Fabric_X 
                                       Spend_Ward_4_Fabric_X = 0 
                                                            1    Information_X EXIT                    FIRST 1   
 Demand_D      Demand_point_Ward_4     Inc Spend_Ward_4_Fabric_D 
                                       Send 1 Fabric_D To Bin_Ward_4_Fabric_D 
                                                            1    Demand_D      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_H      Demand_point_Ward_4     Inc Spend_Ward_4_Fabric_H 
                                       Send 1 Fabric_H To Bin_Ward_4_Fabric_H 
                                                            1    Demand_H      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_J      Demand_point_Ward_4     Inc Spend_Ward_4_Fabric_J 
                                       Send 1 Fabric_J To Bin_Ward_4_Fabric_J 
                                                            1    Demand_J      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_M      Demand_point_Ward_4     Inc Spend_Ward_4_Fabric_M 
                                       Send 1 Fabric_M To Bin_Ward_4_Fabric_M 
                                                            1    Demand_M      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_N      Demand_point_Ward_4     Inc Spend_Ward_4_Fabric_N 
                                       Send 1 Fabric_N To Bin_Ward_4_Fabric_N 
                                                            1    Demand_N      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_T      Demand_point_Ward_4     Inc Spend_Ward_4_Fabric_T 
                                       Send 1 Fabric_T To Bin_Ward_4_Fabric_T 
                                                            1    Demand_T      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_V      Demand_point_Ward_4     Inc Spend_Ward_4_Fabric_V 
                                       Send 1 Fabric_V To Bin_Ward_4_Fabric_V 

                                                            1    Demand_V      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_X      Demand_point_Ward_4     Inc Spend_Ward_4_Fabric_X 
                                       Send 1 Fabric_X To Bin_Ward_4_Fabric_X 
                                                            1    Demand_X      EXIT                    FIRST 1   
                                       \\ 
                                       \\ 
 Car_11        Parking_CSLD            Wait Until (Information_Ward_1_Fabric_G = 1 And 
Information_Ward_1_Fabric_J = 1 And Information_Ward_1_Fabric_T = 1 And 
Information_Ward_1_Fabric_A = 0 and Information_Ward_1_Fabric_D = 0 and 
Information_Ward_1_Fabric_L = 0 and Information_Ward_1_Fabric_M = 0 and 
Information_Ward_1_Fabric_N = 0 and Information_Ward_1_Fabric_V = 0 and 
Information_Ward_1_Fabric_X = 0  And Information_Ward_1_Fabric_B = 1 and 
Information_Ward_1_Fabric_C = 1 and Information_Ward_1_Fabric_E = 1 and 
Information_Ward_1_Fabric_F = 1 and Information_Ward_1_Fabric_H = 1 and 
Information_Ward_1_Fabric_I = 1 and Information_Ward_1_Fabric_O = 1 and 
Information_Ward_1_Fabric_U = 1 and Information_Ward_1_Fabric_W = 1) 
                                       Wait 0 min 
                                        
                                       If Information_Ward_1_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 
                                        Require_Ward_1_Fabric_G = Want_Ward_1_Fabric_G 
                                        Want_Ward_1_Fabric_G = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_J = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_J Iff Entity() = Fabric_J 
                                        Require_Ward_1_Fabric_J = Want_Ward_1_Fabric_J 
                                        Want_Ward_1_Fabric_J = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_T = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_T Iff Entity() = Fabric_T 
                                        Require_Ward_1_Fabric_T = Want_Ward_1_Fabric_T 
                                        Want_Ward_1_Fabric_T = 0 
                                       } 
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                                       If Information_Ward_1_Fabric_B = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_B Iff Entity() = Fabric_B 
                                        Require_Ward_1_Fabric_B = Want_Ward_1_Fabric_B 
                                        Want_Ward_1_Fabric_B = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_C = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_C Iff Entity() = Fabric_C 
                                        Require_Ward_1_Fabric_C = Want_Ward_1_Fabric_C 
                                        Want_Ward_1_Fabric_C = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_E = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_E Iff Entity() = Fabric_E 
                                        Require_Ward_1_Fabric_E = Want_Ward_1_Fabric_E 
                                        Want_Ward_1_Fabric_E = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_F = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_F Iff Entity() = Fabric_F 
                                        Require_Ward_1_Fabric_F = Want_Ward_1_Fabric_F 
                                        Want_Ward_1_Fabric_F = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_H = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_H Iff Entity() = Fabric_H 
                                        Require_Ward_1_Fabric_H = Want_Ward_1_Fabric_H 
                                        Want_Ward_1_Fabric_H = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_I = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_I Iff Entity() = Fabric_I 
                                        Require_Ward_1_Fabric_I = Want_Ward_1_Fabric_I 

                                        Want_Ward_1_Fabric_I = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_O = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_O Iff Entity() = Fabric_O 
                                        Require_Ward_1_Fabric_O = Want_Ward_1_Fabric_O 
                                        Want_Ward_1_Fabric_O = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_U = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_U Iff Entity() = Fabric_U 
                                        Require_Ward_1_Fabric_U = Want_Ward_1_Fabric_U 
                                        Want_Ward_1_Fabric_U = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_W = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_W Iff Entity() = Fabric_W 
                                        Require_Ward_1_Fabric_W = Want_Ward_1_Fabric_W 
                                        Want_Ward_1_Fabric_W = 0 
                                       }                    1    Car_11        Parking_CSLD2           FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
 Car_22        Parking_CSLD            Wait Until (Information_Ward_2_Fabric_G = 1 And 
Information_Ward_2_Fabric_J = 1 And Information_Ward_2_Fabric_D = 0 And 
Information_Ward_2_Fabric_M = 0 And Information_Ward_2_Fabric_N = 0 And 
Information_Ward_2_Fabric_O = 0 And Information_Ward_2_Fabric_T = 0 And 
Information_Ward_2_Fabric_V = 0 And Information_Ward_2_Fabric_X = 0 And 
Information_Ward_2_Fabric_A = 1 And Information_Ward_2_Fabric_B = 1 And 
Information_Ward_2_Fabric_C = 1 And Information_Ward_2_Fabric_E = 1 And 
Information_Ward_2_Fabric_F = 1 And Information_Ward_2_Fabric_H = 1 And 
Information_Ward_2_Fabric_L = 1 And Information_Ward_2_Fabric_P = 1 And 
Information_Ward_2_Fabric_R = 1 And Information_Ward_2_Fabric_U = 1 And 
Information_Ward_2_Fabric_W = 1) 
                                       Wait 0 min 
                                        
                                       If Information_Ward_2_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
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                                        Load Order_Ward_2_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 
                                        Require_Ward_2_Fabric_G = Want_Ward_2_Fabric_G 
                                        Want_Ward_2_Fabric_G = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_J = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_J Iff Entity() = Fabric_J 
                                        Require_Ward_2_Fabric_J = Want_Ward_2_Fabric_J 
                                        Want_Ward_2_Fabric_J = 0 
                                       } 
                                        
                                        
                                       If Information_Ward_2_Fabric_A = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_A Iff Entity() = Fabric_A 
                                        Require_Ward_2_Fabric_A = Want_Ward_2_Fabric_A 
                                        Want_Ward_2_Fabric_A = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_B = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_B Iff Entity() = Fabric_B 
                                        Require_Ward_2_Fabric_B = Want_Ward_2_Fabric_B 
                                        Want_Ward_2_Fabric_B = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_C = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_C Iff Entity() = Fabric_C 
                                        Require_Ward_2_Fabric_C = Want_Ward_2_Fabric_C 
                                        Want_Ward_2_Fabric_C = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_E = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_E Iff Entity() = Fabric_E 
                                        Require_Ward_2_Fabric_E = Want_Ward_2_Fabric_E 
                                        Want_Ward_2_Fabric_E = 0 
                                       } 

                                       If Information_Ward_2_Fabric_F = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_F Iff Entity() = Fabric_F 
                                        Require_Ward_2_Fabric_F = Want_Ward_2_Fabric_F 
                                        Want_Ward_2_Fabric_F = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_H = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_H Iff Entity() = Fabric_H 
                                        Require_Ward_2_Fabric_H = Want_Ward_2_Fabric_H 
                                        Want_Ward_2_Fabric_H = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_L = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_L Iff Entity() = Fabric_L 
                                        Require_Ward_2_Fabric_L = Want_Ward_2_Fabric_L 
                                        Want_Ward_2_Fabric_L = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_P = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_P Iff Entity() = Fabric_P 
                                        Require_Ward_2_Fabric_P = Want_Ward_2_Fabric_P 
                                        Want_Ward_2_Fabric_P = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_R = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_R Iff Entity() = Fabric_R 
                                        Require_Ward_2_Fabric_R = Want_Ward_2_Fabric_R 
                                        Want_Ward_2_Fabric_R = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_U = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_U Iff Entity() = Fabric_U 
                                        Require_Ward_2_Fabric_U = Want_Ward_2_Fabric_U 
                                        Want_Ward_2_Fabric_U = 0 
                                       } 



 

 
 

157 

                                       If Information_Ward_2_Fabric_W = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_W Iff Entity() = Fabric_W 
                                        Require_Ward_2_Fabric_W = Want_Ward_2_Fabric_W 
                                        Want_Ward_2_Fabric_W = 0 
                                       }                    1    Car_22        Parking_CSLD2           FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
 Car_33        Parking_CSLD            Wait Until (Information_Ward_3_Fabric_G = 1 And 
Information_Ward_3_Fabric_J = 1 And Information_Ward_3_Fabric_A = 0 And 
Information_Ward_3_Fabric_D = 0 And Information_Ward_3_Fabric_H = 0 And 
Information_Ward_3_Fabric_M = 0 And Information_Ward_3_Fabric_N = 0 And 
Information_Ward_3_Fabric_S = 0 And Information_Ward_3_Fabric_V = 0 And 
Information_Ward_3_Fabric_X = 0 And Information_Ward_3_Fabric_B = 1 And 
Information_Ward_3_Fabric_C = 1 And Information_Ward_3_Fabric_E = 1 And 
Information_Ward_3_Fabric_F = 1 And Information_Ward_3_Fabric_L = 1 And 
Information_Ward_3_Fabric_Q = 1 And Information_Ward_3_Fabric_U = 1 And 
Information_Ward_3_Fabric_W = 1) 
                                       Wait 0 min 
                                        
                                       If Information_Ward_3_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 
                                        Require_Ward_3_Fabric_G = Want_Ward_3_Fabric_G 
                                        Want_Ward_3_Fabric_G = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_J = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_J Iff Entity() = Fabric_J 
                                        Require_Ward_3_Fabric_J = Want_Ward_3_Fabric_J 
                                        Want_Ward_3_Fabric_J = 0 
                                       } 
                                        
                                        
                                       If Information_Ward_3_Fabric_B = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_B Iff Entity() = Fabric_B 

                                        Require_Ward_3_Fabric_B = Want_Ward_3_Fabric_B 
                                        Want_Ward_3_Fabric_B = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_C = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_C Iff Entity() = Fabric_C 
                                        Require_Ward_3_Fabric_C = Want_Ward_3_Fabric_C 
                                        Want_Ward_3_Fabric_C = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_E = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_E Iff Entity() = Fabric_E 
                                        Require_Ward_3_Fabric_E = Want_Ward_3_Fabric_E 
                                        Want_Ward_3_Fabric_E = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_F = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_F Iff Entity() = Fabric_F 
                                        Require_Ward_3_Fabric_F = Want_Ward_3_Fabric_F 
                                        Want_Ward_3_Fabric_F = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_L = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_L Iff Entity() = Fabric_L 
                                        Require_Ward_3_Fabric_L = Want_Ward_3_Fabric_L 
                                        Want_Ward_3_Fabric_L = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_Q = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_Q Iff Entity() = Fabric_Q 
                                        Require_Ward_3_Fabric_Q = Want_Ward_3_Fabric_Q 
                                        Want_Ward_3_Fabric_Q = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_U = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_U Iff Entity() = Fabric_U 
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                                        Require_Ward_3_Fabric_U = Want_Ward_3_Fabric_U 
                                        Want_Ward_3_Fabric_U = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_W = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_W Iff Entity() = Fabric_W 
                                        Require_Ward_3_Fabric_W = Want_Ward_3_Fabric_W 
                                        Want_Ward_3_Fabric_W = 0 
                                       }                    1    Car_33        Parking_CSLD2           FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
 Car_44        Parking_CSLD            Wait Until (Information_Ward_4_Fabric_G = 1 And 
Information_Ward_4_Fabric_D = 0 And Information_Ward_4_Fabric_H = 0 And 
Information_Ward_4_Fabric_J = 0 And Information_Ward_4_Fabric_M = 0 And 
Information_Ward_4_Fabric_N = 0 And Information_Ward_4_Fabric_T = 0 And 
Information_Ward_4_Fabric_V = 0 And Information_Ward_4_Fabric_X = 0 And 
Information_Ward_4_Fabric_A = 1 And Information_Ward_4_Fabric_B = 1 And 
Information_Ward_4_Fabric_C = 1 And Information_Ward_4_Fabric_E = 1 And 
Information_Ward_4_Fabric_F = 1 And Information_Ward_4_Fabric_L = 1 And 
Information_Ward_4_Fabric_O = 1 And Information_Ward_4_Fabric_P = 1 And 
Information_Ward_4_Fabric_Q = 1 And Information_Ward_4_Fabric_R = 1 And 
Information_Ward_4_Fabric_U = 1 And Information_Ward_4_Fabric_W = 1) 
                                       Wait 0 min 
                                        
                                       If Information_Ward_4_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 
                                        Require_Ward_4_Fabric_G = Want_Ward_4_Fabric_G 
                                        Want_Ward_4_Fabric_G = 0 
                                       } 
                                        
                                        
                                        
                                       If Information_Ward_4_Fabric_A = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_A Iff Entity() = Fabric_A 
                                        Require_Ward_4_Fabric_A = Want_Ward_4_Fabric_A 

                                        Want_Ward_4_Fabric_A = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_B = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_B Iff Entity() = Fabric_B 
                                        Require_Ward_4_Fabric_B = Want_Ward_4_Fabric_B 
                                        Want_Ward_4_Fabric_B = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_C = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_C Iff Entity() = Fabric_C 
                                        Require_Ward_4_Fabric_C = Want_Ward_4_Fabric_C 
                                        Want_Ward_4_Fabric_C = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_E = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_E Iff Entity() = Fabric_E 
                                        Require_Ward_4_Fabric_E = Want_Ward_4_Fabric_E 
                                        Want_Ward_4_Fabric_E = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_F = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_F Iff Entity() = Fabric_F 
                                        Require_Ward_4_Fabric_F = Want_Ward_4_Fabric_F 
                                        Want_Ward_4_Fabric_F = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_L = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_L Iff Entity() = Fabric_L 
                                        Require_Ward_4_Fabric_L = Want_Ward_4_Fabric_L 
                                        Want_Ward_4_Fabric_L = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_O = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_O Iff Entity() = Fabric_O 
                                        Require_Ward_4_Fabric_O = Want_Ward_4_Fabric_O 
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                                        Want_Ward_4_Fabric_O = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_P = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_P Iff Entity() = Fabric_P 
                                        Require_Ward_4_Fabric_P = Want_Ward_4_Fabric_P 
                                        Want_Ward_4_Fabric_P = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_Q = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_Q Iff Entity() = Fabric_Q 
                                        Require_Ward_4_Fabric_Q = Want_Ward_4_Fabric_Q 
                                        Want_Ward_4_Fabric_Q = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_R = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_R Iff Entity() = Fabric_R 
                                        Require_Ward_4_Fabric_R = Want_Ward_4_Fabric_R 
                                        Want_Ward_4_Fabric_R = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_U = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_U Iff Entity() = Fabric_U 
                                        Require_Ward_4_Fabric_U = Want_Ward_4_Fabric_U 
                                        Want_Ward_4_Fabric_U = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_W = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_W Iff Entity() = Fabric_W 
                                        Require_Ward_4_Fabric_W = Want_Ward_4_Fabric_W 
                                        Want_Ward_4_Fabric_W = 0 
                                       }                    1    Car_44        Parking_CSLD2           FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
 Car_11        Parking_CSLD2                                1    Car_11        Parking_Ward_1_Begin    FIRST 1  
Move With res1 Then Free 
                                                                                                                Trip = Trip + 1 

 Car_22        Parking_CSLD2                                1    Car_22        Parking_Ward_2_Begin    FIRST 1  
Move With res1 Then Free 
                                                                                                                Trip = Trip + 1 
 Car_33        Parking_CSLD2                                1    Car_33        Parking_Ward_3_Begin    FIRST 1  
Move With res1 Then Free 
                                                                                                                Trip = Trip + 1 
 Car_44        Parking_CSLD2                                1    Car_44        Parking_Ward_4_Begin    FIRST 1  
Move With res1 Then Free 
                                                                                                                Trip = Trip + 1 
                                       \\ 
                                       \\ 
 Car_11        Parking_Ward_1_Begin                         1    Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_G FIRST 1   
 Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_G If Require_Ward_1_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 
                                        Order_Ward_1_Fabric_G = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_G = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_G = 0 
                                       } 
 Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_G                      1    Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_J FIRST 1   
 Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_J If Require_Ward_1_Fabric_J = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_J Iff Entity() = Fabric_J 
                                        Order_Ward_1_Fabric_J = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_J = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_J = 0 
                                       } 
 Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_J                      1    Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_T FIRST 1   
 Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_T If Require_Ward_1_Fabric_T = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_T Iff Entity() = Fabric_T 
                                        Order_Ward_1_Fabric_T = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_T = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_T = 0 
                                       } 
 Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_T                      1    Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_B FIRST 1   
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 Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_B If Require_Ward_1_Fabric_B = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_B Iff Entity() = Fabric_B 
                                        Order_Ward_1_Fabric_B = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_B = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_B = 0 
                                       } 
 Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_B                      1    Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_C FIRST 
1   
 Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_C If Require_Ward_1_Fabric_C = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_C Iff Entity() = Fabric_C 
                                        Order_Ward_1_Fabric_C = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_C = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_C = 0 
                                       } 
 Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_C                      1    Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_E FIRST 1   
 Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_E If Require_Ward_1_Fabric_E = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_E Iff Entity() = Fabric_E 
                                        Order_Ward_1_Fabric_E = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_E = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_E = 0 
                                       } 
 Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_E                      1    Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_F FIRST 1   
 Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_F If Require_Ward_1_Fabric_F = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_F Iff Entity() = Fabric_F 
                                        Order_Ward_1_Fabric_F = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_F = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_F = 0 
                                       } 
 Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_F                      1    Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_H FIRST 
1   
 Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_H If Require_Ward_1_Fabric_H = 1 Then 
                                       { 

                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_H Iff Entity() = Fabric_H 
                                        Order_Ward_1_Fabric_H = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_H = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_H = 0 
                                       } 
 Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_H                      1    Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_I FIRST 1   
 Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_I If Require_Ward_1_Fabric_I = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_I Iff Entity() = Fabric_I 
                                        Order_Ward_1_Fabric_I = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_I = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_I = 0 
                                       } 
 Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_I                      1    Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_O FIRST 1   
 Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_O If Require_Ward_1_Fabric_O = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_O Iff Entity() = Fabric_O 
                                        Order_Ward_1_Fabric_O = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_O = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_O = 0 
                                       } 
 Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_O                      1    Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_U FIRST 
1   
 Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_U If Require_Ward_1_Fabric_U = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_U Iff Entity() = Fabric_U 
                                        Order_Ward_1_Fabric_U = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_U = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_U = 0 
                                       } 
 Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_U                      1    Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_W FIRST 
1   
 Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_W If Require_Ward_1_Fabric_W = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_W Iff Entity() = Fabric_W 
                                        Order_Ward_1_Fabric_W = 0 
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                                        Require_Ward_1_Fabric_W = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_W = 0 
                                       } 
 Car_11        Parking_Ward_1_Fabric_W                      1    Car_11        Parking_Ward_1_STOP     FIRST 
1   
 Car_11        Parking_Ward_1_STOP                          1    Car_11        Parking_CSLD            FIRST 1  
Move With res1 Then Free 
 Fabric_B      Parking_Ward_1_Fabric_B                      1    Fabric_B      Shelf_Ward_1_Fabric_B   FIRST 1   
 Fabric_C      Parking_Ward_1_Fabric_C                      1    Fabric_C      Shelf_Ward_1_Fabric_C   FIRST 
1   
 Fabric_E      Parking_Ward_1_Fabric_E                      1    Fabric_E      Shelf_Ward_1_Fabric_E   FIRST 1   
 Fabric_F      Parking_Ward_1_Fabric_F                      1    Fabric_F      Shelf_Ward_1_Fabric_F   FIRST 1   
 Fabric_H      Parking_Ward_1_Fabric_H                      1    Fabric_H      Shelf_Ward_1_Fabric_H   FIRST 
1   
 Fabric_I      Parking_Ward_1_Fabric_I                      1    Fabric_I      Shelf_Ward_1_Fabric_I   FIRST 1   
 Fabric_O      Parking_Ward_1_Fabric_O                      1    Fabric_O      Shelf_Ward_1_Fabric_O   FIRST 
1   
 Fabric_U      Parking_Ward_1_Fabric_U                      1    Fabric_U      Shelf_Ward_1_Fabric_U   FIRST 
1   
 Fabric_W      Parking_Ward_1_Fabric_W                      1    Fabric_W      Shelf_Ward_1_Fabric_W   
FIRST 1   
 Fabric_B      Shelf_Ward_1_Fabric_B   Inc Stock_Ward_1_Fabric_B 
                                       Inc Total_Stock_Ward_1_Fabric_B 
                                                            1    Fabric_B      Bin_Ward_1_Fabric_B     Send 1   Dec 
Stock_Ward_1_Fabric_B 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_1_Fabric_B 
 Fabric_C      Shelf_Ward_1_Fabric_C   Inc Stock_Ward_1_Fabric_C 
                                       Inc Total_Stock_Ward_1_Fabric_C 
                                                            1    Fabric_C      Bin_Ward_1_Fabric_C     Send 1   Dec 
Stock_Ward_1_Fabric_C 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_1_Fabric_C 
 Fabric_E      Shelf_Ward_1_Fabric_E   Inc Stock_Ward_1_Fabric_E 
                                       Inc Total_Stock_Ward_1_Fabric_E 

                                                            1    Fabric_E      Bin_Ward_1_Fabric_E     Send 1   Dec 
Stock_Ward_1_Fabric_E 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_1_Fabric_E 
 Fabric_F      Shelf_Ward_1_Fabric_F   Inc Stock_Ward_1_Fabric_F 
                                       Inc Total_Stock_Ward_1_Fabric_F 
                                                            1    Fabric_F      Bin_Ward_1_Fabric_F     Send 1   Dec 
Stock_Ward_1_Fabric_F 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_1_Fabric_F 
 Fabric_H      Shelf_Ward_1_Fabric_H   Inc Stock_Ward_1_Fabric_H 
                                       Inc Total_Stock_Ward_1_Fabric_H 
                                                            1    Fabric_H      Bin_Ward_1_Fabric_H     Send 1   Dec 
Stock_Ward_1_Fabric_H 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_1_Fabric_H 
 Fabric_I      Shelf_Ward_1_Fabric_I   Inc Stock_Ward_1_Fabric_I 
                                       Inc Total_Stock_Ward_1_Fabric_I 
                                                            1    Fabric_I      Bin_Ward_1_Fabric_I     Send 1   Dec 
Stock_Ward_1_Fabric_I 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_1_Fabric_I 
 Fabric_O      Shelf_Ward_1_Fabric_O   Inc Stock_Ward_1_Fabric_O 
                                       Inc Total_Stock_Ward_1_Fabric_O 
                                                            1    Fabric_O      Bin_Ward_1_Fabric_O     Send 1   Dec 
Stock_Ward_1_Fabric_O 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_1_Fabric_O 
 Fabric_U      Shelf_Ward_1_Fabric_U   Inc Stock_Ward_1_Fabric_U 
                                       Inc Total_Stock_Ward_1_Fabric_U 
                                                            1    Fabric_U      Bin_Ward_1_Fabric_U     Send 1   Dec 
Stock_Ward_1_Fabric_U 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_1_Fabric_U 
 Fabric_W      Shelf_Ward_1_Fabric_W   Inc Stock_Ward_1_Fabric_W 
                                       Inc Total_Stock_Ward_1_Fabric_W 
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                                                            1    Fabric_W      Bin_Ward_1_Fabric_W     Send 1   Dec 
Stock_Ward_1_Fabric_W 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_1_Fabric_W 
 Fabric_B      Bin_Ward_1_Fabric_B                          1    Fabric_B      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_C      Bin_Ward_1_Fabric_C                          1    Fabric_C      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_E      Bin_Ward_1_Fabric_E                          1    Fabric_E      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_F      Bin_Ward_1_Fabric_F                          1    Fabric_F      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_H      Bin_Ward_1_Fabric_H                          1    Fabric_H      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_I      Bin_Ward_1_Fabric_I                          1    Fabric_I      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_O      Bin_Ward_1_Fabric_O                          1    Fabric_O      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_U      Bin_Ward_1_Fabric_U                          1    Fabric_U      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_W      Bin_Ward_1_Fabric_W                          1    Fabric_W      Washing_machine         FIRST 1   
 Information_B Counter_Ward_1          Information_Ward_1_Fabric_B = 1 
                                       Want_Ward_1_Fabric_B = 1 
                                       Order_Ward_1_Fabric_B = Spend_Ward_1_Fabric_B 
                                       Spend_Ward_1_Fabric_B = 0 
                                                            1    Information_B EXIT                    FIRST 1   
 Information_C Counter_Ward_1          Information_Ward_1_Fabric_C = 1 
                                       Want_Ward_1_Fabric_C = 1 
                                       Order_Ward_1_Fabric_C = Spend_Ward_1_Fabric_C 
                                       Spend_Ward_1_Fabric_C = 0 
                                                            1    Information_C EXIT                    FIRST 1   
 Information_E Counter_Ward_1          Information_Ward_1_Fabric_E = 1 
                                       Want_Ward_1_Fabric_E = 1 
                                       Order_Ward_1_Fabric_E = Spend_Ward_1_Fabric_E 
                                       Spend_Ward_1_Fabric_E = 0 
                                                            1    Information_E EXIT                    FIRST 1   
 Information_F Counter_Ward_1          Information_Ward_1_Fabric_F = 1 
                                       Want_Ward_1_Fabric_F = 1 
                                       Order_Ward_1_Fabric_F = Spend_Ward_1_Fabric_F 
                                       Spend_Ward_1_Fabric_F = 0 
                                                            1    Information_F EXIT                    FIRST 1   
 Information_H Counter_Ward_1          Information_Ward_1_Fabric_H = 1 
                                       Want_Ward_1_Fabric_H = 1 
                                       Order_Ward_1_Fabric_H = Spend_Ward_1_Fabric_H 

                                       Spend_Ward_1_Fabric_H = 0 
                                                            1    Information_H EXIT                    FIRST 1   
 Information_I Counter_Ward_1          Information_Ward_1_Fabric_I = 1 
                                       Want_Ward_1_Fabric_I = 1 
                                       Order_Ward_1_Fabric_I = Spend_Ward_1_Fabric_I 
                                       Spend_Ward_1_Fabric_I = 0 
                                                            1    Information_I EXIT                    FIRST 1   
 Information_O Counter_Ward_1          Information_Ward_1_Fabric_O = 1 
                                       Want_Ward_1_Fabric_O = 1 
                                       Order_Ward_1_Fabric_O = Spend_Ward_1_Fabric_O 
                                       Spend_Ward_1_Fabric_O = 0 
                                                            1    Information_O EXIT                    FIRST 1   
 Information_U Counter_Ward_1          Information_Ward_1_Fabric_U = 1 
                                       Want_Ward_1_Fabric_U = 1 
                                       Order_Ward_1_Fabric_U = Spend_Ward_1_Fabric_U 
                                       Spend_Ward_1_Fabric_U = 0 
                                                            1    Information_U EXIT                    FIRST 1   
 Information_W Counter_Ward_1          Information_Ward_1_Fabric_W = 1 
                                       Want_Ward_1_Fabric_W = 1 
                                       Order_Ward_1_Fabric_W = Spend_Ward_1_Fabric_W 
                                       Spend_Ward_1_Fabric_W = 0 
                                                            1    Information_W EXIT                    FIRST 1   
 Demand_B      Demand_point_Ward_1     Inc Spend_Ward_1_Fabric_B 
                                       Send 1 Fabric_B To Bin_Ward_1_Fabric_B 
                                                            1    Demand_B      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_C      Demand_point_Ward_1     Inc Spend_Ward_1_Fabric_C 
                                       Send 1 Fabric_C To Bin_Ward_1_Fabric_C 
                                                            1    Demand_C      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_E      Demand_point_Ward_1     Inc Spend_Ward_1_Fabric_E 
                                       Send 1 Fabric_E To Bin_Ward_1_Fabric_E 
                                                            1    Demand_E      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_F      Demand_point_Ward_1     Inc Spend_Ward_1_Fabric_F 
                                       Send 1 Fabric_F To Bin_Ward_1_Fabric_F 
                                                            1    Demand_F      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_H      Demand_point_Ward_1     Inc Spend_Ward_1_Fabric_H 
                                       Send 1 Fabric_H To Bin_Ward_1_Fabric_H 
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                                                            1    Demand_H      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_I      Demand_point_Ward_1     Inc Spend_Ward_1_Fabric_I 
                                       Send 1 Fabric_I To Bin_Ward_1_Fabric_I 
                                                            1    Demand_I      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_O      Demand_point_Ward_1     Inc Spend_Ward_1_Fabric_O 
                                       Send 1 Fabric_O To Bin_Ward_1_Fabric_O 
                                                            1    Demand_O      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_U      Demand_point_Ward_1     Inc Spend_Ward_1_Fabric_U 
                                       Send 1 Fabric_U To Bin_Ward_1_Fabric_U 
                                                            1    Demand_U      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_W      Demand_point_Ward_1     Inc Spend_Ward_1_Fabric_W 
                                       Send 1 Fabric_W To Bin_Ward_1_Fabric_W 
                                                            1    Demand_W      EXIT                    FIRST 1   
                                       \\ 
                                       \\ 
 Car_22        Parking_Ward_2_Begin                         1    Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_G FIRST 1   
 Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_G If Require_Ward_2_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 
                                        Order_Ward_2_Fabric_G = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_G = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_G = 0 
                                       } 
 Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_G                      1    Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_J FIRST 1   
 Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_J If Require_Ward_2_Fabric_J = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_J Iff Entity() = Fabric_J 
                                        Order_Ward_2_Fabric_J = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_J = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_J = 0 
                                       } 
 Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_J                      1    Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_A FIRST 1   
 Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_A If Require_Ward_2_Fabric_A = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_A Iff Entity() = Fabric_A 
                                        Order_Ward_2_Fabric_A = 0 

                                        Require_Ward_2_Fabric_A = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_A = 0 
                                       } 
 Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_A                      1    Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_B FIRST 
1   
 Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_B If Require_Ward_2_Fabric_B = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_B Iff Entity() = Fabric_B 
                                        Order_Ward_2_Fabric_B = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_B = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_B = 0 
                                       } 
 Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_B                      1    Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_C FIRST 
1   
 Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_C If Require_Ward_2_Fabric_C = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_C Iff Entity() = Fabric_C 
                                        Order_Ward_2_Fabric_C = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_C = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_C = 0 
                                       } 
 Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_C                      1    Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_E FIRST 1   
 Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_E If Require_Ward_2_Fabric_E = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_E Iff Entity() = Fabric_E 
                                        Order_Ward_2_Fabric_E = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_E = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_E = 0 
                                       } 
 Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_E                      1    Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_F FIRST 1   
 Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_F If Require_Ward_2_Fabric_F = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_F Iff Entity() = Fabric_F 
                                        Order_Ward_2_Fabric_G = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_F = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_F = 0 
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                                       } 
 Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_F                      1    Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_H FIRST 
1   
 Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_H If Require_Ward_2_Fabric_H = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_H Iff Entity() = Fabric_H 
                                        Order_Ward_2_Fabric_H = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_H = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_H = 0 
                                       } 
 Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_H                      1    Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_L FIRST 
1   
 Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_L If Require_Ward_2_Fabric_L = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_L Iff Entity() = Fabric_L 
                                        Order_Ward_2_Fabric_L = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_L = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_L = 0 
                                       } 
 Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_L                      1    Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_P FIRST 1   
 Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_P If Require_Ward_2_Fabric_P = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_P Iff Entity() = Fabric_P 
                                        Order_Ward_2_Fabric_P = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_P = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_P = 0 
                                       } 
 Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_P                      1    Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_R FIRST 1   
 Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_R If Require_Ward_2_Fabric_R = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_R Iff Entity() = Fabric_R 
                                        Order_Ward_2_Fabric_R = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_R = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_R = 0 
                                       } 

 Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_R                      1    Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_U FIRST 
1   
 Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_U If Require_Ward_2_Fabric_U = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_U Iff Entity() = Fabric_U 
                                        Order_Ward_2_Fabric_U = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_U = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_U = 0 
                                       } 
 Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_U                      1    Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_W FIRST 
1   
 Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_W If Require_Ward_2_Fabric_W = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_W Iff Entity() = Fabric_W 
                                        Order_Ward_2_Fabric_W = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_W = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_W = 0 
                                       } 
 Car_22        Parking_Ward_2_Fabric_W                      1    Car_22        Parking_Ward_2_STOP     FIRST 
1   
 Car_22        Parking_Ward_2_STOP                          1    Car_22        Parking_CSLD            FIRST 1  
Move With res1 Then Free 
 Fabric_A      Parking_Ward_2_Fabric_A                      1    Fabric_A      Shelf_Ward_2_Fabric_A   FIRST 
1   
 Fabric_B      Parking_Ward_2_Fabric_B                      1    Fabric_B      Shelf_Ward_2_Fabric_B   FIRST 1   
 Fabric_C      Parking_Ward_2_Fabric_C                      1    Fabric_C      Shelf_Ward_2_Fabric_C   FIRST 
1   
 Fabric_E      Parking_Ward_2_Fabric_E                      1    Fabric_E      Shelf_Ward_2_Fabric_E   FIRST 1   
 Fabric_F      Parking_Ward_2_Fabric_F                      1    Fabric_F      Shelf_Ward_2_Fabric_F   FIRST 1   
 Fabric_H      Parking_Ward_2_Fabric_H                      1    Fabric_H      Shelf_Ward_2_Fabric_H   FIRST 
1   
 Fabric_L      Parking_Ward_2_Fabric_L                      1    Fabric_L      Shelf_Ward_2_Fabric_L   FIRST 1   
 Fabric_P      Parking_Ward_2_Fabric_P                      1    Fabric_P      Shelf_Ward_2_Fabric_P   FIRST 1   
 Fabric_R      Parking_Ward_2_Fabric_R                      1    Fabric_R      Shelf_Ward_2_Fabric_R   FIRST 1   
 Fabric_U      Parking_Ward_2_Fabric_U                      1    Fabric_U      Shelf_Ward_2_Fabric_U   FIRST 
1   
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 Fabric_W      Parking_Ward_2_Fabric_W                      1    Fabric_W      Shelf_Ward_2_Fabric_W   
FIRST 1   
 Fabric_A      Shelf_Ward_2_Fabric_A   Inc Stock_Ward_2_Fabric_A 
                                       Inc Total_Stock_Ward_2_Fabric_A 
                                                            1    Fabric_A      Bin_Ward_2_Fabric_A     Send 1   Dec 
Stock_Ward_2_Fabric_A 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_2_Fabric_A 
 Fabric_B      Shelf_Ward_2_Fabric_B   Inc Stock_Ward_2_Fabric_B 
                                       Inc Total_Stock_Ward_2_Fabric_B 
                                                            1    Fabric_B      Bin_Ward_2_Fabric_B     Send 1   Dec 
Stock_Ward_2_Fabric_B 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_2_Fabric_B 
 Fabric_C      Shelf_Ward_2_Fabric_C   Inc Stock_Ward_2_Fabric_C 
                                       Inc Total_Stock_Ward_2_Fabric_C 
                                                            1    Fabric_C      Bin_Ward_2_Fabric_C     Send 1   Dec 
Stock_Ward_2_Fabric_C 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_2_Fabric_C 
 Fabric_E      Shelf_Ward_2_Fabric_E   Inc Stock_Ward_2_Fabric_E 
                                       Inc Total_Stock_Ward_2_Fabric_E 
                                                            1    Fabric_E      Bin_Ward_2_Fabric_E     Send 1   Dec 
Stock_Ward_2_Fabric_E 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_2_Fabric_E 
 Fabric_F      Shelf_Ward_2_Fabric_F   Inc Stock_Ward_2_Fabric_F 
                                       Inc Total_Stock_Ward_2_Fabric_F 
                                                            1    Fabric_F      Bin_Ward_2_Fabric_F     Send 1   Dec 
Stock_Ward_2_Fabric_F 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_2_Fabric_F 
 Fabric_H      Shelf_Ward_2_Fabric_H   Inc Stock_Ward_2_Fabric_H 
                                       Inc Total_Stock_Ward_2_Fabric_H 
                                                            1    Fabric_H      Bin_Ward_2_Fabric_H     Send 1   Dec 
Stock_Ward_2_Fabric_H 

                                                                                                                Inc 
Use_Ward_2_Fabric_H 
 Fabric_L      Shelf_Ward_2_Fabric_L   Inc Stock_Ward_2_Fabric_L 
                                       Inc Total_Stock_Ward_2_Fabric_L 
                                                            1    Fabric_L      Bin_Ward_2_Fabric_L     Send 1   Dec 
Stock_Ward_2_Fabric_L 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_2_Fabric_L 
 Fabric_P      Shelf_Ward_2_Fabric_P   Inc Stock_Ward_2_Fabric_P 
                                       Inc Total_Stock_Ward_2_Fabric_P 
                                                            1    Fabric_P      Bin_Ward_2_Fabric_P     Send 1   Dec 
Stock_Ward_2_Fabric_P 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_2_Fabric_P 
 Fabric_R      Shelf_Ward_2_Fabric_R   Inc Stock_Ward_2_Fabric_R 
                                       Inc Total_Stock_Ward_2_Fabric_R 
                                                            1    Fabric_R      Bin_Ward_2_Fabric_R     Send 1   Dec 
Stock_Ward_2_Fabric_R 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_2_Fabric_R 
 Fabric_U      Shelf_Ward_2_Fabric_U   Inc Stock_Ward_2_Fabric_U 
                                       Inc Total_Stock_Ward_2_Fabric_U 
                                                            1    Fabric_U      Bin_Ward_2_Fabric_U     Send 1   Dec 
Stock_Ward_2_Fabric_U 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_2_Fabric_U 
 Fabric_W      Shelf_Ward_2_Fabric_W   Inc Stock_Ward_2_Fabric_W 
                                       Inc Total_Stock_Ward_2_Fabric_W 
                                                            1    Fabric_W      Bin_Ward_2_Fabric_W     Send 1   Dec 
Stock_Ward_2_Fabric_W 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_2_Fabric_W 
 Fabric_A      Bin_Ward_2_Fabric_A                          1    Fabric_A      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_B      Bin_Ward_2_Fabric_B                          1    Fabric_B      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_C      Bin_Ward_2_Fabric_C                          1    Fabric_C      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_E      Bin_Ward_2_Fabric_E                          1    Fabric_E      Washing_machine         FIRST 1   
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 Fabric_F      Bin_Ward_2_Fabric_F                          1    Fabric_F      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_H      Bin_Ward_2_Fabric_H                          1    Fabric_H      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_L      Bin_Ward_2_Fabric_L                          1    Fabric_L      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_P      Bin_Ward_2_Fabric_P                          1    Fabric_P      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_R      Bin_Ward_2_Fabric_R                          1    Fabric_R      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_U      Bin_Ward_2_Fabric_U                          1    Fabric_U      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_W      Bin_Ward_2_Fabric_W                          1    Fabric_W      Washing_machine         FIRST 1   
 Information_A Counter_Ward_2          Information_Ward_2_Fabric_A = 1 
                                       Want_Ward_2_Fabric_A = 1 
                                       Order_Ward_2_Fabric_A = Spend_Ward_2_Fabric_A 
                                       Spend_Ward_2_Fabric_A = 0 
                                                            1    Information_A EXIT                    FIRST 1   
 Information_B Counter_Ward_2          Information_Ward_2_Fabric_B = 1 
                                       Want_Ward_2_Fabric_B = 1 
                                       Order_Ward_2_Fabric_B = Spend_Ward_2_Fabric_B 
                                       Spend_Ward_2_Fabric_B = 0 
                                                            1    Information_B EXIT                    FIRST 1   
 Information_C Counter_Ward_2          Information_Ward_2_Fabric_C = 1 
                                       Want_Ward_2_Fabric_C = 1 
                                       Order_Ward_2_Fabric_C = Spend_Ward_2_Fabric_C 
                                       Spend_Ward_2_Fabric_C = 0 
                                                            1    Information_C EXIT                    FIRST 1   
 Information_E Counter_Ward_2          Information_Ward_2_Fabric_E = 1 
                                       Want_Ward_2_Fabric_E = 1 
                                       Order_Ward_2_Fabric_E = Spend_Ward_2_Fabric_E 
                                       Spend_Ward_2_Fabric_E = 0 
                                                            1    Information_E EXIT                    FIRST 1   
 Information_F Counter_Ward_2          Information_Ward_2_Fabric_F = 1 
                                       Want_Ward_2_Fabric_F = 1 
                                       Order_Ward_2_Fabric_F = Spend_Ward_2_Fabric_F 
                                       Spend_Ward_2_Fabric_F = 0 
                                                            1    Information_F EXIT                    FIRST 1   
 Information_H Counter_Ward_2          Information_Ward_2_Fabric_H = 1 
                                       Want_Ward_2_Fabric_H = 1 
                                       Order_Ward_2_Fabric_H = Spend_Ward_2_Fabric_H 
                                       Spend_Ward_2_Fabric_H = 0 

                                                            1    Information_H EXIT                    FIRST 1   
 Information_L Counter_Ward_2          Information_Ward_2_Fabric_L = 1 
                                       Want_Ward_2_Fabric_L = 1 
                                       Order_Ward_2_Fabric_L = Spend_Ward_2_Fabric_L 
                                       Spend_Ward_2_Fabric_L = 0 
                                                            1    Information_L EXIT                    FIRST 1   
 Information_P Counter_Ward_2          Information_Ward_2_Fabric_P = 1 
                                       Want_Ward_2_Fabric_P = 1 
                                       Order_Ward_2_Fabric_P = Spend_Ward_2_Fabric_P 
                                       Spend_Ward_2_Fabric_P = 0 
                                                            1    Information_P EXIT                    FIRST 1   
 Information_R Counter_Ward_2          Information_Ward_2_Fabric_R = 1 
                                       Want_Ward_2_Fabric_R = 1 
                                       Order_Ward_2_Fabric_R = Spend_Ward_2_Fabric_R 
                                       Spend_Ward_2_Fabric_R = 0 
                                                            1    Information_R EXIT                    FIRST 1   
 Information_U Counter_Ward_2          Information_Ward_2_Fabric_U = 1 
                                       Want_Ward_2_Fabric_U = 1 
                                       Order_Ward_2_Fabric_U = Spend_Ward_2_Fabric_U 
                                       Spend_Ward_2_Fabric_U = 0 
                                                            1    Information_U EXIT                    FIRST 1   
 Information_W Counter_Ward_2          Information_Ward_2_Fabric_W = 1 
                                       Want_Ward_2_Fabric_W = 1 
                                       Order_Ward_2_Fabric_W = Spend_Ward_2_Fabric_W 
                                       Spend_Ward_2_Fabric_W = 0 
                                                            1    Information_W EXIT                    FIRST 1   
 Demand_A      Demand_point_Ward_2     Inc Spend_Ward_2_Fabric_A 
                                       Send 1 Fabric_A To Bin_Ward_2_Fabric_A 
                                                            1    Demand_A      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_B      Demand_point_Ward_2     Inc Spend_Ward_2_Fabric_B 
                                       Send 1 Fabric_B To Bin_Ward_2_Fabric_B 
                                                            1    Demand_B      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_C      Demand_point_Ward_2     Inc Spend_Ward_2_Fabric_C 
                                       Send 1 Fabric_C To Bin_Ward_2_Fabric_C 
                                                            1    Demand_C      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_E      Demand_point_Ward_2     Inc Spend_Ward_2_Fabric_E 
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                                       Send 1 Fabric_E To Bin_Ward_2_Fabric_E 
                                                            1    Demand_E      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_F      Demand_point_Ward_2     Inc Spend_Ward_2_Fabric_F 
                                       Send 1 Fabric_F To Bin_Ward_2_Fabric_F 
                                                            1    Demand_F      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_H      Demand_point_Ward_2     Inc Spend_Ward_2_Fabric_H 
                                       Send 1 Fabric_H To Bin_Ward_2_Fabric_H 
                                                            1    Demand_H      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_L      Demand_point_Ward_2     Inc Spend_Ward_2_Fabric_L 
                                       Send 1 Fabric_L To Bin_Ward_2_Fabric_L 
                                                            1    Demand_L      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_P      Demand_point_Ward_2     Inc Spend_Ward_2_Fabric_P 
                                       Send 1 Fabric_P To Bin_Ward_2_Fabric_P 
                                                            1    Demand_P      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_R      Demand_point_Ward_2     Inc Spend_Ward_2_Fabric_R 
                                       Send 1 Fabric_R To Bin_Ward_2_Fabric_R 
                                                            1    Demand_R      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_U      Demand_point_Ward_2     Inc Spend_Ward_2_Fabric_U 
                                       Send 1 Fabric_U To Bin_Ward_2_Fabric_U 
                                                            1    Demand_U      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_W      Demand_point_Ward_2     Inc Spend_Ward_2_Fabric_W 
                                       Send 1 Fabric_W To Bin_Ward_2_Fabric_W 
                                                            1    Demand_W      EXIT                    FIRST 1   
                                       \\ 
                                       \\ 
 Car_33        Parking_Ward_3_Begin                         1    Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_G FIRST 1   
 Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_G If Require_Ward_3_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 
                                        Order_Ward_3_Fabric_G = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_G = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_G = 0 
                                       } 
 Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_G                      1    Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_J FIRST 1   
 Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_J If Require_Ward_3_Fabric_J = 1 Then 
                                       { 

                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_J Iff Entity() = Fabric_J 
                                        Order_Ward_3_Fabric_J = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_J = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_J = 0 
                                       } 
 Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_J                      1    Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_B FIRST 1   
 Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_B If Require_Ward_3_Fabric_B = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_B Iff Entity() = Fabric_B 
                                        Order_Ward_3_Fabric_B = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_B = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_B = 0 
                                       } 
 Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_B                      1    Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_C FIRST 
1   
 Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_C If Require_Ward_3_Fabric_C = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_C Iff Entity() = Fabric_C 
                                        Order_Ward_3_Fabric_C = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_C = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_C = 0 
                                       } 
 Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_C                      1    Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_E FIRST 1   
 Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_E If Require_Ward_3_Fabric_E = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_E Iff Entity() = Fabric_E 
                                        Order_Ward_3_Fabric_E = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_E = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_E = 0 
                                       } 
 Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_E                      1    Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_F FIRST 1   
 Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_F If Require_Ward_3_Fabric_F = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_F Iff Entity() = Fabric_F 
                                        Order_Ward_3_Fabric_F = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_F = 0 
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                                        Information_Ward_3_Fabric_F = 0 
                                       } 
 Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_F                      1    Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_L FIRST 1   
 Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_L If Require_Ward_3_Fabric_L = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_L Iff Entity() = Fabric_L 
                                        Order_Ward_3_Fabric_L = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_L = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_L = 0 
                                       } 
 Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_L                      1    Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_Q FIRST 
1   
 Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_Q If Require_Ward_3_Fabric_Q = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_Q Iff Entity() = Fabric_Q 
                                        Order_Ward_3_Fabric_Q = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_Q = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_Q = 0 
                                       } 
 Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_Q                      1    Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_U FIRST 
1   
 Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_U If Require_Ward_3_Fabric_U = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_U Iff Entity() = Fabric_U 
                                        Order_Ward_3_Fabric_U = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_U = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_U = 0 
                                       } 
 Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_U                      1    Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_W FIRST 
1   
 Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_W If Require_Ward_3_Fabric_W = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_W Iff Entity() = Fabric_W 
                                        Order_Ward_3_Fabric_W = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_W = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_W = 0 

                                       } 
 Car_33        Parking_Ward_3_Fabric_W                      1    Car_33        Parking_Ward_3_STOP     FIRST 
1   
 Car_33        Parking_Ward_3_STOP                          1    Car_33        Parking_CSLD            FIRST 1  
Move With res1 Then Free 
 Fabric_B      Parking_Ward_3_Fabric_B                      1    Fabric_B      Shelf_Ward_3_Fabric_B   FIRST 1   
 Fabric_C      Parking_Ward_3_Fabric_C                      1    Fabric_C      Shelf_Ward_3_Fabric_C   FIRST 
1   
 Fabric_E      Parking_Ward_3_Fabric_E                      1    Fabric_E      Shelf_Ward_3_Fabric_E   FIRST 1   
 Fabric_F      Parking_Ward_3_Fabric_F                      1    Fabric_F      Shelf_Ward_3_Fabric_F   FIRST 1   
 Fabric_L      Parking_Ward_3_Fabric_L                      1    Fabric_L      Shelf_Ward_3_Fabric_L   FIRST 1   
 Fabric_Q      Parking_Ward_3_Fabric_Q                      1    Fabric_Q      Shelf_Ward_3_Fabric_Q   FIRST 
1   
 Fabric_U      Parking_Ward_3_Fabric_U                      1    Fabric_U      Shelf_Ward_3_Fabric_U   FIRST 
1   
 Fabric_W      Parking_Ward_3_Fabric_W                      1    Fabric_W      Shelf_Ward_3_Fabric_W   
FIRST 1   
 Fabric_B      Shelf_Ward_3_Fabric_B   Inc Stock_Ward_3_Fabric_B 
                                       Inc Total_Stock_Ward_3_Fabric_B 
                                                            1    Fabric_B      Bin_Ward_3_Fabric_B     Send 1   Dec 
Stock_Ward_3_Fabric_B 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_3_Fabric_B 
 Fabric_C      Shelf_Ward_3_Fabric_C   Inc Stock_Ward_3_Fabric_C 
                                       Inc Total_Stock_Ward_3_Fabric_C 
                                                            1    Fabric_C      Bin_Ward_3_Fabric_C     Send 1   Dec 
Stock_Ward_3_Fabric_C 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_3_Fabric_C 
 Fabric_E      Shelf_Ward_3_Fabric_E   Inc Stock_Ward_3_Fabric_E 
                                       Inc Total_Stock_Ward_3_Fabric_E 
                                                            1    Fabric_E      Bin_Ward_3_Fabric_E     Send 1   Dec 
Stock_Ward_3_Fabric_E 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_3_Fabric_E 
 Fabric_F      Shelf_Ward_3_Fabric_F   Inc Stock_Ward_3_Fabric_F 
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                                       Inc Total_Stock_Ward_3_Fabric_F 
                                                            1    Fabric_F      Bin_Ward_3_Fabric_F     Send 1   Dec 
Stock_Ward_3_Fabric_F 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_3_Fabric_F 
 Fabric_L      Shelf_Ward_3_Fabric_L   Inc Stock_Ward_3_Fabric_L 
                                       Inc Total_Stock_Ward_3_Fabric_L 
                                                            1    Fabric_L      Bin_Ward_3_Fabric_L     Send 1   Dec 
Stock_Ward_3_Fabric_L 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_3_Fabric_L 
 Fabric_Q      Shelf_Ward_3_Fabric_Q   Inc Stock_Ward_3_Fabric_Q 
                                       Inc Total_Stock_Ward_3_Fabric_Q 
                                                            1    Fabric_Q      Bin_Ward_3_Fabric_Q     Send 1   Dec 
Stock_Ward_3_Fabric_Q 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_3_Fabric_Q 
 Fabric_U      Shelf_Ward_3_Fabric_U   Inc Stock_Ward_3_Fabric_U 
                                       Inc Total_Stock_Ward_3_Fabric_U 
                                                            1    Fabric_U      Bin_Ward_3_Fabric_U     Send 1   Dec 
Stock_Ward_3_Fabric_U 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_3_Fabric_U 
 Fabric_W      Shelf_Ward_3_Fabric_W   Inc Stock_Ward_3_Fabric_W 
                                       Inc Total_Stock_Ward_3_Fabric_W 
                                                            1    Fabric_W      Bin_Ward_3_Fabric_W     Send 1   Dec 
Stock_Ward_3_Fabric_W 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_3_Fabric_W 
 Fabric_B      Bin_Ward_3_Fabric_B                          1    Fabric_B      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_C      Bin_Ward_3_Fabric_C                          1    Fabric_C      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_E      Bin_Ward_3_Fabric_E                          1    Fabric_E      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_F      Bin_Ward_3_Fabric_F                          1    Fabric_F      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_L      Bin_Ward_3_Fabric_L                          1    Fabric_L      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_Q      Bin_Ward_3_Fabric_Q                          1    Fabric_Q      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_U      Bin_Ward_3_Fabric_U                          1    Fabric_U      Washing_machine         FIRST 1   

 Fabric_W      Bin_Ward_3_Fabric_W                          1    Fabric_W      Washing_machine         FIRST 1   
 Information_B Counter_Ward_3          Information_Ward_3_Fabric_B = 1 
                                       Want_Ward_3_Fabric_B = 1 
                                       Order_Ward_3_Fabric_B = Spend_Ward_3_Fabric_B 
                                       Spend_Ward_3_Fabric_B = 0 
                                                            1    Information_B EXIT                    FIRST 1   
 Information_C Counter_Ward_3          Information_Ward_3_Fabric_C = 1 
                                       Want_Ward_3_Fabric_C = 1 
                                       Order_Ward_3_Fabric_C = Spend_Ward_3_Fabric_C 
                                       Spend_Ward_3_Fabric_C = 0 
                                                            1    Information_C EXIT                    FIRST 1   
 Information_E Counter_Ward_3          Information_Ward_3_Fabric_E = 1 
                                       Want_Ward_3_Fabric_E = 1 
                                       Order_Ward_3_Fabric_E = Spend_Ward_3_Fabric_E 
                                       Spend_Ward_3_Fabric_E = 0 
                                                            1    Information_E EXIT                    FIRST 1   
 Information_F Counter_Ward_3          Information_Ward_3_Fabric_F = 1 
                                       Want_Ward_3_Fabric_F = 1 
                                       Order_Ward_3_Fabric_F = Spend_Ward_3_Fabric_F 
                                       Spend_Ward_3_Fabric_F = 0 
                                                            1    Information_F EXIT                    FIRST 1   
 Information_L Counter_Ward_3          Information_Ward_3_Fabric_L = 1 
                                       Want_Ward_3_Fabric_L = 1 
                                       Order_Ward_3_Fabric_L = Spend_Ward_3_Fabric_L 
                                       Spend_Ward_3_Fabric_L = 0 
                                                            1    Information_L EXIT                    FIRST 1   
 Information_Q Counter_Ward_3          Information_Ward_3_Fabric_Q = 1 
                                       Want_Ward_3_Fabric_Q = 1 
                                       Order_Ward_3_Fabric_Q = Spend_Ward_3_Fabric_Q 
                                       Spend_Ward_3_Fabric_Q = 0 
                                                            1    Information_Q EXIT                    FIRST 1   
 Information_U Counter_Ward_3          Information_Ward_3_Fabric_U = 1 
                                       Want_Ward_3_Fabric_U = 1 
                                       Order_Ward_3_Fabric_U = Spend_Ward_3_Fabric_U 
                                       Spend_Ward_3_Fabric_U = 0 
                                                            1    Information_U EXIT                    FIRST 1   
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 Information_W Counter_Ward_3          Information_Ward_3_Fabric_W = 1 
                                       Want_Ward_3_Fabric_W = 1 
                                       Order_Ward_3_Fabric_W = Spend_Ward_3_Fabric_W 
                                       Spend_Ward_3_Fabric_W = 0 
                                                            1    Information_W EXIT                    FIRST 1   
 Demand_B      Demand_point_Ward_3     Inc Spend_Ward_3_Fabric_B 
                                       Send 1 Fabric_B To Bin_Ward_3_Fabric_B 
                                                            1    Demand_B      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_C      Demand_point_Ward_3     Inc Spend_Ward_3_Fabric_C 
                                       Send 1 Fabric_B To Bin_Ward_3_Fabric_C 
                                                            1    Demand_C      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_E      Demand_point_Ward_3     Inc Spend_Ward_3_Fabric_E 
                                       Send 1 Fabric_E To Bin_Ward_3_Fabric_E 
                                                            1    Demand_E      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_F      Demand_point_Ward_3     Inc Spend_Ward_3_Fabric_F 
                                       Send 1 Fabric_F To Bin_Ward_3_Fabric_F 
                                                            1    Demand_F      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_L      Demand_point_Ward_3     Inc Spend_Ward_3_Fabric_L 
                                       Send 1 Fabric_L To Bin_Ward_3_Fabric_L 
                                                            1    Demand_L      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_Q      Demand_point_Ward_3     Inc Spend_Ward_3_Fabric_Q 
                                       Send 1 Fabric_Q To Bin_Ward_3_Fabric_Q 
                                                            1    Demand_Q      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_U      Demand_point_Ward_3     Inc Spend_Ward_3_Fabric_U 
                                       Send 1 Fabric_U To Bin_Ward_3_Fabric_U 
                                                            1    Demand_U      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_W      Demand_point_Ward_3     Inc Spend_Ward_3_Fabric_W 
                                       Send 1 Fabric_W To Bin_Ward_3_Fabric_W 
                                                            1    Demand_W      EXIT                    FIRST 1   
                                       \\ 
                                       \\ 
 Car_44        Parking_Ward_4_Begin                         1    Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_G FIRST 1   
 Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_G If Require_Ward_4_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 
                                        Order_Ward_4_Fabric_G = 0 

                                        Require_Ward_4_Fabric_G = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_G = 0 
                                       } 
 Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_G                      1    Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_A FIRST 
1   
 Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_A If Require_Ward_4_Fabric_A = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_A Iff Entity() = Fabric_A 
                                        Order_Ward_4_Fabric_A = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_A = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_A = 0 
                                       } 
 Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_A                      1    Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_B FIRST 
1   
 Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_B If Require_Ward_4_Fabric_B = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_B Iff Entity() = Fabric_B 
                                        Order_Ward_4_Fabric_B = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_B = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_B = 0 
                                       } 
 Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_B                      1    Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_C FIRST 
1   
 Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_C If Require_Ward_4_Fabric_C = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_C Iff Entity() = Fabric_C 
                                        Order_Ward_4_Fabric_C = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_C = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_C = 0 
                                       } 
 Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_C                      1    Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_E FIRST 1   
 Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_E If Require_Ward_4_Fabric_E = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_E Iff Entity() = Fabric_E 
                                        Order_Ward_4_Fabric_E = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_E = 0 
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                                        Information_Ward_4_Fabric_E = 0 
                                       } 
 Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_E                      1    Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_F FIRST 1   
 Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_F If Require_Ward_4_Fabric_F = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_F Iff Entity() = Fabric_F 
                                        Order_Ward_4_Fabric_F = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_F = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_F = 0 
                                       } 
 Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_F                      1    Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_L FIRST 1   
 Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_L If Require_Ward_4_Fabric_L = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_L Iff Entity() = Fabric_L 
                                        Order_Ward_4_Fabric_L = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_L = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_L = 0 
                                       } 
 Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_L                      1    Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_O FIRST 
1   
 Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_O If Require_Ward_4_Fabric_O = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_O Iff Entity() = Fabric_O 
                                        Order_Ward_4_Fabric_O = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_O = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_O = 0 
                                       } 
 Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_O                      1    Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_P FIRST 
1   
 Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_P If Require_Ward_4_Fabric_P = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_P Iff Entity() = Fabric_P 
                                        Order_Ward_4_Fabric_P = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_P = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_P = 0 
                                       } 

 Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_P                      1    Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_Q FIRST 
1   
 Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_Q If Require_Ward_4_Fabric_Q = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_Q Iff Entity() = Fabric_Q 
                                        Order_Ward_4_Fabric_Q = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_Q = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_Q = 0 
                                       } 
 Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_Q                      1    Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_R FIRST 
1   
 Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_R If Require_Ward_4_Fabric_R = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_R Iff Entity() = Fabric_R 
                                        Order_Ward_4_Fabric_R = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_R = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_R = 0 
                                       } 
 Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_R                      1    Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_U FIRST 
1   
 Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_U If Require_Ward_4_Fabric_U = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_U Iff Entity() = Fabric_U 
                                        Order_Ward_4_Fabric_U = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_U = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_U = 0 
                                       } 
 Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_U                      1    Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_W FIRST 
1   
 Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_W If Require_Ward_4_Fabric_W = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_W Iff Entity() = Fabric_W 
                                        Order_Ward_4_Fabric_W = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_W = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_W = 0 
                                       } 
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 Car_44        Parking_Ward_4_Fabric_W                      1    Car_44        Parking_Ward_4_STOP     FIRST 
1   
 Car_44        Parking_Ward_4_STOP                          1    Car_44        Parking_CSLD            FIRST 1  
Move With res1 Then Free 
 Fabric_A      Parking_Ward_4_Fabric_A                      1    Fabric_A      Shelf_Ward_4_Fabric_A   FIRST 
1   
 Fabric_B      Parking_Ward_4_Fabric_B                      1    Fabric_B      Shelf_Ward_4_Fabric_B   FIRST 1   
 Fabric_C      Parking_Ward_4_Fabric_C                      1    Fabric_C      Shelf_Ward_4_Fabric_C   FIRST 
1   
 Fabric_E      Parking_Ward_4_Fabric_E                      1    Fabric_E      Shelf_Ward_4_Fabric_E   FIRST 1   
 Fabric_F      Parking_Ward_4_Fabric_F                      1    Fabric_F      Shelf_Ward_4_Fabric_F   FIRST 1   
 Fabric_L      Parking_Ward_4_Fabric_L                      1    Fabric_L      Shelf_Ward_4_Fabric_L   FIRST 1   
 Fabric_O      Parking_Ward_4_Fabric_O                      1    Fabric_O      Shelf_Ward_4_Fabric_O   FIRST 
1   
 Fabric_P      Parking_Ward_4_Fabric_P                      1    Fabric_P      Shelf_Ward_4_Fabric_P   FIRST 1   
 Fabric_Q      Parking_Ward_4_Fabric_Q                      1    Fabric_Q      Shelf_Ward_4_Fabric_Q   FIRST 
1   
 Fabric_R      Parking_Ward_4_Fabric_R                      1    Fabric_R      Shelf_Ward_4_Fabric_R   FIRST 1   
 Fabric_U      Parking_Ward_4_Fabric_U                      1    Fabric_U      Shelf_Ward_4_Fabric_U   FIRST 
1   
 Fabric_W      Parking_Ward_4_Fabric_W                      1    Fabric_W      Shelf_Ward_4_Fabric_W   
FIRST 1   
 Fabric_A      Shelf_Ward_4_Fabric_A   Inc Stock_Ward_4_Fabric_A 
                                       Inc Total_Stock_Ward_4_Fabric_A 
                                                            1    Fabric_A      Bin_Ward_4_Fabric_A     Send 1   Dec 
Stock_Ward_4_Fabric_A 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_4_Fabric_A 
 Fabric_B      Shelf_Ward_4_Fabric_B   Inc Stock_Ward_4_Fabric_B 
                                       Inc Total_Stock_Ward_4_Fabric_B 
                                                            1    Fabric_B      Bin_Ward_4_Fabric_B     Send 1   Dec 
Stock_Ward_4_Fabric_B 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_4_Fabric_B 
 Fabric_C      Shelf_Ward_4_Fabric_C   Inc Stock_Ward_4_Fabric_C 
                                       Inc Total_Stock_Ward_4_Fabric_C 

                                                            1    Fabric_C      Bin_Ward_4_Fabric_C     Send 1   Dec 
Stock_Ward_4_Fabric_C 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_4_Fabric_C 
 Fabric_E      Shelf_Ward_4_Fabric_E   Inc Stock_Ward_4_Fabric_E 
                                       Inc Total_Stock_Ward_4_Fabric_E 
                                                            1    Fabric_E      Bin_Ward_4_Fabric_E     Send 1   Dec 
Stock_Ward_4_Fabric_E 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_4_Fabric_E 
 Fabric_F      Shelf_Ward_4_Fabric_F   Inc Stock_Ward_4_Fabric_F 
                                       Inc Total_Stock_Ward_4_Fabric_F 
                                                            1    Fabric_F      Bin_Ward_4_Fabric_F     Send 1   Dec 
Stock_Ward_4_Fabric_F 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_4_Fabric_F 
 Fabric_L      Shelf_Ward_4_Fabric_L   Inc Stock_Ward_4_Fabric_L 
                                       Inc Total_Stock_Ward_4_Fabric_L 
                                                            1    Fabric_L      Bin_Ward_4_Fabric_L     Send 1   Dec 
Stock_Ward_4_Fabric_L 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_4_Fabric_L 
 Fabric_O      Shelf_Ward_4_Fabric_O   Inc Stock_Ward_4_Fabric_O 
                                       Inc Total_Stock_Ward_4_Fabric_O 
                                                            1    Fabric_O      Bin_Ward_4_Fabric_O     Send 1   Dec 
Stock_Ward_4_Fabric_O 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_4_Fabric_O 
 Fabric_P      Shelf_Ward_4_Fabric_P   Inc Stock_Ward_4_Fabric_P 
                                       Inc Total_Stock_Ward_4_Fabric_P 
                                                            1    Fabric_P      Bin_Ward_4_Fabric_P     Send 1   Dec 
Stock_Ward_4_Fabric_P 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_4_Fabric_P 
 Fabric_Q      Shelf_Ward_4_Fabric_Q   Inc Stock_Ward_4_Fabric_Q 
                                       Inc Total_Stock_Ward_4_Fabric_Q 
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                                                            1    Fabric_Q      Bin_Ward_4_Fabric_Q     Send 1   Dec 
Stock_Ward_4_Fabric_Q 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_4_Fabric_Q 
 Fabric_R      Shelf_Ward_4_Fabric_R   Inc Stock_Ward_4_Fabric_R 
                                       Inc Total_Stock_Ward_4_Fabric_R 
                                                            1    Fabric_R      Bin_Ward_4_Fabric_R     Send 1   Dec 
Stock_Ward_4_Fabric_R 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_4_Fabric_R 
 Fabric_U      Shelf_Ward_4_Fabric_U   Inc Stock_Ward_4_Fabric_U 
                                       Inc Total_Stock_Ward_4_Fabric_U 
                                                            1    Fabric_U      Bin_Ward_4_Fabric_U     Send 1   Dec 
Stock_Ward_4_Fabric_U 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_4_Fabric_U 
 Fabric_W      Shelf_Ward_4_Fabric_W   Inc Stock_Ward_4_Fabric_W 
                                       Inc Total_Stock_Ward_4_Fabric_W 
                                                            1    Fabric_W      Bin_Ward_4_Fabric_W     Send 1   Dec 
Stock_Ward_4_Fabric_W 
                                                                                                                Inc 
Use_Ward_4_Fabric_W 
 Fabric_A      Bin_Ward_4_Fabric_A                          1    Fabric_A      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_B      Bin_Ward_4_Fabric_B                          1    Fabric_B      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_C      Bin_Ward_4_Fabric_C                          1    Fabric_C      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_E      Bin_Ward_4_Fabric_E                          1    Fabric_E      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_F      Bin_Ward_4_Fabric_F                          1    Fabric_F      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_L      Bin_Ward_4_Fabric_L                          1    Fabric_L      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_O      Bin_Ward_4_Fabric_O                          1    Fabric_O      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_P      Bin_Ward_4_Fabric_P                          1    Fabric_P      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_Q      Bin_Ward_4_Fabric_Q                          1    Fabric_Q      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_R      Bin_Ward_4_Fabric_R                          1    Fabric_R      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_U      Bin_Ward_4_Fabric_U                          1    Fabric_U      Washing_machine         FIRST 1   
 Fabric_W      Bin_Ward_4_Fabric_W                          1    Fabric_W      Washing_machine         FIRST 1   
 Information_A Counter_Ward_4          Information_Ward_4_Fabric_A = 1 
                                       Want_Ward_4_Fabric_A = 1 

                                       Order_Ward_4_Fabric_A = Spend_Ward_4_Fabric_A 
                                       Spend_Ward_4_Fabric_A = 0 
                                                            1    Information_A EXIT                    FIRST 1   
 Information_B Counter_Ward_4          Information_Ward_4_Fabric_B = 1 
                                       Want_Ward_4_Fabric_B = 1 
                                       Order_Ward_4_Fabric_B = Spend_Ward_4_Fabric_B 
                                       Spend_Ward_4_Fabric_B = 0 
                                                            1    Information_B EXIT                    FIRST 1   
 Information_C Counter_Ward_4          Information_Ward_4_Fabric_C = 1 
                                       Want_Ward_4_Fabric_C = 1 
                                       Order_Ward_4_Fabric_C = Spend_Ward_4_Fabric_C 
                                       Spend_Ward_4_Fabric_C = 0 
                                                            1    Information_C EXIT                    FIRST 1   
 Information_E Counter_Ward_4          Information_Ward_4_Fabric_E = 1 
                                       Want_Ward_4_Fabric_E = 1 
                                       Order_Ward_4_Fabric_E = Spend_Ward_4_Fabric_E 
                                       Spend_Ward_4_Fabric_E = 0 
                                                            1    Information_E EXIT                    FIRST 1   
 Information_F Counter_Ward_4          Information_Ward_4_Fabric_F = 1 
                                       Want_Ward_4_Fabric_F = 1 
                                       Order_Ward_4_Fabric_F = Spend_Ward_4_Fabric_F 
                                       Spend_Ward_4_Fabric_F = 0 
                                                            1    Information_F EXIT                    FIRST 1   
 Information_L Counter_Ward_4          Information_Ward_4_Fabric_L = 1 
                                       Want_Ward_4_Fabric_L = 1 
                                       Order_Ward_4_Fabric_L = Spend_Ward_4_Fabric_L 
                                       Spend_Ward_4_Fabric_L = 0 
                                                            1    Information_L EXIT                    FIRST 1   
 Information_O Counter_Ward_4          Information_Ward_4_Fabric_O = 1 
                                       Want_Ward_4_Fabric_O = 1 
                                       Order_Ward_4_Fabric_O = Spend_Ward_4_Fabric_O 
                                       Spend_Ward_4_Fabric_O = 0 
                                                            1    Information_O EXIT                    FIRST 1   
 Information_P Counter_Ward_4          Information_Ward_4_Fabric_P = 1 
                                       Want_Ward_4_Fabric_P = 1 
                                       Order_Ward_4_Fabric_P = Spend_Ward_4_Fabric_P 
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                                       Spend_Ward_4_Fabric_P = 0 
                                                            1    Information_P EXIT                    FIRST 1   
 Information_Q Counter_Ward_4          Information_Ward_4_Fabric_Q = 1 
                                       Want_Ward_4_Fabric_Q = 1 
                                       Order_Ward_4_Fabric_Q = Spend_Ward_4_Fabric_Q 
                                       Spend_Ward_4_Fabric_Q = 0 
                                                            1    Information_Q EXIT                    FIRST 1   
 Information_R Counter_Ward_4          Information_Ward_4_Fabric_R = 1 
                                       Want_Ward_4_Fabric_R = 1 
                                       Order_Ward_4_Fabric_R = Spend_Ward_4_Fabric_R 
                                       Spend_Ward_4_Fabric_R = 0 
                                                            1    Information_R EXIT                    FIRST 1   
 Information_U Counter_Ward_4          Information_Ward_4_Fabric_U = 1 
                                       Want_Ward_4_Fabric_U = 1 
                                       Order_Ward_4_Fabric_U = Spend_Ward_4_Fabric_U 
                                       Spend_Ward_4_Fabric_U = 0 
                                                            1    Information_U EXIT                    FIRST 1   
 Information_W Counter_Ward_4          Information_Ward_4_Fabric_W = 1 
                                       Want_Ward_4_Fabric_W = 1 
                                       Order_Ward_4_Fabric_W = Spend_Ward_4_Fabric_W 
                                       Spend_Ward_4_Fabric_W = 0 
                                                            1    Information_W EXIT                    FIRST 1   
 Demand_A      Demand_point_Ward_4     Inc Spend_Ward_4_Fabric_A 
                                       Send 1 Fabric_A To Bin_Ward_4_Fabric_A 
                                                            1    Demand_A      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_B      Demand_point_Ward_4     Inc Spend_Ward_4_Fabric_B 
                                       Send 1 Fabric_B To Bin_Ward_4_Fabric_B 
                                                            1    Demand_B      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_C      Demand_point_Ward_4     Inc Spend_Ward_4_Fabric_C 
                                       Send 1 Fabric_C To Bin_Ward_4_Fabric_C 
                                                            1    Demand_C      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_E      Demand_point_Ward_4     Inc Spend_Ward_4_Fabric_E 
                                       Send 1 Fabric_E To Bin_Ward_4_Fabric_E 
                                                            1    Demand_E      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_F      Demand_point_Ward_4     Inc Spend_Ward_4_Fabric_F 
                                       Send 1 Fabric_F To Bin_Ward_4_Fabric_F 

                                                            1    Demand_F      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_L      Demand_point_Ward_4     Inc Spend_Ward_4_Fabric_L 
                                       Send 1 Fabric_L To Bin_Ward_4_Fabric_L 
                                                            1    Demand_L      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_O      Demand_point_Ward_4     Inc Spend_Ward_4_Fabric_O 
                                       Send 1 Fabric_O To Bin_Ward_4_Fabric_O 
                                                            1    Demand_O      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_P      Demand_point_Ward_4     Inc Spend_Ward_4_Fabric_P 
                                       Send 1 Fabric_P To Bin_Ward_4_Fabric_P 
                                                            1    Demand_P      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_Q      Demand_point_Ward_4     Inc Spend_Ward_4_Fabric_Q 
                                       Send 1 Fabric_Q To Bin_Ward_4_Fabric_Q 
                                                            1    Demand_Q      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_R      Demand_point_Ward_4     Inc Spend_Ward_4_Fabric_R 
                                       Send 1 Fabric_R To Bin_Ward_4_Fabric_R 
                                                            1    Demand_R      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_U      Demand_point_Ward_4     Inc Spend_Ward_4_Fabric_U 
                                       Send 1 Fabric_U To Bin_Ward_4_Fabric_U 
                                                            1    Demand_U      EXIT                    FIRST 1   
 Demand_W      Demand_point_Ward_4     Inc Spend_Ward_4_Fabric_W 
                                       Send 1 Fabric_W To Bin_Ward_4_Fabric_W 
                                                            1    Demand_W      EXIT                    FIRST 1   
                                       \\ 
                                       \\ 
 Car_111       Parking_CSLD            Wait Until (Information_Ward_1_Fabric_G = 1 And 
Information_Ward_1_Fabric_J = 1 And Information_Ward_1_Fabric_T = 1 And 
Information_Ward_1_Fabric_B = 1 and Information_Ward_1_Fabric_C = 1 and 
Information_Ward_1_Fabric_E = 1 and Information_Ward_1_Fabric_F = 1 and 
Information_Ward_1_Fabric_H = 1 and Information_Ward_1_Fabric_I = 1 and 
Information_Ward_1_Fabric_O = 1 and Information_Ward_1_Fabric_U = 1 and 
Information_Ward_1_Fabric_W = 1 and Information_Ward_1_Fabric_A = 1 and 
Information_Ward_1_Fabric_D = 1 and Information_Ward_1_Fabric_L = 1 and 
Information_Ward_1_Fabric_M = 1 and Information_Ward_1_Fabric_N = 1 and 
Information_Ward_1_Fabric_V = 1 and Information_Ward_1_Fabric_X = 1 ) 
                                       Wait 0 min 
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                                       If Information_Ward_1_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 
                                        Require_Ward_1_Fabric_G = Want_Ward_1_Fabric_G 
                                        Want_Ward_1_Fabric_G = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_J = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_J Iff Entity() = Fabric_J 
                                        Require_Ward_1_Fabric_J = Want_Ward_1_Fabric_J 
                                        Want_Ward_1_Fabric_J = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_T = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_T Iff Entity() = Fabric_T 
                                        Require_Ward_1_Fabric_T = Want_Ward_1_Fabric_T 
                                        Want_Ward_1_Fabric_T = 0 
                                       } 
                                        
                                       If Information_Ward_1_Fabric_A = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_A Iff Entity() = Fabric_A 
                                        Require_Ward_1_Fabric_A = Want_Ward_1_Fabric_A 
                                        Want_Ward_1_Fabric_A = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_D = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_D Iff Entity() = Fabric_D 
                                        Require_Ward_1_Fabric_D = Want_Ward_1_Fabric_D 
                                        Want_Ward_1_Fabric_D = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_L = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_L Iff Entity() = Fabric_L 
                                        Require_Ward_1_Fabric_L = Want_Ward_1_Fabric_L 
                                        Want_Ward_1_Fabric_L = 0 

                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_M = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_M Iff Entity() = Fabric_M 
                                        Require_Ward_1_Fabric_M = Want_Ward_1_Fabric_M 
                                        Want_Ward_1_Fabric_M = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_N = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_N Iff Entity() = Fabric_N 
                                        Require_Ward_1_Fabric_N = Want_Ward_1_Fabric_N 
                                        Want_Ward_1_Fabric_N = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_V = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_V Iff Entity() = Fabric_V 
                                        Require_Ward_1_Fabric_V = Want_Ward_1_Fabric_V 
                                        Want_Ward_1_Fabric_V = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_X = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_X Iff Entity() = Fabric_X 
                                        Require_Ward_1_Fabric_X = Want_Ward_1_Fabric_X 
                                        Want_Ward_1_Fabric_X = 0 
                                       } 
                                        
                                       If Information_Ward_1_Fabric_B = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_B Iff Entity() = Fabric_B 
                                        Require_Ward_1_Fabric_B = Want_Ward_1_Fabric_B 
                                        Want_Ward_1_Fabric_B = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_C = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_C Iff Entity() = Fabric_C 
                                        Require_Ward_1_Fabric_C = Want_Ward_1_Fabric_C 
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                                        Want_Ward_1_Fabric_C = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_E = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_E Iff Entity() = Fabric_E 
                                        Require_Ward_1_Fabric_E = Want_Ward_1_Fabric_E 
                                        Want_Ward_1_Fabric_E = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_F = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_F Iff Entity() = Fabric_F 
                                        Require_Ward_1_Fabric_F = Want_Ward_1_Fabric_F 
                                        Want_Ward_1_Fabric_F = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_H = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_H Iff Entity() = Fabric_H 
                                        Require_Ward_1_Fabric_H = Want_Ward_1_Fabric_H 
                                        Want_Ward_1_Fabric_H = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_I = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_I Iff Entity() = Fabric_I 
                                        Require_Ward_1_Fabric_I = Want_Ward_1_Fabric_I 
                                        Want_Ward_1_Fabric_I = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_O = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_O Iff Entity() = Fabric_O 
                                        Require_Ward_1_Fabric_O = Want_Ward_1_Fabric_O 
                                        Want_Ward_1_Fabric_O = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_U = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_U Iff Entity() = Fabric_U 
                                        Require_Ward_1_Fabric_U = Want_Ward_1_Fabric_U 

                                        Want_Ward_1_Fabric_U = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_1_Fabric_W = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_1_Fabric_W Iff Entity() = Fabric_W 
                                        Require_Ward_1_Fabric_W = Want_Ward_1_Fabric_W 
                                        Want_Ward_1_Fabric_W = 0 
                                       }                    1    Car_111       Parking_CSLD2           FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
 Car_222       Parking_CSLD            Wait Until (Information_Ward_2_Fabric_G = 1 And 
Information_Ward_2_Fabric_J = 1 And Information_Ward_2_Fabric_A = 1 And 
Information_Ward_2_Fabric_B = 1 And Information_Ward_2_Fabric_C = 1 And 
Information_Ward_2_Fabric_E = 1 And Information_Ward_2_Fabric_F = 1 And 
Information_Ward_2_Fabric_H = 1 And Information_Ward_2_Fabric_L = 1 And 
Information_Ward_2_Fabric_P = 1 And Information_Ward_2_Fabric_R = 1 And 
Information_Ward_2_Fabric_U = 1 And Information_Ward_2_Fabric_W = 1 And 
Information_Ward_2_Fabric_D = 1 And Information_Ward_2_Fabric_M = 1 And 
Information_Ward_2_Fabric_N = 1 And Information_Ward_2_Fabric_O = 1 And 
Information_Ward_2_Fabric_T = 1 And Information_Ward_2_Fabric_V = 1 And 
Information_Ward_2_Fabric_X = 1 ) 
                                       Wait 0 min 
                                        
                                       If Information_Ward_2_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 
                                        Require_Ward_2_Fabric_G = Want_Ward_2_Fabric_G 
                                        Want_Ward_2_Fabric_G = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_J = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_J Iff Entity() = Fabric_J 
                                        Require_Ward_2_Fabric_J = Want_Ward_2_Fabric_J 
                                        Want_Ward_2_Fabric_J = 0 
                                       } 
                                        
                                       If Information_Ward_2_Fabric_D = 1 Then 
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                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_D Iff Entity() = Fabric_D 
                                        Require_Ward_2_Fabric_D = Want_Ward_2_Fabric_D 
                                        Want_Ward_2_Fabric_D = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_M = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_M Iff Entity() = Fabric_M 
                                        Require_Ward_2_Fabric_M = Want_Ward_2_Fabric_M 
                                        Want_Ward_2_Fabric_M = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_N = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_N Iff Entity() = Fabric_N 
                                        Require_Ward_2_Fabric_N = Want_Ward_2_Fabric_N 
                                        Want_Ward_2_Fabric_N = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_O = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_O Iff Entity() = Fabric_O 
                                        Require_Ward_2_Fabric_O = Want_Ward_2_Fabric_O 
                                        Want_Ward_2_Fabric_O = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_T = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_T Iff Entity() = Fabric_T 
                                        Require_Ward_2_Fabric_T = Want_Ward_2_Fabric_T 
                                        Want_Ward_2_Fabric_T = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_V = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_V Iff Entity() = Fabric_V 
                                        Require_Ward_2_Fabric_V = Want_Ward_2_Fabric_V 
                                        Want_Ward_2_Fabric_V = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_X = 1 Then 

                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_X Iff Entity() = Fabric_X 
                                        Require_Ward_2_Fabric_X = Want_Ward_2_Fabric_X 
                                        Want_Ward_2_Fabric_X = 0 
                                       } 
                                        
                                       If Information_Ward_2_Fabric_A = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_A Iff Entity() = Fabric_A 
                                        Require_Ward_2_Fabric_A = Want_Ward_2_Fabric_A 
                                        Want_Ward_2_Fabric_A = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_B = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_B Iff Entity() = Fabric_B 
                                        Require_Ward_2_Fabric_B = Want_Ward_2_Fabric_B 
                                        Want_Ward_2_Fabric_B = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_C = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_C Iff Entity() = Fabric_C 
                                        Require_Ward_2_Fabric_C = Want_Ward_2_Fabric_C 
                                        Want_Ward_2_Fabric_C = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_E = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_E Iff Entity() = Fabric_E 
                                        Require_Ward_2_Fabric_E = Want_Ward_2_Fabric_E 
                                        Want_Ward_2_Fabric_E = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_F = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_F Iff Entity() = Fabric_F 
                                        Require_Ward_2_Fabric_F = Want_Ward_2_Fabric_F 
                                        Want_Ward_2_Fabric_F = 0 
                                       } 
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                                       If Information_Ward_2_Fabric_H = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_H Iff Entity() = Fabric_H 
                                        Require_Ward_2_Fabric_H = Want_Ward_2_Fabric_H 
                                        Want_Ward_2_Fabric_H = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_L = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_L Iff Entity() = Fabric_L 
                                        Require_Ward_2_Fabric_L = Want_Ward_2_Fabric_L 
                                        Want_Ward_2_Fabric_L = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_P = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_P Iff Entity() = Fabric_P 
                                        Require_Ward_2_Fabric_P = Want_Ward_2_Fabric_P 
                                        Want_Ward_2_Fabric_P = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_R = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_R Iff Entity() = Fabric_R 
                                        Require_Ward_2_Fabric_R = Want_Ward_2_Fabric_R 
                                        Want_Ward_2_Fabric_R = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_U = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_U Iff Entity() = Fabric_U 
                                        Require_Ward_2_Fabric_U = Want_Ward_2_Fabric_U 
                                        Want_Ward_2_Fabric_U = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_2_Fabric_W = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_2_Fabric_W Iff Entity() = Fabric_W 
                                        Require_Ward_2_Fabric_W = Want_Ward_2_Fabric_W 
                                        Want_Ward_2_Fabric_W = 0 

                                       }                    1    Car_222       Parking_CSLD2           FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
 Car_333       Parking_CSLD            Wait Until (Information_Ward_3_Fabric_G = 1 And 
Information_Ward_3_Fabric_J = 1 And Information_Ward_3_Fabric_B = 1 And 
Information_Ward_3_Fabric_C = 1 And Information_Ward_3_Fabric_E = 1 And 
Information_Ward_3_Fabric_F = 1 And Information_Ward_3_Fabric_L = 1 And 
Information_Ward_3_Fabric_Q = 1 And Information_Ward_3_Fabric_U = 1 And 
Information_Ward_3_Fabric_W = 1 And Information_Ward_3_Fabric_A = 1 And 
Information_Ward_3_Fabric_D = 1 And Information_Ward_3_Fabric_H = 1 And 
Information_Ward_3_Fabric_M = 1 And Information_Ward_3_Fabric_N = 1 And 
Information_Ward_3_Fabric_S = 1 And Information_Ward_3_Fabric_V = 1 And 
Information_Ward_3_Fabric_X = 1 ) 
                                       Wait 0 min 
                                        
                                       If Information_Ward_3_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 
                                        Require_Ward_3_Fabric_G = Want_Ward_3_Fabric_G 
                                        Want_Ward_3_Fabric_G = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_J = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_J Iff Entity() = Fabric_J 
                                        Require_Ward_3_Fabric_J = Want_Ward_3_Fabric_J 
                                        Want_Ward_3_Fabric_J = 0 
                                       } 
                                        
                                        
                                       If Information_Ward_3_Fabric_A = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_A Iff Entity() = Fabric_A 
                                        Require_Ward_3_Fabric_A = Want_Ward_3_Fabric_A 
                                        Want_Ward_3_Fabric_A = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_D = 1 Then 
                                       { 
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                                        Load Order_Ward_3_Fabric_D Iff Entity() = Fabric_D 
                                        Require_Ward_3_Fabric_D = Want_Ward_3_Fabric_D 
                                        Want_Ward_3_Fabric_D = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_H = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_H Iff Entity() = Fabric_H 
                                        Require_Ward_3_Fabric_H = Want_Ward_3_Fabric_H 
                                        Want_Ward_3_Fabric_H = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_M = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_M Iff Entity() = Fabric_M 
                                        Require_Ward_3_Fabric_M = Want_Ward_3_Fabric_M 
                                        Want_Ward_3_Fabric_M = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_N = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_N Iff Entity() = Fabric_N 
                                        Require_Ward_3_Fabric_N = Want_Ward_3_Fabric_N 
                                        Want_Ward_3_Fabric_N = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_S = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_S Iff Entity() = Fabric_S 
                                        Require_Ward_3_Fabric_S = Want_Ward_3_Fabric_S 
                                        Want_Ward_3_Fabric_S = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_V = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_V Iff Entity() = Fabric_V 
                                        Require_Ward_3_Fabric_V = Want_Ward_3_Fabric_V 
                                        Want_Ward_3_Fabric_V = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_X = 1 Then 
                                       { 

                                        Load Order_Ward_3_Fabric_X Iff Entity() = Fabric_X 
                                        Require_Ward_3_Fabric_X = Want_Ward_3_Fabric_X 
                                        Want_Ward_3_Fabric_X = 0 
                                       } 
                                        
                                        
                                       If Information_Ward_3_Fabric_B = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_B Iff Entity() = Fabric_B 
                                        Require_Ward_3_Fabric_B = Want_Ward_3_Fabric_B 
                                        Want_Ward_3_Fabric_B = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_C = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_C Iff Entity() = Fabric_C 
                                        Require_Ward_3_Fabric_C = Want_Ward_3_Fabric_C 
                                        Want_Ward_3_Fabric_C = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_E = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_E Iff Entity() = Fabric_E 
                                        Require_Ward_3_Fabric_E = Want_Ward_3_Fabric_E 
                                        Want_Ward_3_Fabric_E = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_F = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_F Iff Entity() = Fabric_F 
                                        Require_Ward_3_Fabric_F = Want_Ward_3_Fabric_F 
                                        Want_Ward_3_Fabric_F = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_L = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_L Iff Entity() = Fabric_L 
                                        Require_Ward_3_Fabric_L = Want_Ward_3_Fabric_L 
                                        Want_Ward_3_Fabric_L = 0 
                                       } 
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                                       If Information_Ward_3_Fabric_Q = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_Q Iff Entity() = Fabric_Q 
                                        Require_Ward_3_Fabric_Q = Want_Ward_3_Fabric_Q 
                                        Want_Ward_3_Fabric_Q = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_U = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_U Iff Entity() = Fabric_U 
                                        Require_Ward_3_Fabric_U = Want_Ward_3_Fabric_U 
                                        Want_Ward_3_Fabric_U = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_3_Fabric_W = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_3_Fabric_W Iff Entity() = Fabric_W 
                                        Require_Ward_3_Fabric_W = Want_Ward_3_Fabric_W 
                                        Want_Ward_3_Fabric_W = 0 
                                       }                    1    Car_333       Parking_CSLD2           FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
 Car_444       Parking_CSLD            Wait Until (Information_Ward_4_Fabric_G = 1 And 
Information_Ward_4_Fabric_A = 1 And Information_Ward_4_Fabric_B = 1 And 
Information_Ward_4_Fabric_C = 1 And Information_Ward_4_Fabric_E = 1 And 
Information_Ward_4_Fabric_F = 1 And Information_Ward_4_Fabric_L = 1 And 
Information_Ward_4_Fabric_O = 1 And Information_Ward_4_Fabric_P = 1 And 
Information_Ward_4_Fabric_Q = 1 And Information_Ward_4_Fabric_R = 1 And 
Information_Ward_4_Fabric_U = 1 And Information_Ward_4_Fabric_W = 1 And 
Information_Ward_4_Fabric_D = 1 And Information_Ward_4_Fabric_H = 1 And 
Information_Ward_4_Fabric_J = 1 And Information_Ward_4_Fabric_M = 1 And 
Information_Ward_4_Fabric_N = 1 And Information_Ward_4_Fabric_T = 1 And 
Information_Ward_4_Fabric_V = 1 And Information_Ward_4_Fabric_X = 1 ) 
                                       Wait 0 min 
                                        
                                       If Information_Ward_4_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 
                                        Require_Ward_4_Fabric_G = Want_Ward_4_Fabric_G 

                                        Want_Ward_4_Fabric_G = 0 
                                       } 
                                        
                                       If Information_Ward_4_Fabric_D = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_D Iff Entity() = Fabric_D 
                                        Require_Ward_4_Fabric_D = Want_Ward_4_Fabric_D 
                                        Want_Ward_4_Fabric_D = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_H = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_H Iff Entity() = Fabric_H 
                                        Require_Ward_4_Fabric_H = Want_Ward_4_Fabric_H 
                                        Want_Ward_4_Fabric_H = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_J = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_J Iff Entity() = Fabric_J 
                                        Require_Ward_4_Fabric_J = Want_Ward_4_Fabric_J 
                                        Want_Ward_4_Fabric_J = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_M = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_M Iff Entity() = Fabric_M 
                                        Require_Ward_4_Fabric_M = Want_Ward_4_Fabric_M 
                                        Want_Ward_4_Fabric_M = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_N = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_N Iff Entity() = Fabric_N 
                                        Require_Ward_4_Fabric_N = Want_Ward_4_Fabric_N 
                                        Want_Ward_4_Fabric_N = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_T = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_T Iff Entity() = Fabric_T 
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                                        Require_Ward_4_Fabric_T = Want_Ward_4_Fabric_T 
                                        Want_Ward_4_Fabric_T = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_V = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_V Iff Entity() = Fabric_V 
                                        Require_Ward_4_Fabric_V = Want_Ward_4_Fabric_V 
                                        Want_Ward_4_Fabric_V = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_X = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_X Iff Entity() = Fabric_X 
                                        Require_Ward_4_Fabric_X = Want_Ward_4_Fabric_X 
                                        Want_Ward_4_Fabric_X = 0 
                                       } 
                                        
                                       If Information_Ward_4_Fabric_A = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_A Iff Entity() = Fabric_A 
                                        Require_Ward_4_Fabric_A = Want_Ward_4_Fabric_A 
                                        Want_Ward_4_Fabric_A = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_B = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_B Iff Entity() = Fabric_B 
                                        Require_Ward_4_Fabric_B = Want_Ward_4_Fabric_B 
                                        Want_Ward_4_Fabric_B = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_C = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_C Iff Entity() = Fabric_C 
                                        Require_Ward_4_Fabric_C = Want_Ward_4_Fabric_C 
                                        Want_Ward_4_Fabric_C = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_E = 1 Then 
                                       { 

                                        Load Order_Ward_4_Fabric_E Iff Entity() = Fabric_E 
                                        Require_Ward_4_Fabric_E = Want_Ward_4_Fabric_E 
                                        Want_Ward_4_Fabric_E = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_F = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_F Iff Entity() = Fabric_F 
                                        Require_Ward_4_Fabric_F = Want_Ward_4_Fabric_F 
                                        Want_Ward_4_Fabric_F = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_L = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_L Iff Entity() = Fabric_L 
                                        Require_Ward_4_Fabric_L = Want_Ward_4_Fabric_L 
                                        Want_Ward_4_Fabric_L = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_O = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_O Iff Entity() = Fabric_O 
                                        Require_Ward_4_Fabric_O = Want_Ward_4_Fabric_O 
                                        Want_Ward_4_Fabric_O = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_P = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_P Iff Entity() = Fabric_P 
                                        Require_Ward_4_Fabric_P = Want_Ward_4_Fabric_P 
                                        Want_Ward_4_Fabric_P = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_Q = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_Q Iff Entity() = Fabric_Q 
                                        Require_Ward_4_Fabric_Q = Want_Ward_4_Fabric_Q 
                                        Want_Ward_4_Fabric_Q = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_R = 1 Then 
                                       { 
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                                        Load Order_Ward_4_Fabric_R Iff Entity() = Fabric_R 
                                        Require_Ward_4_Fabric_R = Want_Ward_4_Fabric_R 
                                        Want_Ward_4_Fabric_R = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_U = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_U Iff Entity() = Fabric_U 
                                        Require_Ward_4_Fabric_U = Want_Ward_4_Fabric_U 
                                        Want_Ward_4_Fabric_U = 0 
                                       } 
                                       If Information_Ward_4_Fabric_W = 1 Then 
                                       { 
                                        Load Order_Ward_4_Fabric_W Iff Entity() = Fabric_W 
                                        Require_Ward_4_Fabric_W = Want_Ward_4_Fabric_W 
                                        Want_Ward_4_Fabric_W = 0 
                                       }                    1    Car_444       Parking_CSLD2           FIRST 1  Move With 
res1 Then Free 
 Car_111       Parking_CSLD2                                1    Car_111       Parking_Ward_1_Begin    FIRST 1  
Move With res1 Then Free 
                                                                                                                Trip = Trip + 1 
 Car_222       Parking_CSLD2                                1    Car_222       Parking_Ward_2_Begin    FIRST 1  
Move With res1 Then Free 
                                                                                                                Trip = Trip + 1 
 Car_333       Parking_CSLD2                                1    Car_333       Parking_Ward_3_Begin    FIRST 1  
Move With res1 Then Free 
                                                                                                                Trip = Trip + 1 
 Car_444       Parking_CSLD2                                1    Car_444       Parking_Ward_4_Begin    FIRST 1  
Move With res1 Then Free 
                                                                                                                Trip = Trip + 1 
                                       \\ 
                                       \\ 
 Car_111       Parking_Ward_1_Begin                         1    Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_G FIRST 
1   
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_G If Require_Ward_1_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 

                                        Order_Ward_1_Fabric_G = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_G = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_G = 0 
                                       } 
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_G                      1    Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_J FIRST 
1   
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_J If Require_Ward_1_Fabric_J = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_J Iff Entity() = Fabric_J 
                                        Order_Ward_1_Fabric_J = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_J = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_J = 0 
                                       } 
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_J                      1    Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_T FIRST 
1   
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_T If Require_Ward_1_Fabric_T = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_T Iff Entity() = Fabric_T 
                                        Order_Ward_1_Fabric_T = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_T = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_T = 0 
                                       } 
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_T                      1    Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_A FIRST 
1   
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_A If Require_Ward_1_Fabric_A = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_A Iff Entity() = Fabric_A 
                                        Order_Ward_1_Fabric_A = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_A = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_A = 0 
                                       } 
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_A                      1    Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_D FIRST 
1   
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_D If Require_Ward_1_Fabric_D = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_D Iff Entity() = Fabric_D 
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                                        Order_Ward_1_Fabric_D = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_D = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_D = 0 
                                       } 
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_D                      1    Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_L FIRST 
1   
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_L If Require_Ward_1_Fabric_L = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_L Iff Entity() = Fabric_L 
                                        Order_Ward_1_Fabric_L = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_L = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_L = 0 
                                       } 
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_L                      1    Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_M FIRST 
1   
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_M If Require_Ward_1_Fabric_M = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_M Iff Entity() = Fabric_M 
                                        Order_Ward_1_Fabric_M = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_M = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_M = 0 
                                       } 
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_M                      1    Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_N FIRST 
1   
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_N If Require_Ward_1_Fabric_N = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_N Iff Entity() = Fabric_N 
                                        Order_Ward_1_Fabric_N = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_N = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_N = 0 
                                       } 
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_N                      1    Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_V FIRST 
1   
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_V If Require_Ward_1_Fabric_V = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_V Iff Entity() = Fabric_V 

                                        Order_Ward_1_Fabric_V = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_V = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_V = 0 
                                       } 
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_V                      1    Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_X FIRST 
1   
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_X If Require_Ward_1_Fabric_X = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_X Iff Entity() = Fabric_X 
                                        Order_Ward_1_Fabric_X = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_X = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_X = 0 
                                       } 
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_X                      1    Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_B FIRST 
1   
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_B If Require_Ward_1_Fabric_B = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_B Iff Entity() = Fabric_B 
                                        Order_Ward_1_Fabric_B = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_B = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_B = 0 
                                       } 
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_B                      1    Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_C FIRST 
1   
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_C If Require_Ward_1_Fabric_C = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_C Iff Entity() = Fabric_C 
                                        Order_Ward_1_Fabric_C = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_C = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_C = 0 
                                       } 
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_C                      1    Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_E FIRST 
1   
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_E If Require_Ward_1_Fabric_E = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_E Iff Entity() = Fabric_E 
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                                        Order_Ward_1_Fabric_E = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_E = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_E = 0 
                                       } 
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_E                      1    Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_F FIRST 
1   
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_F If Require_Ward_1_Fabric_F = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_F Iff Entity() = Fabric_F 
                                        Order_Ward_1_Fabric_F = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_F = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_F = 0 
                                       } 
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_F                      1    Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_H FIRST 
1   
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_H If Require_Ward_1_Fabric_H = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_H Iff Entity() = Fabric_H 
                                        Order_Ward_1_Fabric_H = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_H = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_H = 0 
                                       } 
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_H                      1    Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_I FIRST 
1   
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_I If Require_Ward_1_Fabric_I = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_I Iff Entity() = Fabric_I 
                                        Order_Ward_1_Fabric_I = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_I = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_I = 0 
                                       } 
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_I                      1    Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_O FIRST 
1   
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_O If Require_Ward_1_Fabric_O = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_O Iff Entity() = Fabric_O 

                                        Order_Ward_1_Fabric_O = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_O = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_O = 0 
                                       } 
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_O                      1    Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_U FIRST 
1   
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_U If Require_Ward_1_Fabric_U = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_U Iff Entity() = Fabric_U 
                                        Order_Ward_1_Fabric_U = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_U = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_U = 0 
                                       } 
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_U                      1    Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_W FIRST 
1   
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_W If Require_Ward_1_Fabric_W = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_1_Fabric_W Iff Entity() = Fabric_W 
                                        Order_Ward_1_Fabric_W = 0 
                                        Require_Ward_1_Fabric_W = 0 
                                        Information_Ward_1_Fabric_W = 0 
                                       } 
 Car_111       Parking_Ward_1_Fabric_W                      1    Car_111       Parking_Ward_1_STOP     FIRST 
1   
 Car_111       Parking_Ward_1_STOP                          1    Car_111       Parking_CSLD            FIRST 1  
Move With res1 Then Free 
                                       \\ 
                                       \\ 
 Car_222       Parking_Ward_2_Begin                         1    Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_G FIRST 
1   
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_G If Require_Ward_2_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 
                                        Order_Ward_2_Fabric_G = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_G = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_G = 0 
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                                       } 
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_G                      1    Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_J FIRST 
1   
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_J If Require_Ward_2_Fabric_J = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_J Iff Entity() = Fabric_J 
                                        Order_Ward_2_Fabric_J = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_J = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_J = 0 
                                       } 
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_J                      1    Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_D FIRST 
1   
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_D If Require_Ward_2_Fabric_D = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_D Iff Entity() = Fabric_D 
                                        Order_Ward_2_Fabric_D = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_D = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_D = 0 
                                       } 
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_D                      1    Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_M FIRST 
1   
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_M If Require_Ward_2_Fabric_M = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_M Iff Entity() = Fabric_M 
                                        Order_Ward_2_Fabric_M = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_M = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_M = 0 
                                       } 
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_M                      1    Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_N FIRST 
1   
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_N If Require_Ward_2_Fabric_N = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_N Iff Entity() = Fabric_N 
                                        Order_Ward_2_Fabric_N = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_N = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_N = 0 

                                       } 
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_N                      1    Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_O FIRST 
1   
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_O If Require_Ward_2_Fabric_O = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_O Iff Entity() = Fabric_O 
                                        Order_Ward_2_Fabric_O = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_O = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_O = 0 
                                       } 
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_O                      1    Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_T FIRST 
1   
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_T If Require_Ward_2_Fabric_T = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_T Iff Entity() = Fabric_T 
                                        Order_Ward_2_Fabric_T = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_T = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_T = 0 
                                       } 
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_T                      1    Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_V FIRST 
1   
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_V If Require_Ward_2_Fabric_V = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_V Iff Entity() = Fabric_V 
                                        Order_Ward_2_Fabric_V = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_V = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_V = 0 
                                       } 
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_V                      1    Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_X FIRST 
1   
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_X If Require_Ward_2_Fabric_X = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_X Iff Entity() = Fabric_X 
                                        Order_Ward_2_Fabric_X = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_X = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_X = 0 
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                                       } 
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_X                      1    Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_A FIRST 
1   
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_A If Require_Ward_2_Fabric_A = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_A Iff Entity() = Fabric_A 
                                        Order_Ward_2_Fabric_A = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_A = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_A = 0 
                                       } 
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_A                      1    Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_B FIRST 
1   
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_B If Require_Ward_2_Fabric_B = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_B Iff Entity() = Fabric_B 
                                        Order_Ward_2_Fabric_B = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_B = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_B = 0 
                                       } 
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_B                      1    Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_C FIRST 
1   
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_C If Require_Ward_2_Fabric_C = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_C Iff Entity() = Fabric_C 
                                        Order_Ward_2_Fabric_C = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_C = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_C = 0 
                                       } 
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_C                      1    Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_E FIRST 
1   
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_E If Require_Ward_2_Fabric_E = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_E Iff Entity() = Fabric_E 
                                        Order_Ward_2_Fabric_E = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_E = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_E = 0 

                                       } 
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_E                      1    Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_F FIRST 
1   
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_F If Require_Ward_2_Fabric_F = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_F Iff Entity() = Fabric_F 
                                        Order_Ward_2_Fabric_F = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_F = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_F = 0 
                                       } 
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_F                      1    Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_H FIRST 
1   
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_H If Require_Ward_2_Fabric_H = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_H Iff Entity() = Fabric_H 
                                        Order_Ward_2_Fabric_H = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_H = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_H = 0 
                                       } 
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_H                      1    Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_L FIRST 
1   
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_L If Require_Ward_2_Fabric_L = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_L Iff Entity() = Fabric_L 
                                        Order_Ward_2_Fabric_L = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_L = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_L = 0 
                                       } 
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_L                      1    Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_P FIRST 
1   
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_P If Require_Ward_2_Fabric_P = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_P Iff Entity() = Fabric_P 
                                        Order_Ward_2_Fabric_P = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_P = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_P = 0 
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                                       } 
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_P                      1    Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_R FIRST 
1   
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_R If Require_Ward_2_Fabric_R = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_R Iff Entity() = Fabric_R 
                                        Order_Ward_2_Fabric_R = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_R = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_R = 0 
                                       } 
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_R                      1    Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_U FIRST 
1   
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_U If Require_Ward_2_Fabric_U = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_U Iff Entity() = Fabric_U 
                                        Order_Ward_2_Fabric_U = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_U = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_U = 0 
                                       } 
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_U                      1    Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_W FIRST 
1   
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_W If Require_Ward_2_Fabric_W = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_2_Fabric_W Iff Entity() = Fabric_W 
                                        Order_Ward_2_Fabric_W = 0 
                                        Require_Ward_2_Fabric_W = 0 
                                        Information_Ward_2_Fabric_W = 0 
                                       } 
 Car_222       Parking_Ward_2_Fabric_W                      1    Car_222       Parking_Ward_2_STOP     FIRST 
1   
 Car_222       Parking_Ward_2_STOP                          1    Car_222       Parking_CSLD            FIRST 1  
Move With res1 Then Free 
                                       \\ 
                                       \\ 
 Car_333       Parking_Ward_3_Begin                         1    Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_G FIRST 
1   

 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_G If Require_Ward_3_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 
                                        Order_Ward_3_Fabric_G = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_G = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_G = 0 
                                       } 
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_G                      1    Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_J FIRST 
1   
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_J If Require_Ward_3_Fabric_J = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_J Iff Entity() = Fabric_J 
                                        Order_Ward_3_Fabric_J = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_J = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_J = 0 
                                       } 
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_J                      1    Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_A FIRST 
1   
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_A If Require_Ward_3_Fabric_A = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_A Iff Entity() = Fabric_A 
                                        Order_Ward_3_Fabric_A = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_A = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_A = 0 
                                       } 
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_A                      1    Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_D FIRST 
1   
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_D If Require_Ward_3_Fabric_D = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_D Iff Entity() = Fabric_D 
                                        Order_Ward_3_Fabric_D = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_D = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_D = 0 
                                       } 
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_D                      1    Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_H FIRST 
1   
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 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_H If Require_Ward_3_Fabric_H = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_H Iff Entity() = Fabric_H 
                                        Order_Ward_3_Fabric_H = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_H = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_H = 0 
                                       } 
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_H                      1    Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_M FIRST 
1   
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_M If Require_Ward_3_Fabric_M = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_M Iff Entity() = Fabric_M 
                                        Order_Ward_3_Fabric_M = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_M = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_M = 0 
                                       } 
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_M                      1    Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_N FIRST 
1   
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_N If Require_Ward_3_Fabric_N = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_N Iff Entity() = Fabric_N 
                                        Order_Ward_3_Fabric_N = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_N = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_N = 0 
                                       } 
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_N                      1    Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_S FIRST 
1   
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_S If Require_Ward_3_Fabric_S = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_S Iff Entity() = Fabric_S 
                                        Order_Ward_3_Fabric_S = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_S = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_S = 0 
                                       } 
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_S                      1    Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_V FIRST 
1   

 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_V If Require_Ward_3_Fabric_V = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_V Iff Entity() = Fabric_V 
                                        Order_Ward_3_Fabric_V = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_V = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_V = 0 
                                       } 
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_V                      1    Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_X FIRST 
1   
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_X If Require_Ward_3_Fabric_X = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_X Iff Entity() = Fabric_X 
                                        Order_Ward_3_Fabric_X = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_X = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_X = 0 
                                       } 
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_X                      1    Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_B FIRST 
1   
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_B If Require_Ward_3_Fabric_B = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_B Iff Entity() = Fabric_B 
                                        Order_Ward_3_Fabric_B = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_B = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_B = 0 
                                       } 
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_B                      1    Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_C FIRST 
1   
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_C If Require_Ward_3_Fabric_C = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_C Iff Entity() = Fabric_C 
                                        Order_Ward_3_Fabric_C = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_C = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_C = 0 
                                       } 
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_C                      1    Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_E FIRST 
1   
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 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_E If Require_Ward_3_Fabric_E = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_E Iff Entity() = Fabric_E 
                                        Order_Ward_3_Fabric_E = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_E = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_E = 0 
                                       } 
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_E                      1    Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_F FIRST 
1   
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_F If Require_Ward_3_Fabric_F = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_F Iff Entity() = Fabric_F 
                                        Order_Ward_3_Fabric_F = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_F = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_F = 0 
                                       } 
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_F                      1    Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_L FIRST 
1   
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_L If Require_Ward_3_Fabric_L = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_L Iff Entity() = Fabric_L 
                                        Order_Ward_3_Fabric_L = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_L = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_L = 0 
                                       } 
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_L                      1    Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_Q FIRST 
1   
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_Q If Require_Ward_3_Fabric_Q = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_Q Iff Entity() = Fabric_Q 
                                        Order_Ward_3_Fabric_Q = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_Q = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_Q = 0 
                                       } 
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_Q                      1    Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_U FIRST 
1   

 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_U If Require_Ward_3_Fabric_U = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_U Iff Entity() = Fabric_U 
                                        Order_Ward_3_Fabric_U = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_U = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_U = 0 
                                       } 
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_U                      1    Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_W FIRST 
1   
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_W If Require_Ward_3_Fabric_W = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_3_Fabric_W Iff Entity() = Fabric_W 
                                        Order_Ward_3_Fabric_W = 0 
                                        Require_Ward_3_Fabric_W = 0 
                                        Information_Ward_3_Fabric_W = 0 
                                       } 
 Car_333       Parking_Ward_3_Fabric_W                      1    Car_333       Parking_Ward_3_STOP     FIRST 
1   
 Car_333       Parking_Ward_3_STOP                          1    Car_333       Parking_CSLD            FIRST 1  
Move With res1 Then Free 
                                       \\ 
                                       \\ 
 Car_444       Parking_Ward_4_Begin                         1    Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_G FIRST 
1   
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_G If Require_Ward_4_Fabric_G = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_G Iff Entity() = Fabric_G 
                                        Order_Ward_4_Fabric_G = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_G = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_G = 0 
                                       } 
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_G                      1    Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_D FIRST 
1   
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_D If Require_Ward_4_Fabric_D = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_D Iff Entity() = Fabric_D 
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                                        Order_Ward_4_Fabric_D = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_D = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_D = 0 
                                       } 
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_D                      1    Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_H FIRST 
1   
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_H If Require_Ward_4_Fabric_H = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_H Iff Entity() = Fabric_H 
                                        Order_Ward_4_Fabric_H = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_H = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_H = 0 
                                       } 
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_H                      1    Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_J FIRST 
1   
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_J If Require_Ward_4_Fabric_J = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_J Iff Entity() = Fabric_J 
                                        Order_Ward_4_Fabric_J = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_J = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_J = 0 
                                       } 
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_J                      1    Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_M FIRST 
1   
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_M If Require_Ward_4_Fabric_M = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_M Iff Entity() = Fabric_M 
                                        Order_Ward_4_Fabric_M = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_M = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_M = 0 
                                       } 
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_M                      1    Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_N FIRST 
1   
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_N If Require_Ward_4_Fabric_N = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_N Iff Entity() = Fabric_N 

                                        Order_Ward_4_Fabric_N = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_N = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_N = 0 
                                       } 
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_N                      1    Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_T FIRST 
1   
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_T If Require_Ward_4_Fabric_T = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_T Iff Entity() = Fabric_T 
                                        Order_Ward_4_Fabric_T = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_T = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_T = 0 
                                       } 
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_T                      1    Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_V FIRST 
1   
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_V If Require_Ward_4_Fabric_V = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_V Iff Entity() = Fabric_V 
                                        Order_Ward_4_Fabric_V = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_V = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_V = 0 
                                       } 
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_V                      1    Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_X FIRST 
1   
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_X If Require_Ward_4_Fabric_X = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_X Iff Entity() = Fabric_X 
                                        Order_Ward_4_Fabric_X = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_X = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_X = 0 
                                       } 
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_X                      1    Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_A FIRST 
1   
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_A If Require_Ward_4_Fabric_A = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_A Iff Entity() = Fabric_A 
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                                        Order_Ward_4_Fabric_A = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_A = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_A = 0 
                                       } 
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_A                      1    Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_B FIRST 
1   
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_B If Require_Ward_4_Fabric_B = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_B Iff Entity() = Fabric_B 
                                        Order_Ward_4_Fabric_B = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_B = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_B = 0 
                                       } 
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_B                      1    Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_C FIRST 
1   
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_C If Require_Ward_4_Fabric_C = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_C Iff Entity() = Fabric_C 
                                        Order_Ward_4_Fabric_C = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_C = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_C = 0 
                                       } 
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_C                      1    Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_E FIRST 
1   
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_E If Require_Ward_4_Fabric_E = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_E Iff Entity() = Fabric_E 
                                        Order_Ward_4_Fabric_E = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_E = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_E = 0 
                                       } 
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_E                      1    Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_F FIRST 
1   
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_F If Require_Ward_4_Fabric_F = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_F Iff Entity() = Fabric_F 

                                        Order_Ward_4_Fabric_F = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_F = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_F = 0 
                                       } 
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_F                      1    Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_L FIRST 
1   
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_L If Require_Ward_4_Fabric_L = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_L Iff Entity() = Fabric_L 
                                        Order_Ward_4_Fabric_L = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_L = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_L = 0 
                                       } 
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_L                      1    Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_O FIRST 
1   
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_O If Require_Ward_4_Fabric_O = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_O Iff Entity() = Fabric_O 
                                        Order_Ward_4_Fabric_O = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_O = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_O = 0 
                                       } 
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_O                      1    Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_P FIRST 
1   
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_P If Require_Ward_4_Fabric_P = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_P Iff Entity() = Fabric_P 
                                        Order_Ward_4_Fabric_P = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_P = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_P = 0 
                                       } 
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_P                      1    Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_Q FIRST 
1   
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_Q If Require_Ward_4_Fabric_Q = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_Q Iff Entity() = Fabric_Q 
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                                        Order_Ward_4_Fabric_Q = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_Q = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_Q = 0 
                                       } 
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_Q                      1    Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_R FIRST 
1   
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_R If Require_Ward_4_Fabric_R = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_R Iff Entity() = Fabric_R 
                                        Order_Ward_4_Fabric_R = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_R = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_R = 0 
                                       } 
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_R                      1    Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_U FIRST 
1   
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_U If Require_Ward_4_Fabric_U = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_U Iff Entity() = Fabric_U 
                                        Order_Ward_4_Fabric_U = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_U = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_U = 0 
                                       } 
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_U                      1    Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_W FIRST 
1   
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_W If Require_Ward_4_Fabric_W = 1 Then 
                                       { 
                                        Unload Order_Ward_4_Fabric_W Iff Entity() = Fabric_W 
                                        Order_Ward_4_Fabric_W = 0 
                                        Require_Ward_4_Fabric_W = 0 
                                        Information_Ward_4_Fabric_W = 0 
                                       } 
 Car_444       Parking_Ward_4_Fabric_W                      1    Car_444       Parking_Ward_4_STOP     FIRST 
1   
 Car_444       Parking_Ward_4_STOP                          1    Car_444       Parking_CSLD            FIRST 1  
Move With res1 Then Free
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******************************************************************************** 
*                                   Arrivals                                   * 
******************************************************************************** 

Entity Location Qty Each First Time Occurrences Frequency 
------------- --------------------- -------------------- ----------- ---------- ------ 

 
Fabric_A 

Shelf_Ward 
_1_Fabric_A 

54  0 1 1 min 

Fabric_A 
Shelf_Ward 
_2_Fabric_A 

70 
 

0 1 1 min 

Fabric_A 
Shelf_Ward 
_3_Fabric_A 

27 
 

0 1 1 min 

Fabric_A 
Shelf_Ward 
_4_Fabric_A 

15 
 

0 1 1 min 

Fabric_B 
Shelf_Ward 
_1_Fabric_B 

7 
 

0 1 1 min 

Fabric_B 
Shelf_Ward 
_2_Fabric_B 

32 
 

0 1 1 min 

Fabric_B 
Shelf_Ward 
_3_Fabric_B 

5 
 

0 1 1 min 

Fabric_B 
Shelf_Ward 
_4_Fabric_B 

6 
 

0 1 1 min 

Fabric_C 
Shelf_Ward 
_1_Fabric_C 

7 
 

0 1 1 min 

Fabric_C 
Shelf_Ward 
_2_Fabric_C 

2 
 

0 1 1 min 

Fabric_C 
Shelf_Ward 
_3_Fabric_C 

3 
 

0 1 1 min 

Fabric_C 
Shelf_Ward 
_4_Fabric_C 

2 
 

0 1 1 min 

Fabric_D 
Shelf_Ward 
_1_Fabric_D 

52 
 

0 1 1 min 

Fabric_D 
Shelf_Ward 
_2_Fabric_D 

79 
 

0 1 1 min 

Fabric_D 
Shelf_Ward 
_3_Fabric_D 

36 
 

0 1 1 min 

Fabric_D 
Shelf_Ward 
_4_Fabric_D 

88 
 

0 1 1 min 

Fabric_E 
Shelf_Ward 
_1_Fabric_E 

6 
 

0 1 1 min 

Fabric_E Shelf_Ward 34 
 

0 1 1 min 

_2_Fabric_E 

Fabric_E 
Shelf_Ward 
_3_Fabric_E 

17 
 

0 1 1 min 

Fabric_E 
Shelf_Ward 
_4_Fabric_E 

37 
 

0 1 1 min 

Fabric_F 
Shelf_Ward 
_1_Fabric_F 

4 
 

0 1 1 min 

Fabric_F 
Shelf_Ward 
_2_Fabric_F 

59 
 

0 1 1 min 

Fabric_F 
Shelf_Ward 
_3_Fabric_F 

18 
 

0 1 1 min 

Fabric_F 
Shelf_Ward 
_4_Fabric_F 

73 
 

0 1 1 min 

Fabric_G 
Shelf_Ward 
_1_Fabric_G 

52 
 

0 1 1 min 

Fabric_G 
Shelf_Ward 
_2_Fabric_G 

258 
 

0 1 1 min 

Fabric_G 
Shelf_Ward 
_3_Fabric_G 

109 
 

0 1 1 min 

Fabric_G 
Shelf_Ward 
_4_Fabric_G 

390 
 

0 1 1 min 

Fabric_H 
Shelf_Ward 
_1_Fabric_H 

16 
 

0 1 1 min 

Fabric_H 
Shelf_Ward 
_2_Fabric_H 

64 
 

0 1 1 min 

Fabric_H 
Shelf_Ward 
_3_Fabric_H 

36 
 

0 1 1 min 

Fabric_H 
Shelf_Ward 
_4_Fabric_H 

135 
 

0 1 1 min 

Fabric_I 
Shelf_Ward 
_1_Fabric_I 

27 
 

0 1 1 min 

Fabric_J 
Shelf_Ward 
_1_Fabric_J 

96 
 

0 1 1 min 

Fabric_J 
Shelf_Ward 
_2_Fabric_J 

288 
 

0 1 1 min 

Fabric_J 
Shelf_Ward 
_3_Fabric_J 

95 
 

0 1 1 min 
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Fabric_J 
Shelf_Ward 
_4_Fabric_J 

314 
 

0 1 1 min 

Fabric_L 
Shelf_Ward 
_1_Fabric_L 

60 
 

0 1 1 min 

Fabric_L 
Shelf_Ward 
_2_Fabric_L 

75 
 

0 1 1 min 

Fabric_L 
Shelf_Ward 
_3_Fabric_L 

34 
 

0 1 1 min 

Fabric_L 
Shelf_Ward 
_4_Fabric_L 

57 
 

0 1 1 min 

Fabric_M 
Shelf_Ward 
_1_Fabric_M 

56 
 

0 1 1 min 

Fabric_M 
Shelf_Ward 
_2_Fabric_M 

58 
 

0 1 1 min 

Fabric_M 
Shelf_Ward 
_3_Fabric_M 

41 
 

0 1 1 min 

Fabric_M 
Shelf_Ward 
_4_Fabric_M 

117 
 

0 1 1 min 

Fabric_N 
Shelf_Ward 
_1_Fabric_N 

30 
 

0 1 1 min 

Fabric_N 
Shelf_Ward 
_2_Fabric_N 

56 
 

0 1 1 min 

Fabric_N 
Shelf_Ward 
_3_Fabric_N 

21 
 

0 1 1 min 

Fabric_N 
Shelf_Ward 
_4_Fabric_N 

33 
 

0 1 1 min 

Fabric_O 
Shelf_Ward 
_1_Fabric_O 

26 
 

0 1 1 min 

Fabric_O 
Shelf_Ward 
_2_Fabric_O 

28 
 

0 1 1 min 

Fabric_O 
Shelf_Ward 
_4_Fabric_O 

42 
 

0 1 1 min 

Fabric_P 
Shelf_Ward 
_2_Fabric_P 

2 
 

0 1 1 min 

Fabric_P 
Shelf_Ward 
_4_Fabric_P 

5 
 

0 1 1 min 

Fabric_Q 
Shelf_Ward 
_3_Fabric_Q 

29 
 

0 1 1 min 

Fabric_Q 
Shelf_Ward 
_4_Fabric_Q 

6 
 

0 1 1 min 

Fabric_R 
Shelf_Ward 
_2_Fabric_R 

2 
 

0 1 1 min 

Fabric_R 
Shelf_Ward 
_4_Fabric_R 

3 
 

0 1 1 min 

Fabric_S 
Shelf_Ward 
_3_Fabric_S 

22 
 

0 1 1 min 

Fabric_T 
Shelf_Ward 
_1_Fabric_T 

16 
 

0 1 1 min 

Fabric_T 
Shelf_Ward 
_2_Fabric_T 

41 
 

0 1 1 min 

Fabric_T 
Shelf_Ward 
_4_Fabric_T 

33 
 

0 1 1 min 

Fabric_U 
Shelf_Ward 
_1_Fabric_U 

11 
 

0 1 1 min 

Fabric_U 
Shelf_Ward 
_2_Fabric_U 

51 
 

0 1 1 min 

Fabric_U 
Shelf_Ward 
_3_Fabric_U 

7 
 

0 1 1 min 

Fabric_U 
Shelf_Ward 
_4_Fabric_U 

10 
 

0 1 1 min 

Fabric_V 
Shelf_Ward 
_1_Fabric_V 

51 
 

0 1 1 min 

Fabric_V 
Shelf_Ward 
_2_Fabric_V 

54 
 

0 1 1 min 

Fabric_V 
Shelf_Ward 
_3_Fabric_V 

36 
 

0 1 1 min 

Fabric_V 
Shelf_Ward 
_4_Fabric_V 

114 
 

0 1 1 min 

Fabric_W 
Shelf_Ward 
_1_Fabric_W 

4 
 

0 1 1 min 

Fabric_W 
Shelf_Ward 
_2_Fabric_W 

7 
 

0 1 1 min 

Fabric_W 
Shelf_Ward 
_3_Fabric_W 

7 
 

0 1 1 min 

Fabric_W 
Shelf_Ward 
_4_Fabric_W 

11 
 

0 1 1 min 

Fabric_X 
Shelf_Ward 
_1_Fabric_X 

60 
 

0 1 1 min 

Fabric_X 
Shelf_Ward 
_2_Fabric_X 

123 
 

0 1 1 min 
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Fabric_X 
Shelf_Ward 
_3_Fabric_X 

50 
 

0 1 1 min 

Fabric_X 
Shelf_Ward 
_4_Fabric_X 

117 
 

0 1 1 min 

Information_A Counter_Ward_1 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_A Counter_Ward_2 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_A Counter_Ward_3 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_A Counter_Ward_4 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_B Counter_Ward_1 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_B Counter_Ward_2 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_B Counter_Ward_3 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_B Counter_Ward_4 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_C Counter_Ward_1 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_C Counter_Ward_2 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_C Counter_Ward_3 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_C Counter_Ward_4 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_D Counter_Ward_1 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_D Counter_Ward_2 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_D Counter_Ward_3 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_D Counter_Ward_4 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_E Counter_Ward_1 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_E Counter_Ward_2 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_E Counter_Ward_3 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_E Counter_Ward_4 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_F Counter_Ward_1 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_F Counter_Ward_2 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_F Counter_Ward_3 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_F Counter_Ward_4 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_G Counter_Ward_1 1 
 

Tue,Jan 2 
2018 @ 
4:00PM 

INF 1440 min 

Information_G Counter_Ward_2 1 
 

Tue,Jan 2 INF 1440 min 
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2018 @ 
4:00PM 

Information_G Counter_Ward_3 1 
 

Tue,Jan 2 
2018 @ 
4:00PM 

INF 1440 min 

Information_G Counter_Ward_4 1 
 

Tue,Jan 2 
2018 @ 
4:00PM 

INF 1440 min 

Information_H Counter_Ward_1 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_H Counter_Ward_2 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_H Counter_Ward_3 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_H Counter_Ward_4 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_I Counter_Ward_1 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_J Counter_Ward_1 1 
 

Tue,Jan 2 
2018 @ 
4:00PM 

INF 1440 min 

Information_J Counter_Ward_2 1 
 

Tue,Jan 2 
2018 @ 
4:00PM 

INF 1440 min 

Information_J Counter_Ward_3 1 
 

Tue,Jan 2 
2018 @ 
4:00PM 

INF 1440 min 

Information_J Counter_Ward_4 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_L Counter_Ward_1 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_L Counter_Ward_2 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 

INF 10080 min 

4:00PM 

Information_L Counter_Ward_3 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_L Counter_Ward_4 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_M Counter_Ward_1 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_M Counter_Ward_2 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_M Counter_Ward_3 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_M Counter_Ward_4 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_N Counter_Ward_1 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_N Counter_Ward_2 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_N Counter_Ward_3 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_N Counter_Ward_4 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_O Counter_Ward_1 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_O Counter_Ward_2 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_O Counter_Ward_4 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 
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Information_P Counter_Ward_2 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_P Counter_Ward_4 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_Q Counter_Ward_3 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_Q Counter_Ward_4 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_R Counter_Ward_2 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_R Counter_Ward_4 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_S Counter_Ward_3 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_T Counter_Ward_1 1 
 

Tue,Jan 2 
2018 @ 
4:00PM 

INF 1440 min 

Information_T Counter_Ward_2 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_T Counter_Ward_4 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_U Counter_Ward_1 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_U Counter_Ward_2 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_U Counter_Ward_3 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_U Counter_Ward_4 1 
 

Sun,Jan 7 INF 10080 min 

2018 @ 
4:00PM 

Information_V Counter_Ward_1 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_V Counter_Ward_2 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_V Counter_Ward_3 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_V Counter_Ward_4 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_W Counter_Ward_1 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_W Counter_Ward_2 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_W Counter_Ward_3 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_W Counter_Ward_4 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

INF 10080 min 

Information_X Counter_Ward_1 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_X Counter_Ward_2 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_X Counter_Ward_3 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Information_X Counter_Ward_4 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

INF 4320 min 

Demand_A 
Demand_point 

_Ward_1 
N(17.13,1.73,1); 

Arrival_Ward 
_1_Fabric_A 

0 INF 1440 min 
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Demand_A 
Demand_point 

_Ward_2 
N(9.08,2.45,1); 

Arrival_Ward 
_2_Fabric_A 

0 INF 1440 min 

Demand_A 
Demand_point 

_Ward_3 
N(8.33,1.22,1); 

Arrival_Ward 
_3_Fabric_A 

0 INF 1440 min 

Demand_A 
Demand_point 

_Ward_4 
N(1.7,0.78,1); 

Arrival_Ward 
_4_Fabric_A 

0 INF 1440 min 

Demand_B 
Demand_point 

_Ward_1 
N(0.77,0.42,1); 

Arrival_Ward 
_1_Fabric_B 

0 INF 1440 min 

Demand_B 
Demand_point 

_Ward_2 
N(4.21,1.01,1); 

Arrival_Ward 
_2_Fabric_B 

0 INF 1440 min 

Demand_B 
Demand_point 

_Ward_3 
N(0.3,0.46,1); 

Arrival_Ward 
_3_Fabric_B 

0 INF 1440 min 

Demand_B 
Demand_point 

_Ward_4 
N(0.57,0.5,1); 

Arrival_Ward 
_4_Fabric_B 

0 INF 1440 min 

Demand_C 
Demand_point 

_Ward_1 
N(0.60,0.49,1); 

Arrival_Ward 
_1_Fabric_C 

0 INF 1440 min 

Demand_C 
Demand_point 

_Ward_2 
N(0.03,0.18,1); 

Arrival_Ward 
_2_Fabric_C 

0 INF 1440 min 

Demand_C 
Demand_point 

_Ward_3 
N(0.13,0.34,1); 

Arrival_Ward 
_3_Fabric_C 

0 INF 1440 min 

Demand_C 
Demand_point 

_Ward_4 
N(0.03,0.18,1); 

Arrival_Ward 
_4_Fabric_C 

0 INF 1440 min 

Demand_D 
Demand_point 

_Ward_1 
N(16.57,1.50,1); 

Arrival_Ward 
_1_Fabric_D 

0 INF 1440 min 

Demand_D 
Demand_point 

_Ward_2 
N(24.69,3.45,1); 

Arrival_Ward 
_2_Fabric_D 

0 INF 1440 min 

Demand_D 
Demand_point 

_Ward_3 
N(11.17,1.34,1); 

Arrival_Ward 
_3_Fabric_D 

0 INF 1440 min 

Demand_D 
Demand_point 

_Ward_4 
N(27.13,1.28,1); 

Arrival_Ward 
_4_Fabric_D 

0 INF 1440 min 

Demand_E 
Demand_point 

_Ward_1 
N(0.47,0.5,1); 

Arrival_Ward 
_1_Fabric_E 

0 INF 1440 min 

Demand_E 
Demand_point 

_Ward_2 
N(4.32,1.26,1); 

Arrival_Ward 
_2_Fabric_E 

0 INF 1440 min 

Demand_E 
Demand_point 

_Ward_3 
N(1.97,0.84,1); 

Arrival_Ward 
_3_Fabric_E 

0 INF 1440 min 

Demand_E 
Demand_point 

_Ward_4 
N(4.8,1.17,1); 

Arrival_Ward 
_4_Fabric_E 

0 INF 1440 min 

Demand_F 
Demand_point 

_Ward_1 
N(0.27,0.44,1); 

Arrival_Ward 
_1_Fabric_F 

0 INF 1440 min 

Demand_F 
Demand_point 

_Ward_2 
N(7.83,1.61,1); 

Arrival_Ward 
_2_Fabric_F 

0 INF 1440 min 

Demand_F 
Demand_point 

_Ward_3 
N(2.1,0.83,1); 

Arrival_Ward 
_3_Fabric_F 

0 INF 1440 min 

Demand_F 
Demand_point 

_Ward_4 
N(9.83,1.92,1); 

Arrival_Ward 
_4_Fabric_F 

0 INF 1440 min 

Demand_G 
Demand_point 

_Ward_1 
N(42.5,6.72,1); 

Arrival_Ward 
_1_Fabric_G 

0 INF 1440 min 

Demand_G 
Demand_point 

_Ward_2 
N(198,44,1); 

Arrival_Ward 
_2_Fabric_G 

0 INF 1440 min 

Demand_G 
Demand_point 

_Ward_3 
N(71.9,23.6,1); 

Arrival_Ward 
_3_Fabric_G 

0 INF 1440 min 

Demand_G 
Demand_point 

_Ward_4 
N(250,89.2,1); 

Arrival_Ward 
_4_Fabric_G 

0 INF 1440 min 

Demand_H 
Demand_point 

_Ward_1 
N(1.80,0.79,1); 

Arrival_Ward 
_1_Fabric_H 

0 INF 1440 min 

Demand_H 
Demand_point 

_Ward_2 
N(8.63,1.6,1); 

Arrival_Ward 
_2_Fabric_H 

0 INF 1440 min 

Demand_H 
Demand_point 

_Ward_3 
N(11.17,1.34,1); 

Arrival_Ward 
_3_Fabric_H 

0 INF 1440 min 

Demand_H 
Demand_point 

_Ward_4 
N(44.97,1.4,1); 

Arrival_Ward 
_4_Fabric_H 

0 INF 1440 min 

Demand_I 
Demand_point 

_Ward_1 
N(3.63,0.48); 

Arrival_Ward 
_1_Fabric_I 

0 INF 1440 min 

Demand_J 
Demand_point 

_Ward_2 
N(86.5,8.45); 

Arrival_Ward 
_1_Fabric_J 

0 INF 1440 min 

Demand_J 
Demand_point 

_Ward_3 
N(173,69.4,1); 

Arrival_Ward 
_2_Fabric_J 

0 INF 1440 min 

Demand_J 
Demand_point 

_Ward_4 
N(72.3,15,1); 

Arrival_Ward 
_3_Fabric_J 

0 INF 1440 min 

Demand_J 
Demand_point 

_Ward_1 
N(102,8.96,1); 

Arrival_Ward 
_4_Fabric_J 

0 INF 1440 min 

Demand_L 
Demand_point 

_Ward_2 
N(19.23,1.76,1); 

Arrival_Ward 
_1_Fabric_L 

0 INF 1440 min 

Demand_L 
Demand_point 

_Ward_3 
N(10.13,1.8,1); 

Arrival_Ward 
_2_Fabric_L 

0 INF 1440 min 

Demand_L 
Demand_point 

_Ward_4 
N(4.4,1.08,1); 

Arrival_Ward 
_3_Fabric_L 

0 INF 1440 min 

Demand_L 
Demand_point 

_Ward_1 
N(7.7,1.39,1); 

Arrival_Ward 
_4_Fabric_L 

0 INF 1440 min 
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Demand_M 
Demand_point 

_Ward_2 
N(18.20,1.38,1); 

Arrival_Ward 
_1_Fabric_M 

0 INF 1440 min 

Demand_M 
Demand_point 

_Ward_3 
N(18.34,2.13,1); 

Arrival_Ward 
_2_Fabric_M 

0 INF 1440 min 

Demand_M 
Demand_point 

_Ward_4 
N(13.03,1.54,1); 

Arrival_Ward 
_3_Fabric_M 

0 INF 1440 min 

Demand_M 
Demand_point 

_Ward_1 
N(41.93,2.37,1); 

Arrival_Ward 
_4_Fabric_M 

0 INF 1440 min 

Demand_N 
Demand_point 

_Ward_2 
N(9.5,0.85,1); 

Arrival_Ward 
_1_Fabric_N 

0 INF 1440 min 

Demand_N 
Demand_point 

_Ward_3 
N(13.85,5.82,1); 

Arrival_Ward 
_2_Fabric_N 

0 INF 1440 min 

Demand_N 
Demand_point 

_Ward_4 
N(6.1,1.35,1); 

Arrival_Ward 
_3_Fabric_N 

0 INF 1440 min 

Demand_N 
Demand_point 

_Ward_1 
N(10.23,1.36,1); 

Arrival_Ward 
_4_Fabric_N 

0 INF 1440 min 

Demand_O 
Demand_point 

_Ward_2 
N(3.60,0.49,1); 

Arrival_Ward 
_1_Fabric_O 

0 INF 1440 min 

Demand_O 
Demand_point 

_Ward_3 
N(7.32,2.54,1); 

Arrival_Ward 
_2_Fabric_O 

0 INF 1440 min 

Demand_O 
Demand_point 

_Ward_4 
N(5.47,1.38,1); 

Arrival_Ward 
_4_Fabric_O 

0 INF 1440 min 

Demand_P 
Demand_point 

_Ward_1 
N(0.07,0.25,1); 

Arrival_Ward 
_2_Fabric_P 

0 INF 1440 min 

Demand_P 
Demand_point 

_Ward_2 
N(0.30,0.46,1); 

Arrival_Ward 
_4_Fabric_P 

0 INF 1440 min 

Demand_Q 
Demand_point 

_Ward_3 
N(3.47,1.43,1); 

Arrival_Ward 
_3_Fabric_Q 

0 INF 1440 min 

Demand_Q 
Demand_point 

_Ward_4 
N(0.47,0.5,1); 

Arrival_Ward 
_4_Fabric_Q 

0 INF 1440 min 

Demand_R 
Demand_point 

_Ward_1 
N(0.03,0.18,1); 

Arrival_Ward 
_2_Fabric_R 

0 INF 1440 min 

Demand_R 
Demand_point 

_Ward_2 
N(0.10,0.3,1); 

Arrival_Ward 
_4_Fabric_R 

0 INF 1440 min 

Demand_S 
Demand_point 

_Ward_3 
N(6.27,1.41,1); 

Arrival_Ward 
_3_Fabric_S 

0 INF 1440 min 

Demand_T 
Demand_point 

_Ward_4 
N(13.5,1.67,1); 

Arrival_Ward 
_1_Fabric_T 

0 INF 1440 min 

Demand_T 
Demand_point 

_Ward_1 
N(12.40,1.94,1); 

Arrival_Ward 
_2_Fabric_T 

0 INF 1440 min 

Demand_T 
Demand_point 

_Ward_2 
N(10.17,1.42,1); 

Arrival_Ward 
_4_Fabric_T 

0 INF 1440 min 

Demand_U 
Demand_point 

_Ward_3 
N(1.30,0.46,1); 

Arrival_Ward 
_1_Fabric_U 

0 INF 1440 min 

Demand_U 
Demand_point 

_Ward_4 
N(6.60,1.7,1); 

Arrival_Ward 
_2_Fabric_U 

0 INF 1440 min 

Demand_U 
Demand_point 

_Ward_1 
N(0.77,0.42,1); 

Arrival_Ward 
_3_Fabric_U 

0 INF 1440 min 

Demand_U 
Demand_point 

_Ward_2 
N(0.83,0.82,1); 

Arrival_Ward 
_4_Fabric_U 

0 INF 1440 min 

Demand_V 
Demand_point 

_Ward_3 
N(16.50,1.23,1); 

Arrival_Ward 
_1_Fabric_V 

0 INF 1440 min 

Demand_V 
Demand_point 

_Ward_4 
N(17.33,1.66,1); 

Arrival_Ward 
_2_Fabric_V 

0 INF 1440 min 

Demand_V 
Demand_point 

_Ward_1 
N(10.93,1.67,1); 

Arrival_Ward 
_3_Fabric_V 

0 INF 1440 min 

Demand_V 
Demand_point 

_Ward_2 
N(37.87,1.31,1); 

Arrival_Ward 
_4_Fabric_V 

0 INF 1440 min 

Demand_W 
Demand_point 

_Ward_3 
N(0.23,0.42,1); 

Arrival_Ward 
_1_Fabric_W 

0 INF 1440 min 

Demand_W 
Demand_point 

_Ward_4 
N(0.63,0.48,1); 

Arrival_Ward 
_2_Fabric_W 

0 INF 1440 min 

Demand_W 
Demand_point 

_Ward_1 
N(0.77,0.42,1); 

Arrival_Ward 
_3_Fabric_W 

0 INF 1440 min 

Demand_W 
Demand_point 

_Ward_2 
N(1.27,0.57,1); 

Arrival_Ward 
_4_Fabric_W 

0 INF 1440 min 

Demand_X 
Demand_point 

_Ward_3 
N(19.50,1.15,1); 

Arrival_Ward 
_1_Fabric_X 

0 INF 1440 min 

Demand_X 
Demand_point 

_Ward_4 
N(40.70,2.30,1); 

Arrival_Ward 
_2_Fabric_X 

0 INF 1440 min 

Demand_X 
Demand_point 

_Ward_1 
N(16.23,1.45,1); 

Arrival_Ward 
_3_Fabric_X 

0 INF 1440 min 

Demand_X 
Demand_point 

_Ward_2 
N(38.7,2.07,1); 

Arrival_Ward 
_4_Fabric_X 

0 INF 1440 min 

Car Parking_CSLD 1 
 

1 1 min 
 

Car_STOP Parking_Stop 1 
 

Tue,Jan 2 
2018 @ 
4:00PM 

INF 1440 min 

Car_1 Parking_CSLD 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 

INF 1440 min 
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4:00PM 

Car_2 Parking_CSLD 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

1 1 min 

Car_3 Parking_CSLD 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

1 1 min 

Car_4 Parking_CSLD 1 
 

Wed,Jan 3 
2018 @ 
4:00PM 

1 1 min 

Car_11 Parking_CSLD 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

1 1 min 

Car_22 Parking_CSLD 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

1 1 min 

Car_33 Parking_CSLD 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

1 1 min 

Car_44 Parking_CSLD 1 
 

Sun,Jan 7 
2018 @ 
4:00PM 

1 1 min 

Car_111 Parking_CSLD 1 
 

Sun,Jan 21 
2018 @ 
4:00PM 

1 1 min 

Car_222 Parking_CSLD 1 
 

Sun,Jan 21 
2018 @ 
4:00PM 

1 1 min 

Car_333 Parking_CSLD 1 
 

Sun,Jan 21 
2018 @ 

1 1 min 

4:00PM 

Car_444 Parking_CSLD 1 
 

Sun,Jan 21 
2018 @ 
4:00PM 

1 1 min 

Fabric_A Shelf_CSLD 500 
 

0 1 1 min 
Fabric_B Shelf_CSLD 500 

 
0 1 1 min 

Fabric_C Shelf_CSLD 500 
 

0 1 1 min 
Fabric_D Shelf_CSLD 500 

 
0 1 1 min 

Fabric_E Shelf_CSLD 500 
 

0 1 1 min 
Fabric_F Shelf_CSLD 500 

 
0 1 1 min 

Fabric_G Shelf_CSLD 500 
 

0 1 1 min 
Fabric_H Shelf_CSLD 500 

 
0 1 1 min 

Fabric_I Shelf_CSLD 500 
 

0 1 1 min 
Fabric_J Shelf_CSLD 500 

 
0 1 1 min 

Fabric_L Shelf_CSLD 500 
 

0 1 1 min 
Fabric_M Shelf_CSLD 500 

 
0 1 1 min 

Fabric_N Shelf_CSLD 500 
 

0 1 1 min 
Fabric_O Shelf_CSLD 500 

 
0 1 1 min 

Fabric_P Shelf_CSLD 500 
 

0 1 1 min 
Fabric_Q Shelf_CSLD 500 

 
0 1 1 min 

Fabric_R Shelf_CSLD 500 
 

0 1 1 min 
Fabric_S Shelf_CSLD 500 

 
0 1 1 min 

Fabric_T Shelf_CSLD 500 
 

0 1 1 min 
Fabric_U Shelf_CSLD 500 

 
0 1 1 min 

Fabric_V Shelf_CSLD 500 
 

0 1 1 min 
Fabric_W Shelf_CSLD 500 

 
0 1 1 min 

Fabric_X Shelf_CSLD 500 
 

0 1 1 min 
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********************************************************************************  
*                              Variables (global)                              * 
********************************************************************************  
ID Type Initial value Stats 
--------------------------- ------------ ------------- ----------- 
Stock_Ward_1_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_1_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_1_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_1_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_1_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_1_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_1_Fabric_G Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_1_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_1_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_1_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_1_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_1_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_1_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_1_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_1_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_1_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_1_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_1_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_1_Fabric_S Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_1_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_1_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_1_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_1_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_1_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_2_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_2_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_2_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_2_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_2_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_2_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_2_Fabric_G Integer 0 Time Series 

Stock_Ward_2_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_2_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_2_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_2_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_2_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_2_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_2_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_2_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_2_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_2_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_2_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_2_Fabric_S Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_2_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_2_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_2_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_2_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_2_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_3_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_3_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_3_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_3_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_3_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_3_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_3_Fabric_G Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_3_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_3_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_3_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_3_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_3_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_3_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_3_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_3_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_3_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_3_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_3_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_3_Fabric_S Integer 0 Time Series 
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Stock_Ward_3_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_3_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_3_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_3_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_3_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_4_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_4_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_4_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_4_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_4_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_4_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_4_Fabric_G Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_4_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_4_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_4_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_4_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_4_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_4_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_4_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_4_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_4_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_4_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_4_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_4_Fabric_S Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_4_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_4_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_4_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_4_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Stock_Ward_4_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_1_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_1_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_1_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_1_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_1_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_1_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_1_Fabric_G Integer 0 Time Series 

Spend_Ward_1_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_1_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_1_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_1_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_1_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_1_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_1_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_1_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_1_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_1_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_1_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_1_Fabric_S Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_1_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_1_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_1_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_1_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_1_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_2_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_2_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_2_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_2_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_2_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_2_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_2_Fabric_G Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_2_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_2_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_2_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_2_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_2_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_2_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_2_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_2_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_2_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_2_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_2_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_2_Fabric_S Integer 0 Time Series 
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Spend_Ward_2_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_2_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_2_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_2_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_2_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_3_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_3_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_3_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_3_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_3_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_3_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_3_Fabric_G Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_3_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_3_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_3_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_3_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_3_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_3_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_3_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_3_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_3_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_3_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_3_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_3_Fabric_S Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_3_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_3_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_3_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_3_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_3_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_4_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_4_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_4_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_4_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_4_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_4_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_4_Fabric_G Integer 0 Time Series 

Spend_Ward_4_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_4_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_4_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_4_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_4_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_4_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_4_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_4_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_4_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_4_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_4_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_4_Fabric_S Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_4_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_4_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_4_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_4_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Spend_Ward_4_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Use_Ward_1_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Use_Ward_1_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Use_Ward_1_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Use_Ward_1_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Use_Ward_1_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Use_Ward_1_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Use_Ward_1_Fabric_G Integer 0 Time Series 
Use_Ward_1_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Use_Ward_1_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Use_Ward_1_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Use_Ward_1_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Use_Ward_1_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Use_Ward_1_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Use_Ward_1_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Use_Ward_1_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Use_Ward_1_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Use_Ward_1_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Use_Ward_1_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Use_Ward_1_Fabric_S Integer 0 Time Series 
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Use_Ward_1_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Use_Ward_1_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Use_Ward_1_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Use_Ward_1_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Use_Ward_1_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Use_Ward_2_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Use_Ward_2_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Use_Ward_2_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Use_Ward_2_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Use_Ward_2_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Use_Ward_2_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Use_Ward_2_Fabric_G Integer 0 Time Series 
Use_Ward_2_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Use_Ward_2_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Use_Ward_2_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Use_Ward_2_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Use_Ward_2_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Use_Ward_2_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Use_Ward_2_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Use_Ward_2_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Use_Ward_2_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Use_Ward_2_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Use_Ward_2_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Use_Ward_2_Fabric_S Integer 0 Time Series 
Use_Ward_2_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Use_Ward_2_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Use_Ward_2_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Use_Ward_2_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Use_Ward_2_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Use_Ward_3_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Use_Ward_3_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Use_Ward_3_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Use_Ward_3_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Use_Ward_3_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Use_Ward_3_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Use_Ward_3_Fabric_G Integer 0 Time Series 

Use_Ward_3_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Use_Ward_3_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Use_Ward_3_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Use_Ward_3_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Use_Ward_3_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Use_Ward_3_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Use_Ward_3_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Use_Ward_3_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Use_Ward_3_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Use_Ward_3_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Use_Ward_3_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Use_Ward_3_Fabric_S Integer 0 Time Series 
Use_Ward_3_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Use_Ward_3_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Use_Ward_3_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Use_Ward_3_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Use_Ward_3_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Use_Ward_4_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Use_Ward_4_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Use_Ward_4_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Use_Ward_4_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Use_Ward_4_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Use_Ward_4_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Use_Ward_4_Fabric_G Integer 0 Time Series 
Use_Ward_4_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Use_Ward_4_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Use_Ward_4_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Use_Ward_4_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Use_Ward_4_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Use_Ward_4_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Use_Ward_4_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Use_Ward_4_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Use_Ward_4_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Use_Ward_4_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Use_Ward_4_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Use_Ward_4_Fabric_S Integer 0 Time Series 
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Use_Ward_4_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Use_Ward_4_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Use_Ward_4_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Use_Ward_4_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Use_Ward_4_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Information_Ward_1_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Information_Ward_1_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Information_Ward_1_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Information_Ward_1_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Information_Ward_1_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Information_Ward_1_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Information_Ward_1_Fabric_G Integer 0 Time Series 
Information_Ward_1_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Information_Ward_1_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Information_Ward_1_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Information_Ward_1_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Information_Ward_1_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Information_Ward_1_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Information_Ward_1_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Information_Ward_1_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Information_Ward_1_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Information_Ward_1_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Information_Ward_1_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Information_Ward_1_Fabric_S Integer 0 Time Series 
Information_Ward_1_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Information_Ward_1_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Information_Ward_1_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Information_Ward_1_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Information_Ward_1_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Information_Ward_2_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Information_Ward_2_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Information_Ward_2_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Information_Ward_2_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Information_Ward_2_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Information_Ward_2_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Information_Ward_2_Fabric_G Integer 0 Time Series 

Information_Ward_2_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Information_Ward_2_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Information_Ward_2_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Information_Ward_2_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Information_Ward_2_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Information_Ward_2_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Information_Ward_2_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Information_Ward_2_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Information_Ward_2_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Information_Ward_2_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Information_Ward_2_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Information_Ward_2_Fabric_S Integer 0 Time Series 
Information_Ward_2_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Information_Ward_2_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Information_Ward_2_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Information_Ward_2_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Information_Ward_2_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Information_Ward_3_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Information_Ward_3_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Information_Ward_3_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Information_Ward_3_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Information_Ward_3_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Information_Ward_3_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Information_Ward_3_Fabric_G Integer 0 Time Series 
Information_Ward_3_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Information_Ward_3_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Information_Ward_3_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Information_Ward_3_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Information_Ward_3_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Information_Ward_3_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Information_Ward_3_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Information_Ward_3_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Information_Ward_3_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Information_Ward_3_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Information_Ward_3_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Information_Ward_3_Fabric_S Integer 0 Time Series 
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Information_Ward_3_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Information_Ward_3_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Information_Ward_3_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Information_Ward_3_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Information_Ward_3_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Information_Ward_4_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Information_Ward_4_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Information_Ward_4_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Information_Ward_4_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Information_Ward_4_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Information_Ward_4_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Information_Ward_4_Fabric_G Integer 0 Time Series 
Information_Ward_4_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Information_Ward_4_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Information_Ward_4_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Information_Ward_4_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Information_Ward_4_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Information_Ward_4_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Information_Ward_4_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Information_Ward_4_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Information_Ward_4_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Information_Ward_4_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Information_Ward_4_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Information_Ward_4_Fabric_S Integer 0 Time Series 
Information_Ward_4_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Information_Ward_4_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Information_Ward_4_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Information_Ward_4_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Information_Ward_4_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Order_Ward_1_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Order_Ward_1_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Order_Ward_1_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Order_Ward_1_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Order_Ward_1_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Order_Ward_1_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Order_Ward_1_Fabric_G Integer 0 Time Series 

Order_Ward_1_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Order_Ward_1_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Order_Ward_1_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Order_Ward_1_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Order_Ward_1_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Order_Ward_1_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Order_Ward_1_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Order_Ward_1_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Order_Ward_1_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Order_Ward_1_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Order_Ward_1_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Order_Ward_1_Fabric_S Integer 0 Time Series 
Order_Ward_1_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Order_Ward_1_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Order_Ward_1_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Order_Ward_1_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Order_Ward_1_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Order_Ward_2_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Order_Ward_2_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Order_Ward_2_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Order_Ward_2_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Order_Ward_2_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Order_Ward_2_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Order_Ward_2_Fabric_G Integer 0 Time Series 
Order_Ward_2_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Order_Ward_2_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Order_Ward_2_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Order_Ward_2_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Order_Ward_2_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Order_Ward_2_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Order_Ward_2_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Order_Ward_2_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Order_Ward_2_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Order_Ward_2_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Order_Ward_2_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Order_Ward_2_Fabric_S Integer 0 Time Series 
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Order_Ward_2_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Order_Ward_2_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Order_Ward_2_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Order_Ward_2_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Order_Ward_2_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Order_Ward_3_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Order_Ward_3_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Order_Ward_3_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Order_Ward_3_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Order_Ward_3_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Order_Ward_3_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Order_Ward_3_Fabric_G Integer 0 Time Series 
Order_Ward_3_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Order_Ward_3_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Order_Ward_3_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Order_Ward_3_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Order_Ward_3_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Order_Ward_3_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Order_Ward_3_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Order_Ward_3_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Order_Ward_3_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Order_Ward_3_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Order_Ward_3_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Order_Ward_3_Fabric_S Integer 0 Time Series 
Order_Ward_3_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Order_Ward_3_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Order_Ward_3_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Order_Ward_3_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Order_Ward_3_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Order_Ward_4_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Order_Ward_4_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Order_Ward_4_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Order_Ward_4_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Order_Ward_4_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Order_Ward_4_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Order_Ward_4_Fabric_G Integer 0 Time Series 

Order_Ward_4_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Order_Ward_4_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Order_Ward_4_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Order_Ward_4_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Order_Ward_4_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Order_Ward_4_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Order_Ward_4_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Order_Ward_4_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Order_Ward_4_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Order_Ward_4_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Order_Ward_4_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Order_Ward_4_Fabric_S Integer 0 Time Series 
Order_Ward_4_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Order_Ward_4_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Order_Ward_4_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Order_Ward_4_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Order_Ward_4_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Want_Ward_1_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Want_Ward_1_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Want_Ward_1_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Want_Ward_1_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Want_Ward_1_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Want_Ward_1_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Want_Ward_1_Fabric_G Integer 0 Time Series 
Want_Ward_1_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Want_Ward_1_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Want_Ward_1_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Want_Ward_1_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Want_Ward_1_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Want_Ward_1_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Want_Ward_1_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Want_Ward_1_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Want_Ward_1_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Want_Ward_1_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Want_Ward_1_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Want_Ward_1_Fabric_S Integer 0 Time Series 
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Want_Ward_1_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Want_Ward_1_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Want_Ward_1_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Want_Ward_1_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Want_Ward_1_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Want_Ward_2_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Want_Ward_2_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Want_Ward_2_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Want_Ward_2_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Want_Ward_2_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Want_Ward_2_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Want_Ward_2_Fabric_G Integer 0 Time Series 
Want_Ward_2_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Want_Ward_2_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Want_Ward_2_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Want_Ward_2_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Want_Ward_2_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Want_Ward_2_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Want_Ward_2_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Want_Ward_2_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Want_Ward_2_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Want_Ward_2_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Want_Ward_2_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Want_Ward_2_Fabric_S Integer 0 Time Series 
Want_Ward_2_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Want_Ward_2_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Want_Ward_2_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Want_Ward_2_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Want_Ward_2_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Want_Ward_3_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Want_Ward_3_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Want_Ward_3_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Want_Ward_3_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Want_Ward_3_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Want_Ward_3_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Want_Ward_3_Fabric_G Integer 0 Time Series 

Want_Ward_3_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Want_Ward_3_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Want_Ward_3_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Want_Ward_3_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Want_Ward_3_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Want_Ward_3_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Want_Ward_3_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Want_Ward_3_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Want_Ward_3_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Want_Ward_3_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Want_Ward_3_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Want_Ward_3_Fabric_S Integer 0 Time Series 
Want_Ward_3_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Want_Ward_3_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Want_Ward_3_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Want_Ward_3_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Want_Ward_3_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Want_Ward_4_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Want_Ward_4_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Want_Ward_4_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Want_Ward_4_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Want_Ward_4_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Want_Ward_4_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Want_Ward_4_Fabric_G Integer 0 Time Series 
Want_Ward_4_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Want_Ward_4_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Want_Ward_4_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Want_Ward_4_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Want_Ward_4_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Want_Ward_4_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Want_Ward_4_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Want_Ward_4_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Want_Ward_4_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Want_Ward_4_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Want_Ward_4_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Want_Ward_4_Fabric_S Integer 0 Time Series 
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Want_Ward_4_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Want_Ward_4_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Want_Ward_4_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Want_Ward_4_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Want_Ward_4_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Require_Ward_1_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Require_Ward_1_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Require_Ward_1_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Require_Ward_1_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Require_Ward_1_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Require_Ward_1_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Require_Ward_1_Fabric_G Integer 0 Time Series 
Require_Ward_1_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Require_Ward_1_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Require_Ward_1_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Require_Ward_1_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Require_Ward_1_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Require_Ward_1_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Require_Ward_1_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Require_Ward_1_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Require_Ward_1_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Require_Ward_1_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Require_Ward_1_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Require_Ward_1_Fabric_S Integer 0 Time Series 
Require_Ward_1_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Require_Ward_1_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Require_Ward_1_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Require_Ward_1_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Require_Ward_1_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Require_Ward_2_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Require_Ward_2_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Require_Ward_2_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Require_Ward_2_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Require_Ward_2_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Require_Ward_2_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Require_Ward_2_Fabric_G Integer 0 Time Series 

Require_Ward_2_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Require_Ward_2_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Require_Ward_2_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Require_Ward_2_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Require_Ward_2_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Require_Ward_2_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Require_Ward_2_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Require_Ward_2_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Require_Ward_2_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Require_Ward_2_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Require_Ward_2_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Require_Ward_2_Fabric_S Integer 0 Time Series 
Require_Ward_2_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Require_Ward_2_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Require_Ward_2_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Require_Ward_2_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Require_Ward_2_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Require_Ward_3_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Require_Ward_3_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Require_Ward_3_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Require_Ward_3_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Require_Ward_3_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Require_Ward_3_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Require_Ward_3_Fabric_G Integer 0 Time Series 
Require_Ward_3_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Require_Ward_3_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Require_Ward_3_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Require_Ward_3_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Require_Ward_3_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Require_Ward_3_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Require_Ward_3_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Require_Ward_3_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Require_Ward_3_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Require_Ward_3_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Require_Ward_3_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Require_Ward_3_Fabric_S Integer 0 Time Series 
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Require_Ward_3_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Require_Ward_3_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Require_Ward_3_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Require_Ward_3_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Require_Ward_3_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Require_Ward_4_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Require_Ward_4_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Require_Ward_4_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Require_Ward_4_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Require_Ward_4_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Require_Ward_4_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Require_Ward_4_Fabric_G Integer 0 Time Series 
Require_Ward_4_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Require_Ward_4_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Require_Ward_4_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Require_Ward_4_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Require_Ward_4_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Require_Ward_4_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Require_Ward_4_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Require_Ward_4_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Require_Ward_4_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Require_Ward_4_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Require_Ward_4_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Require_Ward_4_Fabric_S Integer 0 Time Series 
Require_Ward_4_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Require_Ward_4_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Require_Ward_4_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Require_Ward_4_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Require_Ward_4_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Trip Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_1_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_1_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_1_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_1_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_1_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_1_Fabric_F Integer 0 Time Series 

Total_Stock_Ward_1_Fabric_G Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_1_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_1_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_1_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_1_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_1_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_1_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_1_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_1_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_1_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_1_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_1_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_1_Fabric_S Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_1_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_1_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_1_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_1_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_1_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_2_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_2_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_2_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_2_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_2_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_2_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_2_Fabric_G Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_2_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_2_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_2_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_2_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_2_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_2_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_2_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_2_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_2_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_2_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_2_Fabric_R Integer 0 Time Series 
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Total_Stock_Ward_2_Fabric_S Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_2_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_2_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_2_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_2_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_2_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_3_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_3_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_3_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_3_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_3_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_3_Fabric_F Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_3_Fabric_G Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_3_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_3_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_3_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_3_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_3_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_3_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_3_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_3_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_3_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_3_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_3_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_3_Fabric_S Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_3_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_3_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_3_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_3_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_3_Fabric_X Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_4_Fabric_A Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_4_Fabric_B Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_4_Fabric_C Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_4_Fabric_D Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_4_Fabric_E Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_4_Fabric_F Integer 0 Time Series 

Total_Stock_Ward_4_Fabric_G Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_4_Fabric_H Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_4_Fabric_I Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_4_Fabric_J Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_4_Fabric_K Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_4_Fabric_L Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_4_Fabric_M Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_4_Fabric_N Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_4_Fabric_O Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_4_Fabric_P Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_4_Fabric_Q Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_4_Fabric_R Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_4_Fabric_S Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_4_Fabric_T Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_4_Fabric_U Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_4_Fabric_V Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_4_Fabric_W Integer 0 Time Series 
Total_Stock_Ward_4_Fabric_X Integer 0 Time Series 
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ชื่อ สกุล นายนิติพัฒน์ เหล่ามงคลชัยศรี 
รหัสประจ าตัวนักศึกษา 5910120053 
วุฒิการศึกษา 
 วุฒิ ชื่อสถาบัน ปีท่ีส าเร็จการศึกษา 
วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 2557 
 (วิศวกรรมการผลิต) 
 
ทุนการศึกษา 

1. ทุนศิษย์ก้นกุฏิ ประจ าปีการศึกษา 2559 ได้รับจากคณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัย 
สงขลานครินทร์ 

2. ทุนโครงการพัฒนาศักยภาพบุคลากร STEM (Science, Technology Engineering, and 
Mathematics) ประจ าปีการศึกษา 2560 ได้รับจากส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีแห่งชาติ (สวทช.) 

3. ทุนอุดหนุนการท าวิจัยเพ่ือวิทยานิพนธ์ ประจ าปีการศึกษา 2560 ได้รับจากบัณฑิตวิทยาลัย
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 

 
การตีพิมพ์เผยแพร่ผลงาน 
นิติพัฒน์ เหล่ามงคลชัยศรี, วนัฐฌพงษ์ คงแก้ว, นิกร ศิริวงศ์ไพศาล, ชนนท์ กองกมล, ภาสุรี แสงศุภ

วานิช. 2560. การจ าลองสถานการณ์ในการเติมเต็มของหน่วยจ่ายผ้ากลางโรงพยาบาล
สงขลานครินทร์. การประชุมสัมมนาเชิงวิชาการด้านการจัดการโลจิสติกส์และโซ่อุปทาน ครั้ง
ที่ 17. ภาควิชาวิศวกรรมอุตสาหการ คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ , 
19 – 23 ตุลาคม 2560. หน้า 107 
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