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บทที ่1 

 

บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 

        ปัจจุบันรัฐบาลมุ่งเน้นที่จะใช้การศึกษาเป็นเคร่ืองมือในการยกระดับและพัฒนาคนให้มีความรู้

และมีคุณภาพด้วยกระบวนการจัดการศึกษา เพราะถ้าคุณภาพของประชากรในประเทศไม่ได้รับการ

ยกระดับและไม่ได้รับการพัฒนาให้สูงขึ้นแล้ว ประเทศจะไม่สามารถพัฒนาเทา่เทยีมกบัประเทศอื่น ๆ 

ได้หรือหากจะท ากท็  าได้ยาก (พนม พงษ์ไพบูลย์, 2544) ซ่ึงเหน็ได้จากการที่รัฐบาลได้มีการปฏรูิป

การศึกษาและขยายการศึกษาขั้นพ้ืนฐานเป็น 12 ปี ปรับเปล่ียนกระบวนการเรียนการสอนที่เน้น

ผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณข์องจริง ตลอดจนมีการน าสื่อและเทคโนโลยี

การศึกษาสมัยใหม่หรือนวัตกรรมการศึกษามาช่วยเสริมคุณภาพการศึกษามากย่ิงขึ้น ก าหนดไว้ใน

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 หมวด 9 มาตรา 64 และหมวด 4 มาตรา 24 (5) 

(ส านักงานปฏรูิปการศึกษา, 2545) ที่รัฐต้องส่งเสริมและสนับสนุนให้มีการผลิตและพัฒนา

บทเรียน ต ารา หนังสอืทางวิชาการสื่อสิ่งพิมพ์อื่น วัสดุ อุปกรณ์และเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาอื่น  

โดยเร่งรัดพัฒนาขีดความสามารถในการผลิต จัดให้มีเงินสนับสนุนการผลิตและมีการให้แรงจูงใจ 

แก่ผู้ผลิต  และพัฒนาเทคโนโลยีทางการศึกษา ทั้งน้ี โดยเปิดให้มีการแข่งขันโดยเสรีอย่างเป็นธรรม 

รวมถึงส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้สอนสามารถจัดบรรยากาศสภาพแวดล้อมสื่อการเรียน และอ านวย

ความสะดวกเพ่ือให้ผู้เรียนเกดิการเรียนรู้และมีความรอบรู้รวมทั้งสามารถใช้การวิจัยเป็นส่วนหน่ึง

ของกระบวนการเรียนรู้   ทั้งน้ีผู้สอนและผู้เรียนอาจเรียนรู้ไปพร้อมกนัจากสื่อการเรียนการสอนและ

แหล่งวิทยาการประเภทต่าง ๆ  

        สื่อการสอนนับว่าเป็นสิ่งส าคัญในการเรียนรู้  เน่ืองจากเป็นตัวกลางในการถ่ายทอดเน้ือหา  

จากผู้สอนไปยังผู้เรียน หรือเป็นสื่อที่ผู้เรียนใช้เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง โดยมีความส าคัญต่อผู้เรียน    

ในการช่วยให้เกดิการเรียนรู้อย่างมีประสิทธภิาพ เพราะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเน้ือหาบทเรียนที่ยุ่งยาก

ซับซ้อนได้ง่ายขึ้นในระยะเวลาอนัสั้น และช่วยให้เกดิความคิดรวบยอดได้อย่างถูกต้อง และรวดเรว็              

(กดิานันท ์มลิทอง, 2543) ปัจจุบันได้มีการจัดท าสื่ออเิลก็ทรอนิกส์ในรูปแบบใหม่ที่เรียกว่า 

Learning Objects ซ่ึงเป็นสื่อในรูปแบบของสื่อดิจิตอลที่ประกอบด้วย ข้อความ ตัวอกัษร ภาพน่ิง 

ภาพกราฟิก ภาพแอนิเมชัน ภาพเคล่ือนไหวแบบวีดีทศัน์ และเสียง โดยรูปแบบการจัดการเรียนรู้

ผ่าน Learning Objects มักเป็นการก าหนดสถานการณ์ให้นักเรียนจัดการ หรือแก้ปัญหา นักเรียน     

จะได้รับความสนุกสนานในขณะที่ก  าลังเรียนรู้ ท าให้ประสิทธิผลการเรียนดีขึ้น (ใจทพิย์ ณ สงขลา, 

2550) ดังผลงานวิจัยของอานนท ์สายค าฟู (2552) พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4-6           

ที่เรียนจาก Learning objects  โดยการน าเสนอในรูปแบบของเกม  เร่ือง กระบวนการท างานของ

อุปกรณ์พ้ืนฐานที่เป็นส่วนประกอบหลักของคอมพิวเตอร์ พบว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

สงูขึ้น 
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        การเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ในปัจจุบันไม่ได้มุ่งเน้นส่งเสริมแต่ความรู้ในเน้ือหาวิทยาศาสตร์

เพียงอย่างเดียวเทา่นั้น แต่ยังมุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกดิทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์มากกว่า           

การทอ่งจ าเนื้ อหา เพราะว่าทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์น้ันเป็นเคร่ืองมือส าคัญในการ

แสวงหาความรู้และปลูกฝังเจตคติทางวิทยาศาสตร์อกีด้วย ดังน้ันการพัฒนาทกัษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์ จึงถือว่ามีความส าคัญต่อการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ แต่ในสภาพจริงในการจัด

กจิกรรมการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ไม่ประสบผลส าเรจ็ 

เน่ืองจากเน้ือหาในบางส่วนของรายวิชาวิทยาศาสตร์นักเรียนไม่สามารถที่จะท าการทดลองปฏบัิติจริง

ในห้องปฏบัิติการ เหน็ได้จากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในกลุ่มสาระวิชาวิทยาศาสตร์ การประเมิน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (O-NET) ระดับประเทศของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยภาพรวม

ระดับประเทศปีการศึกษา 2556 ผลสัมฤทธิ์ด้านทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ มีคะแนนเฉล่ีย

ร้อยละ 38.67 ระดับจังหวัดปัตตานี มีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 32.62  และของโรงเรียนเมืองปัตตานีมี

คะแนนเฉล่ียร้อยละ 32.56 (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ, 2556 ; ออนไลน์) ดังน้ันเพ่ือให้

เกดิการพัฒนาความรู้ในรายวิชาวิทยาศาสตร์ในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน นอกเหนือจากการ

เรียนด้วยการฝึกปฏบัิติจริง การทดลอง และกระบวนการเรียนการสอนที่หลากหลายในช้ันเรียนแล้ว 

การใช้สื่อการสอนจึงควรถูกน ามาช่วยในการจัดการเรียนการสอน และเน่ืองจากหลักสตูรขั้นพ้ืนฐาน

ในสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ ไม่ได้จัดหน่วยการเรียนรู้ส าหรับการฝึกทกัษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์โดยเฉพาะ ครูต้องจัดกระบวนการเรียนการสอนที่ต้องเน้นการฝึกทกัษะควบคู่ไปกบั 

การเรียนส่วนของความรู้ในเน้ือหาในเวลาที่มีอย่างจ ากดั (กระทรวงศึกษาธิการ, 2544) 

        การเรียนการสอนวิทยาศาสตร์นอกจากศึกษาความรู้ในเน้ือหาแล้ว ยังต้องฝึกฝนในส่วนของ

ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และเสริมสร้างเจตคติทางวิทยาศาสตร์แก่นักเรียนอกีด้านหน่ึง 

ดังน้ันการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ ให้เกดิการเรียนรู้ตามศักยภาพดังกล่าวข้างต้นนั้น 

ผู้สอนควรจัดให้มรูีปแบบการสอนที่หลากหลาย ซ่ึงในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนในห้องเรียน

ด้วยกระบวนการกลุ่ม การสบืเสาะ การทดลอง และการปฏบัิติจริงที่ด าเนินการตามปกติ ยังไม่

สามารถพัฒนานักเรียนได้เป็นรายบุคคลได้อย่างเตม็ที่  การใช้สื่อการสอนในรูปแบบของ Learning 

Objects ซ่ึงเป็นสื่อดิจิทลั (Digital) รูปแบบหน่ึงที่อาจท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามเป้าหมายของ

หลักสตูรได้ โดยการสร้างกจิกรรมที่มีขนาดเลก็และจบในตัวเองในแต่ละหน่วยย่อย ให้ผู้เรียนได้

เลือกที่จะเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนบรรลุผลการเรียนรู้อย่างสมบูรณ์ ช่วยแก้ปัญหาการสอนของครู และ

ความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียนประกอบกบัการเป็นสื่อที่ดึงดูดความสนใจของผู้เรียน         

ให้สนใจในเน้ือหาบทเรียน  ผู้เรียนจะสามารถเรียนรู้และฝึกทกัษะได้ด้วยตนเอง โดยใช้ Learning 

Objects ซ่ึงมีกระบวนการเรียนรู้ที่สมบูรณ์ภายในตัวเอง และผู้เรียนสามารถเรียนซ า้ได้เพ่ือฝึกฝนให้

เกดิความรู้  และความช านาญได้ด้วยตัวเอง (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2545) นอกจากน้ี  

Learning Objects ยังมีความน่าสนใจและดึงดูดความสนใจของผู้เรียนให้สนใจเนื้อหาและกจิกรรม

ได้ด้วยคุณลักษณะของตัว Learning Objects ที่ถูกจัดท าให้มีความสนุกสนาน ท้าทาย และน่าติดตาม 

โดยผู้เรียนได้ปฏบัิติกจิกรรมการเรียนรู้ที่มีความเหมือนจริงสงู เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถถ่ายโยงความรู้ 
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หรือทกัษะไปใช้ต่อไป การเรียนรู้จะเกดิขึ้นจากการมีปฏสิัมพันธก์บัสิ่งแวดล้อม และผ่านผลป้อนกลับ

ต่าง ๆ ทั้งผู้เรียนสามารถเลือกกจิกรรมและวิธกีารเรียนโดยตัดสนิใจเลือกล าดับการน าเสนอเน้ือหา

และกจิกรรมเอื้อให้เกดิการเรียนรู้  สามารถประเมินความก้าวหน้าในการเรียนรู้ของตนเอง  

 จากปัญหาและความส าคัญที่กล่าวมาข้างต้นผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาผลของการใช้บทเรียน 

แบบ Learning Objects เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่ 3 เพ่ือให้นักเรียนได้รับการพัฒนาการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ให้มีระดับผลสมัฤทธิ์

ที่สูงข้ึน ตลอดจนเสริมสร้างเจตคติที่ดีต่อวิทยาศาสตร์  

  

วตัถุประสงคข์องการวิจยั 

       1. เพ่ือพัฒนาและหาประสทิธภิาพของบทเรียนแบบ Learning Objects เร่ือง ลักษณะทาง

พันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO 

       2. เพ่ือเปรียบเทยีบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนด้วย

บทเรียนแบบ  Learning Objects เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ระหว่างก่อน

เรียนและหลังเรียน 

       3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนแบบ Learning Objects 

เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO  

        

สมมติฐานการวิจยั 

        ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนด้วยบทเรียนแบบ Learning 

Objects เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO หลังเรียนสงูกว่าก่อนเรียน 

                 

ขอบเขตของการวิจยั 

        การวิจัยคร้ังน้ี  ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตของการวิจัยไว้ ดังน้ี 

        1. ประชากร   

        ประชากรที่ใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี  คือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเมืองปัตตานี 

อ.เมือง  จ.ปัตตานี สงักดัส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาปัตตานี เขต 1 จ านวน 89 คน 

        2. กลุ่มตวัอย่าง 

        กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยในคร้ังน้ี  คือ นักเรียนดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเมือง

ปัตตานี ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาปัตตานี เขต 1 จ านวน 30 คน ซ่ึงได้มาจากการสุ่ม

อย่างง่าย (Simple Random Sampling)  

         3.  ตวัแปรทีใ่ชใ้นการวิจยั 

ตัวแปรที่ใช้ในการศึกษา  มีดังน้ี 

3.1 ตัวแปรต้น (Independent Variable) คือ การเรียนด้วยบทเรียนแบบ  Learning 

Objects เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรมของระบบหมู่เลือด ABO 
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3.2 ตัวแปรตาม (Dependent Variable) ได้แก่ 

    3.2.1 ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนแบบ  Learning Objects 

เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO  

    3.2.2 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนแบบ Learning Objects 

เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO  

     

        การวิจัยในคร้ังน้ี  ผู้วิจัยใช้เน้ือหาเร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO        

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  โดยเน้ือหาที่ใช้อยู่ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ และสอดคล้องกบั

หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 สาระที่ 1 สิ่งมีชีวิตกบักระบวนการด ารงชีวิต 

มาตรฐาน ว 1.2 เข้าใจกระบวนการและความส าคัญของการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรมวิวัฒนาการ

ของสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพการใช้เทคโนโลยีชีวภาพที่มีผลกระทบต่อมนุษย์และ

สิ่งแวดล้อม มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ สื่อสาร สิ่งที่เรียนรู้ และน าความรู้          

ไปใช้ประโยชน์ 

 

ความส าคญัและประโยชนข์องการศึกษา 

 

 1. ด้านความรู้ 

  1.1 ได้รับความรู้ขั้นตอนการสร้างบทเรียนแบบ Learning Objects 

  1.2 ได้ทราบถึงแนวการพัฒนาบทเรียนแบบ Learning Objects 

  1.3 ได้รับความรู้เกี่ยวกบัรูปแบบบทเรียนแบบ Learning Objects 

  

 2. ด้านการน าไปใช้ 

           2.1 ได้บทเรียนแบบ Learning Objects เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ 

ABO ที่มีประสิทธภิาพตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 

           2.2 ได้บทเรียนแบบ Learning Objects เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ 

ABO เป็นสื่อต้นแบบช้ินหน่ึงส าหรับการสอนวิทยาศาสตร์ 

 

นยิามศพัทเ์ฉพาะ 

        บทเรียนแบบ Learning Objects หมายถึง บทเรียนอเิลก็ทรอนิกส ์เร่ือง ลักษณะทาง

พันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ที่เป็นหน่วยการเรียนขนาดเลก็ ซ่ึงได้ผ่านกระบวนการสร้าง 

และพิจารณามาเป็นอย่างดี โดยมีเน้ือหาวิชา แบบฝึกหัด แบบทดสอบ และการให้ผลป้อนกลับแก่

ผู้เรียน ตามระดับความสามารถของตัวเอง  
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        แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

ที่ใช้ทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่

เลือดระบบ ABO ซ่ึงเป็นแบบทดสอบที่ผู้วิจัยสร้างข้ึน 

        ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความสามารถในการเรียนรู้ เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรม

ของหมู่เลือดระบบ ABO ของนักเรียนสามารถวัดได้จากคะแนนการท าแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนหลังจากเรียนด้วย Learning Objects คะแนนที่ได้จากการทดสอบหลังเรียน เร่ือง 

ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO โดยใช้แบบทดสอบที่ผู้ศึกษาสร้างข้ึนเอง 

        ความพงึพอใจของนกัเรียน หมายถึง ความรู้สกึของนักเรียนต่อการเรียนด้วยบทเรียนแบบ 

Learning Objects เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO โดยประเมินจาก

แบบสอบถามความพึงพอใจ แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ของลิเคิร์ท (Likert) ได้แก่        

มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด 
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กรอบแนวคิดของการวิจยั 

        ผู้ศึกษาได้สร้างบทเรียนแบบ Learning Objects เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือด

ระบบ ABO  โดยมีกรอบแนวคิดของการวิจัย ดังน้ี 

 

                  บทเรียนแบบ Learning Objects 

 

 

 

 

       

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 1 แสดงกรอบแนวคิดของการวิจัย 

1. ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 

2. ความพึงพอใจของนักเรียน 

 

 

การจัดกิจกรรม 

การเรียนการสอนโดยใช้เกมจับคู่และ

จ าลองสถานการณ ์

การออกแบบ 

การเรียนการสอนแบบ Generic ID Model 

การเรียนการสอนรายบุคคล 

 

หลักสตูรมาตรฐาน 

สาระการเรียนรู้ 


