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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก  ก 
รายนามผู้เชี่ยวชาญและหนังสือขอความอนุเคราะห์ 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญ 
 

รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบทางด้านเนื้อหา 
1. นางชนิภา  นวลวิลัย ครูค.ศ.2 
 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรแ 
 โรงเรียนสะบายอยวิทยา จังหวัดสงขลา 
2. นางสาวพิชญแสินี  แกววิชิต ครูค.ศ.2 
 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรแ 
     โรงเรียนสะบายอยวิทยา จังหวัดสงขลา 
3. นางสาวแสเร฿าะ  ดามันดะ   ครูค.ศ.2 
 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรแ 
     โรงเรียนสะบายอยวิทยา จังหวัดสงขลา 
 
รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบทางด้านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
1. ดร.วุทธิศักดิ์  โภชนุกุล   อาจารยแภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  
     คณะศึกษาศาสตรแ 
     มหาวิทยาลัยสงขลานครินทรแ จังหวัดปัตตานี 
2. ดร.โอภาส  เกาไศยาภรณแ  อาจารยแภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  
     คณะศึกษาศาสตรแ 
     มหาวิทยาลัยสงขลานครินทรแ จังหวัดปัตตานี 
3. นายชินวัฒนแ  ณ พัทลุง ครูค.ศ.1 
     กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
     โรงเรียนสะบายอยวิทยา จังหวัดสงขลา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



91 
 

หนังสือขอความอนุเคราะห์ผู้เช่ียวชาญ 
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หนังสือขอความอนุเคราะห์สถานที่เก็บรวบรวมข้อมูล 
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ภาคผนวก  ข 
เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
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เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
 

-  แบบประเมินความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน เรื่อง ความนาจะเป็น 
-  แบบประเมินความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับจุดประสงคแของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  
   ทางการเรียน เรื่อง ความนาจะเป็น สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 สําหรับผูเชี่ยวชาญ 
-  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรแพ้ืนฐาน ระดับมัธยมศึกษา  
   ปีที่ 3 เรื่อง ความนาจะเป็น 
-  แบบประเมินความสอดคลองของขอคําถามของแบบวัดเจตคติของนักเรียนที่มีตอบทเรียน 
   คอมพิวเตอรแชวยสอน เรื่อง ความนาจะเป็น สําหรับผูเชี่ยวชาญ 
-  แบบวัดเจตคติของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน เรื่อง ความนาจะเป็น 
-  แบบประเมินความสอดคลองของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแ  
   เรื่อง ความนาจะเป็น สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 สําหรับผูเชี่ยวชาญ 
-  แบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรแ   
   พ้ืนฐาน ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 เรื่อง ความนาจะเป็น 
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แบบประเมินความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง ความน่าจะเป็น  

 
ค าชี้แจง 
 แบบประเมินความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน เรื่องความนาจะเป็น โดย
แบงคําถามเป็น 5 ดาน 
  1 ดานเนื้อหา 
  2 ดานภาพ ภาษาและเสียง 
  3 ดานตัวอักษรและสี 
  4 ดานการจัดการบทเรียน 
  5 ดานการวัดผลและประเมินผล 
 ขอความอนุเคราะหแผูเชี่ยวชาญ พิจารณาความเหมาะสมดังกลาว และใหขอเสนอแนะเพ่ือ
เป็นขอมูลในการปรับปรุง พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน เรื่อง ความนาจะเป็น ใหมีคุณภาพ
มากขึ้น 
 วิธีตอบแบบประเมินใหทําเครื่องหมาย   ลงในชองระดับความคิดเห็น ตามความคิดของ
ทาน ดังนี้ 
  5  หมายถึง  เหมาะสมมากที่สุด 
  4   หมายถึง  เหมาะสมมาก 
  3  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
  2  หมายถึง  เหมาะสมนอย 
  1   หมายถึง  เหมาะสมนอยที่สุด 
 
 ขอขอบพระคุณอยางสูง 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. ด้านเนื้อหา 
  1.1 เนื้อหามีความสอดคลองกับตัวชี้วัด      
  1.2 เนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอนมีการ
นําเสนอท่ีนาสนใจ 

     

  1.3 บทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอนมีรูปแบบการ
นําเสนอเนื้อหาที่ชัดเจน ถูกตอง ไมสับสน 

     

  1.4 การจัดลําดับการนําเสนอเนื้อหา เขาใจงาย      
  1.5 เนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับของผูเรียน      
2. ด้านภาพ ภาษาและเสียง 
  2.1 ภาพมีการสื่อความหมายที่ดี ตรงกับเนื้อหา      
  2.2 ภาพ ภาษาและเสียง ดึงดูดความสนใจของ
ผูเรียน 

     

  2.3 ภาพมีความสอดคลองเหมาะสมกับเนื้อหา      
  2.4 ขนาดของภาพที่ใชประกอบบทเรียนมีความ
เหมาะสม 

     

  2.5 เสียงที่ใชในบทเรียนมีความชัดเจน เหมาะสม      
  2.6 ภาษาท่ีใชในบทเรียนเขาใจงาย เหมาะสม      
3. ด้านตัวอักษรและสี 
  3.1 สีของตัวอักษรในบทเรียนมีความเหมาะสม      
  3.2 ขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม      
  3.3 รูปแบบของตัวอักษรมีความเหมาะสม      
  3.4 สีของฉากหลังในบทเรียนมีความเหมาะสม      
  3.5 สีของภาพและกราฟิก สวยงาม ไมฉูดฉาด 
สบายตา 

     

4. ด้านการจัดการบทเรียน 
  4.1 การออกแบบหนาจอโดยภาพรวม มีความ
เหมาะสม 

     

  4.2 วิธีการโตตอบกับบทเรียนโดยภาพรวม มีความ
เหมาะสม 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
  4.3 บทเรียนมีความนาสนใจชวนใหติดตาม      
  4.4 บทเรียนกระตุนใหเกิดการเรียนรูมากยิ่งขึ้น      
  4.5 ความตอเนื่องในการนําเสนอเนื้อหา      
5. ด้านการวัดผลและประเมินผล   
  5.1 ความชัดเจนของคําสั่งของแบบทดสอบ
โดยรวม 

     

  5.2 ความสอดคลองระหวางเนื้อหากับ
แบบทดสอบ     

     

  5.3 แบบทดสอบแตละขอทําใหผูเรียนทราบ
ความกาวหนาในการเรียนของตนเอง 

     

  5.4 ผูเรียนมีโอกาสไดทราบคะแนนของผลงานที่
ตนเองทํา 

     

  5.5 แบบทดสอบแตละชุดมีความอยากงาย
เหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน 

     

  5.6 รายงานผลการเรียนเขาใจงาย      
 
ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 

    ลงชื่อ......................................................................ผูประเมิน  
                      (…………………………………………….………………..) 
                     ขอกราบขอบพระคุณทานที่ใหการอนุเคราะหแ 
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แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับจุดประสงค์ของ 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

เร่ือง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3  
ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ 

 
ค าชี้แจง ใหทานพิจารณาใหคะแนน โดยทําเครื่องหมาย   ลงในชองวาง +1, 0, -1  
 โดยกําหนดคะแนนความคิดเห็นดังนี้ 
 +1  เมื่อแนใจวาขอสอบนั้นสอดคลองกับตัวชี้วัด 
 0   เมื่อไมแนใจวาขอสอบนั้นสอดคลองกับตัวชี้วัด 
 -1  เมื่อแนใจวาขอสอบนั้นไมสอดคลองกับตัวชี้วัด 
 

จุดประสงคแ ขอสอบ 
คะแนนการ
พิจารณา ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1 
1. บอกผลลัพธแทั้งหมด
ที่อาจจะเกิดขึ้นไดจาก
การทดลองสุม และ
บอกผลลัพธแของ
เหตุการณแที่กําหนดให
ได 

1. ผลลัพธแทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นไดจากการโยน
เหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้งตรงกับขอใด 
   ก. หัว หวั และ กอย กอย     
   ข. หัว กอย และ กอย หัว 
   ค. หัว หวั, หวั กอย, กอย หัว และ กอย กอย  
   ง. ไมมีขอใดถูก 
 

    

2. ในการโยนเหรียญ 3 เหรียญ 1 ครั้ง ผลลัพธแ
ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นไดตรงกับขอใด เมื่อ  
(H = หัว, T = กอย) 
   ก. HHH และ TTT 
   ข. HHH, HHT, HTT และ TTT 
   ค. HHH, HHT, HTH, TTH, THT และ TTT 
   ง. HHH, HHT, HTH, HTT, THH, THT, TTH 
และ TTT 
 

    

3. ในการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 3 ครั้ง ผลลัพธแ
ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นไดมีก่ีแบบ 
   ก.  1  แบบ          ข.  3  แบบ  
   ค.  6  แบบ          ง.  8  แบบ 
 

    



105 
 

จุดประสงคแ ขอสอบ 
คะแนนการ
พิจารณา ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 4. มีลูกแกว 4 ลูก สีตางๆ กัน ตองการหยิบมา

ครั้งละ 2 ลูก จะหยิบไดกี่วิธี 
   ก.  6  วิธี           ข.  8  วธิี  
   ค.  10  วิธี          ง.  12  วิธ ี

    

5. บานหลังหนึ่งมีประตูเขาบานได 3 ประตู จงหา
จํานวนวิธีทั้งหมดท่ีขโมยคนหนึ่งจะเขาบานและ 
ออกจากบาน โดยไมซ้ําประตูเดิมวาเทากับขอใด  
   ก.  2  วิธี          ข.  3  วธิี 
   ค.  6  วิธี          ง.  9  วิธี 
 

    

6. ในปีหนึ่งมี 365 วัน จงหาจํานวนวิธีที่คน 2 คน 
มีวันเกิดแตกตางกันวามีกี่วิธี 
   ก.  365 × 364          ข.  (365)2 

   ค.  365             ง.  365 × 2 

 

    

7. จากเลข  1, 2, 3, 4  จะสรางเลข 4 หลัก โดย
แตละหลักตองไมซ้ํากันไดกี่วิธี  
   ก.  12  วิธี          ข.  24  วิธ ี  
   ค.  32  วิธี          ง.  36  วิธ ี 
 

    

8. ในการโยนเหรียญ 1 เหรียญ และทอดลูกเตเา 1 
ลูกพรอมกัน 1 ครั้ง ผลลัพธแทั้งหมดท่ีอาจจะ 
เกิดข้ึนไดมีกี่วิธี 
   ก.  8  วิธี          ข.  11  วิธ ี  
   ค.  12  วิธี         ง.  14  วิธ ี 
 

    

9. จัดตัวแทนนักเรียนชาย 3 คน และหญิง 3 คน 
มายืนเขาแถวโดยใหชายและหญิงยืนสลับที่กัน ได 
กี่วิธีที่แตกตางกัน 
   ก.  72  วิธี          ข.  36  วิธ ี  
   ค.   9   วิธี          ง.   6   วิธ ี
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จุดประสงคแ ขอสอบ 
คะแนนการ
พิจารณา ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 10. โยนลูกเตเา 1 ลูก 2 ครั้ง ผลลัพธแทั้งหมดที่

อาจจะเกิดข้ึนไดมีกี่วิธี 
   ก.  72  วิธี          ข.  36  วิธ ี  
   ค.   8   วิธี          ง.   6   วิธ ี
 

    

11. ทอดลูกเตเา 1 ลูก 1 ครั้ง ขอใดเป็นเหตุการณแ
ที่ 2 หารลงตัว 
   ก.  {2}                 ข.  {2, 4}  
   ค.  {2, 4, 6}          ง.  {2, 4, 6, 8}  
 

    

12. ในการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 3 ครั้ง 
เหตุการณแที่เหรียญออกหัวมากกวาออกกอยตรง
กับขอใด 
   ก.  {HHT}                  
   ข.  {HHT, HTH}  
   ค.  {HHT, HTH, THH}           
   ง.  {HHH, HHT, HTH, THH } 

    

13. ทอดลูกเตเา 1 ลูก 2 ครั้ง ผลลัพธแของ
เหตุการณแที่ไดผลรวมของแตมไมนอยกวา 5 มีก่ี
ผลลัพธแ 
   ก.  30  ผลลัพธแ        ข.  26  ผลลัพธแ   
   ค.  12  ผลลัพธแ        ง.   6   ผลลัพธแ  

    

14. ถาเลือกไพ 1 ใบ จากไพ 52 ใบ ผลลัพธแของ
เหตุการณแที่จะเลือกไดไพที่เป็นชุดดอกจิกเป็น
เทาใด 
   ก.   1  ผลลัพธแ         ข.  13  ผลลัพธแ  
   ค.  26  ผลลัพธแ      ง.  52  ผลลัพธแ  
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จุดประสงคแ ขอสอบ 
คะแนนการ
พิจารณา ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 15. ครอบครัวหนึ่งมีบุตร 4 คน จงหาเหตุการณแที่

จะมีบุตรเป็นผูชายอยางนอยที่สุดหนึ่งคนตรงกับ
ขอใด 
   ก.   8  ผลลัพธแ         ข.  12  ผลลัพธแ  
   ค.  15  ผลลัพธแ      ง.  24  ผลลัพธแ 

    

16. สุมเลือกจุดบนเสนจํานวนตั้งแต  -2  ถึง  3 
ออก 1 จุด จงหาจํานวนเหตุการณแที่จุดนั้นไมเป็น 
จํานวนลบมีคาเป็นเทาไร 
   ก.   1                   ข.  2    
   ค.  3                 ง.  4   

    

17. นักเรยีนหองหนึ่งมี 45 คน เป็นชาย 18 คน 
สุมเลือกนักเรียนหองนี้มา 1 คน เหตุการณแที่
นักเรียนคนนี้เป็นหญิงเป็นเทาไร 
   ก.   1                   ข.  18    
   ค.  22                 ง.  27 

    

18. ในการตรวจหลอดไฟ 3 หลอดวาเป็นหลอดดี
หรือไม จงหาเหตุการณแที่หลอดจะเสียอยางนอย 2 
หลอด วามีคาเทาไร 
   ก.  2                    ข.  3    
   ค.  4                 ง.  5 

    

19. นักเรียน 2 คน ดื่มน้ําคนละชนิดจาก 3 ชนิด 
คือ น้ําสม สไปรทแ เปฺปซี่ โดยวิธีสุม เหตุการณแที่
นักเรียนทั้ง 2 คน จะดื่มน้ําไมซ้ํากันเป็นเทาใด 
   ก.  3  ผลลัพธแ          ข.  6  ผลลัพธแ  
   ค.  7  ผลลัพธแ          ง.  9  ผลลัพธแ 

    

20. หยิบไพ 1 ใบออกจากสํารับ จงหาเหตุการณแที่
จะไดไพหนาสีแดงเทากับเทาใด 
   ก.  1                    ข.  13    
   ค.  26                 ง.  52 
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จุดประสงคแ ขอสอบ 
คะแนนการ
พิจารณา ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1 
2. หาความนาจะเป็น
ของเหตุการณแจากการ
ทดลองสุมที่ผลลัพธแแต
ละตัวมีโอกาสเกิดข้ึนได
เทาๆ กัน และใช
ความรูเกี่ยวกับความ
นาจะเป็นในการ
คาดการณแไดอยาง
สมเหตุสมผล 

21. โยนลูกเตเา 1 ลูก 1 ครั้ง ความนาจะเป็นที่จะ
ไดแตมมากกวา 2 ตรงกับขอใด 
   ก.  

3

1                ข.  
2

1   

   ค.  
3

2                ง.  
6

5  

    

22. ในการทอดลูกเตเา 2 ลูก 1 ครั้ง ความนาจะ
เป็นที่ผลบวกของแตมบนหนาลูกเตเาทั้งสอง
มากกวาหรือเทากับ 10 ตรงกับขอใด 
   ก.  

12

1                ข.  
9

1   

   ค.  
36

5                ง.  
6

1  

    

23. กลองใบหนึ่งมีสลากเทาๆ กัน 9 แผน เขียน
เลข 1-9 หมายเลขละ 1 ใบ ความนาจะเป็นที่จะ
ไดสลากเป็นเลขคูตรงกับขอใด 
   ก.  

2

1                ข.  
9

1   

   ค.  
4

3                 ง.  
9

4  

    

24. โยนเหรียญเที่ยงตรง 2 เหรียญ 1 ครั้ง จงหา
ความนาจะเป็นที่จะไดหัวทั้งคูตรงกับขอใด 
   ก.  

4

1                ข.  
2

1   

   ค.  
4

3             ง.  
8

1  

 

    

25. โยนเหรียญ 1 เหรียญ 3 ครั้ง ความนาจะเป็น
ที่เหรียญจะออกหัวอยางนอย 2 ครั้งติดกันเป็น
เทาไร 
   ก.  

4

1                ข.  
8

3   

   ค.  
2

1                ง.  
4

3  
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จุดประสงคแ ขอสอบ 
คะแนนการ
พิจารณา ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 26. ในการเลือกตัวเลข 2 ตัว โดยไมเจาะจงจาก

ตัวเลข 5 ตัว คือ 1, 2, 3, 4, 5 โดยเลือกท่ีละตัว
และไมใหซ้ํากัน จงหาวาความนาจะเป็นที่จะได
เลข 2 ตัวที่มีผลบวกเป็น 6 มีคาเทาใด  
   ก.  

5

1                 ข.  
5

2   

   ค.  
10

3                ง.  
25

7  

 

    

27. แดง ดํา และขาว ยืนเขาแถวเป็นแนวตรง จง
หาความนาจะเป็นที่ดําและขาวยืนแยกกัน ตรงกับ
ขอใด 
   ก.  

3

1                ข.  
3

2   

   ค.  
4

1                ง.  
4

3  

 

    

28. ในการสอบวิชาภาษาไทยเด็กแตละคนจะตอง
อานบทละคร เรื่องสั้น และโคลง จงหาความนาจะ
เป็นที่เด็กคนหนึ่งจะถูกกําหนดใหอานเรื่องสั้นเป็น
ลําดับที่สองมีคาเทาไร 
   ก.  

4

1                ข.  
6

1   

   ค.  
3

1                ง.  
2

1  

 

    

29. จีราภรณแทําขอสอบแบบปรนัยถูกผิด 3 ขอ 
โดยวิธีสุม โอกาสที่เธอจะทําถูกอยางนอย 2 ขอ
เป็นเทาใด 
   ก.  

2

1                ข.  
3

1   

   ค.  
3

2                ง.  
5

2  
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จุดประสงคแ ขอสอบ 
คะแนนการ
พิจารณา ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 30. นักเรียนทั้งหมด 15 คน มี 12 คน ชอบวิชา

คณิตศาสตรแ มี 10 คน ชอบวิชาภาษาไทย ถาสุม
เลือกนักเรียนออกมา 1 คน จงหาความนาจะเป็น
ที่จะไดนักเรียนที่ชอบวิชาคณิตศาสตรแอยางเดียว
ตรงกับขอใด 
   ก.  

15

12                ข.  
3

1   

   ค.  
15

7                ง.  
3

2  

 

    

31. A, B, C, D วิ่งแขงขันระยะทาง 100 เมตร 
ความนาจะเป็นที่ A จะชนะเป็นอันดับหนึ่งเทากับ
เทาไร 
   ก.  

4

1                 ข.  
8

1   

   ค.  
16

1                ง.  
32

1  

    

32. ชาย 2 คน เดินทางไปพักผอน ณ ชายทะเล
แหงหนึ่ง ถามีบังกะโลวางอยู 3 แหง ความนาจะ
เป็นที่ชายทั้ง 2 คน จะพักบังกะโลแหงเดียวกัน
เป็นเทาไร 
   ก.  

3

1                ข.  
3

2   

   ค.  
9

1                ง.  
9

2  

 

    

33. ครอบครัวหนึ่งมีบุตร 2 คน ถาสมาชิกใน
ครอบครัวนี้เขาแถวยืนถายรูป โอกาสที่บิดาจะยืน
อยูริมเสมอตรงกับขอใด 
   ก.  

8

5                ข.  
4

1   

   ค.  
3

1                ง.  
2

1  
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จุดประสงคแ ขอสอบ 
คะแนนการ
พิจารณา ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 34. ไพ 8 ใบ มีแตม 2 ถึง 9 ดังนั้น ความนาจะ

เป็นที่สุมหยิบไพขึ้นมา 1 ใบ แลวไดไพมีแตมเป็น
จํานวนเฉพาะเทากับเทาไร 
   ก.  

2

1                ข.  
4

1   

   ค.  
8

3             ง.  
8

1  

 

    

35. สุมหยิบไพ 1 ใบจากสํารับ ความนาจะเป็นที่
จะไมไดไพ 2 ดอกจิกเป็นเทาไร  
   ก.  

52

1                ข.  
13

1   

   ค.  
13

12         ง.  
52

51  

 

    

36. โอกาสที่คนที่เกิดในวันจันทรแ อังคาร พุธ 
พฤหัส ศุกรแ เสารแ และอาทิตยแ มีโอกาสเกิดขึ้น
เทาๆ กัน จงหาความนาจะเป็นที่คน 2 คน ที่เลือก
มาอยางสุมจะไมเกิดในวันเดียวกัน มีคาตรงกับขอ
ใด 
   ก.  

7

1                ข.  
7

6   

   ค.  
49

1       ง.  
49

6  

 

    

37. มีสลาก 30 ใบ เขียนเบอรแ 1 ถึงเบอรแ 30 
สลากท้ังหมดอยูในกลอง สุมหยิบขึ้นมา 1 ใบ จง
หาความนาจะเป็นที่จะไดสลากท่ีหารดวย 2 หรือ 
7 ลงตัว มีคาเทากับเทาไร 
   ก.  

12

5                ข.  
30

17   

   ค.  
36

4         ง.  
9

4  
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จุดประสงคแ ขอสอบ 
คะแนนการ
พิจารณา ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 38. ในระยะเวลา 3 วัน คาดคะเนไดวา ฝนอาจจะ

ตกหรือไมตก ดังนั้น โอกาสที่ฝนจะตกเพียง 2 วัน
เป็นเทาไร 
   ก.  

3

2                ข.  
5

2   

   ค.  
8

3             ง.  
9

1  

 

    

39.สุมหยิบลูกกวาด 2 ลูก โดยหยิบทีละลูก หยิบ
แลวไมใสคืน จากลูกกวาดสีแดง 3 ลูก ดํา 2 ลูก 
ความนาจะเป็นที่จะหยิบไดสีแดงท้ังสองลูกเป็น
เทาไร 
   ก.  

20

1                ข.  
20

3   

   ค.  
10

3         ง.  
5

1  

 

    

40. นายกษิดิศมีเพ่ือนสนิทอยู 4 คน คือ นายยศ
ธร นายชัยวัฒนแ นายณัฐพล และนายอานพ ถา
นายกษิดิศตองการชวนเพื่อนไปเที่ยวดวย 2 คน
อยางสุม จงหาความนาจะเป็นที่นายกษิดิศจะชวน
นายยศธรไปดวยเสมอมีคาเป็นเทาไร 
   ก.  

4

3                ข.  
2

1   

   ค.  
3

1             ง.  
5

4  

  

    

41. อธิษฐานและอรภัทรไปซื้อหนังสือที่ตลาดแหง
หนึ่งซึ่งมีรานขายหนังสืออยู 3 ราน ความนาจะ
เป็นที่สองคนจะไปซื้อหนังสือที่รานเดียวกันเป็น
เทาไร 
   ก.  

9

1                ข.  
9

2   

   ค.  
3

1             ง.  
3

2  
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จุดประสงคแ ขอสอบ 
คะแนนการ
พิจารณา ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 42. ครอบครัวหนึ่งมีบุตร 4 คน ความนาจะเป็นที่

เขาจะมีบุตรชาย 2 คน และหญิง 2 คนเป็นเทาไร 
   ก.  

4

1                ข.  
16

5   

   ค.  
8

3                ง.  
16

7  

 

    

42. ถุงใบหนึ่งมีลูกบอลสีขาวกับสีฟูารวมกันอยู 
15 ลูก ถาความนาจะเป็นของการสุมหยิบลูกบอล 
ออกมา 1 ลูก ไดสีฟูาเทากับ 

3

2  จงหาจํานวนลูก

บอลสีขาวตรงกับขอใด 
   ก.  2               ข.  3  
   ค.  5           ง.  10 
 

    

43. นักเรียนหองหนึ่งมี 40 คน มีผูสมัครเป็น
หัวหนาและรองหัวหนาเป็นชาย 3 คน หญิง 2 คน 
จงหาความนาจะเป็นที่จะเลือกไดเป็นหญิงทั้งคูมี
คาตรงกับขอใด 
   ก.  

2

1                ข.  
5

1   

   ค.  
10

1        ง.  
15

1  

 

    

44. ถุงใบหนึ่งบรรจุลูกบอลไว 18 ลูก เป็นลูกบอล
สีขาวและสีดํา ถาหยิบลูกบอล 1 ลูก โดยสุมจาก
ถุงใบนั้น ความนาจะเป็นที่จะไดลูกบอลสีขาว
เทากับ 

9

2  จงหาจํานวนลูกบอลสีดําทั้งหมดในถุงมี

คาเป็นเทาไร 
   ก.  4                ข.  8  
   ค.  10       ง.  14 
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จุดประสงคแ ขอสอบ 
คะแนนการ
พิจารณา ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 45. คน 4 คน มี ก กับ ข เป็นพ่ีนองกัน ถาเลือก

มา 2 คน จงหาความนาจะเป็นที่ตองมีพ่ีนองคูนี้มี 
คาเทากับเทาไร 
   ก.  

3

1                ข.  
6

1   

   ค.  
6

5             ง.  
3

2  

 

    

46. มีรถเมลแ 3 คัน ก, ข, ค วิง่รับผูโดยสาร
ระหวางบานกับโรงเรียน อภิสมัยจะข้ึนรถเมลแไป
กลับระหวางบานกับโรงเรียน ความนาจะเป็นที่
เธอจะข้ึนรถเมลแไปกลับไมซ้ําคันเดิมเป็นเทาไร 
   ก.  

3

1                ข.  
3

2   

   ค.  
9

7             ง.  
9

8  

 

    

47. นักเรียนหองหนึ่งมี 50 คน และในจํานวนนี้
เป็นฝาแฝด 2 คู ถาเลือกนักเรียน 1 คน โดยการ 
ทดลองสุม ความนาจะเป็นที่จะไดนักเรียนเป็นคู
แฝดเป็นเทาไร 
   ก.  

50

1                ข.  
25

1   

   ค.  
50

3         ง.  
25

2  

  

    

48. ทอดลูกเตเา 2 ลูก 1 ครั้ง จงหาความนาจะ
เป็นที่ผลรวมของแตมบนลูกเตเาทั้งสองเทากับ 8 มี
คาเทาไร 
   ก.  

12

1                ข.  
6

1   

   ค.  
36

5        ง.  
9

1  
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จุดประสงคแ ขอสอบ 
คะแนนการ
พิจารณา ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 49. ในกลองบรรจุมะมวง 6 ผล มีมะมวงดี 4 ผล 

มะมวงเสีย 2 ผล สุมหยิบมะมวงขึ้นมา 2 ผล จง
หาความนาจะเป็นที่จะไดมะมวงดี 1 ผล และ
มะมวงเสีย 1 ผล มีคาเทาไร 
   ก.  

3

1                ข.  
5

2    

   ค.  
15

7       ง.  
15

8  

 

    

50. จากเลขโดด 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 ถาสุมเลือก
ตัวเลขมา 2 ตัว จงหาความนาจะเป็นที่เลข 2 ตัว
นั้นเป็นเลขที่ไมตอเนื่องกัน 
   ก.  

3

1                ข.  
6

5   

   ค.  
7

5                ง.  
21

8  

 

    

3. ใชความรูเกี่ยวกับ
ความนาจะเป็น
ประกอบการตัดสินใจ
ในสถานการณแตางๆ ได 

51. ชายคนหนึ่งซื้อหวยบนดินชนิดเลขทายสองตัว 
2 ใบ หมายเลขไมซ้ํากัน โดยเสียเงินใบละ 20 
บาท ถาถูกรางวัล รัฐบาลจะจายรางวัลใหบาทละ 
80 คาคาดหมายที่ชายคนนี้จะไดรับรางวัลมีคา
เทากับเทาใด 
   ก.  26              ข.  28  
   ค.  30          ง.  32 
 

    

52. นทีทาพนันนิวัฒนแ โดยใหนิวัฒนแโยนเหรียญ 3 
เหรียญพรอมกันหนึ่งครั้ง ถาเหรียญที่โยนออก
กอยอยางนอย 2 เหรียญ นทีจะจายเงินใหนิวัฒนแ 
8 บาท แตถาเหรียญออกเป็นอยางอ่ืน นิวัฒนแตอง
จายเงินใหนที 2 บาท คาคาดหมายที่นิวัฒนแจะได
เงินเป็นเทาใด 
   ก.  1              ข.  2  
   ค.  3              ง.  4 
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จุดประสงคแ ขอสอบ 
คะแนนการ
พิจารณา ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 53. บัวกับกวางเป็นเพ่ือนกัน บัวไดทาพนันกวาง 

โดยใหกวางทอดลูกเตเา 1 ลูก 1 ครั้ง ถาลูกเตเา
ออกแตมเป็นจํานวนเฉพาะบัวจะจายเงินใหกวาง 
10 บาท แตถาออกเป็นอยางอ่ืน กวางตองจายเงิน
ใหบัว 5 บาท คาคาดหมายที่กวางจะไดรับเงินเป็น
เทาใด 
   ก.  -5             ข.  -2.5  
   ค.  2.5         ง.  5 
 

    

54. วันใหมเลนหวยทองโดยซื้อสลากไว 3 
หมายเลขไมซ้ํากัน โดยเสียเงินซื้อสลากหมายเลข
ละ 100 บาท ถาถูกรางวัลจะไดรับเงิน 3,000 
บาท คาคาดหมายที่วันใหมจะไดรับเงินมีคาเทาใด 
   ก.  90            ข.  30  
   ค.  -201         ง.  -267 
  

    

55. ถุงใบหนึ่งมีลูกแกวอยูในถุง 6 ลูก เป็นลูกแกว
สีแดง 3 ลูก และสีเขียว 3 ลูก อรภัทรทาพนันจีรา
ภรณแ ถาจีราภรณแหยิบลูกแกว 2 ลูกพรอมกันหนึ่ง
ครั้ง ไดลูกแกวสีแดงทั้งสองลูก แลวอรภัทรจะ
จายเงินใหจีราภรณแ 100 บาท แตถาออกเป็น
อยางอ่ืนจีราภรณแตองจายเงินใหอรภัทร 30 บาท 
คาคาดหมายที่จีราภรณแจะไดรับเงินมีคาเทาใด  
   ก.  -8             ข.  -4  
   ค.   4              ง.  8 
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จุดประสงคแ ขอสอบ 
คะแนนการ
พิจารณา ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 56. สมาคมแหงหนึ่งไดนําวงลอเสี่ยงโชค มา

จัดการเสี่ยงโชคเพ่ือการกุศล ซึ่งวงลอมีหมายเลข 
1-10 เรียงกันตามชอง ดังรูป โดยมีกติกาวา ให
ลูกคาหมุนวงลอเสี่ยงโชคหนึ่งครั้ง ถาลูกศรชี้ที่
ตัวเลข 4 หรือ 9 แลวทางสมาคมจะจายเงินให
ลูกคา 50 บาท และแตละครั้งที่หมุนวงลอ ลูกคา
ตองจายเงินซื้อตั๋วหนึ่งใบราคา 10 บาท คา
คาดหมายที่ลูกคาจะไดรับเงินมีคาเทาใด 
 

                  
 
   ก.  2            ข.  4  
   ค.  8            ง.  10 

    

57. เกม “วงลอเสี่ยงโชค” เกมหนึ่ง มีวิธีการเลน
ดังนี้ ภายในวงลอแบงออกเป็น 10 สวน แตละ
สวนแบงขนาดเทาๆ กัน โดยมีหมายเลข 1-10 
กํากับอยู ดังรูป ผูเลนเกมตองเสียเงินคาเลนเกม
ครั้งละ 10 บาท โดยเมื่อหมุนวงลอ 1 ครั้ง ถาเข็ม
ชี้ที่ตัวเลข 1 หรือ 2 ผูเลนจะไดรางวัล 30 บาท 
และ ถาเข็มชี้ที่ตัวเลข 3, 4 หรือ 5 ผูเลนจะได
รางวัล 20 บาท จงหาคาคาดหมายที่ผูเลนจะ
ไดรับรางวัล 30 บาท 
 

                 
   ก.  6            ข.  8  
   ค.  10       ง.  12 
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จดุประสงคแ ขอสอบ 
คะแนนการ
พิจารณา ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 58. อธิฐานซื้อสลากกินแบงรัฐบาล 1 ฉบับ ราคา

ฉบับละ 50 บาท มีความนาจะเป็นอยู 0.000001 
ที่จะถูกรางวัลที่ 1 แลวไดรับเงินรางวัล 
2,000,000 บาท ถาอธิฐานซื้อสลากกินแบง
รัฐบาลแบบนี้ไปเรื่อยๆ จะขาดทุนฉบับละเทาไร 
   ก.  44            ข.  46  
   ค.  48        ง.  50 

    

59. อรภัทรซื้อสลากกินแบงรัฐบาล 2 ฉบับ ราคา
ฉบับละ 50 บาท มีความนาจะเป็นอยู 0.01 ที่จะ
ถูกรางวัลเลขทาย 2 ตัว แลวไดรับเงินรางวัล 
1,000 บาท ถาอรภัทรซื้อสลากกินแบงรัฐบาล
แบบนี้ไปเรื่อยๆ จะขาดทุนฉบับละเทาไร 
   ก.  40            ข.  50  
   ค.  80        ง.  90 
 

    

 60. จีราภรณแซื้อสลากกินแบงรัฐบาล 1 ฉบับ 
ราคาฉบับละ 100 บาท มีความนาจะเป็นอยู 
0.0001 ที่จะถูกรางวัลที่ 5 แลวไดรับเงินรางวัล 
10,000 บาท คาคาดหมายที่จีราภรณแจะไดรับเงิน
จากการถูกสลากกินแบงรัฐบาลรางวัลที่ 5 มีคา
เทาไร 
   ก.  0            ข.  1  
   ค.  2            ง.  3 

    

 
ลงชื่อ..........................................................................................ผูประเมิน  

              (..........................................................................................) 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์พ้ืนฐาน ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 

เร่ือง ความน่าจะเป็น 
 

ค าชี้แจง 
 
 1. แบบทดสอบวิชาคณิตศาสตรแพื้นฐาน เรื่อง ความนาจะเป็น ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 ฉบับ
นี้ เป็นขอสอบแบบเลือกตอบ ชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ ใชเวลา 50 นาท ี
 2. ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุด เพียงคําตอบเดียว จากตัวเลือก  ก  ข  ค  หรือ  ง 
แลวทําเครื่องหมายกากบาท  (X)  ลงใน        ของกระดาษคําตอบใหตรงกับตัวเลือกที่ตองการ 
 3. หามขีด เขียน หรือทําเครื่องหมายใดๆ ลงในแบบทดสอบชุดนี้ 
 4. คําถามแตละขอ มีคําตอบที่ถูกที่สุดเพียงคําตอบเดียว ถาตอบเกิน 1 คําตอบจะไมให
คะแนนในขอนั้น 
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1. บานหลังหนึ่งมีประตูเขาบานได 3 ประตู จงหาจํานวนวิธีทั้งหมดท่ีขโมยคนหนึ่งจะเขาบานและ 
 ออกจากบาน โดยไมซ้ําประตูเดิมวาเทากับขอใด  

ก. 2 วิธ ี ข. 3 วิธ ี ค. 6 วิธ ี ง. 9 วิธ ี
 
2. ในการโยนเหรียญ 1 เหรียญ และทอดลูกเตเา 1 ลูกพรอมกัน 1 ครั้ง ผลลัพธแทั้งหมดท่ีอาจจะ 
 เกิดข้ึนไดมีกี่วิธี 
 ก. 8  วิธ ี ข. 11  วิธ ี ค. 12  วิธ ี ง. 14 วิธ ี 
 
3. หยิบไพ 1 ใบออกจากสํารับ จงหาเหตุการณแที่จะไดไพหนาสีแดงเทากับเทาใด 
     ก.  1               ข.  13   ค.  26         ง.  52 
 
4. โยนลูกเตเา 1 ลูก 2 ครั้ง ผลลัพธแทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนไดมีก่ีวิธี 
     ก.  72  วิธี           ข.  36  วิธ ี ค.   8   วิธี           ง.   6   วิธ ี
 
5. ครอบครัวหนึ่งมีบุตร 4 คน จงหาเหตุการณแที่จะมีบุตรเป็นผูชายอยางนอยที่สุดหนึ่งคนตรงกับขอใด 
     ก.   8  ผลลัพธแ       ข.  12  ผลลัพธแ ค.  15  ผลลัพธแ ง.  24  ผลลัพธแ 
 
6. ทอดลูกเตเา 1 ลูก 1 ครั้ง ขอใดเป็นเหตุการณแที่ 2 หารลงตัว 
    ก.  {2}                 ข.  {2, 4} ค.  {2, 4, 6}          ง.  {2, 4, 6, 8} 
 
7. ถาเลือกไพ 1 ใบ จากไพ 52 ใบ ผลลัพธแของเหตุการณแที่จะเลือกไดไพที่เป็นชุดดอกจิกเป็นเทาใด 
    ก.   1  ผลลัพธแ       ข.  13  ผลลัพธแ ค.  26  ผลลัพธแ ง. 52  ผลลัพธแ 
 
8. ทอดลูกเตเา 1 ลูก 2 ครั้ง ผลลัพธแของเหตุการณแที่ไดผลรวมของแตมไมนอยกวา 5 มีก่ีผลลัพธแ 
     ก.  6  ผลลัพธแ      ข.  12  ผลลัพธแ ค.  26  ผลลัพธแ       ง.  30   ผลลัพธแ 
 
9. สุมเลือกจุดบนเสนจํานวนตั้งแต  -2  ถึง  3 ออก 1 จุด จงหาจํานวนเหตุการณแที่จุดนั้นไมเป็น 
จํานวนลบมีคาเป็นเทาไร 
     ก.   1                   ข.  2   ค.  3         ง.  4   
 
10. นักเรียน 2 คน ดื่มน้ําคนละชนิดจาก 3 ชนิด คือ น้ําสม สไปรทแ เปฺปซี่ โดยวิธีสุม เหตุการณแที่
นักเรียนทั้ง 2 คน จะดื่มน้ําไมซ้ํากันเป็นเทาใด 
  ก.  3  ผลลัพธแ        ข.  6  ผลลัพธแ ค.  7  ผลลัพธแ ง.  9  ผลลัพธแ 
 
11. โยนเหรียญเที่ยงตรง 2 เหรียญ 1 ครั้ง จงหาความนาจะเป็นที่จะไดหัวทั้งคูตรงกับขอใด 
    ก.  

4

1                 ข.  
2

1  ค.  
4

3   ง.  
8

1  
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12. โยนเหรียญ 1 เหรียญ 3 ครั้ง ความนาจะเป็นที่เหรียญจะออกหัวอยางนอย 2 ครั้งติดกันเป็น
เทาไร 
     ก.  

4

1                 ข.  
8

3  ค.  
2

1                 ง.  
4

3  

 
13. ในการเลือกตัวเลข 2 ตัว โดยไมเจาะจงจากตัวเลข 5 ตัว คือ 1, 2, 3, 4, 5 โดยเลือกที่ละตัวและ
ไมใหซ้ํากัน จงหาวาความนาจะเป็นที่จะไดเลข 2 ตัวที่มีผลบวกเป็น 6 มีคาเทาใด  
     ก.  

5

1                  ข.  
5

2  ค.  
10

3                 ง.  
25

7  

 
14. สุมหยิบลูกกวาด 2 ลูก โดยหยิบทีละลูก หยิบแลวไมใสคืน จากลูกกวาดสีแดง 3 ลกู ดํา 2 ลูก 
ความนาจะเป็นที่จะหยิบไดสีแดงท้ังสองลูกเป็นเทาไร 
     ก.  

20

1                 ข.  
20

3  ค.  
10

3   ง.  
5

1  

 
15. จีราภรณแทําขอสอบแบบปรนัยถูกผิด 3 ขอ โดยวิธีสุม โอกาสที่เธอจะทําถูกอยางนอย 2 ขอเป็น
เทาใด 
     ก.  

2

1                 ข.  
3

1  ค.  
3

2                 ง.  
5

2  

 
16. ครอบครัวหนึ่งมีบุตร 4 คน ความนาจะเป็นที่เขาจะมีบุตรชาย 2 คน และหญิง 2 คนเป็นเทาไร 
     ก.  

4

1                 ข.  
16

5  ค.  
8

3                 ง.  
16

7   

 
17. ชาย 2 คน เดินทางไปพักผอน ณ ชายทะเลแหงหนึ่ง ถามีบังกะโลวางอยู 3 แหง ความนาจะเป็น
ที่ชายทั้ง 2 คน จะพักบังกะโลแหงเดียวกันเป็นเทาไร 
     ก.  

3

1                 ข.  
3

2  ค.  
9

1                 ง.  
9

2  

 
18. ไพ 8 ใบ มีแตม 2 ถึง 9 ดังนั้น ความนาจะเป็นที่สุมหยิบไพขึ้นมา 1 ใบ แลวไดไพมีแตมเป็น
จํานวนเฉพาะเทากับเทาไร 
     ก.  

2

1                 ข.  
4

1  ค.  
8

3   ง.  
8

1  

 
19. สุมหยิบไพ 1 ใบจากสํารับ ความนาจะเป็นที่จะไมไดไพ 2 ดอกจิกเป็นเทาไร  
     ก.  

52

1                 ข.  
13

1  ค.  
13

12   ง.  
52

51  
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20. ในระยะเวลา 3 วัน คาดคะเนไดวา ฝนอาจจะตกหรือไมตก ดังนั้น โอกาสที่ฝนจะตกเพียง 2 วัน
เป็นเทาไร 
     ก.  

3

2                 ข.  
5

2  ค.  
8

3   ง.  
9

1  

 
21. นายกษิดิศมีเพ่ือนสนิทอยู 4 คน คือ นายยศธร นายชัยวัฒนแ นายณัฐพล และนายอานพ ถานาย 
กษิดิศตองการชวนเพื่อนไปเที่ยวดวย 2 คนอยางสุม จงหาความนาจะเป็นที่นายกษิดิศจะชวนนาย  
ยศธรไปดวยเสมอมีคาเป็นเทาไร 
     ก.  

4

3                 ข.  
2

1  ค.  
3

1   ง.  
5

4  

 
22. อธิษฐานและอรภัทรไปซื้อหนังสือที่ตลาดแหงหนึ่งซึ่งมีรานขายหนังสืออยู 3 ราน ความนาจะเป็น
ที่สองคนจะไปซื้อหนังสือที่รานเดียวกันเป็นเทาไร 
     ก.  

9

1                 ข.  
9

2  ค.  
3

1   ง.  
3

2  

 
23. ถุงใบหนึ่งบรรจุลูกบอลไว 18 ลูก เป็นลูกบอลสีขาวและสีดํา ถาหยิบลูกบอล 1 ลูก โดยสุมจากถุง
ใบนั้น ความนาจะเป็นที่จะไดลูกบอลสีขาวเทากับ 

9

2  จงหาจํานวนลูกบอลสีดําทั้งหมดในถุงมีคาเป็น

เทาไร 
     ก.  4                 ข.  8 ค. 10  ง. 14 
 
24. คน 4 คน มี ก กับ ข เป็นพ่ีนองกัน ถาเลือกมา 2 คน จงหาความนาจะเป็นที่ตองมีพ่ีนองคูนี้มี 
คาเทากับเทาไร 
     ก.  

3

1                 ข.  
6

1  ค.  
6

5   ง.  
3

2  

 
25. มีรถเมลแ 3 คัน ก, ข, ค วิง่รับผูโดยสารระหวางบานกับโรงเรียน อภิสมัยจะข้ึนรถเมลแไปกลับ
ระหวางบานกับโรงเรียน ความนาจะเป็นที่เธอจะขึ้นรถเมลแไปกลับไมซ้ําคันเดิมเป็นเทาไร 
     ก.  

3

1                 ข.  
3

2  ค.  
9

7   ง.  
9

8  

 
26. ทอดลูกเตเา 2 ลูก 1 ครั้ง จงหาความนาจะเป็นที่ผลรวมของแตมบนลูกเตเาทั้งสองเทากับ 8 มีคา
เทาไร 
     ก.  

12

1                 ข.  
6

1  ค.  
36

5   ง.  
9

1  

 
27. ในกลองบรรจุมะมวง 6 ผล มีมะมวงดี 4 ผล มะมวงเสีย 2 ผล สุมหยิบมะมวงขึ้นมา 2 ผลพรอม
กัน จงหาความนาจะเป็นที่จะไดมะมวงดี 1 ผล และมะมวงเสีย 1 ผล มีคาเทาไร 
     ก.  

3

1                 ข.  
5

2  ค.  
15

7   ง.  
15

8  
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28. จากเลขโดด 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 ถาสุมเลือกตัวเลขมา 2 ตัวพรอมกัน จงหาความนาจะเป็นที่เลข 
2 ตัวนั้นเป็นเลขที่ไมตอเนื่องกัน 
     ก.  

3

1                 ข.  
6

5  ค.  
7

5                 ง.  
21

8  

 
29. ถุงใบหนึ่งมีลูกแกวอยูในถุง 6 ลูก เป็นลูกแกวสีแดง 3 ลูก และสีเขียว 3 ลูก อรภัทรทาพนันจีรา
ภรณแ ถาจีราภรณแหยิบลูกแกว 2 ลูกพรอมกันหนึ่งครั้ง ไดลูกแกวสีแดงทั้งสองลูก แลวอรภัทรจะ
จายเงินใหจีราภรณแ 100 บาท แตถาออกเป็นอยางอ่ืนจีราภรณแตองจายเงินใหอรภัทร 30 บาท คา
คาดหมายที่จีราภรณแจะไดรับเงินมีคาเทาใด  
     ก.  -8              ข.  8 ค.   4               ง.  -4 
 
30. เกม “วงลอเสี่ยงโชค” เกมหนึ่ง มีวิธีการเลนดังนี้ ภายในวงลอแบงออกเป็น 10 สวน แตละสวน
แบงขนาดเทาๆ กัน โดยมีหมายเลข 1-10 กํากับอยู ดังรูป ผูเลนเกมตองเสียเงินคาเลนเกมครั้งละ 10 
บาท โดยเมื่อหมุนวงลอ 1 ครั้ง ถาเข็มชี้ที่ตัวเลข 1 หรือ 2 ผูเลนจะไดรางวัล 30 บาท และ ถาเข็มชี้ที่
ตัวเลข 3, 4 หรือ 5 ผูเลนจะไดรางวัล 20 บาท จงหาคาคาดหมายที่ผูเลนจะไดรับรางวัล 30 บาท 
 

 
     ก.  6             ข.  8 ค.  10        ง.  12 
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แบบประเมินความสอดคล้องของข้อค าถามของแบบวัดเจตคติ 
ของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

เร่ือง ความน่าจะเป็น  
ส าหรับผู้เช่ียวชาญ 

 
ค าชี้แจง ใหทานพิจารณาใหคะแนน โดยทําเครื่องหมาย   ลงในชองวาง +1, 0, -1  
 โดยกําหนดคะแนนความคิดเห็นดังนี้ 
 +1  หมายถึง เห็นดวยกับขอคําถาม 
 0   หมายถึง ไมแนใจกับขอคําถาม 
 -1  หมายถึง ไมเห็นดวยกับขอคําถาม 
 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็น 
ผูเชี่ยวชาญ ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1 

1. เนื้อหาในบทเรียนมีการนําเสนอที่นาสนใจ     

2. รูปภาพที่นําเสนอมีความเหมาะสม นาสนใจ และทําใหเขาใจบทเรียนได
งายขึ้น 

   
 

3. รูปแบบ ขนาด และสีตัวอักษรที่ใชมีความเหมาะสม อานงาย     

4. เสียงที่นํามาใชในบทเรียนมีความเหมาะสม     

5. ระยะเวลาในการนําเสนอมีความเหมาะสม     

6. การใชงานบทเรียนมีความสะดวกไมยุงยาก     

7. ผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนรูไดดวยตนเอง     

8. การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอนทําใหเขาใจเนื้อหาในบทเรียน
ไดงายขึ้น 

   
 

9. การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน ชวยกระตุนใหอยากเรียนรู
มากขึ้น 

   
 

10. การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน สามารถทบทวนบทเรียนได
สะดวกและงายขึน้ 

   
 

11. การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน ทําใหมีประสบการณแในการ
ใชคอมพิวเตอรแมากขึ้น 
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รายการประเมิน 
ความคิดเห็น 
ผูเชี่ยวชาญ ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1 

12. การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน ทําใหรูผลของคําตอบได
ในทันที 

   
 

13. นักเรียนมีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรแเพิ่มข้ึน     

14. ผูเรียนรูสึกสนุกสนาน เพลิดเพลินและพึงพอใจกับการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรแชวยสอนในครั้งนี้  

   
 

15. ผูเรียนตองการใหมีบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน ในรายวิชาอ่ืนๆ อีก     

  
 

ลงชื่อ..........................................................................................ผูประเมิน 
                           (..........................................................................................)  

                        ขอกราบขอบพระคุณทานที่ใหการอนุเคราะหแ 
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แบบวัดเจตคติของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง ความน่าจะเป็น  

 
ค าชี้แจง 
 1. แบบวัดเจตคตินี้สรางข้ึนเพ่ือสอบถามความรูสึกของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรแ
ชวยสอน เรื่อง ความนาจะเป็น  

2. ใหนักเรียนตอบแบบวัดเจตคติภายหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอนครบทั้ง 
15 ชั่วโมง  

3. แบบวัดเจตคติมีท้ังหมด 13 ขอ ใหนักเรียนตอบทุกขอ 
 4. ใหนักเรียนอานขอความแตละขอใหละเอียดและพิจารณาใหรอบคอบ แลวเลือกคําตอบที่
ตรงกับความรูสึกจริงๆ ของนักเรียน การตอบแบบวัดเจตคตินี้ไมมีคําตอบใดถูกหรือผิดเพราะแตละคน
ยอมมีความเห็นแตกตางกัน การเลือกคําตอบในแตละขอจะไมมีผลตอนักเรียนแตอยางใด 
 5. วิธีตอบแบบวัดเจตคติใหนักเรียนอานขอความ แลวพิจารณาวามีความรูสึกตรงกับขอใดก็
ทําเครื่องหมาย   ลงในชองนั้น 
  5  หมายถึง  ดีมาก 
  4   หมายถึง  ดี 
  3  หมายถึง  พอใช 
  2  หมายถึง  นอย 
  1   หมายถึง  นอยมาก 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

ดีมาก 
5 

ดี 
4 

พอใช 
3 

นอย 
2 

นอยมาก 
1 

1. เนื้อหาในบทเรียนมีการนําเสนอที่นาสนใจ      

2. รูปภาพที่นําเสนอมีความเหมาะสม นาสนใจ และ
ทําใหเขาใจบทเรียนไดงายขึ้น 

     

3. รูปแบบ ขนาด และสีตัวอักษรที่ใชมีความ
เหมาะสม อานงาย 

     

4. เสียงที่นํามาใชในบทเรียนมีความเหมาะสม      

5. ระยะเวลาในการนําเสนอมีความเหมาะสม      

6. การใชงานบทเรียนมีความสะดวกไมยุงยาก      

7. ผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนรูไดดวยตนเอง      

8. การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอนทําให
เขาใจเนื้อหาในบทเรียนไดงายขึ้น 

     

9. การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน ชวย
กระตุนใหอยากเรียนรูมากขึ้น 

     

10. การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน ทํา
ใหมีประสบการณแในการใชคอมพิวเตอรแมากขึ้น 

     

11. การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน ทํา
ใหรูผลของคําตอบไดในทันที 

     

12. นักเรียนมีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรแ
เพ่ิมข้ึน 

     

13. ผูเรียนรูสึกสนุกสนาน เพลิดเพลินและพึงพอใจ
กับการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอนใน
ครั้งนี้  
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ขอคิดเห็นและขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
     ขอขอบคุณท่ีใหความรวมมือเป็นอยางดี 
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แบบประเมินความสอดคล้องของ 
แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
เร่ือง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3  

ส าหรับผู้เช่ียวชาญ 
 

ค าชี้แจง ใหทานพิจารณาใหคะแนน โดยทําเครื่องหมาย   ลงในชองวาง +1, 0, -1  
 โดยกําหนดคะแนนความคิดเห็นดังนี้ 
 +1  เมื่อแนใจวาขอสอบนั้นสอดคลองกับตัวชี้วัด 
 0   เมื่อไมแนใจวาขอสอบนั้นสอดคลองกับตัวชี้วัด 
 -1  เมื่อแนใจวาขอสอบนั้นไมสอดคลองกับตัวชี้วัด 
 
 

ทักษะการเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตรแ 

ขอสอบ 
คะแนนการ
พิจารณา ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1 
ชุดที่ 1 การเชื่อมโยง
ระหวางคณิตศาสตรแกับ
คณิตศาสตรแ 

ขอที่ 1      
ขอที่ 2     
ขอที่ 3     
ขอที่ 4     

ชุดที่ 2 การเชื่อมโยง
ระหวางคณติศาสตรแกับ
ชีวิตประจําวัน        

ขอที่ 1      
ขอที่ 2     
ขอที่ 3     
ขอที่ 4     

 
 

ลงชื่อ..........................................................................................ผูประเมิน  
                    (..........................................................................................) 
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ชุดที่ 1 การเชื่อมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับคณิตศาสตร์ 
 

1. จากรูป วงกลมซอนกัน 3 วง มีรัศมี 10, 12 และ 16 เซนติเมตร ตามลําดับ สุมจุด 1 จุดภายใน
วงกลม จงหาความนาจะเป็นของเหตุการณแที่จุดนั้นจะอยูในสวนที่แรเงา 
 
    วิธีท า 
     จากสูตรพื้นที่ของวงกลม  =  πr2 
     พ้ืนที่ของวงกลมทั้งหมด   =  π(……)2 
               =  ……………………………………………….. 
                ผลลัพธแทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนไดจากการทดลองสุม คือ …………………………….. 
     พ้ืนที่ของสวนที่แรเงา     =   …………………………………….............  
       ……………………………………………….   
       ……………………………………………….  
       ……………………………………………….  
                ผลลัพธแของเหตุการณแที่จุดนั้นจะอยูในสวนที่แรเงา คือ ………………………………. 
 
จาก 

 
 
 

ดังนั้น ความนาจะเป็นของเหตุการณแที่จุดนั้นจะอยูในสวนที่แรเงา =  ……………………………………… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ดขึ้นได ี่อาจจะเกิธแทัง้หมดทจาํนวนผลลัพ

ารณแธแของเหตุกจาํนวนผลลัพ
การณแปน็ของเหตุความนาจะเ 



131 
 

2. ในการเลือกตัวเลขสองตัวโดยไมเจาะจงจากตัวเลข 5 ตัว คือ 3, 4, 5, 6, 7 โดยเลือกทีละตัว และ
ไมซ้ํากัน จงหาความนาจะเป็นที่ไดเลขสองตัวที่มีผลบวกมากกวา 8 
 
วิธีท า     ใหนักเรียนหาผลลัพธแที่อาจจะเกิดขึ้นไดจากการทดลองสุมโดยใชแผนภาพตนไม 
 
     เลือกตัวเลขตัวที่หนึ่ง        เลือกตัวเลขตัวที่สอง        ผลลัพธ์ในการเลือกตัวเลขทั้งสองตัว 
……………………………………………………………………………………………………………………………………............
............................................................................................................................................ ....................
............................................................................................................... .................................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................... .................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................ ....................
............................................................................................................... .................................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................... .................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................ ....................
............................................................................................................... .................................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................... .................................................................................  
 
เหตุการณแที่ไดตัวเลขสองตัวที่มีผลบวกมากกวา 8 มีผลลัพธแคือ.............................................................. 
……………………………………………………….................................................................................................. 
 
ดังนั้น ความนาจะเป็นที่ไดเลขสองตัวที่มีผลบวกมากกวา 8  คือ …………………………………………………..
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3. ในการสอบวิชาคณิตศาสตรแแบบเลือกตอบ 20 ขอ ขอละ 1 คะแนน ผูที่สอบผานตองไดคะแนน
ตั้งแต 60% ขึ้นไป จงหาความนาจะเป็นที่นักเรียนคนหนึ่งจะสอบไมผาน ถาทําขอสอบโดยการสุม 
 
วิธีท า     
          ผลลัพธแทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นไดจากการไดคะแนนสอบวิชาคณิตศาสตรแแบบเลือกตอบ 20 
ขอ ขอละ 1 คะแนน มีผลลัพธแคือ 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 
18, 19 และ 20 คะแนน  
 
          ผูที่สอบผานตองไดคะแนนตั้งแต 60% ขึ้นไป ดังนั้นผูที่สอบผานไดคะแนน เทากับ.............. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
          ผลลัพธแของเหตุการณแท่ีนักเรียนคนหนึ่งจะสอบไมผานมีคะแนนเป็นอะไรไดบาง.................... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
          ดังนั้น ความนาจะเป็นที่นักเรียนคนหนึ่งจะสอบไมผาน คือ...................................................... 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................ .... 
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4. มีเลขโดดอยู 5 ตัว คือ 1, 2, 3, 4, 5 จงหาเหตุการณแที่จะสรางเลข 3 หลักไมซ้ํากัน มีคาไมเกิน 
200 
 
วิธีท า  ใหนักเรียนเติมตัวเลขลงในชองวางเพื่อหาผลลัพธแของเหตุการณแ  
 
          หลักร้อย               หลักสิบ               หลักหน่วย               ผลลัพธ์ของเหตุการณ์ 
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ชุดที่ 2 การเชื่อมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน     
    

1. วันใหมไปซื้อลูกปิงปอง 2 ลูก จากรานคารานหนึ่ง ซึ่งมีลูกปิงปองอยู 4 ลูก เป็นลูกปิงปองสีเขียว 1 
ลูก สีสม 1 ลูก สีแดง 1 ลูก และสีมวง 1 ลูก บรรจุอยูในถุงอยางมิดชิด เธอหยิบลูกปิงปองทีละลูก 
จากแผนภาพตนไมดานลางใหนักเรียนระบุสีของลูกปิงปองและเขียนผลลัพธแทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได
จากการหยิบลูกปิงปองทั้ง 2 ลูก 
 
วิธีท า  ใหนักเรียนเติมพยัญชนะ ข, ส, ด, และ ม ลงในวงกลมเพ่ือหาผลลัพธแจากการทดลองสุม 
 

หยิบลูกที่ 1  หยิบลูกที่ 2  ผลลัพธ์  
        
                   (สีเขียว, สีสม) 
                 
                                                                     
             
 
 
 
ก าหนดให้          
ข  แทน ลูกปิงปองสีเขียว        
ส  แทน ลูกปิงปองสีสม 
ด  แทน ลูกปิงปองสีแดง 
ม  แทน ลูกปิงปองสีมวง          
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลลัพธแทั้งหมดที่อาจจะ
เกิดข้ึนไดจากการทดลอง
สุมมี.....................แบบ 

ข 
ส ด 

ม 
ข 

ส 

ด 

ม 
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2. ครอบครัวหนึ่งมีบุตร 3 คน จงหาผลลัพธแของเหตุการณแตอไปนี้ 
  (2.1) เป็นชายทั้ง 3 คน 
 (2.2) เป็นชาย 2 คน หญิง 1 คน 
 (2.3) เป็นชายอยางนอย 1 คน 
 
วิธีท า  ใหนักเรียนเขียนแผนภาพตนไมเพ่ือหาผลลัพธแทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนไดจากการที่ครอบครัว
หนึ่งมีบุตร 3 คน  
    
    บุตรคนที่ 1    บุตรคนที่ 2 บุตรคนที่ 3 ผลลัพธ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผลลัพธแทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนไดจากการที่ครอบครัวหนึ่งมีบุตร 3 คน คือ......................................... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ผลลัพธแของเหตุการณแที่ครอบครัวนี้มีบุตรเป็นชายทั้ง 3 คน คือ........................................................... 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ผลลัพธแของเหตุการณแที่ครอบครัวนี้มีบุตรเป็นชาย 2 คน หญิง 1 คน คือ............................................. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ผลลัพธแของเหตุการณแที่ครอบครัวนี้มีบุตรเป็นชายอยางนอย 1 คน คือ................................................ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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3. กษิดิศชวนเพื่อน 3 คน ไปหัวหิน แตยังไมไดรับคําตอบที่แนนอนวาจะไปหรือไม จงหาความนาจะ
เป็นที่กษิดิศ จะมีเพ่ือนไปดวยอยางนอยหนึ่งคน 
                                          
วิธีท า  ใหนักเรียนเขียนแผนภาพตนไมเพ่ือหาผลลัพธแทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนไดจากการที่กษิดิศชวน
เพ่ือน 3 คน ไปหัวหิน  
 
 เพื่อนคนที่ 1   เพื่อนคนที่ 2  เพื่อนคนที่ 3 ผลลัพธ์  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผลลัพธแทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนไดจากการที่กษิดิศชวนเพื่อน 3 คน ไปหัวหิน คือ................................ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ผลลัพธแของเหตุการณแที่กษิดิศจะมีเพ่ือนไปดวยอยางนอยหนึ่งคน คือ.................................................... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ความนาจะเป็นที่กษิดิศ จะมีเพ่ือนไปดวยอยางนอยหนึ่งคน คือ............................................................. 
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4. ในสวนสัตวแแหงหนึ่งมีประตูทั้งหมด 4 ประตู จงหาความนาจะเป็นที่ชายคนหนึ่งจะเขาและออก
จากสวนสัตวแประตูเดียวกัน 
 
วิธีท า  ใหนักเรียนเติมตัวเลขลงในชองวางเพื่อหาผลลัพธแทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนไดจากการที่ชายคน
หนึ่งจะเขาและออกจากสวนสัตวแประตู 
 

ทางเข้า    ทางออก  ผลลัพธ์ 
                                    1                          (1, 1) 

      1                                …..    (...,…) 
              .….                          (...,…)                  
              …..                          (...,…) 
             …..                          (...,…) 
  2            …..                          (...,…) 
              …..                          (...,…) 
              …..                          (...,…) 
              …..                          (...,…) 
  3            …..                          (...,…) 
              …..                          (...,…) 
              …..                          (...,…) 
              …..                          (...,…) 
  4            …..                          (...,…) 
              …..                          (...,…) 
              …..                          (...,…) 
 
จํานวนผลลัพธแทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นไดจากการทดลองสุม คือ.......................... 
 
ผลลัพธแของเหตุการณแที่ชายคนหนึ่งจะเขาและออกจากสวนสัตวแประตูเดียวกัน คือ............................... 
.................................................................................................................................... ............................ 
 
จํานวนผลลัพธแของเหตุการณแ คือ ................................ 
 
ความนาจะเป็นที่ชายคนหนึ่งจะเขาและออกจากสวนสัตวแประตูเดียวกัน คือ......................................
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แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์พ้ืนฐาน ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3  

เร่ือง ความน่าจะเป็น 
 

ค าชี้แจง 
 1. แบบทดสอบชุดนี้ เป็นการวัดทักษะกระบวนในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแ เรื่อง   
ความนาจะเป็น เพ่ือสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรแ สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 
3 แบบทดสอบชุดนี้เป็นขอสอบแบบอัตนัยโดยนักเรียนตองแสดงกระบวนการที่ตองอาศัยการคิด
วิเคราะหแ และความคิดริเริ่มสรางสรรคแ ในการนําความรู เนื้อหาสาระ และหลักการทางคณิตศาสตรแ 
มาสรางความสัมพันธแอยางเป็นเหตุเป็นผล เพ่ือนําไปสูการแกปัญหา  
 2. ใหนักเรียนเขียน ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่ ลงในแบบทดสอบกอนที่ทุกคนจะเริ่มทําแบบทดสอบ
พรอมกัน    
 3. แบบทดสอบมีทั้งหมด 2 ชุด จํานวน 4 ขอ ใชเวลา 50 นาท ี
    ชุดที่ 1 การเชื่อมโยงระหวางคณิตศาสตรแกับคณิตศาสตรแ 
    ชุดที่ 2 การเชื่อมโยงระหวางคณิตศาสตรแกับชีวิตประจําวัน        
 4. นักเรียนอานโจทยแใหเขาใจและเขียนตอบแสดงแนวคิดอยางละเอียด 
 5. นักเรียนตองทําแบบทดสอบใหครบทุกขอ 
 6. หากนักเรียนมีขอสงสัยประการใด ใหยกมือถามกอนที่จะเริ่มทําแบบทดสอบ 
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ชุดที่ 1 การเชื่อมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับคณิตศาสตร์ 
 

1. ในการเลือกตัวเลขสองตัวโดยไมเจาะจงจากตัวเลข 5 ตัว คือ 3, 4, 5, 6, 7 โดยเลือกทีละตัว และ
ไมซ้ํากัน จงหาความนาจะเป็นที่ไดเลขสองตัวที่เป็นไปตามสมการตอไปนี้  x + y > 8  
 
วิธีท า     ใหนักเรียนหาผลลัพธแทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นไดจากการทดลองสุมโดยใชแผนภาพตนไม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผลลัพธแของเหตุการณแที่ไดตัวเลขสองตัวที่เป็นไปตามสมการ  x + y > 8 คือ......................................... 
………………………………………………………..................................................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
 
ดังนั้น ความนาจะเป็นที่ไดเลขสองตัวที่เป็นไปตามสมการ  x + y > 8 คือ...…………………………………...
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2. มีเลขโดดอยู 5 ตัว คือ 1, 2, 3, 4, 5 จงหาเหตุการณแที่จะสรางเลข 3 หลักไมซ้ํากัน มีคาอยูระหวาง 
200 ถึง 400 และจงหาความนาจะเป็นเมื่อนําตัวเลขทั้ง 3 หลักนี้มาสรางเป็นรูปสามเหลี่ยมแลวไดรูป
สามเหลี่ยมมุมฉาก (c2 = a2 + b2)  
 
วิธีท า  ใหนักเรียนแสดงวิธีหาผลลัพธแของเหตุการณแที่จะสรางเลข 3 หลักไมซ้ํากัน มีคาอยูระหวาง 
200 ถึง 400 
           

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผลลัพธแของเหตุการณแเมื่อนําตัวเลขทั้ง 3 หลักมาสรางเป็นรูปสามเหลี่ยมแลวไดรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 
คือ……………………………………………………………………………………………………………………………………….... 
 
ความนาจะเป็นของเหตุการณแเมื่อนําตัวเลขทั้ง 3 หลักมาสรางเป็นรูปสามเหลี่ยมแลวไดรูปสามเหลี่ยม
มุมฉาก คือ.……............................................................................................................................... 
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ชุดที่ 2 การเชื่อมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน  
     

1. กษิดิศชวนเพื่อน 3 คน ไปหัวหิน แตยังไมไดรับคําตอบที่แนนอนวาจะไปหรือไม จงหาความนาจะ
เป็นที่กษิดิศ จะมีเพ่ือนไปดวยอยางนอยหนึ่งคน 
                                          
วิธีท า  ใหนักเรียนเขียนแผนภาพตนไมเพ่ือหาผลลัพธแทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนไดจากการที่กษิดิศชวน
เพ่ือน 3 คน ไปหัวหิน  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผลลัพธแทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนไดจากการที่กษิดิศชวนเพื่อน 3 คน ไปหัวหิน คือ................................ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ผลลัพธแของเหตุการณแที่กษิดิศจะมีเพ่ือนไปดวยอยางนอยหนึ่งคน คือ.................................................... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ความนาจะเป็นที่กษิดิศ จะมีเพ่ือนไปดวยอยางนอยหนึ่งคน คือ............................................... .............. 
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2. ในสวนสัตวแแหงหนึ่งมีประตูทั้งหมด 4 ประตู จงหาความนาจะเป็นที่ชายคนหนึ่งจะเขาและออก
จากสวนสัตวแประตูเดียวกัน 
 
วิธีท า  ใหนักเรียนแสดงวิธีหาผลลัพธแทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนไดจากการที่ชายคนหนึ่งจะเขาและออก
จากสวนสัตวแประตู 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จํานวนผลลัพธแทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นไดจากการทดลองสุม คือ.......................... 
 
ผลลัพธแของเหตุการณแที่ชายคนหนึ่งจะเขาและออกจากสวนสัตวแประตูเดียวกัน คือ............................... 
............................................................... .................................................................................................  
 
จํานวนผลลัพธแของเหตุการณแ คือ ................................ 
 
ความนาจะเป็นที่ชายคนหนึ่งจะเขาและออกจากสวนสัตวแประตูเดียวกัน คือ...................................... 
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ภาคผนวก  ค 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

-  ตารางแสดงผลการประเมินความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน เรื่อง ความนาจะเป็น 
-  ตารางแสดงผลการวิเคราะหแหาคาความสอดคลองของขอคําถามระหวางแบบทดสอบกับ  
   จุดประสงคแของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความนาจะเป็น 
-  ตารางแสดงผลการวิเคราะหแคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ  
   วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
-  ตารางคาความสอดคลองของขอคําถามของแบบวัดเจตคติของนักเรียนที่มีตอบทเรียน 
   คอมพิวเตอรแชวยสอน เรื่อง ความนาจะเป็น 
-  ตารางแสดงผลการศึกษาเจตคติของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน  
   เรื่อง ความนาจะเป็น 
-  ตารางแสดงผลการวิเคราะหแหาคาความสอดคลองของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยง   
   ทางคณิตศาสตรแ 
-  ตารางแสดงผลการวิเคราะหแคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก ของแบบทดสอบวัดความสามารถ  
   ในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแ 
-  ตารางแสดงผลการวิเคราะหแคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทาง 
   คณิตศาสตรแ 
-  ตารางแสดงผลการทดสอบความแปรปรวนของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนที่ไดรับ 
   การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอนกับนักเรียนที่ไดรับการจัดการเรียนรู 
   โดยวธิีปกติ 
-  ตารางแสดงผลการทดสอบเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนที่ไดรับการจัดการ  
   เรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอนกับนักเรียนที่ไดรับการจัดการเรียนรูโดยวิธีปกติ 
-  ตารางแสดงผลการทดสอบเปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแ ของนักเรียน  
   ที่ไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอนกับนักเรียนที่ไดรับการจัดการเรียนรู  
   โดยวธิีปกติ 
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ตาราง 6  แสดงผลการประเมินความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ความ
น่าจะเป็น 
 

รายการประเมิน x  S.D. ความเหมาะสม 

1. ด้านเนื้อหา 
    1.1 เนื้อหามีความสอดคลองกับตัวชี้วัด 

4.67 0.52 มากที่สุด 

    1.2 เนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอนมีการ
นําเสนอท่ีนาสนใจ 

4.00 0.89 มาก 

    1.3 บทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอนมีรูปแบบการ
นําเสนอเนื้อหาที่ชัดเจน ถูกตอง ไมสับสน 

4.50 0.84 มากที่สุด 

    1.4 การจัดลําดับการนําเสนอเนื้อหา เขาใจงาย 4.50 0.55 มากที่สุด 

    1.5 เนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับของผูเรียน 4.50 0.84 มากที่สุด 

2. ด้านภาพ ภาษาและเสียง 
    2.1 ภาพมีการสื่อความหมายที่ดี ตรงกับเนื้อหา 

5.00 0.00 มากที่สุด 

    2.2 ภาพ ภาษาและเสียง ดึงดูดความสนใจของผูเรียน 3.67 1.37 มาก 

    2.3 ภาพมีความสอดคลองเหมาะสมกับเนื้อหา 4.50 0.55 มากที่สุด 

    2.4 ขนาดของภาพที่ใชประกอบบทเรียนมีความ
เหมาะสม 

4.50 0.84 มากที่สุด 

    2.5 เสียงที่ใชในบทเรียนมีความชัดเจน เหมาะสม 4.17 0.98 มาก 

    2.6 ภาษาท่ีใชในบทเรียนเขาใจงาย เหมาะสม 4.67 0.52 มากที่สุด 

3. ด้านตัวอักษรและสี 
    3.1 สีของตัวอักษรในบทเรียนมีความเหมาะสม 

4.50 0.55 มากที่สุด 

    3.2 ขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม 4.67 0.52 มากที่สุด 

    3.3 รูปแบบของตัวอักษรมีความเหมาะสม 4.67 0.52 มากที่สุด 

    3.4 สีของฉากหลังในบทเรียนมีความเหมาะสม 4.50 0.55 มากที่สุด 

    3.5 สีของภาพและกราฟิก สวยงาม ไมฉูดฉาด สบาย
ตา 

4.33 0.82 มาก 

4. ด้านการจัดการบทเรียน 
  4.1 การออกแบบหนาจอโดยภาพรวม มีความเหมาะสม 

4.00 0.63 มาก 

  4.2 วิธีการโตตอบกับบทเรียนโดยภาพรวม มีความ
เหมาะสม 

3.83 0.75 มาก 
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ตาราง (ต่อ) 
 

รายการประเมิน x  S.D. ความเหมาะสม 

    4.3 บทเรียนมีความนาสนใจชวนใหติดตาม 4.17 0.75 มาก 

    4.4 บทเรียนกระตุนใหเกิดการเรียนรูมากยิ่งขึ้น 4.33 0.82 มาก 

    4.5 ความตอเนื่องในการนําเสนอเนื้อหา 4.50 0.55 มากที่สุด 

5. ด้านการวัดผลและประเมินผล   
    5.1 ความชัดเจนของคําสั่งของแบบทดสอบโดยรวม 

4.67 0.52 มากที่สุด 

    5.2 ความสอดคลองระหวางเนื้อหากับแบบทดสอบ     4.67 0.52 มากที่สุด 

    5.3 แบบทดสอบแตละขอทําใหผูเรียนทราบ
ความกาวหนาในการเรียนของตนเอง 

3.67 0.82 มาก 

    5.4 ผูเรียนมีโอกาสไดทราบคะแนนของผลงานที่ตนเอง
ทํา 

4.67 0.52 มากที่สุด 

    5.5 แบบทดสอบแตละชุดมีความอยากงายเหมาะสม
กับระดับชั้นของผูเรียน 

4.33 0.82 มาก 

    5.6 รายงานผลการเรียนเขาใจงาย 4.00 0.63 มาก 

รวม 4.38 0.67 มาก 
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ตาราง 7  แสดงผลการวิเคราะห์หาค่าความสอดคล้องของข้อค าถามระหว่างแบบทดสอบกับ
จุดประสงค์ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น  
  

จุดประสงคแ ขอที่ 
คะแนนการพิจารณา 

IOC ผลการพิจารณา 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 1 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 2 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 3 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 4 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 5 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 6 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 7 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 8 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 9 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 10 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 11 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 12 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 13 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 14 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 15 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 16 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 17 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 18 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 19 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 20 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 21 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 
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ตาราง (ต่อ) 
 

จุดประสงคแ ขอที่ 
คะแนนการพิจารณา 

IOC ผลการพิจารณา 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

2 22 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 23 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 24 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 25 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 26 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 27 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 28 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 29 +1 0 +1 0.67 สอดคลอง 

2 30 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 31 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 32 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 33 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 34 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 35 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 36 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 37 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 38 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 39 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 40 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 41 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 42 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 
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ตาราง (ต่อ) 
 

จุดประสงคแ ขอที่ 
คะแนนการพิจารณา 

IOC ผลการพิจารณา 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

2 43 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 44 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 45 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 46 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 47 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 48 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 49 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 50 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

3 51 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

3 52 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

3 53 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

3 54 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

3 55 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

3 56 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

3 57 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

3 58 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

3 59 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

3 60 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 
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ตาราง 8  แสดงผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย  ค่าอ านาจจ าแนก และความเชื่อม่ันของ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

ขอที่ คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก การตัดสิน 

1 0.90 0.40 ตัดทิ้ง 

2 0.95 0.20 ตัดทิ้ง 

3 0.75 0.00 ตัดทิ้ง 

4 0.50 0.00 ตัดทิ้ง 

5 0.60 0.20 ใชได 

6 0.25 0.00 ตัดทิ้ง 

7 0.45 0.20 ใชได 

8 0.40 0.80 ใชได 

9 0.35 0.60 ใชได 

10 0.70 0.80 ใชได 

11 0.75 0.60 ใชได 

12 0.65 0.20 ใชได 

13 0.70 0.40 ใชได 

14 0.80 0.40 ใชได 

15 0.35 0.80 ใชได 

16 0.70 0.40 ใชได 

17 0.85 0.20 ตัดทิ้ง 

18 0.70 0.20 ใชได 

19 0.45 0.40 ใชได 

20 0.55 0.00 ตัดทิ้ง 

21 0.65 0.20 ใชได 

22 0.20 0.00 ตัดทิ้ง 

23 0.90 0.00 ตัดทิ้ง 

24 0.75 0.80 ใชได 

25 0.80 0.40 ใชได 
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ตาราง (ต่อ) 
 

ขอที่ คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก การตัดสิน 

26 0.50 0.40 ใชได 

27 0.50 0.60 ใชได 

28 0.65 0.00 ตัดทิ้ง 

29 0.40 0.60 ใชได 

30 0.20 0.60 ใชได 

31 0.95 0.00 ตัดทิ้ง 

32 0.65 0.40 ใชได 

33 0.25 -0.20 ตัดทิ้ง 

34 0.50 0.20 ใชได 

35 0.50 0.40 ใชได 

36 0.45 0.20 ใชได 

37 0.95 0.20 ตัดทิ้ง 

38 0.55 0.80 ใชได 

39 0.45 0.00 ตัดทิ้ง 

40 0.25 0.40 ใชได 

41 0.30 0.40 ใชได 

42 0.25 -0.40 ตัดทิ้ง 

43 0.15 0.00 ตัดทิ้ง 

44 0.30 0.40 ใชได 

45 0.55 0.80 ใชได 

46 0.40 0.60 ใชได 

47 0.70 0.00 ตัดทิ้ง 

48 0.50 0.40 ใชได 

49 0.20 0.40 ใชได 

50 0.45 0.40 ใชได 
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ตาราง (ต่อ) 
 

ขอที่ คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก การตัดสิน 

51 0.05 0.20 ตัดทิ้ง 

52 0.20 -0.20 ตัดทิ้ง 

53 0.35 -0.20 ตัดทิ้ง 

54 0.35 -0.20 ตัดทิ้ง 

55 0.40 0.40 ใชได 

56 0.15 0.00 ตัดทิ้ง 

57 0.40 0.60 ใชได 

58 0.25 -0.20 ตัดทิ้ง 

59 0.10 0.20 ตัดทิ้ง 

60 0.25 -0.60 ตัดทิ้ง 
 
ผลการวิเคราะหแคุณภาพแบบทดสอบท้ังฉบับจํานวน 30 ขอ 
 

คาความยากงาย 
คาต่ําสุด 0.20 

คาสูงสุด 0.80 

คาอํานาจจําแนก 
คาต่ําสุด 0.20 

คาสูงสุด 0.80 
 

         คาความเชื่อม่ัน                             0.841 
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ตาราง 9  ค่าความสอดคล้องของข้อค าถามของแบบวัดเจตคติของนักเรียนที่มีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ความน่าจะเป็น 
 

รายการประเมิน 
คะแนนการพิจารณา 

IOC 
ผลการ

พิจารณา คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

1. เนื้อหาในบทเรียนมีการนําเสนอที่นาสนใจ +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2. รูปภาพที่นําเสนอมีความเหมาะสม นาสนใจ 
และทําใหเขาใจบทเรียนไดงายขึ้น 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

3. รูปแบบ ขนาด และสีตัวอักษรที่ใชมีความ
เหมาะสม อานงาย 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

4. เสียงที่นํามาใชในบทเรียนมีความเหมาะสม +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

5. ระยะเวลาในการนําเสนอมีความเหมาะสม +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

6. การใชงานบทเรียนมีความสะดวกไมยุงยาก +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

7. ผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนรูไดดวย
ตนเอง 

+1 0 +1 0.67 สอดคลอง 

8. การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน
ทําใหเขาใจเนื้อหาในบทเรียนไดงายขึ้น 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

9. การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน 
ชวยกระตุนใหอยากเรียนรูมากข้ึน 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

10. การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน 
สามารถทบทวนบทเรียนไดสะดวกและงายขึ้น 

+1 -1 +1 0.33 ไมสอดคลอง 

11. การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน 
ทําใหมีประสบการณแในการใชคอมพิวเตอรแมาก
ขึ้น 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

12. การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน 
ทําใหรูผลของคําตอบไดในทันที 

+1 0 +1 0.67 สอดคลอง 

13. นักเรียนมีทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตรแเพ่ิมขึ้น 

+1 0 +1 0.67 สอดคลอง 

14. ผูเรียนรูสึกสนุกสนาน เพลิดเพลินและพึง
พอใจกับการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรแชวย
สอนในครั้งนี้  

+1 0 +1 0.67 สอดคลอง 
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ตาราง (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
คะแนนการพิจารณา 

IOC 
ผลการ

พิจารณา คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

15. ผูเรียนตองการใหมีบทเรียนคอมพิวเตอรแชวย
สอน ในรายวิชาอ่ืนๆ อีก 

0 0 +1 0.33 ไมสอดคลอง 
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ตาราง 10  แสดงผลการศึกษาเจตคติของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
ความน่าจะเป็น 
 

ขอ รายการ X  S.D. ระดับความคิดเห็น 

1 เนื้อหาในบทเรียนมีการนําเสนอที่นาสนใจ 4.43 0.63 ดี 

2 รูปภาพที่นําเสนอมีความเหมาะสม นาสนใจ และทําให
เขาใจบทเรียนไดงายขึ้น 

4.43 0.69 ดี 

3 รูปแบบ ขนาด และสีตัวอักษรที่ใชมีความเหมาะสม 
อานงาย 

4.39 0.74 ดี 

4 เสียงที่นํามาใชในบทเรียนมีความเหมาะสม 4.32 0.55 ดี 

5 ระยะเวลาในการนําเสนอมีความเหมาะสม 4.29 0.81 ดี 

6 การใชงานบทเรียนมีความสะดวกไมยุงยาก 4.54 0.69 ดีมาก 

7 ผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนรูไดดวยตนเอง 4.36 0.68 ดี 

8 การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอนทําให
เขาใจเนื้อหาในบทเรียนไดงายขึ้น 

4.29 0.71 ดี 

9 การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน ชวย
กระตุนใหอยากเรียนรูมากขึ้น 

4.32 0.67 ดี 

10 การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน ทําใหมี
ประสบการณแในการใชคอมพิวเตอรแมากขึ้น 

4.39 0.74 ดี 

11 การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน ทําใหรูผล
ของคําตอบไดในทันที 

4.32 0.86 ดี 

12 นักเรยีนมีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรแเพ่ิมข้ึน 4.14 0.80 ดี 

13 ผูเรียนรูสึกสนุกสนาน เพลิดเพลินและพึงพอใจกับการ
เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอนในครั้งนี้  

4.75 0.44 ดีมาก 

 รวม 4.38 0.50 ดี 
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ตาราง 11  แสดงผลการวิเคราะห์หาค่าความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดความสามารถในการ
เชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 

ขอที่ 
คะแนนการพิจารณา 

IOC ผลการพิจารณา 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

3 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

4 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

5 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

6 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

7 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

8 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 
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ตาราง 12  แสดงผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย  ค่าอ านาจจ าแนก ของแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 

ขอ คะแนนเต็ม Hp  Lp  คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก 

1 10 0.22 0.00 0.11 0.22 

2 10 0.80 0.60 0.70 0.20 

3 5 0.32 0.24 0.28 0.08 

4 10 1.00 0.42 0.71 0.58 

5 10 0.96 0.94 0.95 0.02 

6 10 0.96 0.56 0.76 0.40 

7 10 0.86 0.18 0.52 0.68 

8 10 0.96 0.54 0.75 0.42 

 
ตาราง 13  แสดงผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย  ค่าอ านาจจ าแนก ของแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์หลังจากปรับปรุงแบบทดสอบ 
 

ขอ คะแนนเต็ม Hp  Lp  คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก 

1 10 0.59 0.37 0.48 0.22 

2 10 0.87 0.09 0.48 0.78 

3 10 0.96 0.08 0.52 0.88 

4 10 0.93 0.11 0.52 0.82 
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ตาราง 14  แสดงผลการวิเคราะห์ค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดความสามารถในการ
เชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 

ขอ 
คนที่ 

1 2 3 4 
คะแนนรวม 

X  
2X  

1 1 0 0 0 1 1 
2 3 0 0 0 3 9 
3 0 1 2 0 3 9 
4 2 1 0 0 3 9 
5 4 0 1 0 5 25 
6 2 5 0 0 7 49 
7 4 0 0 5 9 81 
8 10 0 0 0 10 100 
9 3 2 5 0 10 100 
10 8 0 0 6 14 196 
11 3 10 0 1 14 196 
12 4 2 7 1 14 196 
13 3 5 7 1 16 256 
14 4 2 10 1 17 289 
15 4 2 10 1 17 289 
16 9 1 0 8 18 324 
17 4 0 7 9 20 400 
18 10 0 10 1 21 441 
19 3 4 10 4 21 441 
20 4 10 0 8 22 484 
21 4 10 7 1 22 484 
22 4 10 9 0 23 529 
23 4 9 10 1 24 576 
24 4 8 10 4 26 676 
25 10 10 0 7 27 729 
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ตาราง ต่อ 
 

ขอ 
คนที่ 

1 2 3 4 
คะแนนรวม 

X  
2X  

26 10 0 9 8 27 729 
27 4 10 7 8 29 841 
28 10 3 10 7 30 900 
29 4 10 10 7 31 961 
30 2 10 10 10 32 1024 
31 10 5 9 8 32 1024 
32 4 10 10 8 32 1024 
33 10 2 10 10 32 1024 
34 3 10 10 10 33 1089 
35 4 10 10 10 34 1156 
36 4 10 10 10 34 1156 
37 10 10 7 10 37 1369 
38 8 10 10 10 38 1444 

X  194 192 227 175 788 20630 

 2X  37636 36864 51529 30625   

 2X  1332 1668 2067 1413   
2

iS  9.23 18.86 19.22 16.41 63.72  
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ตาราง 15  แสดงผลการทดสอบความแปรปรวนของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระดับ
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2556 ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรยีนรู้โดยใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกับนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยวิธีปกติ 
 

คนที่ 
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของกลุมทดลอง 
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของกลุมควบคุม 

1 51 85 

2 54 89 

3 70 80 

4 27 50 

5 69 78 

6 50 82 

7 78 54 

8 30 52 

9 65 55 

10 58 72 

11 50 81 

12 62 52 

13 52 57 

14 71 58 

15 59 58 

16 39 52 

17 59 82 

18 60 76 

19 50 51 

20 22 31 

21 31 72 
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ตาราง (ต่อ) 
 

คนที่ 
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของกลุมทดลอง 
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของกลุมควบคุม 

22 10 60 

23 54 88 

24 71 64 

25 67 60 

26 18 60 

27 87 89 

28 80 56 

 
 

Group Statistics 

 group N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

score 1.00 29 51.6897 21.11043 3.92011 

2.00 28 65.8571 15.06950 2.84787 

 

Independent Samples Test 

 

Levene's Test for 

Equality of Variances t-test for Equality of Means 

F Sig. t df Sig. (2-tailed) 

score Equal variances 

assumed 

1.367 .247 -2.907 55 .005 

Equal variances 

not assumed 
  

-2.924 50.707 .005 

 

 จากตาราง ผลการวิเคราะหแความแปรปรวนโดยใช F-test ในที่นีไ้ดคา F-test 
เทากับ 1.367 มีนัยสําคัญทางสถิติที่ .05 ซึ่งมีคาเทากับ .247 (Sig. > .05) แสดงวาทั้งสองกลุมมี
คาเฉลี่ยไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .05  
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ตาราง 16  แสดงผลการทดสอบเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกับนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยวิธีปกติ 
 

คนที่ 
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของกลุมทดลอง 
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของกลุมควบคุม 

1 17 20 

2 16 23 

3 18 17 

4 20 8 

5 14 11 

6 20 13 

7 18 20 

8 16 8 

9 25 13 

10 16 16 

11 16 13 

12 17 13 

13 14 15 

14 12 12 

15 13 8 

16 0 21 

17 21 19 

18 20 13 

19 17 16 

20 13 0 

21 13 11 

22 10 13 
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ตาราง (ต่อ) 
 

คนที่ 
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของกลุมทดลอง 
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของกลุมควบคุม 

23 17 13 

24 18 12 

25 17 10 

26 18 15 

27 19 10 

28 21 13 

 
 

Group Statistics 

 
group N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

score    1 28 16.29 4.51 0.85 

   2 28 13.43 4.74 0.89 

 

 

Independent Samples Test 

 

t-test for Equality of Means 

t df 
Sig. 

(2-tailed) 

Mean 

Difference 

Std. Error 

Difference 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

score 

Equal 

variances 

assumed 

2.310 .54 .025 2.86 1.24 .38 5.34 
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ตาราง 17  แสดงผลการทดสอบเปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ ของ
นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรยีนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกับนักเรียนที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู้โดยวิธีปกติ 
 

คนที่ 
คะแนนความสามารถในการ
เชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแของ

กลุมทดลอง 

คะแนนความสามารถในการ
เชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแของ

กลุมควบคุม 

1 21 33 

2 39 40 

3 32 28 

4 20 5 

5 35 9 

6 10 40 

7 40 26 

8 7 2 

9 33 4 

10 20 40 

11 16 23 

12 39 8 

13 39 21 

14 40 8 

15 40 2 

16 0 36 

17 35 29 

18 16 31 

19 40 31 

20 19 0 
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ตาราง (ต่อ) 
 

คนที่ 
คะแนนความสามารถในการ
เชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแของ

กลุมทดลอง 

คะแนนความสามารถในการ
เชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแของ

กลุมควบคุม 

21 15 6 

22 9 3 

23 39 7 

24 39 13 

25 36 8 

26 37 7 

27 33 40 

28 36 7 

 
 

Group Statistics 

 
group N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

score    1 28 28.04 12.44 2.35 

   2 28 18.11 14.25 2.69 

 

 

Independent Samples Test 

 

t-test for Equality of Means 

t df 
Sig. 

(2-tailed) 

Mean 

Difference 

Std. Error 

Difference 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

score 

Equal 

variances 

assumed 

2.778 54 .008 9.93 3.57 2.76 17.10 
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ภาคผนวก  ง 
แผนการจัดการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ความน่าจะเป็น 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์                     รายวิชา ค23102 คณิตศาสตร์พื้นฐาน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3                                            ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2556       
เรื่อง การทดลองสุ่มและเหตุการณ์                เวลา  5  ชั่วโมง 
........................................................................................................................... ...................................
มาตรฐานการเรียนรู้ 
      

  มาตรฐาน ค 5.2  ใชวิธีการทางสถิติและความรูเกี่ยวกับความนาจะเป็นในการคาดการณแไดอยาง
สมเหตุสมผล 

  มาตรฐาน ค 5.3   ใชความรูเกี่ยวกับสถิติและความนาจะเป็นชวยในการตัดสินใจปัญหา 
  มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปัญหา การใหเหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมาย

ทางคณิตศาสตรแ และการนําเสนอ การเชื่อมโยงความรูตาง ๆ ทางคณิตศาสตรแ 
และเชื่อมโยงคณิตศาสตรแกับศาสตรแอื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสรางสรรคแ 

 
ตัวช้ีวัด 

 ค 6.1 ม. 3/2  ใชความรู ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตรแ และเทคโนโลยีในการ 
  แกปัญหาในสถานการณแ ตางๆ ไดอยางเหมาะสม 
 ค 6.1 ม. 3/3  ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลไดอยางเหมาะสม  
  ค 6.1 ม. 3/4  ใชภาษาและสัญลักษณแทางคณิตศาสตรแในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการ 
  นําเสนอ ไดอยางถูกตอง และชัดเจน  
 ค 6.1 ม. 3/5  เชื่อมโยงความรูตาง ๆ ในคณิตศาสตรแและนําความรู หลักการ กระบวนการทาง 

 คณิตศาสตรแไปเชื่อมโยงกับศาสตรแอ่ืน ๆ  
     ค 6.1 ม. 3/6  มีความคิดริเริ่มสรางสรรคแ  
 
สาระส าคัญ 
 การทดลองสุม คือ การทดลองซึ่งทราบวาผลลัพธแที่จะเกิดขึ้นอาจจะเป็นอะไรไดบาง แตไม
สามารถบอกไดอยางถูกตองแนนอนวาในแตละครั้งที่ทําการทดลองผลที่เกิดข้ึนจากการทดลองจะเป็น
อะไรในบรรดาผลลัพธแที่อาจเป็นไปไดเหลานั้น 
 เหตุการณแ (Event) คือ ผลลัพธแที่เราสนใจจากการทดลองสุมนั้น ๆ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้   
 ด้านความรู้ 
  1. นักเรียนสามารถใชความรูสึกเชิงจํานวนบอกไดวาเหตุการณแที่กําหนดใหมีโอกาสเกิดขึ้น
มากหรือนอยเพียงใด 

2. นักเรียนสามารถบอกผลลัพธแทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองสุมที่กําหนดใหได 
  3. นักเรียนสามารถบอกผลลัพธแของเหตุการณแท่ีกําหนดใหได 
 
   ด้านทักษะ/กระบวนการ   

1. นักเรียนสามารถใหเหตุผลเกี่ยวกับการทดลองสุมและเหตุการณแได 
 2. นักเรียนสามารถสื่อสาร สื่อความหมาย และนําเสนอเกี่ยวกับการทดลองสุมและเหตุการณแ
ได  

  3. นักเรียนสามารถเชื่อมโยงการทดลองสุมและเหตุการณแกับเนื้อหาอ่ืนๆ ในวิชาคณิตศาสตรแ
และสามารถเชื่อมโยงกับชีวิตประจําวันได 

 
 ด้านคุณลักษณะ 
  1. นักเรียนมีวินัยในการทํางาน  
  2. นักเรียนใฝุเรียนรู 
  3. นักเรียนมีความมุงมั่นในการทํางาน 
 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
 ชั่วโมงที่ 1 
 1. ครูใชการถามตอบประกอบการอธิบายการใชบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน เรื่อง ความนาจะ
เป็น ซึ่งไดลงบทเรียนไวในเครื่องคอมพิวเตอรแของโรงเรียน 
 2. ผูเรียนแตละคนเปิดบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน เรื่อง ความนาจะเป็น  
 3. ผูเรียนแตละคนศึกษาคําชี้แจงการใชบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน เรื่อง ความนาจะเป็น 
 4. ผูเรียนแตละคนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน บทที่ 1 ความนาจะเป็น โดยในบทเรียน
จะมีการสอดแทรกกิจกรรมใหนักเรียนไดฝึกทักษะ  
 5. ผูเรียนรวมกันสรุปเนื้อหาที่เรียนมาในชั่วโมงนี้ โดยครูซักถาม เพื่อนําไปสูขอสรุปที่ถูกตอง 
 ชั่วโมงที่ 2 
 1. ครทูบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนมาแลวในชั่วโมงท่ี 1 โดยใหผูเรียนชวยกันตอบคําถาม เพื่อนําไปสู
ความคิดรวบยอดเกี่ยวกับความนาจะเป็น 
 2. ผูเรียนแตละคนเปิดบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน เรื่อง ความนาจะเป็น  
 3. ผูเรียนแตละคนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน บทที่ 2 การทดลองสุมและเหตุการณแ 
โดยในชั่วโมงท่ี 2 ผูเรียนศึกษาเนื้อหาเรื่อง การทดลองสุมและการหาผลลัพธแจากการทดลองสุม ใน
บทเรียนจะมีการสอดแทรกกิจกรรมใหผูเรียนไดฝึกทักษะ 
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 4. ผูเรียนรวมกันสรุปเนื้อหาที่เรียนมาในชั่วโมงนี้ โดยครูซักถาม เพื่อนําไปสูขอสรุปที่ถูกตอง
เกี่ยวกับการทดลองสุมและการหาผลลัพธแจากการทดลองสุม 
 ชั่วโมงที่ 3 
 1. ทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนมาแลวในชั่วโมงท่ี 2 โดยใหผูเรียนชวยกันตอบคําถาม เพ่ือนําไปสู
ความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการทดลองสุมและการหาผลลัพธแจากการทดลองสุม 
 2. ผูเรียนแตละคนเปิดบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน เรื่อง ความนาจะเป็น  
 3. ผูเรียนแตละคนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน บทที่ 2 การทดลองสุมและเหตุการณแ 
โดยในชั่วโมงท่ี 3 ผูเรียนศึกษาเนื้อหาเรื่อง เหตุการณแ ในบทเรียนจะมีการสอดแทรกกิจกรรมให
นักเรียนไดฝึกทักษะ 
 4. ผูเรียนรวมกันสรุปเนื้อหาที่เรียนมาในชั่วโมงนี้ โดยครูซักถาม เพื่อนําไปสูขอสรุปที่ถูกตอง
เกี่ยวกับเหตุการณแ 
 ชั่วโมงที่ 4 
 1. ทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนมาแลวในชั่วโมงท่ี 3 โดยใหผูเรียนชวยกันตอบคําถาม เพ่ือนําไปสู
ความคิดรวบยอดเกี่ยวกับเหตุการณแ  
 2. ผูเรียนแตละคนเปิดบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน เรื่อง ความนาจะเป็น  
 3. ผูเรียนแตละคนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน บทที่ 2 การทดลองสุมและเหตุการณแ 
โดยในชั่วโมงท่ี 4 ผูเรียนศึกษาเนื้อหาเพ่ิมเติมเกี่ยวกับการสุมหยิบสิ่งของมากกวาหนึ่งชิ้น ในบทเรียน
จะมีการสอดแทรกกิจกรรมใหนักเรียนไดฝึกทักษะ 
 4. ผูเรียนรวมกันสรุปเนื้อหาที่เรียนมาในชั่วโมงนี้ โดยครูซักถาม เพื่อนําไปสูขอสรุปที่ถูกตอง
เกี่ยวกับการสุมหยิบสิ่งของมากกวาหนึ่งชิ้น 
 ชั่วโมงที่ 5 
 1. ทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนมาแลวในชั่วโมงท่ี 4 โดยใหผูเรียนชวยกันตอบคําถาม เพ่ือนําไปสู
ความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการสุมหยิบสิ่งของมากกวาหนึ่งชิ้น  
 2. ผูเรียนแตละคนเปิดบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน เรื่อง ความนาจะเป็น  
 3. ผูเรียนแตละคนทําแบบฝึกหัดทายบทเรียน บทที่ 2 การทดลองสุมและเหตุการณแ 
 
สื่ออุปกรณ์การเรียนการสอน/แหล่งเรียนรู้ 
 1. คอมพิวเตอรแ 
 2. บทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน เรื่อง ความนาจะเป็น 
 
การวัดและประเมินผล 

สาระการเรียนรู วิธีการวัด เครื่องมือวัด เกณฑแการผาน 
การทดลองสุมและ
เหตุการณแ 

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด รอยละ 80 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ความน่าจะเป็น 

 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์                     รายวิชา ค23102 คณิตศาสตร์พื้นฐาน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3                                            ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2556       
เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์                เวลา  5  ชั่วโมง 
.................................................................. ............................................................................................
มาตรฐานการเรียนรู้ 
      

  มาตรฐาน ค 5.2  ใชวิธีการทางสถิติและความรูเกี่ยวกับความนาจะเป็นในการคาดการณแไดอยาง
สมเหตุสมผล 

  มาตรฐาน ค 5.3   ใชความรูเกี่ยวกับสถิติและความนาจะเป็นชวยในการตัดสินใจปัญหา 
  มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปัญหา การใหเหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมาย

ทางคณิตศาสตรแ และการนําเสนอ การเชื่อมโยงความรูตาง ๆ ทางคณิตศาสตรแ 
และเชื่อมโยงคณิตศาสตรแกับศาสตรแอื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสรางสรรคแ 

 
ตัวช้ีวัด 
  ค 5.2 ม. 3/1  หาความนาจะเป็นของเหตุการณแจากการทดลองสุมที่ผลลัพธแแตละตัวมีโอกาส 
        เกิดข้ึนเทาๆ กัน และใชความรูเกี่ยวกับความนาจะเป็นในการคาดการณแไดอยาง 
        สมเหตุสมผล 
  ค 5.3 ม. 3/1  ใชความรูเกี่ยวกับสถิติและความนาจะเป็นประกอบการตัดสินใจในสถานการณแ 
        ตางๆ 

 ค 6.1 ม. 3/2  ใชความรู ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตรแ และเทคโนโลยีในการ 
  แกปัญหาในสถานการณแ ตางๆ ไดอยางเหมาะสม 
 ค 6.1 ม. 3/3  ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลไดอยางเหมาะสม  
  ค 6.1 ม. 3/4  ใชภาษาและสัญลักษณแทางคณิตศาสตรแในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการ 
  นําเสนอ ไดอยางถูกตอง และชัดเจน  
 ค 6.1 ม. 3/5  เชื่อมโยงความรูตาง ๆ ในคณิตศาสตรแและนําความรู หลักการ กระบวนการทาง 

 คณิตศาสตรแไปเชื่อมโยงกับศาสตรแอ่ืน ๆ  
     ค 6.1 ม. 3/6  มีความคิดริเริ่มสรางสรรคแ 
 
สาระส าคัญ 
 ในการทดลองสุมที่ผลลัพธแแตละตัวมีโอกาสเกิดข้ึนเทาๆ กัน เชน การโยนเหรียญที่เขียนผลลัพธแ
อยูในรูปของการออกหัวหรือออกกอย การทอดลูกเตเาที่เขียนผลอยูในรูปของการขึ้นแตมตางๆ เป็น
ตน 
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 ความนาจะเป็นของเหตุการณแใดๆ หาไดจากการนําจํานวนผลลัพธแที่อาจจะเกิดข้ึนจากเหตุการณแ
และจํานวนผลลัพธแทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นไดจากการทดลองสุมมาเขียนใหอยูในรูปของอัตราสวน ซึ่ง
หาไดจากสูตรตอไปนี้  

 

 

 

 

 
  
 -  ความนาจะเป็นของเหตุการณแใดๆ จะเป็นจํานวนใดจํานวนหนึ่งตั้งแต 0 – 1  
 -  ความนาจะเป็นของเหตุการณแท่ีจะเกิดข้ึนแนนอนจะเทากับ 1 
 -  ความนาจะเป็นของเหตุการณแท่ีไมมีผลลัพธแเกิดขึ้นเลยหรือเหตุการณแที่ไมเกิดขึ้นแนนอน
จะเทากับ 0 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้   
 ด้านความรู้ 
  1. นักเรียนสามารถบอกความนาจะเป็นของเหตุการณแที่กําหนดใหได 

2. นักเรียนสามารถใชความรูเกีย่วกับความนาจะเป็นในการคาดการณแไดอยางสมเหตุสมผล 
  3. นักเรียนสามารถใชความรูเกี่ยวกับความนาจะเป็นประกอบการตัดสินใจได 
 
   ด้านทักษะ/กระบวนการ   

1. นักเรียนสามารถแกปัญหาเกี่ยวกับความนาจะเป็นของเหตุการณแได 
2. นักเรียนสามารถใหเหตุผลเกี่ยวกับความนาจะเป็นของเหตุการณแได 

 3. นักเรียนสามารถสื่อสาร สื่อความหมาย และนําเสนอเกี่ยวกับความนาจะเป็นของ
เหตุการณแได  

  4. นักเรียนสามารถเชื่อมโยงความนาจะเป็นของเหตุการณแกับเนื้อหาอ่ืนๆ ในวิชาคณิตศาสตรแ
และสามารถเชื่อมโยงกับชีวิตประจําวันได 

 
 ด้านคุณลักษณะ 
  1. นักเรยีนมีวินัยในการทํางาน  
  2. นักเรียนใฝุเรียนรู 
  3. นักเรียนมีความมุงมั่นในการทํางาน 
 
 

 
    ความนาจะเป็นของเหตุการณแ  = 
 

   เมื่อแตละผลลัพธแที่อาจจะเกิดข้ึนจากการทดลองสุมมีโอกาสเกิดข้ึนไดเทาๆ กัน   
 

จํานวนผลลัพธแของเหตุการณแ 
จํานวนผลลัพธแทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นได 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
 ชั่วโมงที่ 1 
 1. ทบทวนเนื้อหาเดิม โดยใหผูเรียนชวยกันตอบคําถาม เพ่ือนําไปสูความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการ
ทดลองสุมและเหตุการณแ 
 2. ผูเรียนแตละคนเปิดบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน เรื่อง ความนาจะเป็น  
 3. ผูเรียนแตละคนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน บทที่ 3 ความนาจะเป็นของเหตุการณแ 
โดยในบทเรียนจะมีการสอดแทรกกิจกรรมใหนักเรียนไดฝึกทักษะ  
 4. ผูเรียนรวมกันสรุปเนื้อหาที่เรียนมาในชั่วโมงนี้ โดยครูซักถาม เพื่อนําไปสูขอสรุปที่ถูกตอง
เกี่ยวกับความนาจะเป็นของเหตุการณแ 
 ชั่วโมงที่ 2 
 1. ครทูบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนมาแลวในชั่วโมงท่ี 1 โดยใหผูเรียนชวยกันตอบคําถาม เพื่อนําไปสู
ความคิดรวบยอดเกี่ยวกับความนาจะเป็นของเหตุการณแ 
 2. ผูเรียนแตละคนเปิดบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน เรื่อง ความนาจะเป็น  
 3. ผูเรียนแตละคนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน บทที่ 3 ความนาจะเป็นของเหตุการณแ 
โดยในชั่วโมงท่ี 2 ผูเรียนศึกษาตัวอยางที่ 1 เกี่ยวกับความนาจะเป็นของเหตุการณแ ในบทเรียนจะมี
การสอดแทรกกิจกรรมใหผูเรียนไดฝึกทักษะ 
 4. ผูเรียนรวมกันสรุปเนื้อหาที่เรียนมาในชั่วโมงนี้ โดยครูซักถาม เพื่อนําไปสูขอสรุปที่ถูกตอง
เกี่ยวกับความนาจะเป็นของเหตุการณแ 
 ชั่วโมงที่ 3 
 1. ทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนมาแลวในชั่วโมงท่ี 2 โดยใหผูเรียนชวยกันตอบคําถาม เพ่ือนําไปสู
ความคิดรวบยอดเกี่ยวกับความนาจะเป็นของเหตุการณแ 
 2. ผูเรียนแตละคนเปิดบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน เรื่อง ความนาจะเป็น  
 3. ผูเรียนแตละคนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน บทที่ 3 ความนาจะเป็นของเหตุการณแ 
โดยในชั่วโมงท่ี 3 ผูเรียนศึกษาตัวอยางที่ 2 เกี่ยวกับความนาจะเป็นของเหตุการณแ ในบทเรียนจะมี
การสอดแทรกกิจกรรมใหผูเรียนไดฝึกทักษะ 
 4. ผูเรียนรวมกันสรุปเนื้อหาที่เรียนมาในชั่วโมงนี้ โดยครูซักถาม เพื่อนําไปสูขอสรุปที่ถูกตอง
เกี่ยวกับความนาจะเป็นของเหตุการณแ 
 ชั่วโมงที่ 4 
 1. ทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนมาแลวในชั่วโมงท่ี 3 โดยใหผูเรียนชวยกันตอบคําถาม เพ่ือนําไปสู
ความคิดรวบยอดเกี่ยวกับความนาจะเป็นของเหตุการณแ  
 2. ผูเรียนแตละคนเปิดบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน เรื่อง ความนาจะเป็น  
 3. ผูเรียนแตละคนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน บทที่ 3 ความนาจะเป็นของเหตุการณแ 
โดยในชั่วโมงท่ี 4 ผูเรียนศึกษาตัวอยางที่ 3 เกี่ยวกับความนาจะเป็นของเหตุการณแ ในบทเรียนจะมี
การสอดแทรกกิจกรรมใหผูเรียนไดฝึกทักษะ 
 4. ผูเรียนรวมกันสรุปเนื้อหาที่เรียนมาในชั่วโมงนี้ โดยครูซักถาม เพื่อนําไปสูขอสรุปที่ถูกตอง
เกี่ยวกับความนาจะเป็นของเหตุการณแ 
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 ชั่วโมงที่ 5 
 1. ทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนมาแลวในชั่วโมงท่ี 4 โดยใหผูเรียนชวยกันตอบคําถาม เพ่ือนําไปสู
ความคิดรวบยอดเกี่ยวกับความนาจะเป็นของเหตุการณแ 
 2. ผูเรียนแตละคนเปิดบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน เรื่อง ความนาจะเป็น  
 3. ผูเรียนแตละคนทําแบบฝึกหัดทายบทเรียน บทที่ 3 ความนาจะเป็นของเหตุการณแ 
 
สื่ออุปกรณ์การเรียนการสอน/แหล่งเรียนรู้ 
 1. คอมพิวเตอรแ 
 2. บทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน เรื่อง ความนาจะเป็น 
 
การวัดและประเมินผล 

สาระการเรียนรู วิธีการวัด เครื่องมือวัด เกณฑแการผาน 
ความนาจะเป็นของ
เหตุการณแ 

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด รอยละ 80 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ความน่าจะเป็น 

 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์                     รายวิชา ค23102 คณิตศาสตร์พื้นฐาน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3                                            ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2556       
เรื่อง ความน่าจะเป็นกับการตัดสินใจ                เวลา  5  ชั่วโมง 
............................................................................................................................. .................................
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 

  มาตรฐาน ค 5.3   ใชความรูเกี่ยวกับสถิติและความนาจะเป็นชวยในการตัดสินใจปัญหา 
  มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปัญหา การใหเหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมาย

ทางคณิตศาสตรแ และการนําเสนอ การเชื่อมโยงความรูตาง ๆ ทางคณิตศาสตรแ 
และเชื่อมโยงคณิตศาสตรแกับศาสตรแอื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสรางสรรคแ 

 
ตัวช้ีวัด 
  ค 5.3 ม. 3/1  ใชความรูเกี่ยวกับสถิติและความนาจะเป็นประกอบการตัดสินใจในสถานการณแ 
        ตางๆ 

 ค 6.1 ม. 3/2  ใชความรู ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตรแ และเทคโนโลยีในการ 
  แกปัญหาในสถานการณแ ตางๆ ไดอยางเหมาะสม 
 ค 6.1 ม. 3/3  ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลไดอยางเหมาะสม  
  ค 6.1 ม. 3/4  ใชภาษาและสัญลักษณแทางคณิตศาสตรแในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการ 
  นําเสนอ ไดอยางถูกตอง และชัดเจน  
 ค 6.1 ม. 3/5  เชื่อมโยงความรูตาง ๆ ในคณิตศาสตรแและนําความรู หลักการ กระบวนการทาง 

 คณิตศาสตรแไปเชื่อมโยงกับศาสตรแอ่ืน ๆ  
     ค 6.1 ม. 3/6  มีความคิดริเริ่มสรางสรรคแ 
 
สาระส าคัญ 
 ความนาจะเป็นจะชวยใหเรารูวา เหตุการณแที่พิจารณาอยูนั้นมีโอกาสขึ้นมากนอยเพียงใด แตบาง
เหตุการณแความรูเรื่องความนาจะเป็นเพียงอยางเดียว อาจไมเพียงพอที่จะชวยเราตัดสินใจได จําเป็น
จะตองหาองคแประกอบอื่นมาชวยในการตัดสินใจดวย ซึ่งองคแประกอบหนึ่ง คือ ผลตอบแทนของการ
เกิดเหตุการณแนั้น   
 ผลตอบแทนของเหตุการณแอาจหมายถึง ผลตอบแทนที่ไดหรือผลตอบแทนที่เสีย เชน ในการเลน
แทงหัวกอย  ถาออกหัว เอจะไดเงิน 2 บาท และถาออกกอย เอจะตองเสียเงิน 3 บาท เงิน 2 บาทที่เอจะ
ไดรับเป็นผลตอบแทนที่ได แทนดวย +2 และเงิน 3 บาทที่เอจะตองเสียเป็นผลตอบแทนที่เสีย แทน
ดวย -3   
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จุดประสงค์การเรียนรู้   
 ด้านความรู้ 
  1. นักเรียนสามารถใชความรูเกี่ยวกับความนาจะเป็นประกอบการตัดสินใจได 
 
   ด้านทักษะ/กระบวนการ   

1. นักเรียนสามารถแกปัญหาเกี่ยวกับความนาจะเป็นกับการตัดสินใจได 
2. นักเรียนสามารถใหเหตุผลเกี่ยวกับความนาจะเป็นกับการตัดสินใจได 

 3. นักเรียนสามารถสื่อสาร สื่อความหมาย และนําเสนอเกี่ยวกับความนาจะเป็นกับการ
ตัดสินใจด  

  4. นักเรียนสามารถเชื่อมโยงความนาจะเป็นกับการตัดสินใจกับเนื้อหาอ่ืนๆ ในวิชา
คณิตศาสตรแและสามารถเชื่อมโยงกับชีวิตประจําวันได 

 
 ด้านคุณลักษณะ 
  1. นักเรียนมีวินัยในการทํางาน  
  2. นักเรียนใฝุเรียนรู 
  3. นักเรียนมีความมุงมั่นในการทํางาน 
 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
 ชั่วโมงที่ 1 
 1. ทบทวนเนื้อหาเดิม โดยใหผูเรียนชวยกันตอบคําถาม เพ่ือนําไปสูความคิดรวบยอดเกี่ยวกับ
ความนาจะเป็นของเหตุการณแ 
 2. ผูเรียนแตละคนเปิดบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน เรื่อง ความนาจะเป็น  
 3. ผูเรียนแตละคนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน บทที่ 4 ความนาจะเป็นกับการตัดสินใจ 
โดยในชั่วโมงท่ี 1 ผูเรียนศึกษา เรื่อง คาคาดหมาย ในบทเรียนจะมีการสอดแทรกกิจกรรมใหนักเรียน
ไดฝึกทักษะ  
 4. ผูเรียนรวมกันสรุปเนื้อหาที่เรียนมาในชั่วโมงนี้ โดยครูซักถาม เพ่ือนําไปสูขอสรุปที่ถูกตอง
เกี่ยวกับคาคาดหมาย 
 
 

 ค่าคาดหมาย หมายถึง การนําความนาจะเป็นของเหตุการณแและ
ผลตอบแทนของการเกิดเหตุการณแนั้นมาพิจารณาประกอบกันในทางสถิติ 
 ซ่ึงหาไดจาก ผลรวมของผลคูณระหวางความนาจะเป็นของเหตุการณแกับ
ผลตอบแทนของเหตุการณแ 
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 ชั่วโมงที่ 2 
 1. ครทูบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนมาแลวในชั่วโมงท่ี 1 โดยใหผูเรียนชวยกันตอบคําถาม เพื่อนําไปสู
ความคิดรวบยอดเกี่ยวกับคาคาดหมาย 
 2. ผูเรียนแตละคนเปิดบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน เรื่อง ความนาจะเป็น  
 3. ผูเรียนแตละคนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน บทที่ 4 ความนาจะเป็นกับการตัดสินใจ 
โดยในชั่วโมงท่ี 2 ผูเรียนศึกษา เรื่อง หวยทอง ในบทเรียนจะมีการสอดแทรกกิจกรรมใหผูเรียนไดฝึก
ทักษะ 
 4. ผูเรียนรวมกันสรุปเนื้อหาที่เรียนมาในชั่วโมงนี้ โดยครูซักถาม เพ่ือนําไปสูขอสรุปที่ถูกตอง
เกี่ยวกับ เรื่อง หวยทอง 
 ชั่วโมงที่ 3 
 1. ทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนมาแลวในชั่วโมงท่ี 2 โดยใหผูเรียนชวยกันตอบคําถาม เพ่ือนําไปสู
ความคิดรวบยอดเกี่ยวกับ เรื่อง หวยทอง 
 2. ผูเรียนแตละคนเปิดบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน เรื่อง ความนาจะเป็น  
 3. ผูเรียนแตละคนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน บทที่ 4 ความนาจะเป็นกับการตัดสินใจ 
โดยในชั่วโมงท่ี 3 ผูเรียนศึกษากิจกรรม ไดหรือไม ในบทเรียนจะมีการสอดแทรกกิจกรรมใหผูเรียนได
ฝึกทักษะ 
 4. ผูเรียนรวมกันสรุปเนื้อหาที่เรียนมาในชั่วโมงนี้ โดยครูซักถาม เพื่อนําไปสูขอสรุปที่ถูกตอง
เกี่ยวกับกิจกรรม ไดหรือไม 
 ชั่วโมงที่ 4 
 1. ทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนมาแลวในชั่วโมงท่ี 3 โดยใหผูเรียนชวยกันตอบคําถาม เพ่ือนําไปสู
ความคิดรวบยอดเกี่ยวกับกิจกรรม ไดหรือไม  
 2. ผูเรียนแตละคนเปิดบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน เรื่อง ความนาจะเป็น  
 3. ผูเรียนแตละคนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน บทที่ 4 ความนาจะเป็นกับการตัดสินใจ 
โดยในชั่วโมงท่ี 4 ผูเรียนศึกษา เรื่อง สลากกินแบงรัฐบาล และทําแบบฝึกหัดทายบทเรียน ในบทเรียน
จะมีการสอดแทรกกิจกรรมใหผูเรียนไดฝึกทักษะ 
 4. ผูเรียนรวมกันสรุปเนื้อหาที่เรียนมาในชั่วโมงนี้ โดยครูซักถาม เพื่อนําไปสูขอสรุปที่ถูกตอง
เกี่ยวกับ เรื่อง สลากกินแบงรัฐบาล 
 ชั่วโมงที่ 5 
 1. ทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนมาแลวทั้ง 4 บทเรียน โดยใหผูเรียนชวยกันตอบคําถาม เพ่ือนําไปสู
ความคิดรวบยอดเกี่ยวกับความนาจะเป็น 
 2. ผูเรียนแตละคนเปิดบทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน เรื่อง ความนาจะเป็น  
 3. ผูเรียนแตละคนทําแบบทดสอบหลังเรียน  
 
สื่ออุปกรณ์การเรียนการสอน/แหล่งเรียนรู้ 
 1. คอมพิวเตอรแ 
 2. บทเรียนคอมพิวเตอรแชวยสอน เรื่อง ความนาจะเป็น 
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การวัดและประเมินผล 
สาระการเรียนรู วิธีการวัด เครื่องมือวัด เกณฑแการผาน 

ความนาจะเป็นกับการ
ตัดสินใจ 

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด รอยละ 80 
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แผนการจัดการเรียนรู้โดยวิธปีกติ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ความน่าจะเป็น 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์                     รายวิชา ค23102 คณิตศาสตร์พื้นฐาน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3                                            ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2556       
เรื่อง การทดลองสุ่มและเหตุการณ์                เวลา  5  ชั่วโมง 
........................................................................................................................................................... ...
มาตรฐานการเรียนรู้ 
      

  มาตรฐาน ค 5.2  ใชวิธีการทางสถิติและความรูเกี่ยวกับความนาจะเป็นในการคาดการณแไดอยาง
สมเหตุสมผล 

  มาตรฐาน ค 5.3   ใชความรูเกี่ยวกับสถิติและความนาจะเป็นชวยในการตัดสินใจปัญหา 
  มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปัญหา การใหเหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมาย

ทางคณิตศาสตรแ และการนําเสนอ การเชื่อมโยงความรูตาง ๆ ทางคณิตศาสตรแ 
และเชื่อมโยงคณิตศาสตรแกับศาสตรแอ่ืน ๆ และมีความคิดริเริ่มสรางสรรคแ 

 
ตัวช้ีวัด 

 ค 6.1 ม. 3/3  ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลไดอยางเหมาะสม  
  ค 6.1 ม. 3/4  ใชภาษาและสัญลักษณแทางคณิตศาสตรแในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการ 
  นําเสนอ ไดอยางถูกตอง และชัดเจน  
 ค 6.1 ม. 3/5  เชื่อมโยงความรูตาง ๆ ในคณิตศาสตรแและนําความรู หลักการ กระบวนการทาง 

 คณิตศาสตรแไปเชื่อมโยงกับศาสตรแอ่ืน ๆ  
     ค 6.1 ม. 3/6  มีความคิดริเริ่มสรางสรรคแ  
 
สาระส าคัญ 
 การทดลองสุม คือ การทดลองซึ่งทราบวาผลลัพธแที่จะเกิดขึ้นอาจจะเป็นอะไรไดบาง แตไม
สามารถบอกไดอยางถูกตองแนนอนวาในแตละครั้งที่ทําการทดลองผลที่เกิดข้ึนจากการทดลองจะเป็น
อะไรในบรรดาผลลัพธแที่อาจเป็นไปไดเหลานั้น 
 เหตุการณแ (Event) คือ ผลลัพธแที่เราสนใจจากการทดลองสุมนั้น ๆ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้   
 ด้านความรู้ 
  1. นักเรียนสามารถใชความรูสึกเชิงจํานวนบอกไดวาเหตุการณแที่กําหนดใหมีโอกาสเกิดขึ้น
มากหรือนอยเพียงใด 

2. นักเรียนสามารถบอกผลลัพธแทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองสุมที่กําหนดใหได 
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  3. นักเรียนสามารถบอกผลลัพธแของเหตุการณแท่ีกําหนดใหได 
   ด้านทักษะ/กระบวนการ   

1. นักเรียนสามารถใหเหตุผลเกี่ยวกับการทดลองสุมและเหตุการณแได 
 2. นักเรียนสามารถสื่อสาร สื่อความหมาย และนําเสนอเกี่ยวกับการทดลองสุมและเหตุการณแ
ได  
 
 ด้านคุณลักษณะ 
  1. นักเรียนมีวินัยในการทํางาน  
  2. นักเรียนใฝุเรียนรู 
  3. นักเรียนมีความมุงมั่นในการทํางาน 
 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
 ชั่วโมงที่ 1 
 1. ครูแจงตัวชี้วัด 
   2. นักเรียนและครูรวมกันสนทนาทบทวนเกี่ยวกับความนาจะเป็น โดยครูตั้งคําถามเพ่ือให
นักเรยีนรวมกันแสดงความคิดเห็น ดังนี้ นักเรียนคิดวาการศึกษาเรื่องความนาจะเป็นมีประโยชนแ
อยางไร พรอมทั้งยกตัวอยาง 
   3. นักเรียนและครูรวมกันสนทนาเกี่ยวกับการทดลองโยนเหรียญที่มีความเที่ยงตรงหนึ่งเหรียญ 
โดยครูทดลองโยนเหรียญหนึ่งครั้ง จากนั้นตั้งคําถามใหนักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็น ดังนี้ 
  3.1) ถาโยนเหรียญหนึ่งเหรียญ เหรียญที่โยนจะขึ้นดานใดบาง (หัวและก้อย) 
 3.2) จากการโยนเหรียญนักเรียนคิดวาจะข้ึนหนาหัวแนนอนหรือไม อยางไร (ไม่แน่นอน
อาจจะขึ้นหน้าก้อยก็ได้) 
 3.3) จากการโยนเหรียญนักเรียนคิดวาจะข้ึนหนากอยแนนอนหรือไม อยางไร (ไม่แน่นอน
อาจจะขึ้นหน้าหัวก็ได้) 
 3.4) จากการทดลองโยนเหรียญขางตน นักเรียนสามารถบอกไดหรือไมวาจะเกิดผลลัพธแ
อยางไรบาง (สามารถบอกหรือระบุผลลัพธ์ที่จะเกิดทั้งหมดได้) 
 3.5) จากการทดลองที่ทราบวามีผลลัพธแอะไรบางที่เกิดขึ้นได นักเรียนสามารถบอกหรือระบุ
ไดหรือไมวาในการทดลองแตละครั้งจะเกิดผลลัพธแใด (ไม่สามารถบอกหรือระบุได้) 
 3.6) การทดลองที่ทราบวามีผลลัพธแใดบางจากการทดลองแตไมสามารถระบุไดแนนอนวาจะ
เกิดผลลัพธแใดบาง เรียกการทดลองทําแบบนี้วาอะไร (การทดลองสุ่ม) 
 4. นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 3-4 คน จากนั้นครูแจกลูกเตเาใหกลุมละ 1 ลูก จากนั้นใหนักเรียน
แตละกลุมทดลองทอดลูกเตเา 1 ครั้งแลวตั้งคําถามใหนักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็น ดังนี้ 
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 4.1) ถาทอดลูกเตเา 1 ลูก 1 ครั้ง จะเกิดแตมใดบาง (1, 2, 3, 4, 5 และ 6) 
 4.2) จากการทอดลูกเตเานักเรียนคิดวาจะเกิดแตม 2 แนนอนหรือไม อยางไร (ไม่แน่นอน
อาจจะเกิดแต้ม 1, 3, 4, 5 หรือ 6 ก็ได้) 
 4.3) จากการทดลองทอดลูกเตเา นักเรียนสามารถบอกไดหรือไมวาจะเกิดผลลัพธแอยางใดบาง 
(สามารถบอกหรือระบุผลลัพธ์ที่จะเกิดขึ้นทั้งหมดได้) 
 4.4) จากการทดลองที่ทราบวามีผลลัพธแอะไรบางที่เกิดขึ้นได นักเรียนสามารถบอกหรือระบุ
ไดหรือไมวาในการทดลองแตละครั้งจะเกิดผลลัพธแใด (ไม่สามารถบอกหรือระบุได้) 
 4.5) การทดลองที่ทราบวามีผลลัพธแใดบางจากการทดลองแตไมสามารถระบุไดแนนอนวาจะ
เกิดผลลัพธแใดบาง เรียกการทดลองทําแบบนี้วาอะไร (การทดลองสุ่ม) 
 5. นักเรียนรวมกันอภิปราย และสรุปเกี่ยวกับการทดลองสุมโดยเชื่อมโยงกับการทํากิจกรรมและ
คําตอบจากคําถามขางตนโดยครูตรวจสอบความถูกตอง ดังนี้ 
 การทดลองสุ่ม คือ การทดลองซึ่งทราบวาผลลัพธแอาจจะเป็นอะไรไดบาง แตไมสามารถบอก
ไดอยางถูกตองแนนอนวาในแตละครั้งที่ทดลอง ผลที่เกิดข้ึนจะเป็นอะไรในบรรดาผลลัพธแที่อาจเป็นไป
ไดเหลานั้น 
      6. นักเรียนทําแบบฝึกทักษะ 
 ชัว่โมงที่ 2-3 
 1. นักเรียนและครูรวมกันสนทนาทบทวนเกี่ยวกับการทดลองสุม โดยตั้งคําถามใหนักเรียนรวมกัน
แสดงความคิดเห็น ดังนี้ 
 การทดลองสุมมีลักษณะอยางไร พรอมทั้งยกตัวอยางประกอบ (การทดลองสุ่ม คือ การ
ทดลองซ่ึงทราบว่าผลลัพธ์อาจจะเป็นอะไรได้บ้าง แต่ไม่สามารถบอกได้อย่างถูกต้องแน่นอนว่าใน
แต่ละครั้งท่ีทดลอง ผลที่เกิดขึ้นจะเป็นอะไรในบรรดาผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปได้เหล่านั้น เช่น การโยน
เหรียญ การทอดลูกเต๋า) 
 2. นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 3-4 คน ครูแจกเหรียญและลูกเตเาใหแตละกลุม โดยใหนักเรียน
พิจารณาการทดลองสุมแลวเขียนผลลัพธแที่ไดจากการทดลองสุมหรือคําตอบจากการทดลองสุม ครู
อาจตั้งคําถามกระตุนความคิดของนักเรียน ดังนี้ 
 พิจารณาการทดลองตอไปนี้ 
 1. โยนเหรียญหนึ่งเหรียญหนึ่งครั้ง 
 2. โยนเหรียญหนึ่งเหรียญสองครั้ง 
 3. โยนเหรียญสองเหรียญหนึ่งครั้ง 
 4. ทอดลูกเตเาหนึ่งลูกหนึ่งครั้ง 
 5. ทอดลูกเตเาหนึ่งลูกสองครั้ง 
 6. ทอดลูกเตเาสองลูกหนึ่งครั้ง 
 2.1) นักเรียนคิดวาการทดลองจากขอ 1-6 เป็นการทดลองสุมหรือไม เพราะเหตุใด (เป็นการ
ทดลองสุ่ม เพราะสามารถบอกได้ว่ามีผลลัพธ์ใดที่จะเกิดขึ้นได้บ้างแต่ไม่สามารถบอกได้ว่าจะเกิด
ผลลัพธ์ใดแน่นอนจากการทดลองครั้งนั้นๆ) 
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 2.2) ถาให H แทนหัว และให T แทนกอย ผลลัพธแที่เกิดขึ้นจากการทดลองจากขอ 1 ได
ผลลัพธแอยางไร (H, T) 
 2.3) ถาให H แทนหัว และให T แทนกอย ผลลัพธแที่เกิดขึ้นจากการทดลองจากขอ 2-3 ได
ผลลัพธแอยางไร (ข้อ 2 คือ HH, HT, TH, TT และข้อ 3 คือ HH, HT, TH, TT) 
 2.4) จากผลลัพธแที่ไดจากการทดลองขอ 2 และ 3 ทําใหไดความสัมพันธแที่เกิดจากการทดลอง
อยางไร (การโยนเหรียญหนึ่งเหรียญสองครั้งกับการโยนเหรียญสองเหรียญหนึ่งครั้ง จะเขียนแทน
ผลลัพธ์ลักษณะแบบเดียวกันได้) 
 2.5) จากการทดลอง จากขอ 4 จะไดผลลัพธแใดไดบาง (1, 2, 3, 4, 5, 6) 
 2.6) จากการทดลองจากขอ 5 จะไดผลลัพธแใดไดบาง และมีความหมายวาอยางไร 
   ((1, 1), (1, 2), (1, 3), (1, 4), (1, 5), (1, 6), 
    (2, 1), (2, 2), (2, 3), (2, 4), (2, 5), (2, 6), 
    (3, 1), (3, 2), (3, 3), (3, 4), (3, 5), (3, 6), 
    (4, 1), (4, 2), (4, 3), (4, 4), (4, 5), (4, 6), 
    (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (5, 5), (5, 6), 
    (6, 1), (6, 2), (6, 3), (6, 4), (6, 5), (6,6) 
   โดยท่ีสมาชิกตัวแรกของคู่อันดับ แสดงผลที่อาจเกิดขึ้นได้ในการโยนครั้งที่
หนึ่ง และสมาชิกตัวที่สองของคู่อันดับจะแสดงผลที่อาจเกิดขึ้นได้ในการโยนครั้งที่สอง) 
 2.7) จากการทดลอง จากขอ 6 จะไดผลลัพธแใดไดบาง และมีความหมายวาอยางไร 
   ((1, 1), (1, 2), (1, 3), (1, 4), (1, 5), (1, 6), 
    (2, 1), (2, 2), (2, 3), (2, 4), (2, 5), (2, 6), 
    (3, 1), (3, 2), (3, 3), (3, 4), (3, 5), (3, 6), 
    (4, 1), (4, 2), (4, 3), (4, 4), (4, 5), (4, 6), 
    (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (5, 5), (5, 6), 
    (6, 1), (6, 2), (6, 3), (6, 4), (6, 5), (6, 6) 
   โดยสมาชิกตัวแรกของคู่อันดับแสดงผลที่อาจเกิดขึ้นได้ในการทอดลูกเต๋าลูก
ที่หนึ่ง และสมาชิกตัวที่สองของคู่อันดับจะแสดงผลที่อาจจะเกิดขึ้นได้ในการทอดลูกเต๋าลูกที่สอง) 
 3. เมื่อนักเรียนแตละกลุมทําการทดลองในกิจกรรมขอ 2 จนครบทุกขอแลวใหแตละกลุมออกมา
นําเสนอผลลัพธแที่ไดจากการทดลองในแตละขอโดยครูและเพ่ือนๆ กลุมอ่ืนๆ รวมกันตรวจสอบความ
ถูกตอง 
 4. นักเรียนรวมกันอภิปรายและสรุปเกี่ยวกับการทดลองสุม โดยเชื่อมโยงจากกิจกรรมและคําตอบ
จากคําถามในกิจกรรมขางตน ดังนี้ 
 การทดลองสุ่ม คือ การทดลองซึ่งทราบวาผลลัพธแอาจจะเป็นอะไรไดบาง แตไมสามารถบอก
ไดอยางถูกตองแนนอนวาในแตละครั้งที่ทดลอง ผลที่เกิดข้ึนจะเป็นอะไรในบรรดาผลลัพธแที่อาจเป็นไป
ไดเหลานั้น 
 5. นักเรียนแตละคนทําแบบฝึกทักษะ โจทยแปัญหาการทดลองสุม เพื่อฝึกทักษะและตรวจสอบ
ความเขาใจ 
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 ชั่วโมงที่ 4-5             
     1. นักเรียนและครูรวมกันสนทนาทบทวนและสรุปเกี่ยวกับการทดลองสุม โดยครูยกตัวอยางการ
ทดลองสุม ใหนักเรียนรวมกันพิจารณา ดังนี้ 
 จงหาผลลัพธแที่ไดจากการทดลองทอดลูกเตเาหนึ่งลูกสองครั้ง จากนั้นใหนักเรียนออกมาเขียน
ผลลัพธแทั้งหมดบนกระดาน 
  ((1, 1), (1, 2), (1, 3), (1, 4), (1, 5), (1, 6), 
   (2, 1), (2, 2) (2, 3), (2, 4), (2, 5), (2, 6), 
   (3, 1), (3, 2), (3, 3), (3, 4), (3, 5), (3, 6), 
   (4, 1), (4, 2), (4, 3), (4, 4), (4, 5), (4, 6), 
   (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (5, 5), (5, 6), 
   (6, 1), (6, 2), (6, 3), (6, 4), (6, 5), (6, 6)) 
 2. นักเรียนพิจารณาผลลัพธแที่เกิดข้ึนจากการทดลองทอดลูกเตเาหนึ่งลูกสองครั้งบนกระดานพรอม
การตั้งคําถามกระตุนความคิดของนักเรียน ดังนี้ 
 พิจารณาผลลัพธแที่ไดจากการทดลองทอดลูกเตเาหนึ่งลูกสองครั้งตอไปนี้ 
  ((1, 1), (1, 2), (1, 3), (1, 4), (1, 5), (1, 6), 
   (2, 1), (2, 2), (2, 3), (2, 4), (2, 5), (2, 6), 
   (3, 1), (3, 2), (3, 3), (3, 4), (3, 5), (3, 6), 
   (4, 1), (4, 2), (4, 3), (4, 4), (4, 5), (4, 6), 
   (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (5, 5), (5, 6), 
   (6, 1), (6, 2), (6, 3), (6, 4), (6, 5), (6, 6)) 
 2.1) ผลลัพธแที่แตมท้ังสองครั้งรวมกันไดเทากับ 6 แตม ((1, 5), (2, 4), (3, 3), (4, 2), (5, 1)) 
 2.2) ผลลัพธแที่แตมครั้งที่สองเป็น 1 ((1, 1), (2, 1), (3, 1), (4, 1), (5, 1), (6, 1)) 
 2.3) ผลลัพธแที่แตมครั้งแรกมากกวาแตมครั้งที่สอง ((2, 1), (3, 1), (3, 2), (4, 1), (4, 2), 
(4, 3), (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (6, 1), (6, 2), (6, 3), (6, 4) และ (6, 5)) 
 2.4) จากขอ 1, 2 และ 3 เราสนใจผลลัพธแที่เกิดข้ึนจากการทดลองทั้งหมดหรือไม (ไม่) 
 2.5) เราเรียกผลลัพธแบางกรณีที่เกิดจากการทดลองสุมที่เราสนใจนี้วาอยางไร (เหตุการณ์) 
 2.6) การสนใจเฉพาะบางเหตุการณแของการทดลองสุมสามารถนําไปใชในการศึกษาใดไดบาง 
(ความน่าจะเป็น) 
 3. นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 3-4 คน ครูแจกอุปกรณแแปูนวงกลม (หมายเลขท่ีกํากับแตละกลุม
ตองไมซ้ํากัน) ดังรูป 
 
  ตัวอย่าง 
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  แตละกลุมทดลองหมุนแปูนวงกลมท่ีสรางข้ึน 1 ครั้ง แลวตอบคําถามตอไปนี้ 
  1. ผลลัพธแที่เข็มจะชี้ในชองจํานวนคู เป็นอะไรไดบาง 
  2. ผลลัพธแที่เข็มจะชี้ในชองจํานวนคี่ เป็นอะไรไดบาง 
  3. ผลลัพธแที่เข็มจะชี้ในชองจํานวนเฉพาะเป็นอะไรไดบาง 
  จากนั้นใหแตละกลุมออกมานําเสนอหนาชั้นเรียน โดยครูและเพ่ือนๆ กลุมอ่ืนๆ 
รวมกันตรวจสอบความถูกตอง 
 4. จากการทํากิจกรรมในขอ 3 ครูตั้งคําถามกระตุนความคิดนักเรียน ดังนี้ 
 1) จากการทดลองของแตละกลุม นักเรียนสนใจผลลัพธแที่เกิดข้ึนจากการทดลองทั้งหมด
หรือไม (ไม่) 
 2) เรียกสิ่งที่เราสนใจจะพิจารณาจากการทดลองสุมในแตละขอวา (เหตุการณ์) 
 5. นักเรียนรวมกันอภิปรายและสรุปเกี่ยวกับเหตุการณแจากการทดลองสุมโดยเชื่อมโยงจาก
กิจกรรมและการตอบคําถามขางตน ดังนี้  
 เหตุการณ์ (Event) คือ ผลลัพธแที่เราสนใจจากการทดลองสุมนั้น ๆ 
 6. นักเรียนทําแบบฝึกทักษะ  
 7. นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมจากแหลงเรียนรูอ่ืนๆเชน สื่อจากหองสมุด อินเตอรแเน็ต   
 
สื่ออุปกรณ์การเรียนการสอน/แหล่งเรียนรู้ 
 1. เหรียญบาท 
 2. ลูกเตเา 
 3. แปูนวงกลม 
 
การวัดและประเมินผล 

สาระการเรียนรู วิธีการวัด เครื่องมือวัด เกณฑแการผาน 
การทดลองสุมและ
เหตุการณแ 

ตรวจสอบจากชิ้นงาน
หรือภาระงาน 

ชิ้นงานหรือภาระงาน 
แบบฝึกทักษะ 

รอยละ 80 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ความน่าจะเป็น 

 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์                     รายวิชา ค23102 คณิตศาสตร์พื้นฐาน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3                                            ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2556       
เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์                เวลา  5  ชั่วโมง 
............................................................................................................................. .................................
มาตรฐานการเรียนรู้ 
      

  มาตรฐาน ค 5.2  ใชวิธีการทางสถิติและความรูเกี่ยวกับความนาจะเป็นในการคาดการณแไดอยาง
สมเหตุสมผล 

  มาตรฐาน ค 5.3   ใชความรูเกี่ยวกับสถิติและความนาจะเป็นชวยในการตัดสินใจปัญหา 
  มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปัญหา การใหเหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมาย

ทางคณิตศาสตรแ และการนําเสนอ การเชื่อมโยงความรูตาง ๆ ทางคณิตศาสตรแ 
และเชื่อมโยงคณิตศาสตรแกับศาสตรแอื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสรางสรรคแ 

 
ตัวช้ีวัด 
  ค 5.2 ม. 3/1  หาความนาจะเป็นของเหตุการณแจากการทดลองสุมที่ผลลัพธแแตละตัวมีโอกาส 
        เกดิขึ้นเทาๆ กัน และใชความรูเกี่ยวกับความนาจะเป็นในการคาดการณแไดอยาง 
        สมเหตุสมผล 
  ค 5.3 ม. 3/1  ใชความรูเกี่ยวกับสถิติและความนาจะเป็นประกอบการตัดสินใจในสถานการณแ 
        ตางๆ 

 ค 6.1 ม. 3/3  ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลไดอยางเหมาะสม  
  ค 6.1 ม. 3/4  ใชภาษาและสัญลักษณแทางคณิตศาสตรแในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการ 
  นําเสนอ ไดอยางถูกตอง และชัดเจน  
 ค 6.1 ม. 3/5  เชื่อมโยงความรูตาง ๆ ในคณิตศาสตรแและนําความรู หลักการ กระบวนการทาง 

 คณิตศาสตรแไปเชื่อมโยงกับศาสตรแอ่ืน ๆ  
     ค 6.1 ม. 3/6  มีความคิดริเริ่มสรางสรรคแ 
 
สาระส าคัญ 
 ในการทดลองสุมที่ผลลัพธแแตละตัวมีโอกาสเกิดข้ึนเทาๆ กัน เชน การโยนเหรียญที่เขียนผลลัพธแ
อยูในรูปของการออกหัวหรือออกกอย การทอดลูกเตเาที่เขียนผลอยูในรูปของการขึ้นแตมตางๆ เป็น
ตน 
 ความนาจะเป็นของเหตุการณแใดๆ หาไดจากการนําจํานวนผลลัพธแที่อาจจะเกิดข้ึนจากเหตุการณแ
และจํานวนผลลัพธแทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นไดจากการทดลองสุมมาเขียนใหอยูในรูปของอัตราสวน ซึ่ง
หาไดจากสูตรตอไปนี้ 
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 -  ความนาจะเป็นของเหตุการณแใดๆ จะเป็นจํานวนใดจํานวนหนึ่งตั้งแต 0 – 1  
 -  ความนาจะเป็นของเหตุการณแท่ีจะเกิดขึ้นแนนอนจะเทากับ 1 
 -  ความนาจะเป็นของเหตุการณแท่ีไมมีผลลัพธแเกิดขึ้นเลยหรือเหตุการณแที่ไมเกิดขึ้นแนนอน
จะเทากับ 0 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้   
 ด้านความรู้ 
  1. นักเรียนสามารถบอกความนาจะเป็นของเหตุการณแที่กําหนดใหได 

2. นักเรียนสามารถใชความรูเกี่ยวกับความนาจะเป็นในการคาดการณแไดอยางสมเหตุสมผล 
  3. นักเรียนสามารถใชความรูเกี่ยวกับความนาจะเป็นประกอบการตัดสินใจได 
 
   ด้านทักษะ/กระบวนการ   

1. นักเรียนสามารถแกปัญหาเกี่ยวกับความนาจะเป็นของเหตุการณแได 
2. นักเรียนสามารถใหเหตุผลเกี่ยวกับความนาจะเป็นของเหตุการณแได 

 3. นักเรียนสามารถสื่อสาร สื่อความหมาย และนําเสนอเกี่ยวกับความนาจะเป็นของ
เหตุการณแได  
 
 ด้านคุณลักษณะ 
  1. นักเรียนมีวินัยในการทํางาน  
  2. นักเรียนใฝุเรียนรู 
  3. นักเรียนมีความมุงมั่นในการทํางาน 
 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
 ชั่วโมงที่ 1 
 1. นักเรียนและครูรวมกันสนทนาเกี่ยวกับความนาจะเป็นหรือโอกาสของการจะเกิดเหตุการณแใด 
ๆ โดยครูตั้งคําถามใหนักเรียนรวมแสดงความคิดเห็น ดังนี้ 
  นักเรียนคิดวาในการทดลองสุมใดๆ นักเรียนสามารถบอกถึงโอกาสหรือคาดเดาถึงเหตุการณแ
ที่จะเกิดขึ้นจากการทดลองสุมนั้นหรือไม โดยใชหลักการอยางไร (ตอบตามประสบการณ์ผู้เรียน) 

 
    ความนาจะเป็นของเหตุการณแ  = 
 

   เมื่อแตละผลลัพธแที่อาจจะเกิดข้ึนจากการทดลองสุมมีโอกาสเกิดข้ึนไดเทาๆ กัน   
 

จํานวนผลลัพธแของเหตุการณแ 
จํานวนผลลัพธแทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นได 
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 2. นักเรียนพิจารณาผลลัพธแจากการทดลองสุมโยนเหรียญบาทสองเหรียญหนึ่งครั้ง 
 
 
 
 
                                      หัว                          กอย 
 พิจารณาผลลัพธแของการโยนเหรียญบาทสองเหรียญหนึ่งครั้งตอไปนี้ 
 สามารถเขียนผลลัพธแของการโยนเหรียญบาทสองเหรียญ ดังนี้ 
 วิธีที่ 1 เขียนแสดงผลลัพธแโดยใชคูอันดับ (หัว, หัว), (หัว, กอย), (กอย, หัว), (กอย, กอย) 
 วิธีที่ 2 เขียนแสดงผลลัพธแโดยใชแผนภาพตนไม 
 ผลการโยนเหรียญที่ 1 ผลการโยนเหรียญที่ 2  ผลที่อาจเป็นไปได้ 
                      หัว  หัว, หัว 
                      กอย หัว, กอย 
                      หัว  กอย, หัว 
                      กอย กอย, กอย 
 
 วิธีที่ 3 เขียนแสดงผลลัพธแโดยใชตาราง 

                เหรียญที่ 2 
 เหรียญท่ี 1 

              หัว              ก้อย 

              หัว             หวั, หวั             หวั, กอย 
             กอย            กอย, หัว            กอย, กอย 

 
 ครูตั้งคําถามจากการพิจารณาการเขียนผลลัพธแจากการทดลองสุม ดังนี้ 
 1) การเขียนผลลัพธแของการโยนเหรียญบาทสองเหรียญหนึ่งครั้งสามารถเขียนไดกี่วิธี 
อะไรบาง (3 วิธี คือ คู่อันดับ แผนภาพต้นไม้ และตาราง) 
 2) ผลลัพธแของการทดลองโยนเหรียญเหมือนกันหรือไม และไดผลลัพธแอยางไร 
(เหมือนกัน คือ (หัว, ก้อย), (หัว, หัว), (ก้อย, หัว), (ก้อย, ก้อย)) 
 3) จากการทดลองโยนเหรียญนี้มีเหตุการณแทั้งหมดกี่เหตุการณแ (4 เหตุการณ์) 
 4) ถาเราสนใจแคเหตุการณแที่ขึ้นหัวทั้งสองเหรียญมีก่ีเหตุการณแ (1 เหตุการณ์) 
 5) นักเรียนเขียนอัตราสวนของเหตุการณแที่ข้ึนหัวทั้งสองเหรียญตอเหตุการณแทั้งหมดที่
เกิดข้ึนจากการโยนเหรียญสองเหรียญหนึ่งครั้งไดอยางไร (

4

1 ) 

 6) เรียกอัตราสวนของจํานวนเหตุการณแที่เราสนใจตอจํานวนเหตุการณแทั้งหมดที่เกิดข้ึน
ไดทั้งหมดนี้วาอยางไร (ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์) 
 3. ครูยกตัวอยางเพ่ิมเติม โดยใชการถาม-ตอบประกอบการอธิบาย ดังนี้ 
 ทอดลูกเตเาหนึ่งลูกหนึ่งครั้ง 

หัว 

กอย 
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 1) จากการทดลองทอดลูกเตเาหนึ่งลูกหนึ่งครั้ง ผลลัพธแที่เกิดขึ้นคือ (แต้ม 1, 2, 3, 4, 5 
หรือ 6) 
 2) จากการทดลองทอดลูกเตเานี้มีเหตุการณแทั้งหมดกี่เหตุการณแ (6 เหตุการณ์) 
 3) ถาเราสนใจแคเหตุการณแที่แตมหงายข้ึนเป็นจํานวนคูมีกีเ่หตุการณแ (3 เหตุการณ์ คือ 
แต้มหงายขึ้น 2, 4 และ 6) 
 4) นักเรียนเขียนอัตราสวนของเหตุการณแที่แตมหงายขึ้นจํานวนคูตอเหตุการณแทั้งหมดที่
เกิดข้ึนจากการทอดลูกเตเาหนึ่งลูกหนึ่งครั้งไดอยางไร (

6

3  หรือ 
2

1 ) 

 สุมหยิบลูกแกวหนึ่งลูกจากกระปองที่มีลูกแกวสีเหลือง 3 ลูก สีแดง 1 ลูก และสีเขียว 1 ลูก 
 1) จากการสุมหยิบลูกแกวหนึ่งลูกจากกระปอง ผลลัพธแที่เกิดขึ้นคือ (เหลือง1, เหลือง2, 
เหลือง3, แดง, เขียว) 

 2) จากการสุมหยิบลูกแกวนี้มีเหตุการณแทั้งหมดกี่เหตุการณแ (5 เหตุการณ์) 
  3) ถาเราสนใจแคเหตุการณแที่จะหยิบไดลูกแกวสีเหลืองมีก่ีเหตุการณแ (3 เหตุการณ์) 
 4) นักเรียนเขียนอัตราสวนของเหตุการณแที่จะหยิบไดลูกแกวสีเหลืองตอเหตุการณแ
ทั้งหมดท่ีเกิดข้ึนจากการสุมหยิบลูกแกวหนึ่งลูกจากกระปองไดอยางไร (

5

3 ) 

 5) จากตัวอยางขางตนเรียกอัตราสวนของจํานวนเหตุการณแที่เราสนใจตอจํานวน
เหตุการณแทั้งหมดที่เกิดข้ึนไดวาอยางไร (ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์) 
 4. นักเรียนรวมกันอภิปรายและสรุปเกี่ยวกับความนาจะเป็นของเหตุการณแ โดยเชื่อมโยงจาก
กิจกรรมและการตอบคําถามขางตน ดังนี้ 
 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ เท่ากับอัตราส่วนของจ านวนเหตุการณ์ที่เราสนใจต่อ
จ านวนเหตุการณ์ที่อาจจะเกิดขึ้นได้ทั้งหมด 
 5. นักเรียนทําแบบฝึกทักษะ 
 ชั่วโมงที่ 2 
 1. นักเรียนและครูรวมกันสนทนาทบทวนเกี่ยวกับความนาจะเป็นหรือโอกาสของการเกิด
เหตุการณแใดๆ โดยใหนักเรียนรวมกันสรุปได ดังนี้ 
 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ เท่ากับอัตราส่วนของจ านวนเหตุการณ์ที่เราสนใจต่อ
จ านวนเหตุการณ์ที่อาจจะเกิดขึ้นได้ทั้งหมด 
 2. ครูยกตัวอยางความนาจะเป็นของเหตุการณแ ใหนักเรียนพิจารณาโดยใชการถาม-ตอบ
ประกอบการอธิบาย ดังนี้ 

ตัวอย่างที ่1 ขวดแกวใบหนึ่ง มีลูกแกวอยู 10 ลูก เป็นลูกแกวสีขาว 7 ลูก ที่เหลือเป็น
ลูกแกวสีดํา เมื่อสุมหยิบลูกแกวขึ้นมา 1 ลูก ความนาจะเป็นที่จะหยิบไดลูกแกวสีขาวเป็นเทาไร และ
ความนาจะเป็นที่จะหยิบไดลูกแกวสีดําเป็นเทาไร 
  วิธีท า         
   ในขวดแกวมีลูกแกวสีดํา 10 – 7 = 3 ลูก  
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ดังนั้น ความนาจะเป็นที่จะหยิบไดลูกแกวสีขาว คือ 
10

7  

 และความนาจะเป็นที่จะหยิบไดลูกแกวสีดํา คือ 
10

3  

 
      

ตัวอย่างที่ 2 ในขวดโหลทึบใบหนึ่ง มีลูกปิงปองสีสม 3 ลูก และลูกปิงปองสีแดง 2 ลูก ถา
หยิบลูกปิงปองครั้งละหนึ่งลูก แลวใสกลับคืน โดยหยิบจํานวน 2 ครั้ง จงหาผลที่เกิดขึ้นทั้งหมด และ
ความนาจะเป็นที่จะหยิบไดลูกปิงปองที่แตละลูกมีสีเดียวกันและเป็นลูกเดียวกัน 

  วิธีท า  กําหนดให  
    ส1, ส2 และ ส3  แทนลูกปิงปองสีสมลูกที่ 1 ลูกท่ี 2 และลูกท่ี 3 ตามลําดับ 

  ด1 และ ด2 แทนลูกปิงปองสีแดงลูกท่ี 1 และลูกที่ 2 ตามลําดับ 
 

    หยิบคร้ังท่ี2
หยิบคร้ังท่ี1 ส1 ส2 ส3 ด1 ด2 

ส1 
ส2 
ส3 
ด1 
ด2 

ส1, ส1 
ส2, ส1 
ส3, ส1 
ด1, ส1 
ด2, ส1 

ส1, ส2 
ส2, ส2 
ส3, ส2 
ด1, ส2 
ด2, ส2 

ส1, ส3 
ส2, ส3 
ส3, ส3 
ด1, ส3 
ด2, ส3 

ส1, ด1 
ส2, ด1 
ส3, ด1 
ด1, ด1 
ด2, ด1 

ส1, ด2 
ส2, ด2 
ส3, ด2 
ด1, ด2 
ด2, ด2 

 
 ดังนั้น จํานวนผลลัพธแที่เกิดขึ้นทั้งหมดเทากับ 25 
 จํานวนผลลัพธแที่ไดลูกปิงปองแตละลูกมีสีเดียวกันและเป็นลูกเดียวกันเทากับ 5 
 ดังนั้น ความนาจะเป็นที่จะหยิบไดลูกปิงปองที่แตละลูกมีสีเดียวกันและเป็นลูกเดียวกัน 
เทากับ 

25

5  = 
5

1     

            
 ตัวอย่างที่ 3 ในการหยิบไพ 1 ใบ ออกจากไพสํารับหนึ่ง จํานวนผลทั้งหมดที่จะเกิดข้ึน 
เป็นเทาไร จงหาความนาจะเป็นที่จะไดไพหมายเลข 4 โพแดง หรือไพหมายเลข 7 ขาวหลามตัด 
   วิธีท า  ไพ 1 สํารับ มี 52 ใบ ซึ่งแบงเป็น 4 ชุด ชุดละ 13 ใบ ดังนี้ 
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ผลทั้งหมด คือ  
A โพดํา, 2โพดํา, 3 โพดํา, ...., K โพดํา 

 A โพแดง, 2 โพแดง, 3 โพแดง, ..., K โพแดง 
  A ขาวหลามตัด, 2 ขาวหลามตัด, 3 ขาวหลามตัด, ..., K ขาวหลามตัด 
  A ดอกจิก, 2 ดอกจิก, 3 ดอกจิก, ..., K ดอกจิก 
     จํานวนผลทั้งหมดที่เกิดขึ้น เทากับ 52 
     จํานวนที่จะหยิบไพ 1 ใบ จะไดไพหมายเลข 4 โพแดง หรือไพหมายเลข 7 ขาวหลามตัด 
เทากับ 2 

    ดังนั้น ความนาจะเป็นที่จะหยิบไดไพหมายเลข 4 โพแดง หรือไพหมายเลข 7 ขาวหลาม
ตัดเทากับ  

52

2  = 
26

1            

 3. จากตัวอยางขางตน ครูอธิบายเชื่อมโยงสูสูตรในการหาความนาจะเป็น ดังนี้ 
ความนาจะเป็นของเหตุการณแใด เทากับ อัตราสวนของจํานวนผลที่จะเกิดเหตุการณแนั้นตอ

จํานวนผลทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึนได 
หรือ ความนาจะเป็นของเหตุการณแใด  = 

      
เมื่อ ผลลัพธแทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนจากการทดลองสุม แตละตัวมีโอกาสเกิดข้ึนไดเทาๆ กัน 

 4. นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 3-4 คน ใหแตละกลุมสรางโจทยแเก่ียวกับการหาความนาจะเป็นของ
เหตุการณแ กลุมละ 2 ขอ พรอมทั้งแสดงวิธีหาคําตอบโดยการใชสูตรในการคิดคํานวณ จากนั้นแตละ
กลุมเลือกโจทยแที่สรางขึ้น 1 ขอ นําเสนอหนาชั้นเรียน โดยมีครูและเพ่ือนๆ กลุมอ่ืนๆ รวมกัน
ตรวจสอบความถูกตอง 
 5. นักเรียนรวมกันอภิปรายและสรุปเกี่ยวกับความนาจะเป็นของเหตุการณแ โดยเชื่อมโยงจาก
กิจกรรม และตัวอยางขางตน ดังนี้ 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ เท่ากับอัตราส่วนของจ านวนเหตุการณ์ที่เราสนใจต่อ
จ านวนเหตุการณ์ที่อาจเกิดขึ้นได้ทั้งหมด  

จ านวนผลลพัธ์ท่ีจะเกิดข้ึนในเหตุการณ์นั้น 
จ านวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนได ้
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 6. นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็น โดยครูถามคําถาม 
 ถาเราทราบโอกาสที่จะเกิดขึ้นของเหตุการณแใดไดลวงหนา นักเรียนคิดวาจะมีประโยชนแ
หรือไม อยางไร 
 7. นักเรียนทําแบบฝึกทักษะ 
 ชั่วโมงที่ 3-4 
 1. นักเรียนและครูสนทนาทบทวนเกี่ยวกับการคิดคํานวณหาความนาจะเป็น รวมกันสรุปและให
ผูแทนนักเรียน 1 คน ออกมาเขียนแสดงสูตรการคิดคํานวณหาความนาจะเป็นบนกระดาน เพ่ือ
ทบทวนความรู ดังนี้ 
 ความนาจะเป็นของเหตุการณแใดๆ เทากับอัตราสวนของจํานวนเหตุการณแที่เราสนใจตอ
จํานวนเหตุการณแที่อาจเกิดขึ้นไดท้ังหมด   
 2. ครูยกตัวอยางเหตุการณแ ดังนี้ 
 “ตะวันโยนเหรียญสิบบาท 1 ครั้ง พรอมๆ กับทอดลูกเตเา 1 ลูก”  
 กําหนดให  H  แทนการหงายดานหัวของเหรียญ 
      T  แทนการหงายดานกอยของเหรียญ 
 นักเรียนรวมกันบอกเหตุการณแท้ังหมดของการโยนเหรียญสิบบาท 1 ครั้ง พรอมๆ กับการ
ทอดลูกเตเา 1 ลูก โดยครูเขียนผลลัพธแบนกระดานใหนักเรียนพิจารณาผลลัพธแที่ได จากนั้นครู 
ตั้งคําถามกระตุนความคิดของนักเรียน ดังนี้ 
  พิจารณาผลลัพธแจากการโยนเหรียญสิบบาท 1 ครั้ง พรอมๆ กับทอดลูกเตเา 1 ลูก ผลทั้งหมด 
ที่เกิดขึ้นสามารถแสดงดวยคูอันดับและตาราง ดังนี้ 
 
           แต้ม 
เหรียญ 

1 2 3 4 5 6 

H H, 1 H, 2 H, 3 H, 4 H, 5 H, 6 
T T, 1 T, 2 T, 3 T, 4 T, 5 T, 6 

 
 แสดงผลลัพธแของการโยนเหรียญสิบบาท 1 ครั้ง พรอม ๆ กับการทอดลูกเตเา 1 ลูก 
 (H, 1), (H, 2), (H, 3), (H, 4), (H, 5), (H, 6) 
 (T, 1), (T, 2), (T, 3), (T, 4), (T, 5), (T, 6) 
 1) จํานวนผลลัพธแที่เกิดขึ้นไดทั้งหมดเทากับเทาใด (12) 
 2) ความนาจะเป็นที่จะไดหนาหัวและจํานวนคูคือ (H, 2), (H, 4), (H, 6) 
 3) จํานวนเหตุการณแที่จะไดหนาหัวและจํานวนคูเทากับ (3) 
 4) ความนาจะเป็นที่จะไดหนาหัวและจํานวนคูเทากับ (

12

3 =
4

1 ) 

 5) ความนาจะเป็นที่จะไดหนากอยและจํานวนคี่ที่มากกวา 5 (เท่ากับ 0 เพราะไม่มี
เหตุการณ์ใดเกิดขึ้นได้ในเหตกุารณ์ที่เกิดขึ้นทั้งหมด) 
 6) นักเรียนคิดวาความนาจะเป็นของเหตุการณแที่สนใจนอยกวา 0 ไดหรือไม (ไม่ได้) 
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“ทดลองทอดลูกเตเาสองลูกพรอมกันหนึ่งครั้ง” 
ผูแทนนักเรียน 1 คน ออกไปเขียนเหตุการณแทั้งหมดของการทดลองทอดลูกเตเาสองลูกพรอม

กันหนึ่งครั้ง โดยนักเรียนและครูรวมกันตรวจสอบความถูกตอง แลวใหนักเรียนพิจารณาผลลัพธแที่ได 
จากนั้นครูตั้งคําถามกระตุนความคิดของนักเรียน ดังนี้ 
 พิจารณาผลลัพธแจากการทอดลูกเตเาสองลูกพรอมกันตอไปนี้ 
 ถาทอดลูกเตเา 2 ลูกพรอมกัน ผลทั้งหมดที่เกิดขึ้นสามารถแสดงดวยคูอันดับและตาราง 
ดังนี้ 
 ตารางแสดงผลลัพธแของการทดลองทอดลูกเตเาสองลูกพรอมกัน 
 
           ลูกเต๋าลูกที่ 1 
ลูกเต๋าลูกที่ 2 

1 2 3 4 5 6 

1 
2 
3 
4 
5 
6 

(1, 1) 
(2, 1) 
(3, 1) 
(4, 1) 
(5, 1) 
(6, 1) 

(1, 2) 
(2, 2) 
(3, 2) 
(4, 2) 
(5, 2) 
(6, 2) 

(1, 3) 
(2, 3) 
(3, 3) 
(4, 3) 
(5, 3) 
(6, 3) 

(1, 4) 
(2, 4) 
(3, 4) 
(4, 4) 
(5, 4) 
(6, 4) 

(1, 5) 
(2, 5) 
(3, 5) 
(4, 5) 
(5, 5) 
(6, 5) 

(1, 6) 
(2, 6) 
(3, 6) 
(4, 6) 
(5, 6) 
(6,6) 

 
 แสดงผลลัพธแของการทดลองทอดลูกเตเาสองลูกพรอมกัน 
 (1, 1), (1, 2), (1, 3), (1, 4), (1, 5), (1, 6), 
 (2, 1), (2, 2), (2, 3), (2, 4), (2, 5), (2, 6), 
 (3, 1), (3, 2), (3, 3), (3, 4), (3, 5), (3, 6), 
 (4, 1), (4, 2), (4, 3), (4, 4), (4, 5), (4, 6),  
 (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (5, 5), (5, 6), 
 (6, 1), (6, 2), (6, 3), (6, 4), (6, 5), (6, 6) 
 โดยสมาชิกตัวแรกของคูอันดับแสดงผลที่อาจเกิดขึ้นไดในการโยนลูกเตเาลูกที่หนึ่ง และ
สมาชิกตัวที่สองของคูอันดับจะแสดงผลที่อาจจะเกิดข้ึนไดในการโยนลูกเตเาลูกท่ีสอง 
 1) สมาชิกตัวที่หนึ่งของคูอันดับหมายความวาอยางไร (ผลลัพธ์ของการทอดลูกเต๋าลูกที่ 1) 
 2) สมาชิกตัวที่สองของคูอันดับหมายความวาอยางไร (ผลลัพธ์ของการทอดลูกเต๋าลูกที่ 2) 
 3) จํานวนของผลลัพธแที่เกิดข้ึนไดท้ังหมดเทากับเทาใด (เท่ากับ 36) 
 4) ความนาจะเป็นที่ผลบวกของผลลัพธแเทากับ 5 เทากับเทาใด (

36

4 = 
9

1 )     

 5) ความนาจะเป็นที่ผลบวกของผลลัพธแมีคาตั้งแต 2 ถึง 12 (
36

36  = 1) 

 6) ความนาจะเป็นที่ผลบวกของผลลัพธแมากกวา 12 (เท่ากับ 0 เพราะไม่มีเหตุการณ์ใด
เกิดขึ้นได้ในเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นทั้งหมด) 
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 7) นักเรียนคิดวาความนาจะเป็นของเหตุการณแที่สนใจนอยกวา 0 ไดหรือไม (ไม่ได้) 
 8) นักเรียนคิดวาความนาจะเป็นของเหตุการณแมากกวา 1 ไดหรือไม (ไม่ได้) 
 9) จากคําตอบขอ 3-8 นักเรียนคิดวาความนาจะเป็นของเหตุการณแใดๆ มีคาเป็นอยางไร (มี
ค่ามากกว่าหรือเท่ากับ 0 แต่น้อยกว่าหรือเท่ากับ 1) 
 3. นักเรียนรวมกันอภิปรายและสรุปเกี่ยวกับคาของความนาจะเป็นของเหตุการณแใดๆ โดย
เชื่อมโยงกับคําตอบจากคําถามขางตน ดังนี้ 
 1. ความนาจะเป็นของเหตุการณแที่ไมมีโอกาสเกิดขึ้นเทากับ 0 
 2. ความนาจะเป็นของเหตุการณแที่เกิดขึ้นแนนอนเทากับ 1 

3. ความนาจะเป็นจะมีคาระหวางมากกวาหรือเทากับ 0 และนอยกวาหรือเทากับ 1  
 4. นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็น โดยครูถามคําถาม 
 นักเรียนจะนําความรูในเรื่องการคิดคํานวณหาความนาจะเป็นของเหตุการณแไปประยุกตแใชใน
ชีวิตประจําวันเรื่องใดไดบาง 
 5. นักเรียนทําแบบฝึกทักษะ เรื่อง ความนาจะเป็น เพ่ือฝึกทักษะและตรวจสอบความเขาใจ 
 ชั่วโมงที่ 5 
 1. นักเรียนรวมกันอภิปรายทบทวนความรูเกี่ยวกับความนาจะเป็น โดยครูคอยชี้แนะ จากนั้นสง
ผูแทน 1 คน ออกมาเขียนสรุปบนกระดาน ดังนี้ 

1) ความนาจะเป็นของเหตุการณแใด ๆ เทากับอัตราสวนของจํานวนเหตุการณแที่เราสนใจตอ
จํานวนเหตุการณแทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึนไดทั้งหมด หาไดจากสูตร  
     

 ความนาจะเป็นของเหตุการณแใด  = 
 
 2) ความนาจะเป็นของเหตุการณแที่เกิดขึ้นแนนอนหรือความนาจะเป็นของเหตุการณแทั้งหมด
เทากับ 1 
 3) ความนาจะเป็นของเหตุการณแที่ไมมีโอกาสเกิดขึ้นไดเลย เทากับ 0 
 4) ความนาจะเป็นจะมีคาระหวางมากกวาหรือเทากับ 0 และนอยกวาหรือเทากับ 1  
 2. ครูยกตัวอยางโจทยแการหาความนาจะเป็นของเหตุการณแ ใหนักเรียนพิจารณา โดยใชการถาม-
ตอบประกอบการอธิบายตัวอยางที่ 1 
 ตัวอย่างที่ 1 จากการทอดลูกเตเา 2 ลูก พรอมกัน 1 ครั้ง จงหาความนาจะเป็นของเหตุการณแ
ตอไปนี้ 
  1) เมื่อแตมเป็นจํานวนคูทั้งสองลูก 
  2) ผลรวมของแตมบนหนาของลูกเตเาทั้งสองมากกวา 10 
  3) ผลรวมของแตมบนหนาของลูกเตเาทั้งสองเป็น 15 
  4) ผลรวมของแตมบนหนาของลูกเตเาทั้งสองมากกวา 1 
 
 
 

จ านวนผลลพัธ์ท่ีจะเกิดข้ึนในเหตุการณ์นั้น 
จ านวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนได ้
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 วิธีท า ในการทอดลูกเตเา 2 ลูกพรอมกัน ผลลัพธแที่เกิดขึ้นทั้งหมดเป็นดังตาราง 
        ลูกที่ 2 

 ลูกที่ 1 
1 2 3 4 5 6 

1 
2 
3 
4 
5 
6 

(1, 1) 
(2, 1) 
(3, 1) 
(4, 1) 
(5, 1) 
(6, 1) 

(1, 2) 
(2, 2) 
(3, 2) 
(4, 2) 
(5, 2) 
(6, 2) 

(1, 3) 
(2, 3) 
(3, 3) 
(4, 3) 
(5, 3) 
(6, 3) 

(1, 4) 
(2, 4) 
(3, 4) 
(4, 4) 
(5, 4) 
(6, 4) 

(1, 5) 
(2, 5) 
(3, 5) 
(4, 5) 
(5, 5) 
(6, 5) 

(1, 6) 
(2, 6) 
(3, 6) 
(4, 6) 
(5, 6) 
(6, 6) 

 
 จํานวนผลลัพธแทั้งหมดท่ีเกิดขึ้นเทากับ 36 
 1) เหตุการณแที่แตมเป็นจํานวนคูทั้งสองลูก ไดแก (2, 2), (2, 4), (2, 6), (4, 2), (4, 4), (4, 6), 
  (6, 2), (6, 4), (6, 6)  
 จํานวนเหตุการณแที่สนใจทั้งหมดเทากับ 9 
 ความนาจะเป็นของเหตุการณแที่แตมเป็นจํานวนคูทั้งสองลูก เทากับ 

36

9 = 
4

1  

 2) ผลรวมของแตมมากกวา 10 ไดแก (5, 6), (6, 5), (6, 6) 
 จํานวนเหตุการณแที่สนใจทั้งหมดเทากับ 3 
 ความนาจะเป็นของเหตุการณแที่ผลรวมของแตมมากกวา 10 เทากับ 

36

3 = 
12

1  

 3) ผลรวมของแตมเทากับ 15 ไมมี เพราะผลรวมของแตมสูงสุดเทากับ 12 
 จึงไมมีจํานวนเหตุการณแที่ผลรวมของแตมเทากับ 15 หรือ 
 จํานวนเหตุการณแนั้นเทากับ 0 
 ความนาจะเป็นของเหตุการณแที่ผลรวมของแตมเทากับ 15 คือ 

36

0  = 0 

4) ผลรวมของแตมมากกวา 1 ไดแก (1, 1), (1, 2), (1, 3), (1, 4), (1, 5), (1, 6),(2, 1),  
(2, 2), (2, 3), (2, 4), (2, 5), (2, 6), (3, 1), (3, 2), (3, 3), (3, 4), (3, 5),(3, 6), (4, 1),  
(4, 2), (4, 3), (4, 4), (4, 5), (4, 6), (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4),(5, 5), (5, 6), (6, 1),  
(6, 2), (6, 3), (6, 4), (6, 5), (6, 6) 

 จํานวนเหตุการณแที่สนใจทั้งหมดเทากับ 36 
 ความนาจะเป็นของเหตุการณแที่ผลรวมของแตมมากกวา 1 เทากับ 

36

36  = 1 

 3. นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็น โดยครูถามคําถาม 
 นักเรียนคิดวาความรูในเรื่องของความนาจะเป็นสามารถนําไปใชประโยชนแในเรื่องใดไดบาง 
 4. นักเรียนทําแบบฝึกทักษะ     
 5. นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมจากแหลงเรียนรูอ่ืนๆเชน สื่อจากหองสมุด อินเตอรแเน็ต      
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สื่ออุปกรณ์การเรียนการสอน/แหล่งเรียนรู้ 
 1. เหรียญบาท 
 2. ลูกเตเา 
 3. โจทยแเกี่ยวกับความนาจะเป็น 
 
การวัดและประเมินผล 

สาระการเรียนรู วิธีการวัด เครื่องมือวัด เกณฑแการผาน 
ความนาจะเป็นของ
เหตุการณแ 

ตรวจสอบจากการทํา
ชิ้นงานหรือภาระงาน 

ชิ้นงานหรือภาระงาน 
แบบฝึกทักษะ 

รอยละ 80 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ความน่าจะเป็น 

 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์                     รายวิชา ค23102 คณิตศาสตร์พื้นฐาน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3                                            ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2556       
เรื่อง ความน่าจะเป็นกับการตัดสินใจ                เวลา  5  ชั่วโมง 
............................................................................................................................. .................................
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 

  มาตรฐาน ค 5.3   ใชความรูเกี่ยวกับสถิติและความนาจะเป็นชวยในการตัดสินใจปัญหา 
  มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปัญหา การใหเหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมาย

ทางคณิตศาสตรแ และการนําเสนอ การเชื่อมโยงความรูตาง ๆ ทางคณิตศาสตรแ 
และเชื่อมโยงคณิตศาสตรแกับศาสตรแอื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสรางสรรคแ 

 
ตัวช้ีวัด 
  ค 5.3 ม. 3/1  ใชความรูเกี่ยวกับสถิติและความนาจะเป็นประกอบการตัดสินใจในสถานการณแ 
        ตางๆ 

 ค 6.1 ม. 3/3  ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลไดอยางเหมาะสม  
  ค 6.1 ม. 3/4  ใชภาษาและสัญลักษณแทางคณิตศาสตรแในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการ 
  นําเสนอ ไดอยางถูกตอง และชัดเจน  
 ค 6.1 ม. 3/5  เชื่อมโยงความรูตาง ๆ ในคณิตศาสตรแและนําความรู หลักการ กระบวนการทาง 

 คณิตศาสตรแไปเชื่อมโยงกับศาสตรแอ่ืน ๆ  
     ค 6.1 ม. 3/6  มีความคิดริเริ่มสรางสรรคแ 
 
สาระส าคัญ 
 ความนาจะเป็นจะชวยใหเรารูวา เหตุการณแที่พิจารณาอยูนั้นมีโอกาสขึ้นมากนอยเพียงใด แตบาง
เหตุการณแความรูเรื่องความนาจะเป็นเพียงอยางเดียว อาจไมเพียงพอที่จะชวยเราตัดสินใจได จําเป็น
จะตองหาองคแประกอบอื่นมาชวยในการตัดสินใจดวย ซึ่งองคแประกอบหนึ่ง คือ ผลตอบแทนของการ
เกิดเหตุการณแนั้น   
 ผลตอบแทนของเหตุการณแอาจหมายถึง ผลตอบแทนที่ไดหรือผลตอบแทนที่เสีย เชน ในการเลน
แทงหัวกอย  ถาออกหัว เอจะไดเงิน 2 บาท และถาออกกอย เอจะตองเสียเงิน 3 บาท เงิน 2 บาทที่เอจะ
ไดรับเป็นผลตอบแทนที่ได แทนดวย +2 และเงิน 3 บาทที่เอจะตองเสียเป็นผลตอบแทนที่เสีย แทน
ดวย -3   
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จุดประสงค์การเรียนรู้   
 ด้านความรู้ 
  1. นักเรียนสามารถใชความรูเกี่ยวกับความนาจะเป็นประกอบการตัดสินใจได 
 
   ด้านทักษะ/กระบวนการ   

1. นักเรียนสามารถแกปัญหาเกี่ยวกับความนาจะเป็นกับการตัดสินใจได 
2. นักเรียนสามารถใหเหตุผลเกี่ยวกับความนาจะเป็นกับการตัดสินใจได 

 3. นักเรียนสามารถสื่อสาร สื่อความหมาย และนําเสนอเกี่ยวกับความนาจะเป็นกับการ
ตัดสินใจด  
 
 ด้านคุณลักษณะ 
  1. นักเรียนมีวินัยในการทํางาน  
  2. นักเรียนใฝุเรียนรู 
  3. นักเรียนมีความมุงมั่นในการทํางาน 
 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
 ชั่วโมงที่ 1-2 
 1. นักเรียนและครูรวมกันสนทนาทบทวนเกี่ยวกับความนาจะเป็นของเหตุการณแ โดยการใช
คําถามถาม-ตอบกับนักเรียน จากนั้นครูตั้งคําถามใหนักเรียนรวมแสดงความคิดเห็น ดังนี้ 
 นักเรียนคิดวาความนาจะเป็นของเหตุการณแสามารถนําไปใชในสถานการณแหรือชีวิตจริงของ
นักเรียนไดจริงและชวยในการตัดสินใจของนักเรียนหรือไม เพราะเหตุใด (ตามประสบการณ์การ
เรียนรู้ของผู้เรียน) 
 2. นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 3-4 คน จากนั้นใหนักเรียนทํากิจกรรม และบันทึกผลที่ไดจาก
กิจกรรม 
 กิจกรรม  ใหนักเรียนโยนเหรียญบาทหนึ่งเหรียญ 10 ครั้ง 50 ครั้ง 100 ครั้ง แลวจดบันทึก
วาในการโยนเหรียญมีจํานวนที่ขึ้นหนาหัวและกอยเทาใด แลวบันทึกในตาราง 
 
 
 

 ค่าคาดหมาย หมายถึง การนําความนาจะเป็นของเหตุการณแและ
ผลตอบแทนของการเกิดเหตุการณแนั้นมาพิจารณาประกอบกันในทางสถิติ 
 ซึ่งหาไดจาก ผลรวมของผลคูณระหวางความนาจะเป็นของเหตุการณแกับ
ผลตอบแทนของเหตุการณแ 
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จ านวนครั้งที่ข้ึน
หน้า 

จ านวนครั้งที่โยน 
10 50 100 

หัว 
กอย 

__________________ 
__________________ 

__________________ 
__________________ 

__________________ 
__________________ 

 
 
      ความนาจะเป็นที่เหรียญขึ้นหนาหัว = 
           
    
 ความนาจะเป็นที่เหรียญขึ้นหนากอย    = 
            
 เมื่อทดลองโยนเหรียญ 10 ครั้ง (ตอบเป็นทศนิยม) 
 ความนาจะเป็นของการขึ้นหนาหัว 
 ความนาจะเป็น  = ____________     =     _____________ 
  
 ความนาจะเป็นของการขึ้นหนากอย 
 ความนาจะเป็น  = ____________     =     _____________ 
 

เมื่อทดลองโยนเหรียญ 50 ครั้ง (ตอบเป็นทศนิยม) 
 ความนาจะเป็นของการขึ้นหนาหัว 
  ความนาจะเป็น  = ____________     =     _____________ 
  
 ความนาจะเป็นของการขึ้นหนากอย 
   ความนาจะเป็น  = ____________     =     _____________ 
 
 เมื่อทดลองโยนเหรียญ 100 ครั้ง (ตอบเป็นทศนิยม) 
 ความนาจะเป็นของการขึ้นหนาหัว 
  ความนาจะเป็น  = ____________     =     _____________ 
  
 ความนาจะเป็นของการขึ้นหนากอย 
  ความนาจะเป็น  = ____________     =     _____________ 

   
 ในกรณีนี้ความนาจะเป็นในการโยนเหรียญ 1 เหรียญ ตามทฤษฎีความนาจะเป็นจะได 
  ความนาจะเป็น  =     

2

1   =  0.5 

  แตในภาคปฏิบัติความนาจะเป็นใกลเคียงกับทางทฤษฎีที่สุด  
                                      เมื่อทดลอง _________ ครั้ง 

จ านวนคร้ังท่ีข้ึนหนา้หวั 
จ านวนคร้ังท่ีโยนทั้งหมด 

จ านวนคร้ังท่ีข้ึนหนา้กอ้ย 
จ านวนคร้ังท่ีโยนทั้งหมด 
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 3. นักเรียนแตละกลุมออกมานําเสนอผลจากการทํากิจกรรมจนครบทุกกลุม จากนั้นครูและ
นักเรียนรวมกันตรวจสอบความถูกตอง จากนั้นครูตั้งคําถามกระตุนความคิดของนักเรียนจากการทํา
กิจกรรม ดังนี้ 
 1) นักเรียนเขียนคาความนาจะเป็นของเหตุการณแที่เกิดจากการทดลองโยนเหรียญในรูป
ทศนิยมไดหรือไม (ได้) 
 2) การโยนเหรียญ 1 ครั้ง โอกาสหรือความนาจะเป็นที่จะขึ้นหัวและข้ึนกอยมีคา 
ใกลเคียงกันหรือไม (ใกล้เคียงกัน) 
 3) คาของความนาจะเป็นของแตละกลุมที่ทํากิจกรรมนี้ไดผลใกลเคียงกันหรือไม (ได้ผล
ใกล้เคียงกัน) 
 4. นักเรียนรวมกันอภิปรายและสรุปเกี่ยวกับความนาจะเป็นจากการลงมือปฏิบัติ โดยเชื่อมโยง
จากกิจกรรมขางตน ดังนี้    

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์สามารถน ามาใช้ในการคาดเดาโอกาสของเหตุการณ์ที่เรา
สนใจในชีวิตประจ าวันว่ามีโอกาสที่จะเกิดเหตุการณ์นั้นมากน้อยเพียงใด ซึ่งการคาดเดานี้เป็นการ
ใช้หลักเหตุผลและความเป็นไปได้เพื่อน ามาประกอบในการตัดสินใจกระท าหรือคาดเดาผลหรือผล
ที่จะเกิดขึ้นเพื่อให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองมากที่สุด 
 ชั่วโมงที่ 3-4 
 1. นักเรียนและครูรวมกันสนทนาทบทวนเกี่ยวกับความนาจะเป็นของเหตุการณแโดยใชการถาม-
ตอบกับนักเรียน จากนั้นครูตั้งคําถามใหนักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็น ดังนี้ 
  นักเรียนคิดวาความนาจะเป็นที่เก่ียวของกับชีวิตประจําวันมีเรื่องอะไรบาง และนักเรียนไดใช
ความรูเรื่องความนาจะเป็นชวยในการตัดสินใจอยางไร (ตอบตามประสบการณ์ของผู้เรียน) 
 2. ครูยกตัวอยางเกี่ยวกับการนําความรูเรื่องความนาจะเป็นที่เก่ียวของในชีวิตประจําวันที่นักเรียน
รูจัก เชน การซื้อลอตเตอรี่หรือสลากกินแบงของรัฐบาล โดยครูนําลอตเตอรี่ ใหนักเรียนพิจารณา ดังนี้ 
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 3. นักเรียนและครูชวยกันอภิปรายและแสดงการหาความนาจะเป็นเก่ียวกับโอกาสที่จะถูกรางวัล
เลขทาย 2 ตัว 3 ตัว และรางวัลที่ 1 เป็นเทาไร โดยใชการถาม-ตอบประกอบการอธิบาย ดังนี้ 
     
                    รางวัล    โอกาสที่จะถูกรางวัล 
 เลขทาย 2 ตัว 

100

1    = 0.01 

 เลขทาย 3 ตัว 
1000

1  = 0.001 

 รางวัลที่ 1 
000,000,1

1  =  0.000001 

 ดังนั้น เมื่อซื้อลอตเตอรี่โอกาสที่จะถูกรางวัลเลขทาย 2 ตัว มีมากกวาการถูกรางวัล 
เลขทาย 3 ตัว และรางวัลที่ 1 มีโอกาสถูกนอยที่สุด 
 4. ครูอธิบายเพิ่มเติมถึงโทษและขอเสียของการเลนการพนัน โดยเชื่อมโยงกับกิจกรรมขางตน 
การเลนการพนันเป็นสิ่งที่ควรหลีกเลี่ยง เนื่องจากโอกาสที่จะชนะหรือไดรับรางวัลนั้นยากมาก เชน 
การเลนพนันฟุตบอล การเลนพนันมาแขง การเลนหวยใตดิน และการเลนการพนันไมเคยชวยใหใคร
รวยอยางถาวร 
 5. นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 3-4 คน ใหแตละกลุมศึกษาใบความรูและรวมกันยกตัวอยางการนํา
เรื่องความนาจะเป็นไปประยุกตแใชหรือใชในการตัดสินใจในการทําเรื่องใดบาง นักเรียนในแตกลุม
รวมกันพิจารณา วิเคราะหแ พรอมอภิปรายสรุปองคแความรูที่ไดจากการศึกษา ตัวอยางเกี่ยวกับการนํา
ความนาจะเป็นของเหตุการณแไปใช จากนั้นใหแตละกลุมสงผูแทนกลุมออกมานําเสนอยกตัวอยาง
เกี่ยวกับการนําความรูเรื่องความนาจะเป็นไปประยุกตแใชในชีวิตประจําวันพรอมทั้งอธิบายเหตุผล
ประกอบการนําเสนอ โดยนักเรียนและครูรวมกันตรวจสอบความถูกตอง และสรุปองคแความรู  
  ครูอธิบายสรุปเพิ่มเติมวาคาความนาจะเป็นของเหตุการณแและผลตอบแทนของการเกิด
เหตุการณแนัน้มาเพ่ือพิจารณาประกอบกันเป็น ค่าคาดหมาย โดยขอตกลงดังนี้  
         ค่าคาดหมาย หมายถึง ผลรวมของผลคูณระหว่างความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  กับ 
ผลตอบแทนของเหตุการณ์   
        ส่วนผลตอบแทนของเหตุการณ์ หมายถึง ผลตอบแทนที่ได้หรือผลตอบแทนที่เสีย 
 6. นักเรียนรวมกันอภิปรายและสรุปเกี่ยวกับความนาจะเป็นกับชีวิตประจําวัน โดยเชื่อมโยงจาก
กิจกรรมขางตน ดังนี้ 
  ความนาจะเป็นของเหตุการณแสามารถนํามาใชในการคาดเดาโอกาสของเหตุการณแที่เราสนใจ
ในชีวิตประจําวันวามีโอกาสที่จะเกิดเหตุการณแนั้นมากนอยเพียงใด ซึ่งการคาดเดานี้เป็นการใชหลัก
เหตุผลและความเป็นไปไดเพ่ือนํามาประกอบในการตัดสินใจกระทําหรือคาดเดาผลหรือผลที่จะเกิดขึ้น
เพ่ือใหเกิดประโยชนแตอตนเองมากที่สุด   
  7. นักเรียนทําแบบฝึกทักษะ และมอบหมายใหนักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมจากสื่ออ่ืนๆ เชน
อินเตอรแเน็ต สื่อจากหองสมุด ฯลฯ   
 ชั่วโมงที่ 5 
 ผูเรียนแตละคนทําแบบทดสอบหลังเรียน  
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สื่ออุปกรณ์การเรียนการสอน/แหล่งเรียนรู้ 
 1. เหรียญบาท 
 2. ลอตเตอรี่ 
 3. ใบความรู 
 4. แบบฝึกทักษะ 
 
การวัดและประเมินผล 

สาระการเรียนรู วิธีการวัด เครื่องมือวัด เกณฑแการผาน 
ความนาจะเป็นกับการ
ตัดสินใจ 

ตรวจสอบจากชิ้นงาน
หรือภาระงาน 

ชิ้นงานหรือภาระงาน 
ใบงาน แบบฝึกทักษะ 

รอยละ 80 
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ภาคผนวก  จ 
ตัวอย่างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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ตัวอย่างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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