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บทท่ี 1 
 

บทน า 
 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 
 ปัจจุบันสังคมไทยมีการเปล่ียนแปลงอย่างมากจากความเจริญก้าวหน้าของโลกซึ่งเป็น   
ยุคของเทคโนโลยีและข่าวสารข้อมูล  วิทยาศาสตร์จึงมีบทบาทส าคัญในสังคมโลกปัจจุบัน     
เพราะความรู้วิทยาศาสตร์ช่วยให้เกิดการพัฒนาเทคโนโลยี  ท าให้คนได้พัฒนาวิธีคิด ท้ังความคิด
เป็นเหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค์  คิดวิเคราะห์วิจารณ์  มีทักษะท่ีส าคัญในการค้นคว้าหาความรู้     
และมีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบจนเป็นท่ียอมรับกันโดยท่ัวไปว่า วิทยาศาสตร์
เป็นวิชาที่มีความส าคัญต่อการพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม  การให้ความส าคัญกับการจัด
การศึกษาว่าต้องเป็นการเตรียมและพัฒนาคนให้ทันต่อการเปล่ียนแปลง  สามารถสร้างศักยภาพ
ในการรับรู้และคัดเลือกข่าวสารข้อมูลความรู้ต่าง ๆ  มีศักยภาพในการเรียนรู้  การแสวงหาความรู้  
การคิดวิเคราะห์  มีความสามารถในการพัฒนาตนเองอย่างต่อเน่ืองตลอดชีวิต  สามารถปรับตัว
ท่ามกลางการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึ้นตลอดเวลาได้น้ัน  จะต้องมีการพัฒนาการจัดการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์เพื่อผลิตก าลังคนท่ีมีคุณภาพ (ภพ  เลาหไพบูลย์, 2540 : 34)  สอดคล้องกับแผนการ
ศึกษาแห่งชาติ ฉบับท่ี 10 (พ.ศ. 2552 – 2559)  โดยก าหนดนโยบายการพัฒนาการศึกษาท่ี
เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนในนโยบายท่ี  2  ซึ่งมีรายละเอียด ดังน้ี 
 

 นโยบายท่ี  2  การปฏิรูปการเรียนรู้เพื่อพัฒนาผู้เรียนตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ   
 

 การปฏิรูปการเรียนรู้เป็นการพัฒนาการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาการที่สมดุลท้ังด้าน
สติปัญญา  ร่างกายและจิตใจ  คิดวิเคราะห์อย่างมีเหตุผล  รู้วิธีแสวงหาความรู้ต่อไป  มีเจตคติ  
ความรู้  ทักษะท่ีจ าเป็นในการพัฒนาตน  พัฒนาอาชีพและสังคม  โดยจัดกระบวนการเรียนรู้ท่ีมี
ความยืดหยุ่น  ให้ผู้เรียนมีโอกาสได้เลือกเรียนในส่ิงท่ีสนใจ  ความถนัด  สามารถแสวงหาความรู้  
และฝึกการปฏิบัติในสภาพท่ีเป็นจริง  รู้จักคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหาด้วยตนเองได้  เกิดการใฝ่รู้
อย่างต่อเน่ือง  และสามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ได้จริงในชีวิตประจ าวันโดยครูท าหน้าที่เป็นผู้
แนะน า  จัดบรรยากาศใช้สื่อและแหล่งเรียนรู้ท่ีหลากหลายเพื่อส่งเสริมความรู้และการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน  (คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2545 : 56) ด้วยความส าคัญดังกล่าว  ครูจึงควรใช้
ชั่วโมงการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ให้เป็นชั่วโมงแห่งคุณภาพ และมีคุณค่าให้มากท่ีสุดเท่าที่
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บทเรียนแต่ละบทจะเอื้ออ านวยให้  ปฏิรูประบบการเรียนการสอนด้วยวิธีการต่าง ๆ เพื่อให้เกิด
ประโยชน์มีความหมายมีคุณค่าต่อผู้เรียน  ซึ่งอาจกล่าวได้ว่า  คุณภาพของการเรียนการสอน
วิทยาศาสตร์น้ัน ขึ้นอยู่กับวิธีการสอน บทบาท และความสามารถของครูท่ีจะช่วยดึงเอาความคิด
จินตนาการของนักเรียนออกมาเพื่อน าไปสู่การเรียนรู้ต่าง ๆ ให้ได้  และบทบาทของนักเรียนท่ีมี
ความกระตือรือร้นในการเรียนรู้   
 จากนโยบายการศึกษาในแผนพัฒนาการศึกษาแห่งชาติ ฉบับท่ี 10 (พ.ศ. 2552 – 2559) 
เมื่อน ามาสู่การปฏิบัติจริงในสถานการณ์การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ในปัจจุบันแล้วยังไม่
สอดคล้องกับนโยบาย  โดยท่ัวไปการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ในปัจจุบันยังเน้นท่ีเน้ือหาวิชา
มากกว่ากระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เพื่อให้นักเรียนสามารถสอบแข่งขันเข้าสู่มหาวิทยาลัยได้  
ซึ่งการค านึงถึงความรู้ท่ีถูกต้องมากกว่ากระบวนการได้มาของความรู้  ย่อมจะท าให้นักเรียนมองไม่
เห็นความพยายามของนักวิทยาศาสตร์เพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้  ไม่เห็นคุณค่าของการแสวงหา
ความรู้  ในการให้นักเรียนได้ความรู้ด้วยตนเองน้ัน  ต้องอาศัยการปลูกฝังทักษะกระบวนการในการ
แสวงหาความรู้  การท ากิจกรรม  และการประยุกต์ความรู้ท่ีเรียนมาใช้แก้ปัญหาเพื่อให้ได้ความรู้
เพิ่มขึ้น 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ  พ.ศ.  2542  มาตรา 24  ระบุว่า  การจัดกระบวนการ
เรียนรู้ ให้สถานศึกษาและหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องควรด าเนินการดังต่อไปน้ี (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2545 : 35-36) 
 1.  จัดเน้ือหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของผู้เรียนโดย
ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล  
 2.  ฝึกทักษะ  กระบวนการคิด  การจัดการ  การเผชิญสถานการณ์  และการประยุกต์
ความรู้มาใช้เพื่อป้องกันและแก้ไขปัญหา  
 3.  จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง  ฝึกการปฏิบัติให้ท าได้  คิดเป็น  
ท าเป็น  รักการอ่านและเกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเน่ือง  
 4.  จัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรู้ด้านต่างๆ อย่างได้สัดส่วนสมดุลกัน  
รวมท้ังปลูกฝังคุณธรรม  ค่านิยมที่ดีงามและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ไว้ในทุกวิชา  
 5.  ส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้สอนสามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดล้อม ส่ือการเรียน และ
อ านวยความสะดวกเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ และมีความรอบรู้รวมท้ังสามารถใช้การวิจัยเป็น
ส่วนหน่ึงของกระบวนการเรียนรู้  ท้ังน้ีผู้สอนและผู้เรียนอาจเรียนรู้ไปพร้อมกันจากส่ือการเรียนการ
สอนและแหล่งวิทยาการประเภทต่าง ๆ  



 

16 
 

 6.  จัดการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นได้ทุกเวลาทุกสถานท่ี มีการประสานความร่วมมือกับบิดา
มารดา ผู้ปกครอง และบุคคลในชุมชนทุกฝ่ายเพื่อร่วมกันพัฒนาผู้เรียนตามศักยภาพ 
 การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานถือเป็นวิธีการหน่ึงท่ีสามารถส่งเสริมนักเรียนให้รู้จักการ
แสวงหาความรู้  ได้ท ากิจกรรม  พัฒนาทักษะกระบวนการและสามารถประยุกต์ความรู้มาใช้ในการ
แก้ปัญหาได้  เพราะการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมให้นักเรียนมี
คุณลักษณะ  ดังน้ี  
 1.  ส่งเสริมให้นักเรียนศึกษาค้นคว้าวิจัยทางวิทยาศาสตร์ 
 2.  ส่งเสริมให้นักเรียนมีโอกาสเรียนรู้จากประสบการณ์ตรง  และรู้จักน าวิธีการทาง
วิทยาศาสตร์ไปใช้ในการแก้ปัญหา 
 3.  ส่งเสริมการพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  ซึ่งเป็นทักษะท่ีส าคัญใน
กระบวนการแสวงหาความรู้ได้ครบถ้วนยิ่งขึ้นกว่าการเรียนในกิจกรรมการเรียนการสอนตามปกติ   
 4.  ส่งเสริมให้เกิดการพัฒนาเจตคติทางวิทยาศาสตร์  มีเจตคติท่ีดีต่อวิทยาศาสตร์  
 5.  ช่วยให้นักเรียนเข้าใจลักษณะและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ดียิ่งขึ้น 
(วิมลศรี  สุวรรณรัตน์ และมาฆะ  ทิพย์คีร,ี 2547 : 10)  สนองตอบต่อนโยบายของแผนพัฒนา
การศึกษาแห่งชาติฉบับท่ี 10 (2552 – 2559)  และพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ  พ.ศ.  2542
ท่ีมุ่งเน้นให้นักเรียนมีคุณลักษณะต่าง ๆ  ดังท่ีได้กล่าวมาแล้วข้างต้น  
 นอกจากน้ันแล้วมีผลการวิจัยเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานสามารถส่งเสริมให้
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์  ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  และเจตคติ
ต่อวิทยาศาสตร์เป็นไปในทางที่ดีและเพิ่มขึ้นจากเดิม  ดังท่ีมาฆะ  ทิพย์คีรี (2547 : 76-88)  ได้
ศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโครงงาน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษา  พบว่า  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนในโครงงานวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาก่อนเรียนและหลังเรียนมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ    
ท่ีระดับ  0.05  เจตคติต่อกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ  0.05  และนักเรียนมีกระบวนการเรียนรู้ในการท าโครงงานอยู่ใน
ระดับดี  สอดคล้องกับมัณฑนี โคตรมี (2548 : 100-113)  ได้ศึกษาการพัฒนาทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ขั้นพื้นฐานโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ือง สารในชีวิตประจ าวัน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  ผลการศึกษาพบว่า หลังจากมีการใช้
แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  นักเรียนมีความรู้เพิ่มขึ้นร้อยละ  68.85  มีทักษะกระบวนการ
ขั้นพื้นฐานหลังเรียนเพิ่มขึ้นจากก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ  0.05  และนักเรียนมี

http://tdc.thailis.or.th/tdc/basic.php?query=�ѳ���%20⤵���%20&field=1003&institute_code=0&option=showindex_creator&doc_type=0
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ความสนใจเรียนดี  มีความรับผิดชอบ  สามารถเรียนรู้ได้อย่างมั่นใจ  รู้จักการช่วยเหลือ  และมี
ทักษะการท างานกลุ่ม  ผู้เรียนทุกคนได้ปฏิบัติกิจกรรมฝึกทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์อย่าง
สม่ าเสมอและต่อเน่ือง  สามารถน าทักษะดังกล่าวมาใช้ในการศึกษาค้นคว้าหาความรู้ในเน้ือหาที่
ก าหนดไว้เป็นอย่างดีและน าความรู้ท่ีได้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้เป็นอย่างดี 
 จากผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่าการใช้โครงงานวิทยาศาสตร์มีความสัมพันธ์กับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิทยาศาสตร์  นอกจากน้ันยังท าให้ผู้เรียนมีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์        
มีเจตคติท่ีดีต่อวิทยาศาสตร์ด้วย  จากความส าคัญและประโยชน์ของการท าโครงงานวิทยาศาสตร์  
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานได้ก าหนดให้บรรจุโครงงานวิทยาศาสตร์ในระดับ
มัธยมศึกษาตอนต้นเพื่อส่งเสริมให้นักเรียนรู้จักโครงงานวิทยาศาสตร์และเป็นวิธีการหน่ึงท่ีสามารถ
ส่งเสริมให้นักเรียนใช้วิธีการเรียนรู้แบบโครงงานในการแสวงหาความรู้และแก้ปัญหา 
โรงเรียนเรียงราษฎร์อุปถัมภ์เป็นโรงเรียนในสังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานท่ีได้
บรรจุวิชาโครงงานวิทยาศาสตร์ในระดับมัธยมศึกษาตอนต้นต้ังแต่ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  1  ถึงชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี  3  แต่จากการท่ีผู้วิจัยได้ปฏิบัติการสอนท่ีโรงเรียนเรียงราษฎร์อุปถัมภ์ และได้ท า
การส ารวจ  สัมภาษณ์และสังเกตการจัดการเรียนรู้วิชาโครงงานวิทยาศาสตร์  พบว่าเป็นการ
จัดการเรียนรู้ท่ีไม่น่าสนใจ  นักเรียนไม่มีความกระตือรือร้นในการเรียน และครูยังไม่สามารถจัด
กิจกรรมการเรียนรู้วิชาโครงงานให้ประสบความส าเร็จได้  ซึ่งลัดดา  ภู่เกียรติ (2552 : 21-22)      
ได้กล่าวว่า  กิจกรรมโครงงานสามารถเป็นพื้นฐานและสามารถส่งเสริมการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานให้ประสบความส าเร็จได้มาก  โดยจ าเป็นต้องอาศัยครูท่ีมีความรู้ความเข้าใจใน
กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเพื่อจัดการเรียนรู้แบบโครงงานในวิชาวิทยาศาสตร์ให้
สอดคล้องกับเน้ือหาและเหมาะสมกับผู้เรียนและสภาพแวดล้อม  ในปัจจุบันการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานถือได้ว่าเป็นแนวทางหน่ึงส าหรับครูผู้สอนท่ีจะน าไปใช้ในการพัฒนาศักยภาพของผู้เรียน 
ให้เกิดประสิทธิภาพและคุณภาพทางการศึกษาโดยกระบวนการเรียนรู้ดังกล่าวมุ่งให้ครูจัด
กระบวนการเรียนรู้ให้หลากหลาย  โดยการจัดกิจกรรมโครงงานเป็นเครื่องมือหรือเทคนิคในการจัด
กระบวนการเรียนรู้ของนักเรียน โดยให้นักเรียนได้ใช้จินตนาการกับการเรียนรู้แบบโครงงาน  
นักเรียนจะต้องเลือกหัวข้อท่ีจะศึกษาค้นคว้าด าเนินการวางแผน  และก าหนดขั้นตอนการ
ด าเนินงาน  การน าเสนอผลงานซึ่งท้ังหลายท้ังปวงที่กล่าวมาแล้ว  นักเรียนเป็นผู้กระท า                     
คิดวางแผนด้วยตนเองท้ังส้ิน  โดยมีครูเป็นผู้ท่ีคอยชี้แนะแนวทางที่ถูกต้อง การเรียนรู้แบบโครงงาน
ท่ีดี จะต้องผสมผสานแนวคิด  กระบวนการคิดแบบวิทยาศาสตร์  โดยท่ีจะต้องท าควบคู่กันไปจึงจะ
เกิดผลดีอย่างแท้จริง 
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 ดังน้ัน  ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิทยาศาสตร์  ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  และเจตคติต่อวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  โดยผู้วิจัยและครูวิทยาศาสตร์ร่วมกันจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้
แบบโครงงานและให้ครูวิทยาศาสตร์เป็นผู้ด าเนินการจัดการเรียนรู้เพื่อเป็นทางเลือกหน่ึงส าหรับครู
วิทยาศาสตร์ในการจัดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
  
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 
 1.  เพื่อศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานส่งให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี  2  ถึงเกณฑ์ท่ีก าหนด  ร้อยละ 60 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี  2  ท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
            3.   เพื่อเปรียบเทียบทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียนของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  2  ท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  
       4.  เพื่อเปรียบเทียบเจตคติต่อวิทยาศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี  2  ท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 5.  เพื่อศึกษาพฤติกรรมการเรียนรูข้องนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  2    
 6.  เพื่อศึกษาความรู้ความเข้าใจของครูวิทยาศาสตร์เกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน  
 
สมมุติฐานของการวิจัย 
   
 1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  2  ท่ีเรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงานถึงเกณฑ์  ร้อยละ  60 
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี  2  สูงกว่าก่อนเรียน     
 3.  ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์หลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  2  สูงกว่าก่อนเรียน 
 4.  เจตคติต่อวิทยาศาสตร์หลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี  2  สูงกว่าก่อนเรียน 
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 5.  พฤติกรรมการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  2  เป็นไปในทางที่ดี 
 6.  ครูวิทยาศาสตร์มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานดีขึ้น 
 
ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 
 1.  เพื่อเป็นแนวทางให้ครูผู้สอนได้พัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานในวิชา
วิทยาศาสตร์และเน้ือหาอื่น ๆ หรือระดับชั้นอื่น ๆ   
 2.  เพื่อเป็นแนวทางให้ครูผู้สอนใช้ในการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้
แบบโครงงาน และสร้างเครื่องมือในการวัดผลการเรียนรู้ในวิชาวิทยาศาสตร์ 
 3.  เพื่อให้ครูและผู้รับผิดชอบในการจัดการศึกษา  สามารถใช้เป็นแนวทางในการปรับปรุง
การเรียนการสอนกลุ่มสาระวิทยาศาสตร์ต่อไป  
 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 
  
 ในการศึกษาวิจัยครั้งน้ีผู้วิจัยได้ก าหนดกรอบแนวคิดในการวิจัยเรื่องผลการจัดการเรียนรู้
แบบโครงงานท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์  ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  
และเจตคติต่อวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเรียงราษฎร์อุปถัมภ์         
โดยก าหนดกรอบเป็น  2 ส่วน  ดังน้ี 
 1.  การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  เป็นการศึกษาเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงท่ีเกี่ยวข้องกับ
วิทยาศาสตร์ตามความถนัดหรือความสนใจ  นักเรียนเป็นผู้ปฏิบัติและศึกษาด้วยตนเองโดยใช้
วิธีการทางวิทยาศาสตร์ในการศึกษาค้นคว้าเพื่อตอบปัญหาที่สงสัยโดยเขียนเป็นโครงงานภายใต้
การแนะน าปรึกษาคอยช่วยเหลือและดูแลจากคร ู เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยยึดเน้ือหา
สาระตามท่ีหลักสูตรก าหนด  ผู้เรียนเลือกท าโครงงานตามสาระการเรียนรู้  จากหน่วยเน้ือหาที่เรียน
ในชั้นเรียน  น ามาเป็นหัวข้อโครงงาน  ผู้วิจัยจึงน ามาสังเคราะห์และก าหนดกรอบในการวิจัยดัง
แผนภาพท่ี 1 
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     1.  ศึกษาสภาพปัญหา 

    2.  ตัดสินเลือกปัญหาที่ท าโครงงาน 

ขั้นให้ความรู ้

    3.  ลงมือท าโครงงาน 

 

ดง

ลง

มื

อ

จั

ด

ท า

โค

รง

งา

น 

 ขั้นด าเนินงาน 

    4.  สรุปผลและน าเสนอผลงาน 

 

ดง

ลง

มื

อ

จั

ด
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โค

รง

งา

น 

ขั้นสรุปผลงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แผนภาพที่ 1  แสดงขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
  2.   ผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบเพื่อวัดผลทางการเรียนรู้  3  ด้าน คือ     
         2.1  แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ 
       2.2  แบบทดสอบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์    
       2.3  แบบวัดเจตคติต่อวิทยาศาสตร์   
         ผู้วิจัยได้ท าการสังเคราะห์ขึ้นใหม่เพื่อเป็นกรอบแนวคิดของการวิจัย  ดังแผนภูมิท่ี  2 
 
 
 
             
 
 
 
 
 
แผนภาพที่ 2  แสดงกรอบแนวคิดท่ีใช้ในการวิจัย 
 

ตัวแปรต้น 
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 

 

 

 

 

 

 

ตัวแปรตาม 
1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์   
2. ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
3. เจตคติต่อวิทยาศาสตร์   
4. พฤติกรรมการเรียนรู้ของเรียนรู้ 
5. ความรู้ความเข้าใจของครูวิทยาศาสตร์เกี่ยวกับ
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
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ขอบเขตของการวิจัย 
 
 1.  กลุ่มตัวอย่าง 
      กลุ่มตัวอย่าง ท่ีศึกษาในการวิจัยครั้งน้ี  เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  2  ปีการศึกษา 
2553  จ านวน  1  ห้องเรียน  มีนักเรียนจ านวน  23  คน  และครูวิทยาศาสตร์จ านวน 1 คน ซึ่งเลือก
กลุ่มตัวอย่างแบบมีจุดมุ่งหมาย (Purposive  Sampling)  จากประชากรโรงเรียนเรียงราษฎร์
อุปถัมภ์  ต าบลเรียง  อ าเภอรือเสาะ  จังหวัดนราธิวาส 
 2.  แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  2  เป็นแผนการ
จัดการเรียนรู้ท่ีผู้วิจัยและครูวิทยาศาสตร์ร่วมกันสร้างขึ้น  ประกอบด้วยเน้ือหาวิทยาศาสตร์ในสาระ
ท่ี  1  หน่วยการเรียนรู้ท่ี  3  เร่ือง  ชีวิตสัตว์  ประกอบด้วย  การจัดจ าพวกสัตว์  และพฤติกรรมสัตว ์
 3.  ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
      ด าเนินการจัดการเรียนรู้ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2553 เป็นระยะเวลา 4 สัปดาห์ 
จ านวน 16 ชั่วโมง 
            4.  ตัวแปรท่ีศึกษาในการวิจัยครั้งน้ีประกอบด้วย 
             4.1  ตัวแปรอิสระ  ได้แก่  การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                
              4.2  ตัวแปรตาม  ได้แก่   
   4.2.1  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์   
   4.2.2  ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์   
   4.2.3  เจตคติของนักเรียนต่อวิทยาศาสตร์   
   4.2.4  พฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน 
   4.2.5  ความรู้ความเข้าใจของครูวิทยาศาสตร์เกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้แบบ 
           โครงงาน  
  
นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 1.  การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  หมายถึง  เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีใช้เทคนิค
หลากหลายรูปแบบน ามาผสมผสานกัน ได้แก่ กระบวนการกลุ่ม การฝึกคิด การแก้ปัญหา การเน้น
กระบวนการ  และการสอนแบบร่วมกันคิด การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานต้ังอยู่บนหลักการจัดการ
เรียนรู้ท่ียึดผู้เรียนเป็นส าคัญ  ผู้เรียนเลือกปัญหาที่จะศึกษาด้วยตนเอง  ใช้กระบวนการทาง
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วิทยาศาสตร์ในการสืบเสาะหาความรู้โดยผู้เรียนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเองพร้อมสรุปข้อค้นพบ
ท่ีได้โดยมีครูคอยให้ค าปรึกษาและข้อเสนอแนะ  ประกอบด้วย  3  ขั้นตอน 
      1.1  ขั้นให้ความรู้  เป็นข้ันท่ีผู้สอนให้ผู้เรียนศึกษาใบความรู้  ก าหนดสถานการณ์  
ศึกษาสถานการณ์  เพื่อให้ผู้เรียนสัมผัสกับปัญหา  หรือผู้สอนใช้เทคนิคการต้ังค าถามเกี่ยวกับสาระ
การเรียนรู้ท่ีก าหนดในแผนการจัดการเรียนรู้แต่ละแผนเพื่อให้กระตุ้นผู้เรียนให้ได้ปัญหาที่ตัวเอง
สนใจและอยากหาค าตอบโดยการท าโครงงาน  และผู้เรียนร่วมกันวางแผน  โดยการระดมความคิด
อภิปรายหารือข้อสรุปของกลุ่ม  เพื่อใช้เป็นแนวทางในการปฏิบัติ  จัดเตรียมทั้งในด้านวัสดุอุปกรณ์
ท่ีจะใช้ในโครงงาน  วิธีการในการท างาน  และระยะเวลาของการท างาน  โดยเขียนเป็นเค้าโครงเพื่อ
ปรึกษาครูในการด าเนินงานต่อไป  หัวข้อของเค้าโครงในการเขียนแผนน้ันประกอบด้วยหัวข้อต่าง ๆ 
ดังน้ี 
 -  ชื่อโครงงาน 
 -  ชื่อผู้ท าโครงงาน 
 -  ชื่อครูท่ีปรึกษาโครงงาน 
 -  ท่ีมาและความส าคัญของโครงงาน 
 -  วัตถุประสงค์ของการศึกษา 
 -  ขอบเขตของโครงงานท่ีจะท าการศึกษา 
 -  สมมติฐานของการศึกษา 
 -  วิธีการด าเนินงาน 
 -  ประโยชน์ หรือผลท่ีคาดว่าจะได้รับจากการท าโครงงาน 
 -  เอกสารอ้างอิง  หรือบรรณานุกรม 
       1.2  ขั้นด าเนินงาน  เป็นข้ันท่ีผู้เรียนลงมือปฏิบัติตามแผนท่ีก าหนดไว้โดยใช้
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการสืบเสาะหาความรู้หรือผลของโครงงานพร้อมบันทึกข้อมูล   
การบันทึกผลการปฏิบัติงานต้องท าการบันทึกผลการศึกษาหรือการทดลองทุกขั้นตอน   เพื่อเป็น
ข้อมูลท่ีบอกให้ผู้อื่นทราบว่า  ก าลังด าเนินการศึกษาหรือพิสูจน์หรือหาค าตอบเกี่ยวกับส่ิงใด  ต้องมี
การบันทึกไว้อย่างละเอียดและชัดเจน  ถ้ามีปัญหาจะต้องรีบปรึกษาครู  เพื่อหาทางแก้ไขได้
ทันท่วงที   
      1.3  ขั้นสรุปผลงาน  เป็นข้ันท่ีน าข้อมูลท้ังหมดท่ีได้จากการบันทึกผลการปฏิบัติงานมา
เขียนสรุปเป็นรายงานเพื่อน าเสนอให้ผู้อื่นได้รับรู้รับทราบว่าประสบความส าเร็จมากน้อยเพียงใด  
และท าการประเมินผลตามแผนท่ีได้ก าหนดไว้ด้วย  ท าการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง     
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โดยให้บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ โดยมีผู้สอน  ผู้เรียน      
และเพื่อนร่วมกันประเมิน 
 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง  ความรู้ความสามารถของผู้เรียนในการเรียน
วิทยาศาสตร์  ซึ่งวัดได้จากการตอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์  
หน่วยส่ิงมีชีวิต  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  2  ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นโดยจะวัดความสามารถทางด้านความรู้
ความจ า  ความเข้าใจ  การวิเคราะห์  การปฏิบัติ  และการน าความรู้ทางวิทยาศาสตร์ไปใช้ในการ
แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน  
 3.  ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ หมายถึง  พฤติกรรมที่เกิดขึ้นจากการปฏิบัติและ
ฝึกฝนความคิดอย่างเป็นระบบในการแสวงหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์  ผู้วิจัยได้ใช้ทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ตามแนวสมาคมเพื่อความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์ของ
สหรัฐอเมริกา (The  American Association   for   the  Advancement  of  Science – AAAS)  
ท่ีได้เสนอทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ไว้  คือ ทักษะขั้นพื้นฐาน  8  ทักษะ  และทักษะขั้น
ผสมหรือบูรณาการ   5  ทักษะ  ได้แก ่
           3.1  ทักษะการสังเกต 
      3.2  ทักษะการวัด 
      3.3  ทักษะการจ าแนกประเภท 
      3.4  ทักษะการหาความสัมพันธ์ระหว่างสเปสกับสเปสและสเปสกับเวลา 
      3.5  ทักษะการค านวณ 
      3.6  ทักษะการจัดกระท าและส่ือความหมายข้อมูล 
      3.7  ทักษะการลงความคิดเห็นจากข้อมูล 
      3.8  ทักษะการพยากรณ ์
      3.9  ทักษะการต้ังสมมุติฐาน 
      3.10  ทักษะการก าหนดนิยามเชิงปฏิบัติการ 
      3.11  การก าหนดและควบคุมตัวแปร 
      3.12  การทดลอง 
      3.13  การตีความหมายข้อมูลและลงข้อสรุปและการน าทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน    
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 4.  เจตคติต่อวิทยาศาสตร์  หมายถึง  ความรู้สึกและความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อ
วิทยาศาสตร์  เน่ืองมาจากการเรียนรู้และประสบการณ์เป็นตัวกระตุ้นให้แสดงพฤติกรรมไปในทาง
สนับสนุนหรือต่อต้าน 
 5.  พฤติกรรมการเรียนรู ้ หมายถึง  การกระท า  การแสดงออกหรือปฏิกิริยาตอบรับต่อการ
จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  โดยการสังเกตเหตุการณ์ขณะท าการจัดการเรียนรู้ของผู้วิจัย  การตอบ
แบบสัมภาษณ์  และการแสดงความคิดเห็น 
 6.  ความรู้ ความเข้าใจของครูวิทยาศาสตร์ต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  หมายถึง  
ความรู้ และความเข้าใจของครูวิทยาศาสตร์ต่อวิธีการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโดยวัดจากการ
สัมภาษณ์ก่อนการให้ความรู้และหลังการให้ความรู้เกี่ยวกับวิธีการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 


