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บทที่  5 
 

การอภิปรายผลการวิจัย 
 
 การวจิัยเรื่อง “ผลของการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีตอความคดิรวบยอดทาง
คณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย” ผูวจิัยไดกําหนดวัตถุประสงค สมมติฐาน กลุมตัวอยาง แบบแผนการ
วิจัย เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย วิธีดําเนินการทดลอง การวิเคราะหขอมูล และสรุปผลการวิจัย ซ่ึง
นํามากลาวโดยสรุปดังตอไปนี ้
 
วัตถุประสงค 
 
 1.  เพ่ือศึกษาการจัดประสบการณโดยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวาสงผลตอ
ความกาวหนาของความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรของเดก็ปฐมวัยระหวางกอนและหลังการใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมากนอยเพียงใด 
 2.  เพ่ือศึกษาการจัดประสบการณแบบปกตวิาสงผลตอความกาวหนาของความคิดรวบยอด
ทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยระหวางกอนและหลังการจดัประสบการณมากนอยเพียงใด 
 3.  เพ่ือศึกษาการจัดประสบการณโดยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวาสงผลตอ
ความคดิรวบยอดทางคณติศาสตรของเดก็ปฐมวัยสูงกวาการจัดประสบการณแบบปกติหรือไม 
 
สมมติฐาน 
 
 การจัดประสบการณโดยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสงผลตอความคิดรวบยอด
ทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยสูงกวาการจัดประสบการณแบบปกต ิ

 
กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย เปนนักเรียนชาย-หญิง ท่ีมีอายุ 5-6 ป ช้ันอนุบาลปท่ี 2 ซ่ึง
กําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2554 ของโรงเรียนชุมชนบานปาดัง อําเภอสะเดา จังหวัด
สงขลา สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสงขลา เขต 3 สํานักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จํานวน 40 คน ซ่ึงไดมาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 



80 
 

แลวทําการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) ดวยวธีิการจับฉลากโดยมีหองเรียนเปนหนวย
ในการสุมแบงเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
 
แบบแผนการวิจัย 
 
 การวจิัยครั้งนี้เปนการวิจยัเชิงทดลอง (Experimental Research) ซ่ึงดําเนินการทดลองตาม
แบบแผนการวจิัยแบบ Nonequivalent Control Group Design (Christensen , 1985  : 185)   
 
เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 
 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  แผนการจัด
ประสบการณโดยการใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน แผนการจดัประสบการณแบบปกติ 
แบบทดสอบความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องรูปเรขาคณิต ประกอบดวยรูปวงกลม รูปวงรี รูป
สามเหล่ียมและรูปส่ีเหล่ียม  
 2. แผนการจดัประสบการณโดยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ประกอบดวย 14 
แผนการจดัประสบการณ 
 3. แผนการจดัประสบการณแบบปกติ จัดประสบการณตามแนวการจัดประสบการณใน
หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 ของกระทรวงศึกษาธิการ ประกอบดวย 14 แผนการ
จัดประสบการณ 
              4. แบบทดสอบความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร เรื่อง รูปเรขาคณติ จํานวน 28 ขอ มีคา
ความยากตั้งแต 0.35 - 0.75  และคาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.30 ขึ้นไป และคาความเช่ือม่ันเทากับ 0.98 

 
วิธีดําเนินการทดลอง 
 
 การวจิัยครั้งนี้ ผูวิจยัเปนผูดําเนินการทดลองกับนกัเรียนท่ีเปนกลุมตัวอยางท้ังกลุมทดลอง
และกลุมควบคุมดวยตนเอง โดยดําเนินการวิจยัตามลําดับขัน้ดังนี ้
 1. กอนการทดลอง 
     1.1  เตรียมเครื่องมือท่ีใชในการทดลอง  ซ่ึงประกอบดวย  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
เรื่อง  รูปเรขาคณติ  แผนการจัดประสบการณโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแผนการจัด
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ประสบการณแบบปกติ  เรื่อง  รูปเรขาคณติ  แบบทดสอบความคดิรวบยอดทางคณติศาสตร  ใหมี
จํานวนเพียงพอกับกลุมตวัอยาง 
    1.2 เตรียมหองสําหรับกลุมทดลอง คือ หองคอมพิวเตอร โดยตรวจความเรียบรอยของ
เครื่องคอมพิวเตอร เตรียมอุปกรณท่ีใชกบัเครื่องคอมพิวเตอรใหครบถวน ไดแก เมาสและคียบอรด   
    1.3 เตรียมนักเรยีนท่ีเปนกลุมตัวอยางในการวิจยั กลุมทดลอง 1 หองเรียน จํานวน 20 คน
และกลุมควบคุม 1 หองเรียน จํานวน 20 คน 
    1.4 ทดสอบกอนเรียนกับนักเรยีนท้ังกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
 2. การทดลอง 
    ผูวิจัยทําการทดลองจัดประสบการณกลุมตัวอยางท้ัง 2 กลุมดวยตนเอง ดังนี ้
    2.1 กลุมทดลองไดรับการจัดประสบการณโดยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใช
เวลาในการทดลอง 14 ครั้ง ครั้งละ 30 นาที 
   2.2 กลุมควบคุมไดรับการจดัประสบการณแบบปกติตามแนวการจัดประสบการณใน
หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 ของกระทรวงศึกษาธิการ ใชเวลา 14 ครั้ง ครั้งละ 30 
นาที 
 3. หลังการทดลอง 
     3.1 ทดสอบหลังเรียนกับนักเรียนท้ังกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
     3.2 นําคะแนนท่ีไดจาการทดสอบความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร มาวิเคราะหดวย
วิธีการทางสถิติเพ่ือทดสอบสมมติฐานตอไป 
 
วิเคราะหขอมูล 
 
 ในการวิเคราะหขอมูล  ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป SPSS for 
windows ซ่ึงมีรายละเอียดในการวิเคราะหดังนี ้
 1. หาคาเฉล่ีย ( X ) และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S) ของคะแนนความคดิรวบยอดทาง
คณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยท่ีไดจากกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
 2. วิเคราะหความแตกตางของคะแนนความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย
ระหวางกอนจัดประสบการณและหลังจัดประสบการณของกลุมทดลองและกลุมควบคุม โดยใช
การทดสอบที (t-test) ชนิดกลุมตัวอยางสัมพันธกนั 
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 3. วิเคราะหความแตกตางของคะแนนความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย
หลังจัดประสบการณระหวางกลุมทดลองกับกลุมควบคุมโดยใชการทดสอบที (t-test) ชนิดกลุม
ตัวอยางไมสัมพันธกัน 
 
สรุปผลการวิจัย 
  
 จากการวจิัยเพ่ือศึกษาผลของการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีตอความคิดรวบยอด
ทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย สรุปผลการวจิัยไดดังนี้ คอื 
 1. นักเรียนท่ีไดรับการจดัประสบการณโดยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี
ความกาวหนาของความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 2. นักเรียนท่ีไดรับการจดัประสบการณแบบปกติมีความกาวหนาของความคดิรวบยอดทาง
คณิตศาสตร อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 3. การใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนสงผลตอความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตรของเดก็
ปฐมวัยสูงกวาการจดัประสบการณแบบปกต ิอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
อภิปรายผล 
 
 การวจิัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาผลของการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมี
ตอความคดิรวบยอดทางคณติศาสตรของเดก็ปฐมวัย จากผลการวิจัยนํามาอภิปรายผลไดดังนี ้
 จากสมมติฐานท่ีกลาววา “การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสงผลตอความคิดรวบยอด
ทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยสูงกวาการจัดประสบการณแบบปกต”ิ จากการทดสอบสมมติฐาน
พบวาการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสงผลตอความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรของเดก็
ปฐมวัยสูงกวาการจดัประสบการณแบบปกติอยางมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงสนับสนุน
สมมติฐานท่ีตั้งไว และผลการวจิัยในครั้งนี้สอดคลองกับผลงานวิจัยของ ปนัดดา คําภกัดี (2549 : 
บทคัดยอ) ท่ีไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรเรื่องการบวกและลบเลข
สําหรับเด็กปฐมวัย ช้ันอนุบาล 3 โรงเรียนภารตวิทยาลัย กรุงเทพมหานคร จํานวน 30 คน ท่ีเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและเรียนแบบปกตใินช้ันเรียน พบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ี
ใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวาการเรียนแบบปกตใินช้ันเรียน อยางมีนัยสําคญัทางสถิติท่ี
ระดับ .05 และยังสอดคลองกับผลงานวิจัยของ ณัฐชยา ยิ้มวิไล (2544 : บทคัดยอ) ท่ีไดทดลองเพ่ือ
เปรียบเทียบกับกลุมตวัอยาง 2 กลุม คือกลุมควบคุม คือกลุมท่ีไมรับการเรียนดวยบทเรียน
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คอมพิวเตอรชวยสอนและกลุมทดลองเปนกลุมท่ีไดเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยใช
นักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี 2 อายุ 4-5 ป โรงเรียนเลิศหลา จํานวน 60 คน พบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
เปรียบเทียบระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม กลุมทดลองมีคาสูงกวากลุมควบคุมอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และนอกจากนี้ยังสอดคลองกับผลงานวิจัยของ เรณู วไิลลักษณ (2540 
: บทคัดยอ) ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนหนวยตนไมท่ีรกั ช้ันอนุบาลศึกษาปท่ี 
2 โรงเรียนดานขุนทด จังหวดันครราชสีมา ระหวางการสอนโดยใชโปรแกรมไมโครคอมพิวเตอร
ชวยสอนและการสอนปกติ ผลการวจิัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหนวยตนไมท่ีรกั (กิจกรรม
เกมการศึกษา) ช้ันอนุบาลปท่ี 2 ระหวางการสอนโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนและการ
สอนปกติแตกตางกนัอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 โดยนกัเรียนท่ีเรียนโดยใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวานกัเรียนท่ีเรียนโดยการสอนปกติ และ
นอกจากนี้ยังสอดคลองกับผลงานวิจัยของ จิราพร ศรีสวางวงศ (2550 : บทคัดยอ) ท่ีไดศึกษา
เปรียบเทียบทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยท่ีเรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 
โดยใชนักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี 3 โรงเรียนอูทิพย จังหวดัสมุทรปราการ จํานวน 32 คน พบวาเดก็
ปฐมวัยท่ีเรียนทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีทักษะพ้ืนฐานทาง
คณิตศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และนอกจากนี้ยัง
สอดคลองกับงานวิจัยของ ปาณิศา ถานะวุฒิพงค,เยาวรัตน ชางดวงและศิริวรรณ จามิกร (2552 : 
บทคัดยอ) ท่ีไดศึกษาเปรียบเทียบทักษะทางคณิตศาสตรกอนเรยีนและหลังเรียน  ท่ีเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของนกัเรียนช้ันอนุบาล 2 โรงเรียนเทพพิทักษวิทยา อําเภอเมือง 
จังหวัดแพร จํานวน 30 คน พบวาทักษะทางคณิตศาสตรของนักเรียน หลังจากเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชเกมเพ่ือเสริมทักษะทางคณติศาสตรสูงกวากอนการเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 การท่ีผลการวิจัยเปนเชนนี ้อาจเนื่องมาจาก 
 ประการแรก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนส่ือท่ีมีลักษณะการใชส่ือผสม เชน 
ขอความ กราฟก ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง ทําใหนาสนใจแกผูเรียนและผูเรยีนเกิดความ
สนใจ อยากเรยีนรู ซ่ึงสอดคลองกับคํากลาวของ สาโรช โศภีรักข (2546 : 135) ท่ีกลาววา 
คอมพิวเตอรสามารถสรางสีสันเปนส่ือประสมไดหลายทาง ทําใหบทเรียนนาสนใจและการสอน
โดยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําใหการเรยีนเปนบรรยากาศของความตืน่เตน เราใจ สราง
แรงจูงใจใหอยากเรียน และสอดคลองกับคํากลาวของ Stolurow  ท่ีกลาววา คอมพิวเตอรชวยสอนมี
ภาพ สี หรือเสียงทําใหผูเรียนเกิดความสนใจ สนกุสนาน ตืน่เตน ไมเบ่ือหนาย (สุรางค พุมเจริญ
วัฒนา, 2549 : 36-37) และนอกจากนี้ยังสอดคลองกับงานวจิัยของ ศุภวรรณ ทับทิมจรูญ (2548 : 
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บทคัดยอ) ท่ีไดศึกษาเรื่องความพอใจท่ีมีตอรูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชา
คณิตศาสตรสําหรับนกัเรียนช้ันอนุบาลปท่ี 2 โรงเรียนนาคประสิทธ์ิ อําเภอสามพราน จังหวัด
นครปฐม พบวาความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการบวกสําหรับนักเรียนช้ัน
อนุบาลปท่ี  2 โดยใชภาพกับภาพของครูผูสอนระดับอนุบาลศึกษาสังกดัสํานักบริหารงาน
คณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน,ผูเช่ียวชาญดานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน,ผูเช่ียวชาญ
ดานอนุบาลศึกษา,ครูผูสอนระดับอนุบาลศึกษาสังกัดสํานกังานคณะกรรมการการศึกษาขัน้พ้ืนฐาน
และนักเรียนอนุบาลปท่ี 2 ในระดับมาก ดงันี้ 98.20, 95.00, 95.00, 92.00และ76.75 ตามลําดับ ซ่ึง
ความพึงพอใจของนกัเรียนสวนใหญสนใจและสนกุสนานในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน 
 ประการท่ีสอง การเรยีนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีลักษณะสําคัญคือ ผูเรียนจะ
ไดรับการใหขอมูลยอนกลับทันที (Immediate Feedback) ทําใหผูเรียนสามารถตรวจสอบผลการ
เรียนของตนเองได เกิดแรงจูงใจในการเรียน ซ่ึงสอดคลองกับคํากลาวของถนอมพร เลาหจรัสแสง 
(2541:8-10) ท่ีกลาววา คณุลักษณะท่ีเปนองคประกอบสําคัญของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน คือ 
การใหขอมูลยอนกลับทันที บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสมบูรณจะตองมีแบบฝกหัดหรือ
แบบทดสอบใหผูเรียนทํา เพ่ือประเมินความรูความเขาใจของผูเรียนวาสามารถบรรลุตาม
จุดมุงหมายท่ีผูสรางไดตั้งไวหรือไม เม่ือผูเรียนไดทําแบบฝกหัดแลวจะตองใหขอมูลยอนกลับทันที 
เพ่ือใหผูเรียนสามารถตรวจสอบผลการเรียนของตนเองได และเปนการเสริมแรงเพ่ือใหกําลังใจแก
ผูเรียนท่ีจะเรียนตอไป นอกจากนีย้ังสอดคลองกับคํากลาวของทักษณิา สวนานนท (2530 : 211-
213) ท่ีกลาววา ลักษณะสําคัญของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางหนึ่ง คือการไดรูเฉลยและ
ไดรับคําตอบหรือรูผลในทันทีจะทําใหผูเรียนมีความสนกุสนานไปดวย คําตอบท่ีถูกมักไดรับคํา
ชมเชยทําใหมีกําลังใจ สวนคําตอบท่ีผิดบางทีก็อาจถูกตําหนิซ่ึงไมมีใครไดยินทําใหไมรูสึกอายหรือ
หมดกําลังใจ  และยังสอดคลองกับคํากลาวของเยาวพา เดชะคุปต (2542:63) ท่ีกลาววา การจัด
ประสบการณตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรูของSkinner มีแนวทางปฏิบัต ิคือ โดยบทเรียนแบบ
โปรแกรมและเครื่องชวยสอน ซ่ึงจัดแบงเนื้อหาวิชาออกเปนสวนยอย ๆ เปนขั้น ๆ และจัดลําดับให
เปนเหตุเปนผลเพ่ือใหเรียนไดงาย และเม่ือสําเร็จแตละขั้นจะไดรับแรงเสริม หรือใหรางวัลทันที ท้ัง
บทเรียนสําเร็จรูปและเครื่องชวยสอนตางเนนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเอง โดยมีคําตอบท่ี
ถูกตองไวให ซ่ึงบทเรียนดังกลาวควรนํามาใชประกอบการเรียนการสอนจะทําใหเดก็เกดิการเรียนรู
มากยิ่งขึน้ 
 ประการท่ีสาม การเรียนโดยใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนการเรียนท่ีนักเรยีน
โตตอบหรือมีปฏิสัมพันธกับเครื่องคอมพิวเตอร ทําใหนกัเรียนไดเรียนเปนรายบุคคลโดยลําพัง
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อิสระ ปราศจากการส่ิงรบกวนจากรอบขาง ทําใหเกดิสมาธิสงผลตอการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ ซ่ึง
สอดคลองกับคํากลาวของสาโรช โศภรีักข (2546 : 135) ท่ีกลาววา การสอนโดยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนจะชวยลดความกดดนัในการเรียนเพราะผูเรียนเรียนอยางอิสระ นอกจากนีย้ัง
สอดคลองกับคํากลาวของ Stolurow ท่ีกลาววา การเรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน นกัเรียน
เรียนไดดกีวาและเร็วกวาการสอนตามปกติ นกัเรียนสามารถท่ีจะเรียนไดตามเวลาท่ีเขาสะดวกโดย
ไมตองมีใครบีบบังคับ นกัเรียนเรียนไดตามความสามารถของตนเอง จะเรียนไดชาหรือเร็วขึน้อยูกับ
ความรูพ้ืนฐาน และความสามารถของผูเรียนเอง ผูเรียนเรยีนไดตามเอกัตภาพ ตามลําพังตนเองและ
เปนอิสระจากผูอ่ืน (สุรางค พุมเจริญวัฒนา, 2549 : 36-37) และยังสอดคลองกับคํากลาวของทักษิณา 
สวนานนท (2530 : 211-213) ท่ีกลาววา ลักษณะของบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนวาเปนการเรียน
ท่ีทําใหผูเรียนไดเรียนตามความสามารถของตนเอง จะใชเวลาในการทบทวนบทเรียนหรือคดิตอบ
คําถามแตละขอนานเทาใดก็ได ผูเรียนจะไมรูสึกถูกกดดันดวยกําหนดเวลาท่ีจะตองรอเพ่ือนหรือ
ตามเพ่ือนใหทัน 
 ประการท่ีส่ี บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง รูปเรขาคณิต ท่ีผูวิจยัสรางขึ้นไดออกแบบ
โดยการนําเสนอเนื้อหา ซ่ึงมีลักษณะการนําเสนอเนื้อหาตามลําดับขั้น  โดยมีการใชรูปภาพเปน
ตัวอยาง  พรอมกับมีภาพท่ีเหมือนกับภาพตัวอยางหลาย ๆ ภาพและขณะท่ีแสดงตวัอยางใหผูเรียนดู
ก็ไดบอกช่ือความคดิรวบยอดควบคูไปดวย  ซ่ึงการออกแบบลักษณะดังกลาวตรงกับหลักการสอน
ความคดิรวบยอดของคลอสไมเออร (Klausmeier)และเฟรเยอร(Frayer) ในรูปแบบการสอน
ความคดิรวบยอดขั้นรูปธรรมและขั้นเหมือน (Concrete / Identity level processes) (สุรางค โควตระ
กูล,2548 : 305) จึงทําใหผูเรยีนเกิดแรงจูงใจและสนใจในบทเรียน  นอกจากนีใ้นการสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ผูวจิัยไดวิเคราะหเนื้อหาท่ีจะสอนและนําเนื้อหาสาระมาแตกยอยและ
เรียงลําดับอยางเหมาะสม เพ่ือใหงายตอการเรียนรู หลังจากนั้นจึงนําเสนอเนื้อหาสาระนั้นทีละสวน
ไปตามลําดบั ซ่ึงทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูเนื้อหาในบทเรยีนไดอยางเขาใจ และนอกจากนี้ผูวิจัยยัง
ไดออกแบบบทเรียนโดยมีขอคําถามท่ีทาทายความคดิของผูเรียนและมีคําตอบเฉลยใหไวดวย ทําให
ผูเรียนไดสรางองคความรูดวยตนเองเปนไปตามแนวคิดคอนสตรัคตวิิสต (Constructivist) ซ่ึงเกิด
จากการสรางความรูโดยผูเรยีนเปนผูสรางองคความรู ผูเรียนไดมีโอกาสคดิ ออกแบบ เปนผูคนควา 
เปนผูสํารวจ ปฏิบัติดวยตนเอง สงผลใหผูเรียนเกิดการเรยีนรูไดด ี อีกท้ังบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนผูวิจัยไดออกแบบโดยมีลักษณะการใชงานงายโดยใชเฉพาะเมาสในการคลิกเพียงอยางเดียว
และปุมในบทเรียนมีขนาดเหมาะสมกับการใชของผูเรียน จากการท่ีผูวิจยัไดสังเกตผูเรียน พบวา
ผูเรียนสามารถเรียนบทเรียนไดอยางราบรื่น ทําใหผูเรียนงายและสะดวกตอการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  ซ่ึงสอดคลองกับ Davidson ท่ีไดกลาวไววา  รปูแบบบทเรียนคอมพิวเตอรท่ี
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นํามาใชกับเด็กตองใชไดงาย เด็กดําเนินการใชไดดวยตนเองโดยไมตองอาศัยคูมือ คําอธิบายตาง ๆ 
ควรใชในรูปภาพหรือเสียงเปนหลัก ใชจํานวนคียบอรดใหนอยท่ีสุด ขั้นตอนการใชชัดเจน เพราะ
เด็กอานหนังสือไมออก การดําเนินกิจกรรมตองเปนภาพสัญลักษณท่ีบอกวิธีการตาง ๆ อยางชัดเจน 
(ดุจเดือน จิรานนท , 2547 :11)  
 
 ดวยแนวคิดและทฤษฎีดังกลาวเปนการสนบัสนนุวา  บทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน
สามารถนําไปใชในการจัดประสบการณคณิตศาสตรใหกบัเด็กปฐมวัยไดอยางมีประสิทธิภาพ และ
สงผลตอความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรของนักเรียนสูงขึ้น  จึงควรนําไปใชในการจดั
ประสบการณตอไป 
 
ขอเสนอแนะ  
 
 จากการศึกษาผลของการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีตอความคดิรวบยอดทาง
คณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย ผูวิจัยมีขอเสนอแนะดังนี ้
 
 1. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
     1.1 ครูสามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปจดัประสบการณ โดยใชความคิด
รวบยอดทางคณิตศาสตรดานอ่ืน เพ่ือชวยใหเด็กปฐมวัยเกดิความเขาใจในการเรียนรูความคดิรวบ
ยอดไดดียิ่งขึ้น   
     1.2 การนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใช ครูควรสอนพ้ืนฐานการใชคอมพิวเตอร
โดยเฉพาะทักษะการคลิกเมาสใหกับนกัเรียนกอนท่ีจะนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใช 
     1.3 ในการจัดประสบการณโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ครูควรบูรณาการ
รวมกับการจดักจิกรรมประจําวัน 
      1.4 ในการนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปจัดประสบการณใหกับนักเรียน ครคูวร
ดูแลควบคุมนักเรียนอยางใกลชิด 
 
 2. ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 
     2.1 ควรมีการศึกษาถึงผลของการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีตอทักษะอ่ืนของ
เด็กปฐมวัย เชน ภาษา ดนตรี ศิลปะ การเคล่ือนไหว เปนตน 
     2.2 ควรมีการศึกษาทดลองกบัระดับช้ันหรือกลุมอ่ืน เชน อนุบาลปท่ี 1 เด็กพิเศษ เปนตน 


