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บทที่  4 
 

ผลการวิจัย 
 

 การวจิัยเรื่องผลของการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีตอความคดิรวบยอดทาง
คณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย  ผูวิจัยขอเสนอผลการวิเคราะหขอมูลตามลําดับดังนี ้
 
สัญลกัษณทีใ่ชในการวิเคราะหขอมูล 
 
 ในการนําเสนอและแปลความหมายการวิเคราะหขอมูล  เพ่ือใหเกิดความเขาใจตรงกนั
ผูวิจัยจึงไดกําหนดสัญลักษณตาง ๆ ท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล  ดังนี้คือ 
   N แทน จํานวนนักเรยีนกลุมตวัอยาง 
 X pre แทน คาเฉล่ียของคะแนนกอนสอน 
 X post แทน คาเฉล่ียของคะแนนหลังสอน 
 D  แทน คาเฉล่ียของผลตางของคะแนนระหวางกอนและหลังสอน 
 SD  แทน คาเบ่ียงเบนมาตรฐานของคาเฉล่ียของผลตางของคะแนนระหวางกอน     
                                         และหลังสอน 
 t   แทน คาสถิติท่ีใชในการแจกแจงแบบที 
 * แทน ความมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
 
ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
   ผูวิจัยขอเสนอผลการวิเคราะหขอมูลดังนี ้  
 1.  ความกาวหนาของความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรระหวางกอนและหลังการจดั
ประสบการณของนกัเรยีนท่ีใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลการศึกษาดังตาราง 6 
 
ตาราง 6 ผลการวิเคราะหคาเฉล่ียของคะแนนความกาวหนาของความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร
 ระหวางกอนและหลังการจัดประสบการณของนักเรยีนท่ีไดรับการจัดประสบการณโดย
 การใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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 จากตาราง 6 แสดงวานกัเรียนท่ีไดรบัการจัดประสบการณโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนมีความกาวหนาของความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 2. ความกาวหนาของความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร ระหวางกอนและหลังการจดั
ประสบการณของนักเรยีนท่ีไดรับการจัดประสบการณแบบปกติ ผลการศึกษาดังตาราง 7 
 
ตาราง 7 ผลการวิเคราะหคาเฉล่ียของคะแนนความกาวหนาของความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร
 ระหวางกอนและหลังการจัดประสบการณของนักเรยีนท่ีไดรับการจัดประสบการณแบบ
 ปกต ิ
 

 จากตาราง 7 แสดงวานกัเรียนท่ีไดรับการจัดประสบการณแบบปกติมีความกาวหนาของ
ความคดิรวบยอดทางคณติศาสตร อยางมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 3. ผลของการจัดประสบการณโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและการจัด
ประสบการณแบบปกติท่ีสงผลตอความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรของเดก็ปฐมวัย 
 สมมติฐาน  การจดัประสบการณโดยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสงผลตอ
ความคดิรวบยอดทางคณติศาสตรของเดก็ปฐมวัยสูงกวาการจัดประสบการณแบบปกต ิ ผล
การศึกษาดังตาราง 8 
 

     

การจัดประสบการณ 
 

   N       
 

           X pre  

 

             X post 
 

                 D  
 
          

 

t 

โดยการใชบทเรียน              20
คอมพิวเตอรชวยสอน                   

         16.20                 25.15  
 

              8.95               11.24*  

     

     

การจัดประสบการณ 
 

   N       
 

           X pre  

 

             X post 
 

                 D  
 
          

 

t 

         แบบปกต ิ                    20                 15.90                 22.55  
 

              6.65               8.69*  
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ตาราง 8 ผลของการทดสอบความแตกตางของคาเฉล่ียของคะแนนความคิดรวบยอดทาง
 คณิตศาสตรของนักเรียนท่ีไดรบัการจัดประสบการณโดยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
 สอนกับนักเรียนท่ีไดรับการจัดประสบการณแบบปกต ิ
 
           การจัดประสบการณ                                 N                 D                      SD                     t 
โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน                20                 8.95                 3.56  

     2.08* 
 แบบปกต ิ                                                          20                 6.65                  3.42 

             *P < .05 
 
 จากตาราง 8 แสดงวาคาเฉล่ียของคะแนนความกาวหนาของความคดิรวบยอดทาง
คณิตศาสตรท่ีเปนผลจากการจดัประสบการณโดยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแตกตางจาก
การจัดประสบการณแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 แสดงวาการจัดประสบการณ
โดยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสงผลตอความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตรของนักเรียนสูง
กวาการจดัประสบการณแบบปกติ ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว 
 
 
 
 
 


