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บทที่  3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 การวจิยัครั้งนี้เปนการวิจยัเชิงทดลอง (Experimental Research) เพ่ือศึกษาผลของ
การใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีตอความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย  
ดังนั้นเพ่ือใหการวจิัยครั้งนี้บรรลุวตัถุประสงคท่ีตั้งไว  ผูวิจยัจึงไดดําเนนิการตามลําดับขัน้ตอน
ประกอบดวย   กลุมตวัอยาง  แบบแผนการวิจัย  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  การสรางและหาคุณภาพ
เครื่องมือ  วิธีดําเนินการทดลอง  การวิเคราะหขอมูล  สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
 
กลุมตัวอยาง 
 
 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย  เปนนักเรียนชาย – หญิง  ท่ีมีอายุ  4-5  ป   ช้ันอนุบาล
ปท่ี  2  ซ่ึงกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี  2  ปการศึกษา  2554  ของโรงเรียนชุมชนบานปาดัง  อําเภอ
สะเดา  จังหวัดสงขลา  สังกัดสํานกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสงขลา เขต  3  สํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขัน้พ้ืนฐาน  จํานวน  2  หองเรียน คือ อนุบาล 2/1และอนุบาล 2/2  ซ่ึงไดมา
โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive  Sampling) โดยเลือกหองเรียนท่ีมีลักษณะคลายคลึงกัน   แลว
ทําการสุมอยางงาย (Simple  Random  Sampling)  ดวยวิธีการจับฉลากโดยมีหองเรียนเปนหนวยใน
การสุม  แบงเปนกลุมทดลอง  1  หองเรียน  และกลุมควบคมุ  1  หองเรียน    ดังปรากฏในตาราง  2  
ดังนี ้
 
ตาราง 2 การจัดแบงกลุมตวัอยางและจํานวนนกัเรียนในแตละกลุม 
 

กลุมตัวอยาง การจัดกระทํา (Treatment) จํานวน (คน) 
กลุมทดลอง 
กลุมควบคุม 

การจัดประสบการณโดยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
การจัดประสบการณแบบปกต ิ

20 
20 
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แบบแผนการวิจัย 
  
 การวจิัยในครั้งนี้เปนการวิจยัเชิงทดลอง (Experimental  Research)  ผูวิจัยได
ดําเนินการวิจยัแบบ Nonequivalent  Control  Group  Design (Christensen , 1985  : 185)   
 
ตาราง 3 แบบแผนการทดลอง 
 

Group Preresponse 
Measure 

Treatment Postresponse 
Measure 

  Difference 

 

E 
 

C 

 

Y1 
 

Y1 

 

X 
 
- 

 

Y2 
 

Y2 

 

Y1 - Y2 

 
  Y1 - Y2 
 

 
สัญลกัษณทีใ่ชในแผนการทดลอง 
  
X              แทน       การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (Treatment) 
-               แทน       การจัดประสบการณแบบปกต ิ
E              แทน       กลุมทดลอง (Experimental  Group) 
C              แทน       กลุมควบคุม (Control  Group) 
Y1             แทน       การสอบกอนการทดลอง (Pretest) 
Y2             แทน       การสอบหลังการทดลอง (Posttest) 
Y1 - Y2           แทน       ผลตางของคะแนนกอนการทดลองกับหลังการทดลอง   
                               ของกลุมทดลองและกลุมควบคุม 

  
เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 
 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยในครั้งนี้ประกอบดวย 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  รูปเรขาคณิต 

Compare 
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2. แผนการจดัประสบการณแบบปกติ  เรื่อง  รูปเรขาคณิต 
3. แผนการจดัประสบการณสําหรับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  

รูปเรขาคณิต 
4. แบบทดสอบความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร    
 

การสรางและหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  รูปเรขาคณิต 
มีขั้นตอนในการสรางดังนี ้

 1.1 ศึกษารายละเอียดของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2546 และคูมือ
หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  พ.ศ. 2546 
 1.2 วิเคราะหหลักสูตรเกี่ยวกับสาระการเรียนรูท่ีเกี่ยวของกบัการจดั
ประสบการณดานคณิตศาสตร 
 1.3 กําหนดสาระท่ีควรเรียนรูท่ีเกีย่วของกับการจัดประสบการณดาน
คณิตศาสตร คือ เรื่องรูปเรขาคณิต ในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  1.4 กําหนดจดุประสงคการเรียนรู โดยศึกษาและพิจารณาจากรายละเอียดตาง ๆ 
ของสาระการเรียนรู เรื่อง รูปเรขาคณิต เพ่ือศึกษาวิเคราะหส่ิงท่ีตองการใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและ
เกิดพฤติกรรมอะไรท่ีตองการวดั 
  1.5 เขียนบทภาพ (storyboard) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง รูป
เรขาคณติ โดยใหสอดคลองกับจดุประสงคการเรียนรูท่ีตั้งไวพรอมท้ังเรียงลําดับขั้นตอนการ
นําเสนอเนื้อหาท้ังหมด  พรอมท้ังลงรายละเอียดของรูปภาพตลอดจนคําบรรยายของเนื้อหา 
  1.6 นําบทภาพ (storyboard) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง รูปเรขาคณติ
ท่ีสมบูรณไปสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยใชโปรแกรม Flash   
  1.7 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง รูปเรขาคณิต ไปเสนออาจารยท่ี
ปรึกษาวิทยานิพนธเพ่ือตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหา ความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน แลวไปปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา 
      1.8 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง รูปเรขาคณติ ท่ีไดปรับปรุงแกไข
ตามคําแนะนําของอาจารยท่ีปรกึษาวิทยานพินธเรียบรอยแลว ไปใหผูเช่ียวชาญดานการปฐมวัย
ศึกษาและผูเช่ียวชาญดานส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 5 ทาน ประเมินความถูกตองของเนื้อหา 
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ความสอดคลองของเนื้อหากับจดุประสงคการเรียนรู การเรยีงลําดับเนื้อหา ความเหมาะสมของ
รูปภาพและภาษาท่ีใช 
  1.9 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรือ่ง รูปเรขาคณิต ท่ีไดปรับปรุงฉบับ
สมบูรณ นําไปทดลองใชกับนกัเรียนท่ีไมใชกลุมตวัอยาง เปนนักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี 2/3 ภาคเรียน
ท่ี 1  ปการศึกษา 2554 โรงเรียนชุมชนบานปาดัง จํานวน 10 คน นําปญหาท่ีพบในการทดลองใชมา
ปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  1.10 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชกับกลุมทดลองในการวจิัย 
 
 2. แผนการจัดประสบการณแบบปกติ เร่ือง รูปเรขาคณิต 
 มีขั้นตอนในการสรางดังตอไปนี ้
 2.1 ศึกษารายละเอียดของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2546 และคูมือ
หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2546 เกี่ยวกับการจดัประสบการณดานคณติศาสตร 
 2.2 สรางแผนการจดัประสบการณดานคณติศาสตร เรื่อง รปูเรขาคณติ สําหรับ
นักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี 2 จํานวน 14 แผน แผนการจดัประสบการณละ 30 นาที โดยทุกแผนการจัด
ประสบการณ ประกอบดวย จดุประสงคการเรียนรู สาระท่ีควรเรียนรู กจิกรรม ส่ือและการ
ประเมินผล 
 2.3 นําแผนการจดัประสบการณ เรื่อง รูปเรขาคณิต ใหอาจารยท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธตรวจพิจารณาใหขอเสนอแนะเกี่ยวกับการเขยีนแผนการจัดประสบการณใหถูกตอง  
พิจารณาความเหมาะสมของจุดประสงคการเรียนรู สาระท่ีควรเรียนรู กจิกรรม ส่ือและการ
ประเมินผล  แลวนําแผนการจัดประสบการณ เรื่อง รูปเรขาคณิต ไปปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา 
 2.4 นําแผนการจัดประสบการณ  เรื่อง  รูปเรขาคณิต  ท่ีไดปรับปรุงแกไขตาม
คําแนะนําของอาจารยท่ีปรกึษาวิทยานิพนธ ไปใหผูเช่ียวชาญดานการปฐมวัยศึกษาจํานวน  3  ทาน
ประเมินความเหมาะสมของจดุประสงคการเรียนรู  สาระท่ีควรเรียนรู  กจิกรรม  ส่ือและการ
ประเมินผล  แลวนําแผนการจัดประสบการณ เรื่อง รูปเรขาคณิต ไปปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา 
 2.5 นําแผนการจัดประสบการณ เรื่อง รูปเรขาคณิต ท่ีไดปรับปรุงฉบับสมบูรณ 
ไปทดลองกับกลุมควบคุมในการวจิัย 
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 3.  แผนการจัดประสบการณสําหรับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  3.1 ศึกษารายละเอียดของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  พ.ศ. 2546 และคูมือ
หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2546  เกี่ยวกับการจดัประสบการณดานคณติศาสตร 
  3.2 ศึกษารายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง รูปเรขาคณิต  
โดยแบงสาระท่ีควรเรียนรูและจดุประสงคการเรียนรู ตามระยะเวลาท่ีใชในการทดลอง ดัง
รายละเอียดในตาราง  4 
 

ตาราง 4 แสดงสาระท่ีควรเรียนรูและจดุประสงคการเรียนรูในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใน
การจัดประสบการณ 
 

สาระท่ีควรเรียนรู จุดประสงคการเรียนรู ใชในแผนการจัด
ประสบการณท่ี 

1.  ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับรูป
เรขาคณติ 
     1.1  รูปเปด 
 
     1.2  รูปปด 
 

 
 
1.  รูจักและบอกลักษณะของรูปเปดได 
 
2.  รูจักและบอกลักษณะของรูปปดได 

 
 

1 
 
2 

2.  ชนิดของรูปเรขาคณติ 
     2.1  รูปวงกลม 

 
1.  รูจักและบอกลักษณะของรูปวงกลม
ได 
2.  สามารถจําแนกและจัดกลุมรูป
วงกลมได 
3.  สามารถบอกส่ิงของรอบตัวท่ีมี
ลักษณะเปนรูปวงกลมได 

 
3 
 
4 
 
5 

     2.2  รูปวงร ี 1.  รูจักและบอกลักษณะของรูปวงรีได 
2.  สามารถจําแนกและจัดกลุมรูปวงรี
ได 
3.  สามารถบอกส่ิงของรอบตัวท่ีมี
ลักษณะเปนรูปวงรีได 

6 
7 
 
8 
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ตาราง  4  (ตอ)  แสดงสาระท่ีควรเรียนรูและจุดประสงคการเรียนรูในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ในการจัดประสบการณ 
 

สาระท่ีควรเรียนรู จุดประสงคการเรียนรู ใชในแผนการจัด
ประสบการณท่ี 

     2.3  รูปสามเหล่ียม 1.  รูจักและบอกลักษณะของรูป
สามเหล่ียมได 
2.  สามารถจําแนกและจัดกลุมรูป
สามเหล่ียมได 
3.  สามารถบอกส่ิงของรอบตัวท่ี
มีลักษณะเปนรูปสามเหล่ียมได 

9 
 

10 
 

11 

     2.4  รูปส่ีเหล่ียม 1.  รูจักและบอกลักษณะของรูป
ส่ีเหล่ียมได 
2.  สามารถจําแนกและจัดกลุมรูป
ส่ีเหล่ียมได 
3.  สามารถบอกส่ิงของรอบตัวท่ี
มีลักษณะเปนรูปส่ีเหล่ียมได 

12 
 

13 
 

14 

   

  3.3 สรางแผนการจดัประสบการณสําหรับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน เรื่อง รูปเรขาคณิต สําหรับนกัเรียนช้ันอนุบาลปท่ี 2 จํานวน  14  แผน  แผนการจัด
ประสบการณละ  30  นาที  โดยทุกแผนการจัดประสบการณ  ประกอบดวย  จดุประสงคการเรียนรู  
สาระท่ีควรเรียนรู  กจิกรรม  ส่ือและการประเมินผล 
  3.4 นําแผนการจัดประสบการณสําหรับการใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวย
สอน  เรื่อง  รูปเรขาคณิต  ใหอาจารยท่ีปรกึษาวิทยานิพนธตรวจพิจารณาใหขอเสนอแนะเกี่ยวกับ
การเขียนแผนการจัดประสบการณสําหรับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีถูกตอง  แลวนํา
แผนการจดัประสบการณสําหรับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปปรับปรุงแกไขตาม
คําแนะนํา 
  3.5 นําแผนการจัดประสบการณสําหรับการใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวย
สอน เรื่อง รูปเรขาคณิต ท่ีไดปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ ไปให
ผูเช่ียวชาญดานการปฐมวัยศึกษาจํานวน  3  ทานประเมินความเหมาะสมของจุดประสงคการเรียนรู  
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สาระท่ีควรเรียนรู  กจิกรรม  ส่ือและการประเมินผล  แลวนําแผนการจัดประสบการณสําหรับการ
ใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง รูปเรขาคณติ ไปปรบัปรุงแกไขตามคําแนะนํา 
 3.6 นําแผนการจัดประสบการณสําหรับการใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง รูปเรขาคณติ ท่ีไดปรับปรุงฉบับสมบูรณ ไปทดลองกบักลุมทดลองในการวจิัย 
 
 4.  แบบทดสอบความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร    
 มีขั้นตอนในการสรางดังตอไปนี ้
 4.1 ศึกษาหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2546 คูมือหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  
พ.ศ. 2546  เกี่ยวกับการวัดผลและประเมินผลและศึกษาวิธีสรางแบบทดสอบสําหรับเด็กปฐมวัยจาก
หนังสือเอกสารท่ีเกี่ยวของ 
 4.2 สรางแบบทดสอบความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร โดยครอบคลุมสาระท่ี
ควรรู จุดประสงคการเรียนรู โดยสรางเปนแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ มี 3 ตัวเลือก จํานวน  
56 ขอ 
 4.3 นําแบบทดสอบความคดิรวบยอดทางคณติศาสตร ใหอาจารยท่ีปรกึษา
วิทยานิพนธตรวจพิจารณาใหขอเสนอแนะ แลวนําแบบทดสอบความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร 
ไปปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา 
 4.4 นําแบบทดสอบความคดิรวบยอดทางคณติศาสตร  ท่ีปรับปรุงแกไขตาม
คําแนะนําของอาจารยท่ีปรกึษาวิทยานิพนธ ไปใหผูเช่ียวชาญดานการปฐมวัยศึกษาจํานวน  3  ทาน  
ประเมินความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content  Validity) โดยใหผูเช่ียวชาญท้ัง 3  ทาน  พิจารณาให
คะแนนดังนี ้
 
 +1 เม่ือแนใจวาขอคําถามนั้นวัดไดตรงกับจุดประสงค 
   0 เม่ือไมแนใจวาขอคําถามนั้นวัดไดตรงกับจุดประสงค 
 -1 เม่ือแนใจวาขอคําถามนัน้ไมไดวดัตรงกับจดุประสงค 
 
 4.5 นําผลจากการประเมินของผูเช่ียวชาญหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) 
และคัดเลือกขอสอบท่ีมีคาดัชนคีวามสอดคลองตั้งแต 0.50-1.00 (ลวนสายยศ และอังคณา  สายยศ , 
2543 : 249) 
 4.6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบตามขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญ 
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 4.7 นําแบบทดสอบไปทดลองใชครั้งท่ี 1 กับนกัเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง เปน
นักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี  2/3 โรงเรียนชุมชนบานปาดัง ภาคเรียนท่ี  1  ปการศึกษา  2554  สังกัด
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสงขลา เขต 3 จํานวน  20  คน    และนําผลไปตรวจให
คะแนนเปนรายขอ  โดยขอท่ีตอบถูกใหคะแนนเปน  1  สวนขอท่ีตอบผิด  ไมตอบ  และตอบ
มากกวา  1  ตัวเลือก  ใหคะแนนเปน  0 
 4.8  นําคะแนนจากการทดลองใชแบบทดสอบในขอ 4.7 ไปหาคาระดับความ
ยาก (Difficulty) และคาอํานาจจําแนก (Discrimination  Index) ของแบบทดสอบแตละขอโดยใช
เทคนิค  50%  ในการแบงกลุมสูงต่ํา (ลวน  สายยศและอังคณา  สายยศ , 2536 : 179) แลวคัดเลือก
ขอสอบท่ีมีคาระดับความยากตั้งแต 0.35 – 0.75 และคาดัชนีอํานาจจําแนกตั้งแต 0.30  ขึ้นไป 
จํานวน 28 ขอ โดยคํานึงถึงความครอบคลุมของเนื้อหาและจุดประสงคท่ีตองการวัด 
 4.9  นําแบบทดสอบท่ีไดคัดเลือกไปทดลองใชครั้งท่ี 2 กับนักเรียนท่ีไมใชกลุม
ตัวอยางและไมใชกลุมเดียวกับท่ีใชในการทดลองครั้งท่ี 1  เปนนักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี 2/4 โรงเรียน
ชุมชนบานปาดัง ภาคเรียนท่ี  1  ปการศึกษา  2554  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา
สงขลา เขต 3  จํานวน  20  คน 
 4.10 นําคะแนนจากการทดลองใชแบบทดสอบครั้งท่ี 2 ไปหาคาความเช่ือม่ัน 
(Reliability) ของแบบทดสอบ โดยใชสูตร KR – 20  ของคเูดอรริชารดสัน (Kuder  Richardson) 
(ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ, 2536 : 168) ซ่ึงไดคาความเช่ือม่ันเทากับ 0.98  
 4.11 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบรูณ เพ่ือใชกับกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย 
 
วิธีดําเนินการทดลอง 
 
 ในการดําเนนิการทดลอง  ผูวิจัยมีวิธีการดังนี ้
 1. กอนการทดลอง 
  1.1 ขอความรวมมือจากภาควิชาการศึกษา คณะศึกษาศาสตร  
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  โดยการออกหนังสือถึงผูอํานวยการโรงเรียนชุมชนบานปาดัง เพ่ือขอ
ความรวมมือในการทดลองเครื่องมือและเก็บขอมูล 
  1.2 เตรียมเครื่องมือท่ีใชในการทดลอง  ซ่ึงประกอบดวย  บทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  เรื่อง  รูปเรขาคณิต  แผนการจดัประสบการณโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
แผนการจดัประสบการณแบบปกติ  เรื่อง  รูปเรขาคณิต  และแบบทดสอบความคิดรวบยอดทาง
คณิตศาสตร  จํานวน 40 ชุด 
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  1.3 เตรียมหองคอมพิวเตอร โดยตรวจความเรียบรอยของเครื่องคอมพิวเตอร 
เตรียมอุปกรณท่ีใชกับเครื่องคอมพิวเตอรใหครบถวน ไดแก เมาสและหูฟง    
  1.4 เตรียมนักเรยีนท่ีเปนกลุมตัวอยางในการวิจยั กลุมทดลอง 1 หองเรียน  
จํานวน  20  คนและกลุมควบคุม  1  หองเรียน  จํานวน  20  คน 
  1.5 ทดสอบกอนเรียนกับนักเรยีนท้ังกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
 2.  การทดลอง 
  2.1 กลุมทดลอง มีรายละเอียดดังตอไปนี ้
   2.1.1 นํานักเรียนในกลุมทดลองไปยังหองคอมพิวเตอร  โดยใหนกัเรียน 1 
คนตอเครื่องคอมพิวเตอร  1  เครื่อง 
   2.1.2 ใชเวลาในการทดลอง จํานวน 14 ครั้ง ครั้งละ 30 นาที โดยมีขัน้ตอน
ดังตอไปนี ้
    2.1.2.1 จัดประสบการณในขัน้นํา ตามแผนการจัดประสบการณ
สําหรับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
             2.1.2.2 จัดประสบการณในขัน้จัดประสบการณ ตามแผนการจัด
ประสบการณสําหรับการใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน  
               2.1.2.3 จัดประสบการณในขัน้สรุป ตามแผนการจดัประสบการณ
สําหรับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  
  2.2 กลุมควบคุม มีรายละเอียดดังตอไปนี ้
   2.2.1 นํานักเรียนในกลุมควบคุมไปยังหองท่ีใชในการจัดประสบการณ  
   2.2.2 ใชเวลาในจัดประสบการณแบบปกติ จาํนวน 14 ครั้ง ครั้งละ 30 นาที  
โดยมีขัน้ตอนดังตอไปนี ้
    2.2.2.1 จัดประสบการณในขัน้นํา ตามแผนการจัดประสบการณแบบ
ปกติ เรื่อง รูปเรขาคณิต 
                       2.2.2.2 จัดประสบการณในขัน้จัดประสบการณ ตามแผนการจัด
ประสบการณแบบปกติ เรื่อง รูปเรขาคณติ  
 
               2.2.2.3 จัดประสบการณในขัน้สรุป ตามแผนการจดัประสบการณ
แบบปกติ เรื่อง รูปเรขาคณิต  
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 ในการทดลองผูวิจัยไดจัดเวลาการจดัประสบการณสลับกนัระหวางกลุมทดลอง
และกลุมควบคุม  ดังรายละเอียดในตาราง  5 
 

ตาราง 5 แสดงเวลาการจัดประสบการณ 
 
 

 

ครั้งท่ี 
 

วัน  เดือน  ป เวลา 
กลุมทดลอง กลุมควบคุม 

ทดสอบกอนเรียน 21  พ.ย 54 08.50-09.20น. 09.30-10.00น. 
1 23  พ.ย 54 09.30-10.00น. 08.50-09.20น. 
2 25  พ.ย 54 08.50-09.20น. 09.30-10.00น. 
3 28  พ.ย 54 09.30-10.00น. 08.50-09.20น. 
4 30 พ.ย 54 08.50-09.20น. 09.30-10.00น. 
5 2  ธ.ค 54 09.30-10.00น. 08.50-09.20น. 
6 6  ธ.ค 54 08.50-09.20น. 09.30-10.00น. 
7 7  ธ.ค 54 09.30-10.00น. 08.50-09.20น. 
8 9  ธ.ค 54 08.50-09.20น. 09.30-10.00น. 
9 13 ธ.ค 54 09.30-10.00น. 08.50-09.20น. 
10 14  ธ.ค 54 08.50-09.20น. 09.30-10.00น. 
11 16  ธ.ค 54 09.30-10.00น. 08.50-09.20น. 
12 19  ธ.ค 54 08.50-09.20น. 09.30-10.00น. 
13 21  ธ.ค 54 09.30-10.00น. 08.50-09.20น. 
14 23  ธ.ค 54 08.50-09.20น. 09.30-10.00น. 

ทดสอบหลังเรียน 26  ธ.ค 54 09.30-10.00น. 08.50-09.20น. 
 

 
 3.  หลังการทดลอง 
  3.1 ทดสอบหลังเรียนดวยแบบทดสอบวัดความคดิรวบยอดทางคณติศาสตรท้ัง
กลุมทดลองและกลุมควบคุม 
  3.2 นําแบบทดสอบวัดความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรมาตรวจใหคะแนน 
  3.3 นําคะแนนท่ีไดจากการทดสอบมาวิเคราะหหาคาทางสถิต ิ
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  3.4 นําผลการวิเคราะหมาสรุปและอภิปรายผล 
 
การวิเคราะหขอมูลทางสถิต ิ
 
 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล  โดยดําเนนิการตามขั้นตอนตอไปนี ้ 
 1. หาคาความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบวัดความคิดรวบยอดทาง
คณิตศาสตร โดยหาคาดัชนคีวามสอดคลอง (IOC) 
 2. หาคาความยาก (P) ของแบบทดสอบวัดความคดิรวบยอดทางคณติศาสตร 
 3. หาคาอํานาจจําแนก (D) ของแบบทดสอบวัดความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร 
 4. หาคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบดวยวิธีของ คูเดอร-ริชารดสัน (Kuder  
Richardson) โดยใชสูตร KR - 20 
 5. หาคาเฉล่ียของคะแนนความคดิรวบยอดทางคณติศาสตรของกลุมทดลองและ
กลุมควบคุม 
 6. หาคาเฉล่ียของผลตางของคะแนนความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตรของกลุม
ทดลองและกลุมควบคุม โดยดัดแปลงสูตรการหาคาเฉล่ียของลวน สายยศ และอังคณา สายยศ 
 7. หาคาเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรของกลุม
ทดลองและกลุมควบคุม 
 8. หาคาเบ่ียงเบนมาตรฐานของผลตางของคะแนนความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร
ของกลุมทดลองและกลุมควบคุมโดยดัดแปลงสูตรการหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐานของลวน สายยศ   
และอังคณา  สายยศ  
 9. การเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนความคิดรวบยอดทางคณติศาสตร
ระหวางกอนและหลังการจัดประสบการณของกลุมทดลองและกลุมควบคุมโดยใชการทดสอบ     
(t-test) ชนิดกลุมตัวอยางสัมพันธกัน  
 10. เปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนความคิดรวบยอดทางคณติศาสตรหลัง
จัดประสบการณระหวางกลุมทดลองกับกลุมควบคุมโดยใชการทดสอบที (t-test) ชนิดกลุมตัวอยาง
ไมสัมพันธกัน  
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สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 
 1. คาความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใช
สูตร 

        IOC          =          N
R  

 เม่ือ     IOC         แทน      ดัชนีความสอดคลอง 
   R        แทน     ผลรวมของคะแนนความคดิเห็นของผูเช่ียวชาญท้ังหมด 
   N            แทน      จํานวนผูเช่ียวชาญ 
  (ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ, 2543 : 249) 
  
 
 2. คาความยาก (P) โดยใชสูตร 
  

            P               =          N
R  

 
 เม่ือ     P              แทน      คาระดับความยาก 
    R             แทน      จํานวนคนทําขอนั้นถูก 
   N             แทน      จํานวนคนขอนั้นท้ังหมด   
  (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ, 2536 : 179) 
 
 3. คาอํานาจจําแนก (D) โดยใชสูตร 
 

            D              =           
2
N

RLRU  

 เม่ือ      D            แทน      อํานาจจําแนก 
    RU

          แทน      จํานวนนักเรยีนท่ีตอบถูกในกลุมเกง 

    RL
           แทน     จํานวนนกัเรียนท่ีตอบถูกในกลุมออน 

    N           แทน      จํานวนนกัเรียนในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
  (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ, 2536 : 180) 
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 4. คาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบวัดความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร  ดวยวิธี
ของคูเดอร-ริชารดสัน โดยใชสูตร  KR-20 (Kuder  Richardson) 
 

             =           1n
n
 









 

s2
pq1  

                       เม่ือ                  แทน      คาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ 
    n           แทน      จํานวนขอสอบ 
    p           แทน      สัดสวนของคนทําถูกในแตละขอ 
    q           แทน      สัดสวนของผูท่ีตอบผิดในแตละขอ 
    s2          แทน      ความแปรปรวนของคะแนนรวมท้ังหมด 
 (ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ, 2543 : 215) 
 
 5. คาเฉล่ีย (Arithmetic  mean) โดยใชสูตร 
 

   X            =           N
X  

 
 เม่ือ     X            แทน     คะแนนเฉล่ีย 
         X       แทน     ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 
        N            แทน      จํานวนกลุมตวัอยาง 
 (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ, 2536 : 59) 
 
 6. คาเฉล่ียของผลตางของคะแนน โดยดัดแปลงสูตรจากการหาคาเฉล่ียของลวน  
สายยศ  และอังคณา  สายยศ 
 

   D             =            N
D  

 เม่ือ D       แทน      ผลรวมของผลตางคะแนน 
      N          แทน      จํานวนขอมูล 
  (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ, 2536 : 59) 
 

rtt
 

rtt
                



 73

 7. คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard  Deviation) โดยใชสูตร 
 

   S              =             
 1NN

x 2
x2N


   

 
 เม่ือ S              แทน      คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
    x2      แทน       ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกําลังสอง 
       x 2     แทน       ผลรวมของคะแนนท้ังหมดยกกําลังสอง 
      N          แทน      จํานวนขอมูล 
  (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ, 2536 : 64) 
 
 8. คาเบ่ียงเบนมาตรฐานของคาเฉล่ียของผลตางของคะแนน  โดยดดัแปลงสูตรจาก
การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐานของลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ 
 

      SD          =            
 1NN

D 2
D2N


   

 
 เม่ือ       SD          แทน     คาเบ่ียงเบนมาตรฐานของผลตางของคะแนน 

   D2      แทน     ผลรวมของคาเฉล่ียของผลตางของคะแนนแตละคูยก    
                                                     กําลังสอง 

  




D2       แทน     ผลรวมของคาเฉล่ียของผลตางของคะแนนท้ังหมดยก 

      กําลังสอง 
     N           แทน      จํานวนขอมูล 
  (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ, 2536 : 64) 
 
 9. การเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนความคิดรวบยอดทางคณติศาสตร
ระหวางกอนและหลังการจัดประสบการณของกลุมทดลองและกลุมควบคุมโดยใชการทดสอบ     
(t-test) ชนิดกลุมตัวอยางสัมพันธกัน (Dependent Samples) คํานวณคา t จากสูตรของ Kohout 
(Kohout, 1974 : 351) 
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  เม่ือ       t  แทน คาสถิติจากการแจกแจงแบบที 
          D แทน ผลตางของคะแนนแตละคู 
               n แทน จํานวนคู 
       D   แทน ผลรวมผลตางของคะแนน 
 
 10. สถิติสําหรับการทดสอบสมมติฐานโดยการทดสอบที (t-test) ชนิดกลุม
ตัวอยางไมสัมพันธกัน (Independent Samples) เพ่ือเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนความคิด
รวบยอดทางคณิตศาสตรหลังจัดประสบการณระหวางกลุมทดลองกับกลุมควบคุม ซ่ึงมี 2 กรณีดังนี้ 
คือ 
  10.1 ถาทดสอบความแปรปรวนแลว  ความแปรปรวนท้ัง  2  กลุมเทากัน  โดย
ดัดแปลงสูตรของ Kohout (Kohout, 1974 : 343)  ใชคาความแตกตาง   D  แทนคา  X 
 
    t               =                               D 1 - D 2 

                                                          

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
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




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
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n
1
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    df              =           n1 + n2 – 2 
 
  10.2 ถาทดสอบความแปรปรวนแลว  ความแปรปรวนของท้ังสองกลุมไม
เทากัน  โดยดัดแปลงสูตรของ Kohout (Kohout, 1974 : 347-348)  ใชคาความแตกตาง  D แทนคา X 
 
   t                =                 D 1 - D 2 

                                                                     
n
s

2

n
s

2

2
2

1
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   df              =             

1n2
n2
s22

2

1n1
n1
s21

2
n2
s22

n1
s21

2





























 

 
 เม่ือ D1  , D2   แทน      คาเฉล่ียของคาความแตกตางระหวางกอนและหลังจัด           
                                                        ประสบการณของกลุมทดลองและกลุมควบคุม  
                                                        ตามลําดับ 

   s2
1  ,  s2

2   แทน     คาความแปรปรวนของคาความแตกตางระหวางกอน 
                                                                     และหลังจัดประสบการณของกลุมทดลองและกลุม 
                                                                     ควบคุมตามลําดับ 
   n1 , n2   แทน      จํานวนคนในกลุมทดลองและกลุมควบคุมตามลําดับ 


