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บทที่  2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของ 
 
 การวจิัยเรื่อง  ผลของการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีตอความคดิรวบยอด
ทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย  ผูวิจยัไดรวบรวมเอกสารและงานวิจัยตาง ๆ ท่ีเกี่ยวของ  ดังนี ้
  
 1.  หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  พุทธศักราช  2546 
  1.1  ปรัชญาการศึกษาปฐมวัย 
  1.2  หลักการจดัการศึกษาปฐมวัย   
  1.3  จุดหมายการศึกษาปฐมวัย   
  1.4  สาระการเรียนรูการศึกษาปฐมวัย 
 2.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  2.1  ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  2.2  คุณลักษณะสําคญัของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  2.3  ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  2.4  ทฤษฎีการเรียนรูท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  2.5  ขอดีและประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  2.6  งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 3.  คณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัย 
  3.1  ความหมายของคณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัย 
  3.2  จุดมุงหมายของการจัดประสบการณทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
  3.3  สาระการเรียนรูและขอบขายทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
  3.4  แนวการจัดประสบการณทางคณติศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
  3.5  ทฤษฎีเกี่ยวกับการจัดประสบการณทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
 4.  ความคดิรวบยอดทางคณติศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
  4.1  ความหมายของความคดิรวบยอด 
  4.2  การสอนใหเกดิความคดิรวบยอด 
  4.3  ประเภทของความคิดรวบยอด 
  4.4  ความหมายของความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร 
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  4.5  การสอนความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร 
  4.6  งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับความคดิรวบยอดทางคณติศาสตรของเด็กปฐมวัย 
 
1.  หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  พุทธศักราช  2546  (3-5  ป) 
 
 การจัดการศึกษาสําหรับเด็กอายุ  3-5  ป  ตามหลักสูตรปฐมวัย  พุทธศักราช  2546  
เปนการจดัในลักษณะของการอบรมเล้ียงดูและใหการศึกษา  เด็กจะไดรับพัฒนาการท้ังดานรางกาย  
อารมณ-จิตใจ  สังคม  และสติปญญา  ตามวัยและความสามารถของแตละบุคคล   
 กระทรวงศึกษาธิการ (2547 : 5-9 ) ไดกําหนด  ปรัชญาการศึกษา  หลักการ  
จุดหมาย  ไวในหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  พุทธศักราช  2546 (3-5 ป)  ดังนี ้
 
 1.1  ปรัชญาการศึกษาปฐมวัย 
 การศึกษาปฐมวัยเปนการพัฒนาเดก็ตั้งแตแรกเกดิถึง  5  ป (5  ป  หมายถึงอายุ  5  
ป  11  เดือน  29  วัน)  บนพ้ืนฐานการอบรมเล้ียงดูและการสงเสริมกระบวนการเรียนรูท่ีสนองตอ
ธรรมชาติและพัฒนาการของเดก็แตละคน  ตามศักยภาพ  ภายใตบริบทสังคม-วัฒนธรรมท่ีเดก็อาศัย
อยู  ดวยความรัก  ความเอ้ืออาทร  และความเขาใจของทุกคน  เพ่ือสรางรากฐานคณุภาพชีวิตใหเดก็
พัฒนาไปสูความเปนมนุษยท่ีสมบรูณ  เกดิคณุคาตอตนเองและสังคม 
 
 1.2  หลักการจัดการศกึษาปฐมวัย   
 สงเสริมกระบวนการเรียนรูและพัฒนาการท่ีครอบคลุมเด็กปฐมวัยทุกประเภท  ยึด
หลักการอบรมเล้ียงดูและใหการศึกษาท่ีเนนเด็กเปนสําคัญ  โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวาง
บุคคล  และวถีิชีวิตของเด็กตามบริบทของชุมชน  สังคมและวัฒนธรรมไทย  พัฒนาเดก็โดยองค
รวมผานการเลนและกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับวัย  จดัประสบการณการเรียนรูใหสามารถดํารง
ชีวิตประจําวันไดอยางมีคุณภาพและมีความสุข  ประสานความรวมมือระหวางครอบครัว  ชุมชน  
และสถานศึกษาในการพัฒนาเดก็ 
 
 1.3  จุดหมายการศกึษาปฐมวัย   
 หลักสูตรการศึกษาปฐมวัยมุงใหเดก็มีพัฒนาการท่ีเหมาะสมกับวัย  ความสามารถ
และความแตกตางระหวางบุคคลท้ังทางดานรางกาย  อารมณ  จิตใจ  สังคม  และสติปญญา  เม่ือเดก็
จบการศึกษาระดับปฐมวัย  เด็กจะบรรลุตามมาตรฐานคณุลักษณะท่ีพึงประสงคท่ีกําหนดไวใน
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จุดหมาย  12  ขอ  และในแตละชวงอายุ  ผูสอนจะตองคํานงึถึงคุณลักษณะตามวัยของเดก็ดวย  
มาตรฐานคณุลักษณะท่ีพึงประสงคในหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  พุทธศักราช  2546  จะครอบคลุม
พัฒนาการดานรางกาย  อารมณ  จิตใจ  สังคม  และสติปญญา  ดังนี ้
 1.  รางกายเจรญิเติบโตตามวัย  และมีสุขนิสัยท่ีด ี
 2.  กลามเนื้อใหญและกลามเนื้อเล็กแข็งแรง  ใชไดอยางคลองแคลวและประสาน
สัมพันธกัน 
 3.  มีสุขภาพจิตดี  และมีความสุข 
 4.  มีคุณธรรม  จริยธรรม  และมีจิตใจท่ีดีงาม 
 5.  ช่ืนชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคล่ือนไหวและรักการออกกาํลังกาย 
 6.  ชวยเหลือตนเองไดเหมาะสมกับวัย 
 7.  รักธรรมชาติ  ส่ิงแวดลอม  วฒันธรรม  และความเปนไทย 
 8.  อยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุขและปฏิบัติตนเปนสมาชิกท่ีดีของสังคมใน
ระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษตัริยทรงเปนประมุข 
 9.  ใชภาษาส่ือสารไดเหมาะสมกับวัย 
 10.  มีความสามารถในการคิดและการแกปญหาไดเหมาะสมกับวัย 
 11.  มีจินตนาการและความคดิสรางสรรค 
 12.  มีเจตคติท่ีดีตอการเรียนรู  และมีทักษะในการแสวงหาความรู 
 
 1.4  สาระการเรียนรูการศึกษาปฐมวัย 
 สาระการเรียนรูใชเปนส่ือกลางในการจัดกิจกรรมใหกับเดก็  เพ่ือสงเสริม
พัฒนาการทุกดาน  ท้ังดานรางกาย  อารมณ-จิตใจ  สังคม  และสติปญญา    กระทรวงศึกษาธิการ 
(2546 : 35-39)  ไดกําหนดสาระการเรียนรูเปน  2  สวน  ดงันี ้
  1.4.1  ประสบการณสําคญั 
  ประสบการณสําคญัเปนส่ิงจําเปนอยางยิ่งสําหรับการพัฒนาเด็กทางดาน
รางกาย  อารมณ  จิตใจ  สังคม  และสติปญญาชวยใหเดก็เกิดทักษะท่ีสําคญัสําหรับการสรางองค
ความรูโดยใหเดก็ไดมีปฏิสัมพันธกับวัตถุ  ส่ิงของ  บุคคลตาง ๆ ท่ีอยูรอบตัว  รวมท้ังปลูกฝง
คุณธรรม  จริยธรรมไปพรอมกนัดวย  ประสบการณสําคัญมีดังนี ้ คือ   
   1.  ประสบการณสําคญัท่ีสงเสริมพัฒนาการดานรางกาย  ไดแก  การทรงตวั
และการประสานสัมพันธของกลามเนื้อใหญ  การประสานสัมพันธของกลามเนื้อเล็ก  การรกัษา
สุขภาพ  การรักษาความปลอดภัย   
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   2.  ประสบการณสําคญัท่ีสงเสริมพัฒนาการดานอารมณและจิตใจ  ไดแก  
ดนตรี  สุนทรยีภาพ  การเลน  คณุธรรม  จริยธรรม 
   3.  ประสบการณสําคญัท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสังคม  ไดแก  การเรียนรู
ทางสังคม 
   4.  ประสบการณสําคญัท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสติปญญา  ไดแก  การคดิ  
การใชภาษา  การสังเกต  การจําแนก  และการเปรียบเทียบ  จํานวน  มิติสัมพันธ (พ้ืนท่ี/ระยะ)  เวลา 
  1.4.2  สาระท่ีควรเรียนรู 
  สาระท่ีควรเรียนรู  เปนเรื่องราวรอบตัวเดก็ท่ีนํามาเปนส่ือในการจดักจิกรรม  
ใหเด็กเกิดการเรียนรู  ไมเนนการทองจําเนื้อหา  มีดังนี ้
   1.  เรื่องราวเกีย่วกับตวัเด็ก  เดก็ควรรูจักช่ือ  นามสกุล  รูปราง  หนาตา  รูจกั
อวัยวะตาง ๆ วิธีระวังรักษารางกายใหสะอาด  ปลอดภัย  การรับประทานอาหารท่ีถูกสุขลักษณะ  
เรียนรูท่ีจะเลนและทําส่ิงตาง ๆ ดวยตนเองคนเดียว  หรือกบัผูอ่ืน  ตลอดจนเรียนรูท่ีจะแสดงความ
คิดเห็น  ความรูสึก  และแสดงมารยาทท่ีด ี
   2.  เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานท่ีแวดลอมเด็ก  เด็กควรมีโอกาสรูจกั
และรับรูเรื่องราวเกี่ยวกับครอบครวั  สถานศึกษา  ชุมชน  รวมท้ังบุคคลตาง ๆ ท่ีเด็กตองเกีย่วของ
หรือมีโอกาสใกลชิดและมีปฏิสัมพันธในชีวิตประจําวัน 
   3.  ธรรมชาติรอบตัว  เดก็ควรจะไดเรียนรูส่ิงมีชีวิต  ส่ิงไมมีชีวิต  รวมท้ัง
ความเปล่ียนแปลงของโลกท่ีแวดลอมเด็กตามธรรมชาติ  เชน  ฤดูกาล  กลางวนั  กลางคนื  ฯลฯ 
   4.  ส่ิงตาง ๆ รอบตัวเด็ก  เดก็ควรจะไดรูจกัสี  ขนาด  รูปราง  รูปทรง  
น้ําหนัก  ผิวสัมผัสของส่ิงตาง ๆ รอบตัว  ส่ิงของเครื่องใช  ยานพาหนะ  และการส่ือสารตาง ๆ ท่ีใช
อยูในชีวติประจําวัน 
 
 สรุปไดวา  หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  พุทธศักราช  2546  มีปรัชญา  หลักการ  
และจุดหมาย  เปนแนวทางในการจดัการศึกษาในระดับปฐมวัย  เปนลักษณะของการอบรมเล้ียงดู
และใหการศึกษา  มุงใหเด็กปฐมวัยมีพัฒนาการดานรางกาย  อารมณ  จิตใจ  สังคม  และสติปญญาท่ี
เหมาะสมกับวัย  บรรลุตามมาตรฐานคณุลักษณะท่ีพึงประสงค  12  ขอ  โดยจดักจิกรรมใหกับเดก็
ปฐมวัยตามสาระการเรียนรูท่ีไดกําหนดไว 
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2.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  
 2.1  ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 นักวิชาการหลายทานไดใหความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวดังนี ้
 ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541 : 1)  กลาวถึงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวา  
หมายถึง  ส่ือการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอรรูปแบบหนึ่ง  ซ่ึงใชความสามารถของคอมพิวเตอร
ในการนําส่ือประสม  ไดแก  ขอความ  ภาพนิ่ง  กราฟก  แผนภูมิ  กราฟ  ภาพเคล่ือนไหว  วีดิทัศน
และเสียง  เพ่ือถายทอดเนื้อหาบทเรียน  หรือองคความรูลักษณะท่ีใกลเคียงกับการสอนจริงใน
หองเรียนมากท่ีสุด 
 กิดานนัท  มลิทอง (2543 : 227)  ใหความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ไววา  เปนการสอนโดยใชคอมพิวเตอรเปนส่ือในการเรียนการสอน  มีการโตตอบกนัได  ใน
ระหวางผูเรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร  เชนเดียวกันการเรียนการสอนระหวางครกูับนกัเรียนท่ีอยูใน
หองเรียนปกติ  นอกจากนี้คอมพิวเตอรยงัมีความสามารถในการตอบสนองตอขอมูลท่ีผูเรียน
ปอนเขาไปไดในทันที  ซ่ึงเปนการชวยเสริมแรงใหแกผูเรียน 
 ขนิษฐา  ชานนท (2532 : 8)  กลาวถึงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวา  “เปนการ
นําเนื้อหาวิชาแบบฝกหัดและการทดสอบท่ีถูกพัฒนาขึ้นในรูปของโปรแกรมคอมพิวเตอรซ่ึงมัก
เรียกวา  คอรสแวร (Courseware) ผูเรียนจะเรียนบทเรียนจากคอมพิวเตอร  โดยคอมพิวเตอรจะ
เสนอเนื้อหาวิชา  ซ่ึงจะเปนท้ังในรูปตวัหนังสือ  และกราฟก  สามารถถามคําถาม  รับคําตอบจาก
ผูเรียน  ตรวจคําตอบ  และเสนอผลการเรียนในรูปของขอมูลยอนกลับ (Feedback) ใหแกผูเรียน” 
 บุญชม  ศรีสะอาด (2537 : 123) ไดใหความหมายไววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน  หมายถึง  การใชคอมพิวเตอรในการสอนรายบุคคล  โดยใชโปรแกรมท่ีดําเนินการสอน
ภายใตการควบคุมของคอมพิวเตอรซ่ึงจะชวยใหผูเรียนกาวหนาตามอัตราของตนเอง  เปนการสอน
ท่ีตอบสนองความตองการของผูเรียนแตละคน 
 ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2546 :4) สรุปวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถึง  
โปรแกรมการเรียนการสอนท่ีใชเครื่องคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือชวยในการเรียนการสอน  ทําให
ผูเรียนไดเรียนรูตามความมุงหมายของรายวิชาอยางมีประสิทธิภาพ 
 พรเทพ  เมืองแมน (มปป. : 3)  ไดกลาวถึงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไววา  
เปนบทเรียนท่ีไดรับการออกแบบ  โดยอาศัยศักยภาพของคอมพิวเตอรในดานการนําเสนอ  ท่ี
สามารถนําเสนอบทเรียนในลักษณะของส่ือประสม (Multimedia) คือ  นําเสนอไดท้ังขอความ  
กราฟก  ภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว  วีดิทัศน  และเสียง  นอกจากนัน้  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
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ยังเปนบทเรียนท่ีผูเรียนสามารถโตตอบ  หรือมีปฏิสัมพันธ (Interact) กับบทเรยีน  พรอมท้ังไดรับ
ผลยอนกลับอยางทันทีทันใด  รวมท้ังสามารถประเมินและตรวจสอบความเขาใจของผูเรียนได
ตลอดเวลา  บทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน  จึงเปนบทเรียนท่ีสามารถตอบสนองความแตกตาง
ระหวางบุคคลของผูเรียนไดเปนอยางด ี
 
 จากความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนขางตน  สรุปไดวา  บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  คือ  บทเรียนท่ีใชคอมพิวเตอรเปนส่ือในการเรียนการสอน  ซ่ึงบทเรียนมี
ลักษณะการนําเสนอเนื้อหาโดยการใชส่ือประสม  เชน  ขอความ  กราฟก  ภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว  
วีดิทัศน  และเสียง  เปนตน  พรอมท้ังสามารถตรวจคําตอบ  เสนอผลการเรียนในรูปของขอมูล
ยอนกลับใหแกผูเรยีน   
 
 2.2  คุณลักษณะสําคญัของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 ถนอมพร   เลาหจรัสแสง (2541 : 8-10) ไดกลาวถึงคณุลักษณะท่ีเปนองคประกอบ
สําคัญของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวามี  4  ประการ  คือ 
 1.  สารสนเทศ (Information)  คือเนื้อหาสาระในบทเรียนท่ีมีการเรียบเรียง
จัดลําดับเปนอยางดี  ซ่ึงจะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวตัถุประสงคท่ีผูสรางกําหนดไว  การ
นําเสนอเนื้อหาอาจนําเสนอในลักษณะทางตรงหรือทางออมก็ได  การนําเสนอทางตรง  ไดแก  การ
นําเสนอเนื้อหาในคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทเพ่ือการสอน  ผูเรียนจะไดรับความรูอยาง
ตรงไปตรงมาจากการอาน  จําและฝกฝน  การนําเสนอเนื้อหาสาระทางออมไดแก  การนําเสนอ
เนื้อหาในคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทเกมหรือสถานการณจําลอง  ซ่ึงเนื้อหาสาระจะถูกแฝงไวใน
รูปเกมตาง ๆ ผูเรียนจะไดรับความรูจากการไดฝกการคดิ  และการตัดสินใจ  
 2.  ความแตกตางระหวางบุคคล (Individualization) การตอบสนองความแตกตาง
ระหวางบุคคลเปนลักษณะสําคัญของคอมพิวเตอรชวยสอน  เพราะคอมพิวเตอรชวยสอนเปนส่ือ
การสอนท่ีผูเรียนสามารถเรียนไดดวยตนเอง  ดังนัน้เราจะตองออกแบบใหคอมพิวเตอรชวยสอน
สามารถสนองความแตกตางระหวางบุคคลใหมากท่ีสุด  โดยจะตองใหผูเรียนมีอิสระในการเรยีน
สามารถควบคุมการเรียนของตนเองได  เชน  สามารถท่ีจะเลือกเรียนสวนใด  ขามสวนใด  หรือออก
จากบทเรียนเม่ือใดก็ได  สามารถเลือกขอมูลท่ีตองการเรียนตามความสนใจได  สามารถ
กําหนดเวลาในการเรียนแตละหนาจอได  สามารถท่ีจะเลือกทําแบบทดสอบหรือไมทําก็ได  
 3.  การโตตอบ (Interaction) หรือการมีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับเครื่อง
คอมพิวเตอรเปนลักษณะท่ีสําคญัอีกประการหนึ่งของคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงคอมพิวเตอรชวย
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สอนท่ีดีจะตองมีการออกแบบใหมีการโตตอบระหวางผูเรยีนกับคอมพิวเตอรอยางตอเนื่องโดย
ตลอดท้ังบทเรียน การใหผูเรียนคลิกเมาสเพ่ือเปล่ียนหนาจอไปเรื่อย ๆ ไมเพียงพอควรอยูในรูปแบบ
ของการใหผูเรียนพิมพคําตอบ เลือกตอบ จับคู หรือ กาถูก – ผิด ก็ได 
 4.  การใหขอมูลยอนกลับทันที (Immediate  Feedback) คอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
สมบูรณจะตองมีแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบใหผูเรียนทํา  เพ่ือประเมินความรูความเขาใจของ  
ผูเรียนวาสามารถบรรลุตามจุดมุงหมายท่ีผูสรางไดตั้งไวหรอืไม  เม่ือผูเรียนไดทําแบบฝกหัดแลว
จะตองใหขอมูลยอนกลับทันที  เพ่ือใหผูเรียนสามารถตรวจสอบผลการเรียนของตนเองได  และ
เปนการเสริมแรงเพ่ือใหกําลังใจแกผูเรียนท่ีจะเรยีนตอไป 
 ทักษณิา  สวนานนท (2530 : 211-213) ไดกลาววา  ลักษณะของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนไดรับการพัฒนามาจากบทเรียนสําเร็จรูป  ซ่ึงเปนการสอนแบบโปรแกรม
บทเรียนและวิธีการมีลักษณะสําคัญ ฯ ดังนี ้
 1.  เริ่มจากส่ิงท่ีรูไปถึงส่ิงท่ีไมรู  จัดการสอนใหเนื้อหาเรียงไปตามลําดับ (Linear  
Sequence) เริ่มจากเรื่องท่ีผูเรียนรูอยูแลวไปจนถึงเรื่องใหม ๆ ท่ียังไมรูโดยทําเปนกรอบ (Frame) 
หลาย ๆ กรอบ  ผูเรียนจะคอย ๆ เรียนไปท่ีละกรอบตามลําดับจากงายไปสูยาก 
 2.  เนื้อหาคอย ๆ เพ่ิมขึ้นจะตองเพ่ิมขึน้ทีละนอย ๆ คอนขางงายและมีสาระใหมไม
มากนกั  ความเปล่ียนแปลงในแตละกรอบจะตองสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 
 3.  แตละกรอบจะตองมีการแนะนําความรูใหมเพียงอยางเดยีว  การแนะนําความรู
เนื้อหาใหม ๆ ทีละมาก ๆ จะทําใหผูเรียนสับสนไดงาย 
 4.  ในระหวางการเรยีนจะตองใหผูเรียนแตละคนมีสวนในกิจกรรมตามไปดวย  
เชน  ตอบคําถาม  ทําแบบทดสอบ  ไมใชคดิตามอยางเดียวเพราะจะทําใหเบ่ือ 
 5.  การเลือกคําตอบท่ีผิด  อาจทําใหตองกลับไปทบทวนกรอบของแบบเรียนเกา  
หรือไมก็เปนกรอบใหมท่ีอธิบายถึงความเขาใจผิด  หรือความผิดพลาดท่ีเกิดขึ้น  หรือถาเปนคําตอบ
ท่ีถูกตองผูเรียนกจ็ะไดเรียนเรื่องใหมเพ่ิมเติม  การไดรูเฉลยและไดรับคําตอบหรือรูผลในทันทีจะทํา
ใหผูเรียนมีความสนุกสนานไปดวย  คําตอบท่ีถูกมักไดรับคําชมเชยทําใหมีกําลังใจ  สวนคําตอบท่ี
ผิดบางทีก็อาจถูกตําหนิซ่ึงก็ไมมีใครไดยินทําใหไมรูสึกอายหรือหมดกําลังใจ 
 6.  การเรียนโดยวิธีนี้ทําใหผูเรียนเรียนไดตามความสามารถของตนเอง  จะใชเวลา
ในการทบทวนบทเรียนหรือคดิตอบคําถามแตละขอนานเทาใดก็ได  ผูเรียนจะไมรูสึกถูกกดดันดวย
กําหนดเวลาท่ีจะตองรอเพ่ือนหรือตามเพ่ือนใหทัน 
 7.  การเรียนในลักษณะนี้เปนการเรียนโดยเนนท่ีความถนัดของบุคคล  แตละคนจะ
มีความถนัดตางกัน  แมแตในวิชาเดียวกนัการเรียนแตละบทก็จะใชเวลาไมเทากัน 
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 8.  ในการเสนอบทเรียนลักษณะนี้การทําสรุปทายบทเรยีนแตละบท  จะชวยให
ผูเรียนไดวดัผลตนเอง  การสรุปนัน้หมายถึงสรุปเนื้อหาและสรุปการติดตามผลของผูเรียนดวย  
ผูเรียนใชเวลาเรียนมากนอยเพียงใด  ผลเปนอยางไรจําเปนตองคนควาหรือทํางานเพ่ิมเติมหรือไม  
ในการเรียนในหองเรียนยิ่งครูทดสอบบอยเทาไรการเรียนก็ยิ่งมีผลเทานั้น  แตการทดสอบธรรมดามี
ปญหาเรื่องตรวจยิ่งถาผูเรียนในช้ันเรียนมีมากก็อาจยิ่งเสียเวลามาก  ความกระตือรือรนของผูเรียน
อาจจะคอย ๆ หมดไปหากครูไมขยันพอ 
 9.  การทํากรอบบทเรียนแตละบทนัน้ถาทําไดดีเราจะสามารถวิเคราะหคําตอบไป
ไดดวยประสบการณของนกัเรียนแตละคน  อาจทําใหคําตอบแตกตางกนัออกไป  เราสามารถ
วิเคราะหจากคําตอบของนกัเรียนไดวาการท่ีเลือกตอบขอนัน้ ๆ (ในกรณีท่ีเปนการใหเลือกคําตอบท่ี
ถูก) ถาเปนคําตอบท่ีผิดเปนเพราะอะไรอาจจะเปนเพราะสับสนกับเรื่องอ่ืน  ตีความคําถามผิด  
หรือไมเขาใจเลย  การทําแบบทดสอบท่ีดีหากผูทําสามารถเรียบเรียงเนื้อหาไดเปนขัน้ตอนจริง ๆ 
ผูเรียนควรจะทําไดถูกท้ังหมด  บางทีก็ทําใหผูเรียนเกิดความเบ่ือหนายก็ได 
 10.  การกําหนดวตัถุประสงคไวปลายทางวาตองการใหผูเรยีนไดรูอะไรบาง  จะ
ชวยใหการแบงเนื้อหาซ่ึงจะตองเรียนไปตามลําดับทําไดดขีึ้นไมออกนอกลูนอกทางโดยไมจําเปน 
 
 ฉะนั้นจึงสรุปไดวา  คุณลักษณะสําคัญของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  คือ
บทเรียนมีเนื้อหาท่ีไดมีการเรียบเรียงจัดลําดับโดยการทําเปนกรอบหลาย ๆ กรอบ  เพ่ือใหผูเรียนได
ศึกษาตามลําดับ   ซ่ึงสามารถตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล  โดยผูเรียนมีอิสระในการ
ควบคุมบทเรยีนและมีการปฏิสัมพันธระหวางผูเรยีนกับเครื่องคอมพิวเตอรโดยการคลิกเมาส  
เลือกตอบ  หรือพิมพคําตอบ  และในการทําแบบทดสอบจะมีการใหขอมูลยอนกลับทันทีเพ่ือเปน
การเสริมแรงผูเรียน 
 
 2.3  ประเภทบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 กิดานนัท  มลิทอง (2543 : 245-248) , สาโรช  โศภีรักษ (2546 : 132) , สุวิทยและ
อรทัย  มูลคํา (2550 : 63-65)  นําเสนอประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  สรุปรวมไดดังนี ้
 1.  การสอน (Tutorial  Instruction)  บทเรียนในแบบการสอนจะเปนโปรแกรมท่ี
เสนอเนื้อหาความรูเปนเนื้อหายอย ๆ แกผูเรียนในรูปแบบของขอความ  ภาพ  เสียง  หรือทุกรูปแบบ
รวมกนั  แลวใหผูเรียนตอบคําถาม  เม่ือผูเรียนใหคาํตอบแลวคําตอบนั้นจะไดรับการวิเคราะห
เพ่ือใหขอมูลปอนกลับทันที  แตถาผูเรียนตอบคําถามนัน้ซํ้าและยังผิดอีกก็จะมีการใหเนื้อหาเพ่ือ
ทบทวนใหมจนกวาผูเรียนจะตอบถูก  แลวจึงใหตดัสินใจวาจะยังคงเรียนเนื้อหาในบทนั้นอีกหรือ
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จะเรียนในบทใหมตอไป  บทเรียนในการสอนนี้นับวาเปนบทเรียนขั้นพ้ืนฐานของการสอนใช
คอมพิวเตอรชวยท่ีเสนอบทเรียนในรูปแบบของบทเรียนโปรแกรมแบบสาขาโดยสามารถใชสอน
ไดในแทบทุกสาขาวิชา  นับตั้งแตมนุษยศาสตรไปจนถึงวทิยาศาสตร  และเปนบทเรียนท่ีเหมาะสม
ในการเสนอเนื้อหาขอมูลท่ีเกี่ยวกบัขอเท็จจริง  เพ่ือการเรียนรูทางดานกฎเกณฑหรือทางดานวิธีการ
แกปญหาตาง ๆ  
 2.  การฝกหัด (Drills  and  Practice) บทเรียนในการฝกหัดเปนโปรแกรมท่ีไมมี
การเสนอเนื้อหาความรูแกผูเรียนกอน  แตจะมีการใหคําถามหรือปญหาท่ีไดคัดเลือกมาจากการสุม
หรือออกแบบมาโดยเฉพาะ  โดยการนําเสนอคําถามหรือปญหานั้นซํ้าแลวซํ้าเลาเพ่ือใหผูเรียนตอบ
แลวมีการใหคําตอบท่ีถูกตองเพ่ือการตรวจสอบยืนยันหรือแกไข  และพรอมกับใหคําถามหรือ
ปญหาตอไปอีกจนกวาผูเรียนจะสามารถตอบคําถามหรือแกปญหานั้นจนถึงระดับเปนท่ีนาพอใจ  
ดังนั้น  ในการใชคอมพิวเตอรเพ่ือการฝกหัดนี้ผูเรียนจึงจําเปนตองมีความคิดรวบยอดและมีความรู
ความเขาใจในเรื่องราวและกฎเกณฑเกี่ยวกับเรื่องนัน้ ๆ เปนอยางดีมากอนแลวจึงจะสามารถตอบ
คําถามหรือแกปญหาได  โปรแกรมบทเรียนในการฝกหัดนีจ้ะสามารถใชไดในหลายสาขาวิชาท้ัง
ดานคณิตศาสตร  ภูมิศาสตร  ประวตัิศาสตร  วิทยาศาสตร  การเรียนคําศัพท  และการแปลภาษา  
เปนตน 
 3.  การจําลอง (Simulation) การสรางโปรแกรมบทเรียนท่ีเปนการจําลองเพ่ือใชใน
การเรียนการสอนซ่ึงจําลองความเปนจริงโดยตัดรายละเอียดตาง ๆ หรือนํากิจกรรมท่ีใกลเคียงกับ
ความเปนจริงมาใหผูเรียนไดศึกษานัน้  เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดพบเห็นภาพจําลองของ
เหตุการณเพ่ือการฝกทักษะและการเรียนรูไดโดยไมตองเส่ียงภัยหรือเสียคาใชจายมากนัก  รูปแบบ
ของโปรแกรมบทเรียนจําลองอาจจะประกอบดวยการเสนอความรูขอมูล  การแนะนําผูเรียน
เกี่ยวกับทักษะการฝกปฏิบัติเพ่ือเพ่ิมพูนความชํานาญและความคลองแคลว  และการใหเขาถึงซ่ึงการ
เรียนรูตาง ๆ   ในโปรแกรมบทเรียนการจําลองนี้จะมีโปรแกรมบทเรียนยอยแทรกอยูดวย  ไดแก  
โปรแกรมการสาธิต 
 4.  เกมเพ่ือการสอน (Instructional  Games)  การใชเกมเพ่ือการเรียนการสอนกําลัง
เปนท่ีนิยมใชกันมากเนื่องจากเปนส่ิงท่ีสามารถกระตุนผูเรยีนใหเกดิความอยากเรียนรูไดโดยงาย  
เราสามารถใชเกมในการสอนและเปนส่ือท่ีจะใหความรูแกผูเรียนไดเชนกันในเรื่องของกฎเกณฑ  
แบบแผนของระบบ  กระบวนการ  ทัศนคติ  ตลอดจนทักษะตาง ๆ นอกจากนี้การใชเกมยังชวยเพ่ิม
บรรยากาศในการเรียนรูใหดขีึ้น    รูปแบบโปรแกรมบทเรยีนของเกมเพ่ือการสอนคลายคลึงกับ
โปรแกรมบทเรียนการจําลอง  แตแตกตางกันโดยการเพ่ิมบทบาทของผูแขงขันเขาไปดวย 
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 5.  การคนพบ (Discovery) การคนพบเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเรียนรู
จากประสบการณของตนเองใหมากท่ีสุด  โดยการเสนอปญหาใหผูเรียนแกไขดวยการลองผิดลอง
ถูกหรือโดยวิธีการจัดระบบเขามาชวย  โปรแกรมคอมพิวเตอรจะใหขอมูลแกผูเรียนเพ่ือชวยในการ
คนพบนัน้จนกวาจะไดขอสรุปท่ีดีท่ีสุด 
 6.  การแกปญหา (Problem-Solving) เปนการใหผูเรียนฝกการคดิ  การตัดสินใจ  
โดยมีการกําหนดเกณฑใหแลวใหผูเรียนพิจารณาไปตามเกณฑนั้น  โปรแกรมเพ่ือการแกปญหาแบง
ไดเปน  2  ชนิด  คือ  โปรแกรมท่ีใหผูเรียนเขียนเอง  และโปรแกรมท่ีมีผูเขียนไวแลวเพ่ือชวยผูเรียน
ในการแกปญหา  ถาเปนโปรแกรมท่ีผูเรยีนเขียนเอง  ผูเรียนจะเปนผูกําหนดปญหาและเขียน
โปรแกรมสําหรับปญหานัน้  โดยท่ีคอมพิวเตอรจะชวยในการคดิคํานวณและหาคําตอบท่ีถูกตองให  
แตถาเปนการแกปญหาโดยใชโปรแกรมท่ีมีผูเขียนไวแลว  คอมพิวเตอรจะทําการคํานวณในขณะท่ี
ผูเรียนเปนผูจัดการกับปญหาเหลานัน้เอง 
 7.  การทดสอบ (Tests) การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือการทดสอบ  มิใชเปน
การใชเพียงเพ่ือปรับปรุงคุณภาพของแบบทดสอบเพ่ือวัดความรูของผูเรียนเทานัน้  แตยังชวยให
ผูสอนมีความรูสึกท่ีเปนอิสระจากการผูกมัดทางดานกฎเกณฑตาง ๆ เกี่ยวกับการทดสอบไดอีกดวย  
เนื่องจากโปรแกรมคอมพิวเตอรจะสามารถชวยเปล่ียนแปลงการทดสอบจากแบบแผนเกา ๆ ของ
ปรนัยหรือคําถามจากบทเรียน  มาเปนการทดสอบแบบมีปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรกับผูเรียน
หรือผูท่ีไดรับการทดสอบซ่ึงเปนท่ีนาสนุกและนาสนใจกวา  พรอมกันนัน้ก็อาจเปนการสะทอนถึง
ความสามารถของผูเรียนท่ีจะนําความรูตาง ๆ มาใชในการตอบไดอีกดวย 
 8.  การสาธิต (Demonstration) เปนวิธีท่ีผูสอนจะเปนผูแสดงใหผูเรียนดู  เชน  
แสดงขั้นตอนเกีย่วกับทฤษฎีหรือวิธีการทางวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร  การสาธิตโดยใช
คอมพิวเตอรก็มีลักษณะคลายคลึงกบัวิธีการจัดการเรียนรูแบบการสาธิตปกติ  แตการใช
คอมพิวเตอรนั้นนาสนใจกวา  เพราะคอมพิวเตอรสามารถแสดงใหเห็นถึงเสนกราฟท่ีสวยงาม  อีก
ท้ังมีสีสันและเสียงตาง ๆ ท่ีเปนจริงอีกดวย  เชน  การสาธิตเกี่ยวกับการเจริญเติบโตของพืช  การ
สาธิตเกี่ยวกับโครงสรางของโมเลกุล  การทดลองทางดานเคมี  เปนตน 
 
 กลาวโดยสรุป  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแตละประเภททําใหผูเรียนเกดิการ
เรียนรูในลักษณะท่ีแตกตางกันออกไป  แตบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนในทุกประเภทจะทําให
ผูเรียนสนุกไปกับการเรียนไมรูสึกเบ่ือหนาย  ซ่ึงในการสรางนั้นอาศัยแนวคิดจากทฤษฎีการเรียนรู
ตาง ๆ  
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 2.4  ทฤษฎกีารเรียนรูทีเ่กีย่วของกบับทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541 : 51-56) กลาวถึงทฤษฎีเกี่ยวกับบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  ไวดังนี ้
 1.  ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) เปนทฤษฎีซ่ึงเช่ือวา  จิตวิทยาเปนเสมือน
การศึกษาทางวิทยาศาสตรของพฤตกิรรมมนษุย (Scientific  study  of  human  behavior) และการ
เรียนรูของมนษุยเปนส่ิงท่ีสามารถสังเกตไดจากพฤตกิรรมภายนอก  นอกจากนี้ยังมีแนวคดิเกี่ยวกับ
ความสัมพันธระหวางส่ิงเราและการตอบสนอง (Stimuli  and  Response) ซ่ึงเช่ือวา  การตอบสนอง
กับส่ิงเราของมนุษยจะเกิดขึน้ควบคูกันในชวงเวลาท่ีเหมาะสม  นอกจากนี้  ยังเช่ือวาการเรียนรูของ
มนุษยเปนพฤตกิรรมแบบแสดงอาการกระทํา (Operant  conditioning) ซ่ึงมีการเสริมแรง 
(Reinforcement) เปนตัวการ  การท่ีผูเรียนจะบรรลุวตัถุประสงคไดนั้นจะตองมีการเรียนตาม
ขั้นตอนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีออกแบบตามแนวคิดของทฤษฎีพฤตกิรรมนิยมนีจ้ะมี
โครงสรางของบทเรียนในลักษณะเชิงเสนตรง (Linear) โดยผูเรียนทุกคนจะไดรับการเสนอเนื้อหา
ในลําดับท่ีเหมือนกนัและตายตัว  ซ่ึงเปนลําดับท่ีผูสอนไดพิจารณาแลววาเปนลําดับการสอนท่ีดีและ
ผูเรียนจะสามารถเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด  นอกจากนั้นจะมีการตั้งคําถามกับผูเรียน
อยางสมํ่าเสมอ  โดยหากผูเรียนตอบถูกกจ็ะไดรับการตอบสนองในรูปของผลปอนกลับทางบวก
หรือรางวัล (Reward) ในทางตรงกันขามหากผูเรียนตอบผิดก็จะไดรับการตอบสนองในรูปของผล
ปอนกลับในทางลบและคําอธิบายหรือการลงโทษ (Punishment) ซ่ึงผลปอนกลับนี้ถือเปนการ
เสริมแรงเพ่ือใหเกิดพฤติกรรมท่ีตองการ  บทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีออกแบบตามแนวคิดของ
ทฤษฎีพฤติกรรมนิยมจะบังคับใหผูเรียนผานการประเมินตามเกณฑท่ีไดกําหนดไวตาม
วัตถุประสงคกอน  จึงจะสามารถผานไปศึกษาตอยังเนื้อหาของวัตถุประสงคตอไป  หากไมผานตาม
เกณฑท่ีไดกําหนดไว  ผูเรียนจะตองกลับไปศึกษาในเนื้อหาเดิมอีกครั้งจนกวาจะผานการประเมิน 
 2.  ทฤษฎีปญญานิยม (Cognitivism) เกิดขึ้นจากแนวคิดของ Chomsky  เช่ือวา  
พฤติกรรมมนษุยนัน้เปนเรื่องของภายในจิตใจ  มนษุยมีความนึกคดิ  มีอารมณจติใจและความรูสึก
ภายในท่ีแตกตางกันออกไป  ดังนัน้การออกแบบการเรียนการสอนกค็วรท่ีจะคํานึงถึงความแตกตาง
ภายในของมนษุยดวย  ทฤษฎีปญญานิยมทําใหเกิดแนวคดิเกี่ยวกับการออกแบบในลักษณะสาขา 
(Branching) ของ Crowder  โดยผูเรียนทุกคนจะไดรับการเสนอเนื้อหาในลําดับท่ีไมเหมือนกัน  โดย
เนื้อหาท่ีจะไดรับการนําเสนอตอไปนั้นจะขึน้อยูกับความสามารถ  ความถนัด  และความสนใจของ
ผูเรียนเปนสําคัญ   
 3.  ทฤษฎีโครงสรางความรู (Schema  Theory) ภายใตทฤษฎีปญญานิยม 
(Cognitivism) ยังไดเกิดทฤษฎีโครงสรางความรูขึ้น  ซ่ึงเปนแนวคดิท่ีเช่ือวาโครงสรางภายใน
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ความรูท่ีมนษุยมีอยูนัน้จะมีลักษณะเปนโหนด  หรือกลุมท่ีมีการเช่ือมโยงกนัอยู  การท่ีมนุษยเรยีนรู
อะไรใหม ๆ นั้น  มนษุยจะนําความรูใหมท่ีเพ่ิงไดรบัไปเช่ือมโยงกับกลุมความรูท่ีมีอยูเดิม (Pre-
existing  knowledge) Rumelhart  และ Ortony ไดใหคํานิยามความหมายของโครงสรางความรูไววา
เปนโครงสรางขอมูลภายในสมองของมนษุย  ซ่ึงรวบรวมความรูเกี่ยวกับวัตถุ  ลําดับเหตกุารณ  
รายการกิจกรรมตาง ๆ เอาไว  หนาท่ีของโครงสรางความรูก็คือ  การนําไปสูการรับรูขอมูล 
(Perception) การรับรูขอมูลนั้นจะไมสามารถเกิดขึ้นไดหากขาดโครงสรางความรู (Schema) ท้ังนีก้็
เพราะการรับรูขอมูลนั้นเปนการสรางความหมายโดยการถายโอนความรูใหมเขากับความรูเดิม  
ภายในกรอบความรูเดิมท่ีมีอยูและจากการกระตุนโดยเหตกุารณหนึ่ง ๆ ท่ีชวยใหเกิดการเช่ือมโยง
ความรูเดิมนั้น ๆ เขาดวยกนั  การรับรูเปนส่ิงสําคัญท่ีทําใหเกิดการเรียนรูเนื่องจากไมมีการเรียนรูใด
เกิดขึน้ไดโดยปราศจากการรับรู  นอกจากโครงสรางความรูจะชวยในการรับรูและการเรียนรูแลว  
โครงสรางความรูยังชวยในการระลึก (Recall) ถึงส่ิงตาง ๆ ท่ีเราเคยเรียนรูมา (ถนอมพร  เลาหจรัส
แสง, 2541 : 54) 
 4.  ทฤษฎีความยดืหยุนทางปญญา (Cognitive  Flexibility  Theory) ทฤษฎี
โครงสรางความรู  เม่ือตน ค.ศ. 1990 ยังไดเกิดทฤษฎีใหมมีช่ือวาความยดืหยุนทางปญญา  ซ่ึงเปน
แนวคิดท่ีเช่ือวา  ความรูแตละองคความรูนั้นมีโครงสรางท่ีแนชัดและสลับซับซอนมากนอยแตกตาง
กันไป  โดยองคความรูบางประเภทสาขาวิชา  เชน  คณิตศาสตรหรือวิทยาศาสตรกายภาพนัน้  ถือวา
เปนองคความรูประเภทท่ีมีโครงสรางตายตัว  ไมสลับซับซอน (Well-structured  knowledge  
domains) เพราะตรรกะและความเปนเหตุเปนผลท่ีแนนอนของธรรมชาติขององคความรู  ใน
ขณะเดียวกนัองคความรูบางประเภทสาขาวิชา  เชน  จิตวิทยาถือวาเปนองคความรูประเภทท่ีไมมี
โครงสรางตายตวัและสลับซับซอน (Ill-structured  knowledge  domains) เพราะความไมเปนเหตุ
เปนผลของธรรมชาติขององคความรู  อยางไรก็ตาม  การแบงลักษณะโครงสรางขององคความรูตาม
ประเภทสาขาวิชาไมสามารถหมายรวมไปท้ังองคความรูในวิชาหนึ่ง ๆ ไดท้ังหมด  บางสวนของ
องคความรูบางประเภทสาขาวิชาท่ีมีโครงสรางตายตวัก็สามารถท่ีจะเปนองคความรูประเภทท่ีไมมี
โครงสรางตายตวัไดเชนกัน  แนวคดิในเรื่องความยืดหยุนทางปญญานี้สงผลใหเกิดความคิดในการ
ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือคอยตอบสนองตอโครงสรางขององคความรูท่ีแตกตาง
กันซ่ึงไดแก  แนวคิดในเรื่องการออกแบบบทเรยีนแบบส่ือหลายมิติ (Hypermedia) ทฤษฎีท้ังสอง
สงผลตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในปจจุบันในลักษณะท่ีใกลเคียงกัน  กลาวคือ  
ทฤษฎีท้ังสองตางสนับสนุนแนวคดิเกี่ยวกับการจัดระเบียบโครงสรางการนําเสนอเนื้อหาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนในลักษณะส่ือหลายมิติเพราะมีงานวจิัยหลายช้ินสนับสนุนวา  การจดัระเบียบ
โครงสรางการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนในลักษณะส่ือหลายมิติจะตอบสนองตอวิธีการเรยีนรูของ
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มนุษย  ในความพยายามท่ีจะเช่ือมโยงความรูใหมกับความรูท่ีมีอยูเดิมไดเปนอยางดี  ซ่ึงตรงกับ
แนวคิดทฤษฎีโครงสรางความรู  นอกจากนี้การนําเสนอเนื้อหาบทเรียนในลักษณะส่ือหลายมิติยัง
สามารถท่ีจะตอบสนองความแตกตางของโครงสรางขององคความรูท่ีไมชัดเจนหรือมีความ
สลับซับซอน  ซ่ึงเปนแนวคิดของทฤษฎีความยืดหยุนทางปญญาไดอีกดวย  โดยการจัดระเบียบ
โครงสรางการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนในลักษณะส่ือหลายมิติจะอนุญาตใหผูเรียนทุกคนสามารถท่ี
จะมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตน (Learner  control) ตามความสามารถ  ความสนใจ  ความ
ถนัด  และพ้ืนฐานความรูของตนไดอยางเต็มท่ี  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีออกแบบตาม
แนวคิดของทฤษฎีท้ังสองนี้กจ็ะมีโครงสรางของบทเรียนแบบส่ือหลายมิติ  ในลักษณะโยงใย  โดย
ผูเรียนทุกคนจะไดรับการเสนอเนื้อหาในลําดับท่ีไมเหมือนกันและไมตายตวั  เนื้อหาท่ีจะไดรับการ
นําเสนอจะขึ้นอยูกับความสามารถ  ความถนัด  และความสนใจของผูเรียนเปนสําคัญ  ความ
แตกตางท่ีสําคัญระหวางการออกแบบตามแนวคดิของทฤษฎีท้ังสองนี้กับการออกแบบตามแนวคดิ
ของทฤษฎีปญญานิยมกค็ือ  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีออกแบบตามแนวคดิของทฤษฎีท้ัง
สองนี้จะใหอิสระผูเรียนในการควบคุมการเรียนของตนมากกวาเนื่องจากการออกแบบท่ีสนับสนนุ
โครงสรางความสัมพันธของเนื้อหาท่ีลึกซ้ึงและสลับซับซอน (Criss-crossing  relationship) 
มากกวานั่นเอง 
 
 จากแนวคิดทฤษฎีการเรียนรูท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอร  จะเห็นไดวา 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถตอบสนองการเรียนรูของผูเรียนไดเปนอยางดี  การออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น  ไมจําเปนตองยึดแนวคดิหรือทฤษฎีใดทฤษฎีหนึ่งแตเพียงอยาง
เดียว  ควรท่ีจะผสมผสานแนวคิดหรือทฤษฎีตาง ๆ ใหเหมาะสมตามลักษณะเนื้อหาและโครงสราง
ขององคความรูในสาขาวิชา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจัดเปนส่ือท่ีมีขอดี  เกิดประโยชนตอท้ัง
ผูเรียนและผูสอนมากกวาส่ือชนดิอ่ืน  
 
 2.5  ขอดแีละประโยชนของการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 สุรางค  โควตระกูล (2548 : 361-362) สรุปประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนไวดังนี ้
 1.  นักเรียนท่ีเรยีนรูโดย CAI สามารถเรียนรูไดมากกวาการเรียนในหองเรียน  
นอกจากนี้ยังสามารถจดจําไดนาน (Kulik, Kulik & Cohen  1980, 1991) 
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 2.  นักเรียนสามารถเรยีนรูเปนรายบุคคล  ท้ังนกัเรียนท่ีเรียนชาและนักเรียนท่ีเรยีน
เร็ว  รวมท้ังนกัเรียนท่ีมีปญหาพิเศษ  เพราะคอมพิวเตอรจะสามารถแนะหนวยเรียนท่ีเหมาะสมตาม
ระดับความสามารถ (McKenzie, Eltons & Lewis, 1978) 
 3.  นักเรียนสามารถเรียนรูจากคอมพิวเตอรไดทุกวิชา  และใชเวลาในการเรียน
นอยกวาการเรียนในหองเรียนท่ีมีครูสอน (Hirschbul, 1980 Kulik et.al., 1980: Rubinson & 
Warner, 1980) 
 4.  นักเรียนมีทัศนคติตอการใชคอมพิวเตอรและวิชาท่ีเรียน (Kulik et.al., 1980, 
Gershmen & Sakamoto, 1981) 
 Stolurow  กลาวถึงประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีเกี่ยวของโดยตรงตอ
นักเรียนไวดังนี ้
 1.  นักเรียนเรยีนไดดีกวาและเร็วกวาการสอนตามปกติ  นกัเรียนสามารถท่ีจะเรียน
ไดตามเวลาท่ีเขาสะดวกโดยไมตองมีใครบังคับ  นกัเรียนเรยีนไดตามความสามารถของตนเอง  จะ
เรียนไดชาหรือเรว็ขึ้นอยูกับความรูพ้ืนฐาน  และความสามารถของผูเรียนเอง  นักเรียนสามารถเรียน
เองไดจากคอมพิวเตอรชวยสอนเม่ือขาดช้ันเรียน 
 2.  คอมพิวเตอรชวยสอน  เปนวิธีสอนท่ีดีกวาหลาย ๆ วิธีสอนตามปกต ิ
 3.  คอมพิวเตอรชวยสอน  เปนผูสอนทบทวนสวนตวัของนักเรียน 
 4. คอมพิวเตอรชวยสอน  เปนตวัประเมินผลความกาวหนาของนักเรียน 
 5.  คอมพิวเตอรชวยสอน  เปดโอกาสใหนกัเรียนไดเรียนและทํางานกับโปรแกรม
ไดกวางขวาง  และดกีวาการสอนตามปกติ  นกัเรียนไดเรียนแบบกระทําดวยตนเอง  ตลอดจนการ
เรียนแกปญหาท่ีสลับซับซอนมากกวาสอนตามปกต ิ
 6.  ผูเรียนเรียนไดตามเอกัตภาพ  ตามลําพังตนเองและเปนอิสระจากผูอ่ืน 
 7.  ผูเรียนจะเรียนรูไปตามลําดับจากงายไปหายาก  และไมสามารถแอบดูคําตอบ
กอนได 
 8.  มีการใหผลยอนกลับทันที  ซ่ึงถือเปนรางวัลของผูเรียน  ยิ่งมีภาพ  สี  หรือเสียง  
ก็ยิ่งทําใหผูเรียนเกิดความสนใจ  สนกุสนาน  ตื่นเตน  ไมเบ่ือหนาย 
 9.  ผูเรียนสามารถทบทวนหรือฝกปฏิบัติบทเรียนมาแลวไดบอยครั้งตามความ
ตองการ  จนเกิดความแมนยํา 
 10.  ชวยใหผูเรียนเรยีนไดดีและเร็วกวาการเรียนการสอนปกต ิ
 11.  สามารถประเมินผลความกาวหนาของผูเรียนไดทันทีโดยอัตโนมัต ิ
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 12.  ชวยใหผูเรียนคิดอยางมีเหตุผล  เพราะตองคดิหาทางแกปญหาอยูบอย ๆ 
โดยเฉพาะการเรียนการสอนแบบสืบสวนสอบสวน 
 13.  สามารถเลือกเรียนไดตามความสะดวกของผูเรียน  ท้ังเวลาและสถานท่ีไมวา
จะเปนท่ีโรงเรียน  ท่ีทํางาน  หรือท่ีบาน 
 14.  ปลูกฝงนิสัยความรับผิดชอบใหแกผูเรยีน  โดยอาศัยการเสริมแรงท่ีเหมาะสม
กระตุนใหอยากเรียน  เนื่องจากเปนการศึกษารายบุคคล  ไมใชการบังคับใหเรียน  หรือมีการ
กําหนด/เวลาเรียน 
 15.  ทําใหผูเรียนมีทัศนคติท่ีดตีอวิชาท่ีเรียน  เพราะสามารถประสบความสําเร็จใน
การเรียนไดดวยตนเอง  และเม่ือตอบผิดก็ไมอับอายเพราะไมมีผูอ่ืนรูเห็น 
 16.  ผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรูอยางเต็มท่ี 
(สุรางค  พุมเจริญวัฒนา, 2549 : 36-37) 
 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  (2537 : 169)  ไดกลาวถึงขอดีของการใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในปฐมวัยศึกษา  ดังนี ้
 1.  เปนการชวยเตรียมเดก็สําหรับโลกคอมพิวเตอร  เม่ือเขาเติบโตเปนผูใหญใน
อนาคต 
 2.  เปนส่ิงท่ีดีสําหรับการศึกษาอิสระดวยตนเอง  สามารถเรยีนรูตามความสามารถ
ของเด็กเอง 
 3.  ใหแรงเสริมและแรงกระตุนสูง 
 4.  เด็กแสดงการตอบโตไดทันที 
 5.  ชวยใหเดก็เกดิความรูสึกท่ีดตีอตนเอง 
 6.  ชวยพัฒนาทักษะการคิดแกปญหา 
 สาโรช  โศภีรกัข (2546 : 135) ไดกลาวถึงขอดีของการสอนโดยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ดังนี ้
 1.  ผูเรียนเรียนไดตามความสามารถของตนเอง 
 2.  ทําใหการเรียนเปนบรรยากาศของความตื่นเตน  เราใจ  สรางแรงจูงใจใหอยาก
เรียน 
 3.  เตรียมความพรอมของคอมพิวเตอรท่ีสามารถตอบสนองไดทันที  ซ่ึงตรงกับ
ความตองการของผูเรียน 
 4.  คอมพิวเตอรสามารถสรางสีสันของส่ือประสมไดหลายทาง  ทําใหบทเรียน
นาสนใจ 
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 5.  ฝกใหผูเรียนแกปญหาและตัดสินใจดวยตนเอง 
 6.  ลดความกดดนัในการเรียนเพราะผูเรียนเรยีนอยางอิสระ 
 7.  ทุนเวลาและคาใชจายสามารถแกปญหาหลาย ๆ อยางได 
 
 ดังนั้นสรุปไดวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนและขอดีท่ีทําให
ผูเรียนเกิดการเรียนรูตามความสามารถของตนเอง  ใชทบทวนบทเรียนนอกเหนือจากการเรยีนใน
หองเรียน  สรางความนาสนใจ  สนกุสนาน  ใหกับผูเรียน  สามารถตรวจสอบความกาวหนาในการ
เรียนไดทันที  เปนการเสริมแรงท่ีกระตุนใหผูเรียนอยากเรยีนและเกิดความรูสึกท่ีดีตอตนเอง  
 
 2.6  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ไดมีผูศึกษาไวท้ัง
ภายในประเทศและตางประเทศดังนี ้
 ปนัดดา  คําภกัดี (2549 : บทคัดยอ) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชา
คณิตศาสตร  เรื่องการบวกและลบเลข  สําหรับเด็กปฐมวัย  ช้ันอนุบาล  3  พบวา   
 1.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวาการเรียน
แบบปกติในช้ันเรียน 
 2.  คาเฉล่ียของคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ  .05 
 ณัฐชยา ยิ้มวิไล (2544:บทคัดยอ) ไดศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่องทรัพยากร
ปาไมและสัตวปาของนักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี 2 ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของคะแนนทดสอบหลังเรียน มีคาสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียนและ
เปรียบเทียบระหวางกลุมควบคุมและกลุมทดลอง กลุมทดลองมีคาสูงกวากลุมควบคุมอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
 จิราพร  ศรีสวางวงศ (2550:บทคัดยอ) ไดศึกษาเปรยีบเทียบทักษะพ้ืนฐานทาง
คณิตศาสตรของนักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี 3 ท่ีเรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยพัฒนา
ขึ้น พบวาเดก็ปฐมวัยท่ีเรยีนทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
ผูวิจัยพัฒนาขึ้นมีทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติ
ท่ีระดับ .01 
 ปาณิศา ถานะวฒุิพงค , เยาวรตัน ชางดวง , ศิริวรรณ จามิกร (2552 : บทคัดยอ) ได
ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางคณิตศาสตรของนกัเรียนช้ันอนุบาลปท่ี 2 กอนเรียนและหลังเรียน
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ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชเกมเพ่ือเสริมทักษะทางคณิตศาสตร พบวาผลการเรียน
คณิตศาสตรของนักเรยีนหลังจากเรยีนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชเกมเพ่ือเสริมทักษะ
ทางคณิตศาสตรสูงกวากอนการเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 เรณู วิไลลักษณ (2540 : บทคัดยอ) ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนหนวยตนไมท่ีรกั ช้ันอนุบาลศึกษาปท่ี 2 ระหวางการสอนโดยใชโปรแกรมไมโครคอมพิวเตอร
ชวยสอนและการสอนปกติ ผลการวจิัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหนวยตนไมท่ีรกั (กิจกรรม
เกมการศึกษา) ช้ันอนุบาลปท่ี 2 ระหวางการสอนโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนและการ
สอนปกติแตกตางกนัอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 โดยนกัเรียนท่ีเรียนโดยใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวานกัเรียนท่ีเรียนโดยการสอนปกต ิ
  ศุภวรรณ ทับทิมจรูญ (2548 : บทคัดยอ) ท่ีไดศึกษาเรื่องความพอใจท่ีมีตอรูปแบบ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี 2 โรงเรียนนาค
ประสิทธ์ิ อําเภอสามพราน จังหวัดนครปฐม พบวาความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
เรื่องการบวกสําหรับนักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี  2 โดยใชภาพกับภาพของครูผูสอนระดับอนุบาลศึกษา
สังกัดสํานักบริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน,ผูเช่ียวชาญดานบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน,ผูเช่ียวชาญดานอนุบาลศึกษา,ครูผูสอนระดับอนุบาลศึกษาสังกัดสํานกังาน
คณะกรรมการการศึกษาขัน้พ้ืนฐานและนกัเรียนอนุบาลปท่ี 2 ในระดับมาก ดังนี้ 98.20, 95.00, 
95.00, 92.00และ76.75 ตามลําดับ ซ่ึงนักเรียนสวนใหญสนใจและสนุกสนานในการเรยีนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 จากรายงานการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ในการเรียนการสอนนั้น  ทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนสูงขึ้น  รวมถึงการจดั
ประสบการณใหกับเดก็ปฐมวัยดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนก็ทําใหเด็กปฐมวยัมีการพัฒนา
เชนกัน  เชน  ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  เปนตน  ดังนัน้ผูท่ีเกี่ยวของควรเห็นความสําคัญของ
การนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาใชในการจดัประสบการณใหกับเดก็ปฐมวัย  นอกจากจะ
พัฒนาทักษะดานตาง ๆ ใหกับเดก็แลว  ยังเปนการใหเดก็ไดสัมผัสกับเทคโนโลยี  ซ่ึงเปนประโยชน
ในการเรียนรู   
 
 
 
 



25 
 

3.  คณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
  
 3.1 ความหมายของคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
 การจัดประสบการณดานคณติศาสตรใหกับเดก็ปฐมวัย  นบัวาเปนส่ิงจําเปนและ
สําคัญมาก  เพราะประสบการณดานคณิตศาสตรจัดเปนการเตรียมความพรอมทางดานสติปญญา
ใหกับเดก็กอนท่ีจะเขาเรียนในระดับประถมศึกษา  ซ่ึงมีนักการศึกษาไดใหความหมายของ
คณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัยไวดังนี ้
 Tayer กลาววา  คณติศาสตรเปนสวนหนึ่งของชีวติประจําวนัท่ีสําคัญ  ครูปฐมวัย
ควรเปดโอกาสใหเดก็ไดใชความคิด  คนควา  แกปญหา  และเรียนรูดวยตนเอง  โดยจัด
ประสบการณการเรียนรูทางคณิตศาสตรท่ีเหมาะสมใหแกเด็ก  แตความสามารถในการแกปญหา
ทางคณิตศาสตรนั้นขึ้นอยูกับระดับพัฒนาการของเดก็ดวย (นิตยา  ประพฤติกิจ, 2541 : 2)   
 Leeper, et  al. กลาวถึงคณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัยพอสรุปไดวา  “คณิตศาสตร
สําหรับเด็กปฐมวัยเปนเรื่องท่ีตองอาศัยสถานการณในชีวิตประจําวันของเด็กเปนพ้ืนฐานในการ
พัฒนาความรูและทักษะทางคณิตศาสตร  อีกท้ังยังตองอาศัยกิจกรรมคณิตศาสตรโดยเฉพาะดวย  
โดยมีการวางแผนและการเตรียมการอยางดขีองครู  เพ่ือเปดโอกาสใหเดก็ไดลงมือปฏิบัติจริง  และ
เรียนรูดวยตนเองอยางมีความสุข” (นิตยา  ประพฤติกจิ, 2541 : 2)   
  Croft  and  Hess กลาววา  เดก็ ๆ สามารถเรียนรูความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร
จากกิจกรรมตาง ๆ ในชีวติประจําวันและความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรนั้น  สามารถจัด
สอดแทรกหรือบูรณาการเขากับวิชาอ่ืน ๆ ท่ีบรรจใุนหลักสูตรการศึกษาปฐมวยั  การเรยีนเกี่ยวกับ
ตัวเลข  รูปทรง  ขนาด  ลําดับ  การจัดหมวดหมู  และความสัมพันธตาง ๆ  ถือวาเปนประสบการณ
ประจําวันของเด็กท่ีชวยสอนเด็กตามธรรมชาติอยูแลว  ดังนั้นการปลูกฝงใหเดก็มีความเขาใจ
เกี่ยวกับความคิดรวบยอดและทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  จึงเปนการปูพ้ืนฐานไปสูความเขาใจ
ดานคณิตศาสตรตอไปในอนาคต (หรรษา  นิลวิเชียร, 2541 : 2)   
 Brewer ไดกลาววา  คณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัยเปนแนวทางของประสบการณ
และความเห็นตาง ๆ ท่ีเกี่ยวกับโลก  เปนแนวทางในการแกปญหาท่ีเกี่ยวกับความเขาใจเรื่องจํานวน  
หนาท่ีและความสัมพันธของส่ิงของ  เม่ือเด็กโตและมีพัฒนาการขึ้น  กิจกรรมเกี่ยวกับคณติศาสตรก็
จะเปล่ียนแปลงไป  เด็กจะไดสํารวจ  เริ่มเขากลุม  มีการเปรียบเทียบ  และเม่ือเด็กพรอมเรื่อง
ความคดิรวบยอดทางคณติศาสตรก็จะบันทึกส่ิงท่ีคนพบโดยใชสัญลักษณทางคณิตศาสตร (ณัฐพร  
ไชยเดช, 2547 : 34)   
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 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2529 : 2)  ไดกลาวถึงคณิตศาสตรสําหรับเด็ก
ปฐมวัยไววา “การสรางประสบการณดวยคณติศาสตรแกเด็กปฐมวัยเปนการเตรียมสรางเสริมทักษะ
ทางคณิตศาสตร  และปูพ้ืนฐานดานความพรอมในการเรียนคณติศาสตรตอไปในช้ันประถมศึกษา” 
 นิตยา  ประพฤตกิิจ (2541 : 3)  กลาววา  คณิตศาสตรสําหรบัเด็กปฐมวัย  เปน
ประสบการณท่ีครูจดัใหแกเด็ก  ซ่ึงนอกจากจะอาศัยสถานการณในชีวิตประจําวันของเด็กเพ่ือ
สงเสริมความเขาใจเกี่ยวกับคณิตศาสตรแลวยังจะตองอาศัยการจดักจิกรรมท่ีมีการวางแผนและ
เตรียมการอยางดจีากครูดวย  ท้ังนี้เพ่ือเปดโอกาสใหเดก็ไดคนควา  แกปญหา  เรียนรู  และพัฒนา
ความคดิรวบยอดเกี่ยวกับคณิตศาสตร  มีทักษะและมีความรูทางคณิตศาสตรท่ีเปนพ้ืนฐานสําหรับ
การศึกษาท่ีสูงขึน้  และใชในชีวิตประจําวันตอไป 
 สถิรนันท  อยูคงแกว (2549 : 7)  ไดกลาววาคณติศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย  
หมายถึง  ความสามารถเบ้ืองตนหรือทักษะพ้ืนฐานท่ีกอใหเกิดการเรียนรูเกีย่วกับการสังเกต  การ
จําแนก  การเปรียบเทียบ  ขนาด  รูปทรง  การจัดลําดับ  การจัดหมวดหมู  น้ําหนกั  การนับ  ความ
ยาว  ความสูง  การวดั  และความสัมพันธตาง ๆ  ซ่ึงสอดแทรกอยูในกจิวัตรประจําวันและเปน
ประสบการณท่ีสัมพันธกับชีวิตประจําวนัของเดก็  เปนการปูพ้ืนฐานทางคณติศาสตรสําหรับการ
เรียนในระดับท่ีสูงยิ่ง ๆ ขึ้นไป 
 
 จากความหมายของคณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัยของนักการศึกษา  ดังกลาว
ขางตนพอจะสรุปไดวา  คณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัย  หมายถึง  ประสบการณท่ีครูจัดใหกับเด็ก
ปฐมวัยเกี่ยวกับตวัเลข  จํานวน  รูปทรง  ขนาด  น้ําหนกั  การวัด  การจัดลําดับ  การจัดหมวดหมู  
เพ่ือพัฒนาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร  โดยใหเดก็ปฐมวัยไดมีโอกาสใชความคิด  คนควา  
แกปญหาดวยตนเอง 
 
 3.2  จุดมุงหมายของการจัดประสบการณทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
 การจัดประสบการณทางคณิตศาสตรใหกับเดก็ปฐมวัยใหประสบความสําเร็จตอง
ศึกษาจุดมุงหมายใหชัดเจนเพ่ือกําหนดทิศทางในการจดัประสบการณ  ใหการเรียนรูท่ีจะเกิดขึ้นกับ
เด็กนั้นเปนไปอยางเต็มศักยภาพ    ซ่ึงนักการศึกษาไดกําหนดจุดมุงหมายของการจัดประสบการณ
ทางคณิตศาสตรไวดังนี ้
 Leeper & other ไดกลาวถึงจดุมุงหมายของการเตรียมความพรอมทางทักษะ
พ้ืนฐานทางคณติศาสตรของเดก็ปฐมวัย  5  ประการ  ดังนี ้

1. สงเสริมความเขาใจเกี่ยวกับแนวความคิดทางคณติศาสตร 
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2. สงเสริมความสามารถในการแกปญหา 
3. สงเสริมเทคนิคและทักษะในการคิดคํานวณ 
4. สงเสริมบรรยากาศในการคิดอยางสรางสรรค 
5. สรางเสริมประสบการณใหสอดคลองกับความสามารถสวนบุคคล 

(เยาวพา  เดชะคุปต, 2542 : 9)   
 นิตยา  ประพฤตกิิจ (2541 : 3 - 4)  กลาวถึงจุดมุงหมายของการเตรียมความพรอม
ทางคณิตศาสตรแกเดก็ไว  6  ประการ  ดังนี ้
 1.  เพ่ือพัฒนาความคิดรวบยอดเกี่ยวกับคณติศาสตร (Mathematical  Concepts)  
เชน  การบวก  หรือการเพ่ิม  การลด  หรือการลบ 
 2.  เพ่ือใหเด็กรูจกัและใชกระบวนการ (Process) ในการหาคําตอบ  เชน เม่ือเด็ก
บอกวา “กิ่ง” หนักกวา “ดาว”   แตบางคนบอกวา “ดาว” หนักกวา “กิ่ง”  เพ่ือใหไดคําตอบท่ีถูกตอง
จะตองมีการช่ังน้ําหนักและบันทึกน้ําหนัก 
 3.  เพ่ือใหเด็กมีความเขาใจ (Understanding) พ้ืนฐานเกี่ยวกบัคณิตศาสตร  เชน  
รูจักและเขาใจคําศัพท  และสัญลักษณทางคณติศาสตรขัน้ตน 
 4.  เพ่ือใหเด็กฝกฝนทักษะ (Skill) คณติศาสตรพ้ืนฐาน  เชน  การนบั  การวัด  การ
จับคู  การจัดประเภท  การเปรียบเทียบ  การจัดลําดับ  เปนตน 
 5.  เพ่ือสงเสริมใหเด็กคนควาหาคําตอบ (Explore) ดวยตนเอง 
 6.  เพ่ือสงเสริมใหเด็กมีความรู (Knowledge) และอยากคนควาทดลอง 
(Experiment) 
 หรรษา  นิลวิเชียร (2535 : 119)  กลาวถึงจุดมุงหมายของการจัดประสบการณ
คณิตศาสตรเดก็ในสถานศึกษาระดับปฐมวัย  ดังนี ้
 1.  มีโอกาสไดจัดการจดักระทําและสํารวจวัสดุในขณะมีประสบการณเกี่ยวกับ
คณิตศาสตร 
 2.  มีสวนในกิจกรรมท่ีเกี่ยวกับโลกทางดานกายภาพ  กอนเขาไปสูโลกของการคดิ
ดานนามธรรม 
 3.  มีโอกาสพัฒนาทักษะดานการจัดหมวดหมู  การเปรียบเทียบ  การเรียงลําดับ  
การวดั  การทํากราฟ  การนับ  และการจดัการดานจํานวน 
 วาโร  เพ็งสวัสดิ์ (2544 : 70-71)  กลาวถึงจดุมุงหมายในการเตรียมความพรอมทาง
คณิตศาสตรแกเดก็ปฐมวัย  ดังนี ้
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 1.  เพ่ือใหมีโอกาสไดจัดการกระทําและสํารวจวัสดใุนขณะมีประสบการณ
เกี่ยวกับคณติศาสตร 
 2.  เพ่ือใหมีสวนรวมในกิจกรรมท่ีเกีย่วกับโลกทางดานกายภาพกอนเขาไปสูโลก
ของการคิดดานนามธรรม  
 3.   เพ่ือใหมีการพัฒนาทักษะทางดานคณิตศาสตรเบ้ืองตน  อันไดแก  การจัด
หมวดหมู  การเปรียบเทียบ  การเรียงลําดับ  การทํากราฟ  การนับ  การจดัการดานจํานวน  การ
สังเกตและการเพ่ิมขึน้และลดลง 
 4.  เพ่ือขยายประสบการณเกี่ยวกับคณิตศาสตรใหสอดคลอง  โดยเรียงลําดับจาก
งายไปหายาก 
 5.  เพ่ือฝกทักษะเบ้ืองตนในการคิดคํานวณ  โดยสรางเสริมประสบการณแกเด็ก
ปฐมวัยในการเปรียบเทียบรูปทรงตาง ๆ  บอกความแตกตางของขนาด  น้ําหนกั  ระยะเวลา  จํานวน
ของส่ิงตาง ๆ ท่ีอยูรอบตัวเด็ก  สามารถแยกหมวดหมู  เรียงลําดับใหญ-เล็ก  หรือสูง-ต่ํา  เปนตน  ซ่ึง
ทักษะเหลานี้จะชวยใหเด็กพรอมท่ีจะคดิคํานวณในขั้นตอ ๆ ไป 
 สุนีย  เพียซาย (2540 : 3)  กลาวสรุปถึงจุดมุงหมายของการจัดประสบการณหรือ
กิจกรรมทางคณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัยไววา  เปนการมุงเพ่ือใหเด็กไดพัฒนาการดานความคิด
รวบยอดทางคณิตศาสตร  การใชกระบวนการในการหาคําตอบ  เพ่ือใหเกิดทักษะ  และความเขาใจ
ขั้นพ้ืนฐาน  มีความรู  ความเขาใจ  อยากรูและอยากคนควาหาคําตอบดวยตนเองและรวมกลุม
เพ่ือใหไดความรูเพ่ิมเติม 
 สถิรนันท  อยูคงแกว (2549 : 54 - 55)  ไดกลาววา  จุดมุงหมายของการจัด
ประสบการณทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัยนั้นเปนการมุงหมายใหเด็กมีโอกาสจัดกระทํากับ
ส่ือวัสดุ  อุปกรณ  สํารวจ  คนพบ  และมีประสบการณตรงทางคณิตศาสตรท่ีสอดคลองกับชีวิตจริง  
อีกท้ังมุงพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  ไดแก  การนับ  การเปรียบเทียบ  การจดัหมวดหมู  
การสังเกต  การจําแนก  การวดั  ขนาด  รูปทรง  น้ําหนัก  ระยะทาง  ความยาว  จํานวน  ลําดับและ
ความสัมพันธตาง ๆ  โดยเนนใหเกิดกระบวนการ (Process) ในการหาคําตอบมากกวาผลลัพธท่ี
เกิดขึน้ (Product) 
 บุญเยี่ยม  จิตรดอน (2546 : 245-246)  ไดกลาวถึงจดุมุงหมายในการสรางเสริม
ประสบการณทางคณิตศาสตร  ดังนี ้
 1.  เพ่ือเตรียมเด็กใหมีความพรอมท่ีจะเรียนคณิตศาสตรเบ้ืองตน  หมายถึงเตรียม
เด็กใหสามารถท่ีจะเรียนรูและทํากจิกรรมตาง ๆ ไดดีเทาอายุและความสามารถตามวัยอัน
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เนื่องมาจากมีวฒุิภาวะและมีประสบการณ  อีกท้ังมีความม่ันคงทางอารมณท่ีจะตั้งใจและสนใจมี
สมาธิท่ีจําทํากิจกรรมทางคณิตศาสตรใหไดผลด ี
 2.  เพ่ือขยายประสบการณในเรื่องคณติศาสตรใหสอดคลองกับระเบียบวิธีสอนใน
ขั้นสูง  เชน  เด็กจะเรียนรูวิธีบวกลบ  เด็กจะตองเรียนรูและเขาใจคาและความหมายของตัวเลข  
สามารถนับเลขได  รูจักสังเกต  เปรียบเทียบ  การแยกหมู  รวมหมู  การเพ่ิมขึ้น  ลดลงกอน  เพ่ือ
ความเขาใจความหมายของบทเรียนนั้น ๆ 
 3.  เพ่ือใหเด็กเขาใจความหมายและใชคําพูดเกี่ยวกับวิชาคณิตศาสตรไดถูกตองเด็ก
ตองเขาใจความหมายของสัญลักษณตาง ๆ เชน  เลข 3  หมายถึง  สม  3  ผล  มะนาว  3  ผล  เลข  3  
แทนจํานวนสมและมะนาว  เปนตน 
 4.  เพ่ือฝกทักษะเบ้ืองตนในการคิดคํานวณ การเปรียบเทียบรูปทรงตาง ๆ และ
บอกความแตกตางในเรื่องขนาด น้าํหนัก ระยะเวลา จํานวนส่ิงของท่ีอยูรอบ ๆ ตัวไดแยกของเปน
หมวดหมู เรียงลําดับใหญเล็ก สูงต่ําได 
 5.  เพ่ือฝกใหเปนคนมีเหตุผลละเอียดถ่ีถวนรอบคอบ วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาท่ี
เปนเหตุผลผูท่ีเรียนคณิตศาสตรได จําเปนตองเปนผูท่ีมีความสามารถในการใชเหตุผลความสามารถ
ในการใหเหตุผลหรือความเขาใจในเรื่องของความเปนเหตเุปนผล 
 6.  เพ่ือใหความสัมพันธกับวิชาอ่ืนและสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันไดเพราะ
จํานวนเลขมีความหมายสําหรับเดก็มากจึงตองใชฝกจากปญหาของตัวเดก็เอง และควรจะไดอยู
เสมอ ทบทวนเสมอ  ดังนั้นควรใหสัมพันธกับวิชาอ่ืนดวย เชน ภาษาไทย เพลง นิทาน ศิลปะ 
 7.  เพ่ือใหมีใจรกัวิชาคณิตศาสตรและชอบการคนควาควรพยายามจัดกิจกรรมตาง ๆ 
เชน เกม เพลง เพ่ือเราใจใหเดก็สนใจเกดิความสนุกสนานและไดความรูโดยไมรูตวั การคนควาหา
เหตุผลไดเองทําใหเขาใจและจําไดเกิดความภาคภูมิใจอยากจะทําเหตุผลตอไปอีก 
 
 จากจดุมุงหมายของการจัดประสบการณทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย  ตาม
แนวคิดของนกัการศึกษาพอจะสรุปไดวา  ในการจัดประสบการณทางคณิตศาสตรมุงใหเดก็ได
พัฒนาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร    โดยใหเด็กฝกทักษะและกระบวนการทางคณติศาสตร  
เชน  การนับ  การจดัหมวดหมู  การจดัประเภท  การเรียงลําดับ  การเปรียบเทียบ  เปนตน 
 

3.3  สาระการเรียนรูและขอบขายทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
 หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  พุทธศักราช  2546  กลาวถึง  สาระการเรยีนรูท่ีเปน
ประสบการณสําคญัทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย  มีดังนี้(กระทรวงศึกษาธิการ, 2547 : 16-23) 
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1. การสังเกต  การจําแนก  และการเปรียบเทียบ 
  1.1  การสํารวจและอธิบายความเหมือน  ความแตกตางของส่ิงตาง ๆ เชน  
สํารวจวัตถุ  ส่ิงของตาง ๆ และสนทนาเกี่ยวกับลักษณะของวัตถุส่ิงของนั้น ๆ เก็บรวบรวมวัตถุส่ิง
ตาง ๆ ท่ีสนใจและสนทนารวมกนั  ฯลฯ 

1.2   การจับคู  การจําแนก  และการจดักลุม  เชน  จับคูความเหมือนความตาง
ของส่ิงตาง ๆ จําแนกชนดิของผัก  ผลไม  เครื่องใชตาง ๆ  ฯลฯ 

1.3  การเปรียบเทียบ  เชน  ใชวัตถุของจริงเปรียบเทียบยาวส้ัน  ฯลฯ 
1.4 การเรียงลําดับส่ิงตาง ๆ เรียงลําดบัขนาดลูกบอล  เรียงลําดับขนาดดินสอฯลฯ 
1.5 การคาดคะเนส่ิงตาง ๆ  เชน  คาดคะเนช่ือเรื่องนิทาน ฯลฯ 
1.6 การตั้งสมมติฐาน  เชน  ตั้งสมมติฐานกอนทดลอง  จม-ลอย  ฯลฯ 
1.7 การทดลองส่ิงตาง ๆ เชน  จม  ลอย  แมเหล็กกับวัตถุตาง ๆ หนัก  เบา  

การปลูกพืช 
1.8 การสืบคนขอมูล  เชน  ใหเดก็ออกไปทัศนศึกษานอกสถานท่ี  สัมภาษณ

บุคคลตาง ๆ 
1.9 การใชหรืออธิบายส่ิงตาง ๆ ดวยวิธีการท่ีหลากหลาย 

2. จํานวน 
2.1  การเปรียบเทียบจํานวนมากกวา   นอยกวา  เทากัน  เชน  จัดส่ือ  วัสดุของ

จริงใหเดก็เปรียบเทียบจํานวน  ประกอบอาหาร  ช่ัง  ตวง  สวนผสม  ฯลฯ 
2.2  การนับส่ิงตาง ๆ เชน  นับจาน/ชาม  นับถวยน้ํา  รวบรวมส่ิงตาง ๆ และ

นับจํานวน 
2.3  การจับคูหนึ่งตอหนึ่ง  เชน  จับคูถวยจานกับจานรอง  ชอนกับสอม  แผน

รองปนกับดนิน้ํามัน 
2.4  การเพ่ิมขึน้หรือลดลงของจํานวนหรือปริมาณ  เชน  จดัส่ือ  อุปกรณให

เด็กเลน  นับจํานวน  เพ่ิมขึ้นหรือลดลง  ฯลฯ 
3. มิติสัมพันธ (พ้ืนท่ี/ระยะ) 

3.1 การตอเขากัน  การแยกออก  การบรรจุ  และการเทออก  เชน  เลนทราย-
น้ํา  กอสรางบล็อก  ฯลฯ 

3.2 การสังเกตส่ิงตาง ๆ และสถานท่ีจากมุมมองท่ีตางกัน  เชน  ใหเด็กปน
ปายเครื่องเลนสนาม  ลอดอุโมงค  และสนทนากับเดก็เกี่ยวกับพ้ืนท่ี / ระยะจากมุมตาง ๆ 
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3.3 การอธิบายในเรื่องตําแหนงของส่ิงตาง ๆ ท่ีสัมพันธกัน  เชน  สํารวจส่ิง
ตาง ๆ ท่ีคุนเคยและอธิบาย  ตําแหนงท่ีอยูของส่ิงนั้น ๆ ฯลฯ 

3.4 การอธิบายในเรื่องทิศทางการเคล่ือนท่ีของคนและส่ิงตาง ๆ เชน  เลน
สํารวจ  สถานท่ีท่ีคุนเคยและอธิบายถึงทิศทาง  ระยะทางของสถานท่ีนั้น ๆ ฯลฯ 

3.5 การส่ือความหมายของมิติสัมพันธดวยภาพวาด  ภาพถาย  และรูปภาพ  
เชน  ใหเด็กเขียนภาพดวยสีเทียน  สีน้ํา  ดูหนังสือภาพกับเด็ก  ฯลฯ 

4. เวลา 
4.1 การเริ่มตนและการหยุดการกระทําโดยสัญญาณ  เชนเคล่ือนไหวเร็ว-ชา

และหยุดตามจังหวะสัญญาณ  ทดลองขี่จกัรยานสามลอและหยุดตามสัญญาณ  ฯลฯ 
4.2 การเปรียบเทียบเวลา  เชน  ตอนเชา  ตอนเยน็  เม่ือวานนี้  พรุงนี้  ฯลฯ  

เชน  เช่ือมโยงระยะเวลา  กับการกระทําและเหตุการณตาง ๆ ทบทวนกิจวัตรประจําวนัท่ีทํา  ฯลฯ 
4.3 เรียงลําดับเหตุการณตาง ๆ เชน  ใหเดก็ทํากจิกรรมประจําวนัตามลําดับ

อยางสมํ่าเสมอทุกวัน  เลนเกมเรียงลําดับ  เหตุการณ  ฯลฯ 
4.4 การสังเกตความเปล่ียนแปลงของฤดู  เชน  สังเกตอากาศแตละวัน  

สนทนาเกี่ยวกับสภาพอากาศ  ฯลฯ 
 นิตยา  ประพฤตกิิจ (2541 :17-19)  ไดกลาวถึงขอบขายของหลักสูตรคณิตศาสตร
ในระดับปฐมวัยศึกษาควรประกอบดวยหัวขอของเนื้อหาหรือทักษะดังตอไปนี ้

1. การนับ (Counting) เปนคณิตศาสตรท่ีเกี่ยวกับตวัเลขอันดบัแรกท่ีเด็กรูจกัเปน
การนับอยางมีความหมาย  เชน  การนับตามลําดับตั้งแต  1-10  หรือมากกวานั้น 

2. ตัวเลข (Number) เปนการใหเด็กรูจกัตัวเลขท่ีเห็นหรือใชอยูในชีวติประจําวัน  
ใหเด็กเลนของเลนเกี่ยวกับตัวเลข  ใหเด็กไดนับและคดิเองโดยครูเปนผูวางแผนจดักจิกรรม  อาจมี
การเปรียบเทียบแทรกเขาไปดวย  เชน  มากกวา  นอยกวา  ฯลฯ 

3. การจับคู (Matching) เปนการฝกฝนใหเดก็รูจกัการสังเกตลักษณะตาง ๆ และ
จับคูส่ิงท่ีเขาคูกัน  เหมือนกัน  หรืออยูประเภทเดียวกนั 

4. การจัดประเภท (Classification) เปนการฝกฝนใหเดก็รูจกัการสังเกตคุณสมบัติ
ของส่ิงตาง ๆ วามีความแตกตางหรือเหมือนกนัในบางเรื่อง  และสามารถจัดเปนประเภทตาง ๆ ได 

5. การเปรียบเทียบ (Comparing) เด็กจะตองมีการสืบเสาะและอาศัย
ความสัมพันธระหวางของสองส่ิงหรือมากกวา  รูจักใชคําศัพท  เชน  ยาวกวา  ส้ันกวา  หนกักวา  
เบากวา  ฯลฯ 
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6. การจัดลําดับ (Ordering) เปนเพียงการจัดส่ิงของชุดหนึ่ง ๆ ตามคําส่ังหรือตาม
กฎ  เชน  จัดบล็อก  5  แทง  ท่ีมีความยาวไมเทากนั  ใหเรยีงลําดับจากสูงไปต่าํ  หรือจากส้ันไปยาว  ฯลฯ 

7. รูปทรงและเนื้อท่ี (Shape  and  Space) นอกจากใหเด็กไดเรยีนรูเรื่องรูปทรง
และเนื้อท่ีจากการเลนตามปกติแลว  ครูยังตองจดัประสบการณใหเดก็ไดเรียนรูเกี่ยวกบั  วงกลม  
สามเหล่ียม  ส่ีเหล่ียมจัตุรัส  ส่ีเหล่ียมผืนผา  ความลึกตื้น  กวางและแคบ 

8. การวดั (Measurement) มักใหเดก็ลงมือวัดดวยตนเอง  ใหรูจักความยาวและ
ระยะ  รูจกัการช่ังน้ําหนกัและรูจกัการประมาณการอยางคราว ๆ กอนท่ีเดก็จะรูจักการวัด  ควรให
เด็กไดฝกฝนการเปรียบเทียบและการจัดลําดับมากอน 

9. เซต (Set) เปนการสอนเรื่องเซตอยางงาย ๆ จากส่ิงรอบ ๆ ตัวมีการเช่ือมโยงกับ
สภาพรวม  เชน  รองเทากับถุงเทา  ถือวาเปนหนึ่งเซต  หรอืหองเรียนมีบุคคลหลายประเภท  แยก
เปนเซตได 3 เซต  คือ  นักเรียน  ครูประจําช้ัน  ครูชวยสอน  เปนตน 

10.   เศษสวน (Fraction) ปกติการเรียนเศษสวนมักเริ่มเรียนในช้ันประถมศึกษาปท่ี  
1  แตครูปฐมวัยสามารถสอนไดโดยเนนสวนรวม (The  Whole  Object) ใหเดก็เห็นกอน  มีการลง
มือปฏิบัติเพ่ือใหเด็กไดเขาใจความหมายและมีความคดิรวบยอดเกี่ยวกับครึ่งหรือ

2
1  

11.   การทําตามแบบหรือลวดลาย (Patterning) เปนการพัฒนาใหเด็กจดจํารูปแบบ
หรือลวดลาย  และพัฒนาการจําแนกดวยสายตา  ใหเดก็ฝกสังเกต  ฝกทําตามแบบและตอให
สมบรูณ 

12.   การอนุรกัษหรือการคงท่ีดานปริมาณ (Conservation) ชวงวัย  5  ขวบขึ้นไป  
ครูอาจเริ่มสอนเรื่องการอนุรกัษไดบาง  โดยใหเดก็ไดลงมือปฏิบัติจริง  จุดมุงหมายของการสอน
เรื่องนี้  ก็คือ  ใหเด็กมีความคิดรวบยอดเรื่องการอนรุักษท่ีวา “ปริมาณของวัตถุจะยังคงท่ีไมวาจะยาย
ท่ีหรือทําใหมีรูปรางเปล่ียนไปกต็าม” 
 นอกจากนี้เยาวพา  เดชะคุปต (2542 : 87-88) ไดกลาวถึง  การกําหนดขอบขาย
คณิตศาสตรระดับปฐมวัย  มีดังนี ้

1. การจัดกลุมหรือเซต  ส่ิงท่ีควรสอน  ไดแก  การจับคู  1:1  การจับคูส่ิงของ 
การรวมกลุม  กลุมท่ีเทากนั  ความเขาใจเกี่ยวกับตัวเลข 

2. จํานวน  1-10  การฝกนับ  1-10  จํานวนคู  จํานวนคี ่
3. ระบบจํานวน (Number  System)  และช่ือของตัวเลข  1 = หนึ่ง  2  = สอง 
4. ความสัมพันธระหวางเซตตาง ๆ  เชน  เซตรวม  การแยกเซต  ฯลฯ (Union / 

Operation  sets) 
5. สมบัติของคณิตศาสตรจากการรวมกลุม (Properties  of  Math) 
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6. ลําดับท่ี  ความสําคัญและประโยคคณิตศาสตร  ไดแก  ประโยคคณิตศาสตรท่ี
แสดงถึงจํานวน  ปริมาตร  คณุภาพตาง ๆ เชน  มาก- นอย  สูง – ต่ํา 

7. การแกปญหาทางคณติศาสตร  เด็กควรสามารถวิเคราะหปญหางาย ๆ ทาง
คณิตศาสตรท้ังท่ีเปนจํานวนและไมใชจํานวน 

8. การวดั (Measurement)  ไดแก  การวัดส่ิงท่ีเปนของเหลว  ส่ิงของ  เงินตรา  
อุณหภูมิ  ฯลฯ  รวมถึงมาตราสวนและเครื่องมือในการวัด 

9. รูปทรงเรขาคณิต  ไดแก  การเปรียบเทียบรูปราง  ขนาด  ระยะทาง  เชน  รูป
ส่ิงของท่ีมีมิติตาง ๆ จากการเลนเกม  และจากการศึกษาถึงส่ิงท่ีอยูรอบ ๆ ตัว 

10.   สถิติและกราฟ  ไดแกการศึกษาจากการบันทึก  ทําแผนภมิู  การเปรียบเทียบ
ตาง ๆ 

 
สรุปไดวาสาระการเรียนรูและขอบขายทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย  จัดเปน

เปาหมายอยางชัดเจนวาจะใหเดก็เรียนรูอะไร  และเรียนรูอยางไร  และใชเปนหลักในการจัด
ประสบการณทางคณิตศาสตรใหกับเด็กปฐมวัย  ซ่ึงทําใหเกิดความคดิรวบยอดสอดคลองกับ
จุดมุงหมายของการจดัการศึกษาปฐมวัยท่ีมุงสงเสริมพัฒนาการแกเดก็ทุกดานอยางสมดุลกัน   

 
3.4  แนวการจัดประสบการณทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 

 การจัดประสบการณทางคณิตศาสตรใหกับเดก็ปฐมวัย  เพ่ือใหเด็กปฐมวัยเกิด
ความคดิรวบยอดทางคณติศาสตร  ซ่ึงนกัการศึกษาไดกลาวถึงหลักการในการจัดประสบการณทาง
คณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัยไวดังนี ้
 นิตยา  ประพฤตกิิจ (2541 : 19-24) ไดกลาวถึงหลักการสอนคณติศาสตรสําหรับ
เด็กปฐมวัยไวดังนี้  คือ 
 1.  สอนใหสอดคลองกับชีวิตประจําวนั  การเรยีนรูจะเกิดขึน้ไดกต็อเม่ือเด็ก
มองเห็นความจําเปนและประโยชนของส่ิงท่ีครกูําลังสอน  ดังนั้น  การสอนคณติศาสตรแกเด็ก
ปฐมวัยจะตองสอดคลองกับกิจกรรมในชีวติประจําวัน  และส่ิงท่ีสําคัญท่ีสุด  คือ  การใหเด็กได
ปฏิสัมพันธกับเพ่ือน ๆ กับครู  และลงมือปฏิบัติดวยตนเอง 
 2.  เปดโอกาสใหเดก็ไดรับประสบการณท่ีทําให  “พบคําตอบดวยตนเอง”  ครู
ปฐมวัยท่ีมีประสิทธิภาพ  จะตองเปดโอกาสใหเดก็ไดรับประสบการณเกี่ยวกับคณิตศาสตรหลาย ๆ
แบบ  และเปนไปตามสภาพแวดลอมท่ีเหมาะสม  มีความสะดวกสบายและยืดหยุน  มีโอกาสไดลง



34 
 

มือปฏิบัติจริง  ไดหยิบถือเลนวัตถุและพบปะผูคน  สภาพการณตาง ๆ ดังกลาวจะสนบัสนุนใหเดก็
ไดคนพบคําตอบดวยตนเอง  และพัฒนาความคิดและความคิดรวบยอดไดเองในท่ีสุด 
 3.  มีเปาหมายและมีการวางแผนอยางดี  การสอนคณิตศาสตรเด็กปฐมวยัโดยวิธี
เนนใหเดก็เรียนรูจากการทํากิจกรรมดวยตนเอง  มิใชเปนการปลอยใหเด็กเลนไปตามยถากรรม  แต
ท้ังนี้ครูจะตองมีการวางแผนและเตรียมการเพ่ือใหเดก็คอย ๆ พัฒนาการเรียนรูขึน้เอง  และเปนไป
ตามแผนท่ีครวูางไว  เชน  การจดัหาของเลนท่ีเหมาะสมใหเด็กไดเลนใหเด็กไดใชมือหยิบ  วาง  
ชอน  และสังเกตโดยท่ีเดก็ยังไมเขาใจหลักคณิตศาสตรเลย  แตส่ิงท่ีสําคัญท่ีสุดในขณะนัน้กค็ือ  
การสนทนากับเดก็  เชน  เด็กกําลังเลนบล็อกรูปทรงส่ีเหล่ียมผืนผาอยู  ท้ัง ๆ ท่ีไมรูจักคําศัพทนี ้ แต
เม่ือครูพูดวา “บล็อกส่ีเหล่ียมผืนผานี้ใหญกวาส่ีเหล่ียมจัตุรสัเปนสองเทาใชไหม” การพูดคุยซักถาม
ระหวางครกูับเดก็ขณะท่ีเด็กกําลังเลนอยูนั้น  จะชวยใหเด็กเขาใจคําศัพทท่ีครใูชไปพรอม ๆ กนั 
 4.  เอาใจใสในเรื่องการเรียนรูและลําดับขั้นของพัฒนาความคิดรวบยอดของเดก็ 
ส่ิงสําคัญท่ีครูจะตองคํานึงถึงในการสงเสริมประสบการณทางคณิตศาสตร ก็คือ ครูจะตองมีความ
เอาใจใสในเรื่องการเรียนรูท่ีเกีย่วกับคณติศาสตรโดยเฉพาะลําดับขั้นการพัฒนาความคิดรวบยอด 
และทักษะทางคณิตศาสตร   
 5.  ใชวิธีการจดบันทึกพฤตกิรรมหรือระเบียนพฤติกรรม เพ่ือใชในการวางแผน
และจัดกิจกรรม วิธีการท่ีจะชวยใหครวูางแผนและจัดกิจกรรมใหเหมาะสมกับเดก็ ท้ังเปนรายบุคคล
และเปนกลุมก็คือ การจดบันทึกดานทัศนคติ ทักษะ และความรูความเขาใจของเดก็ในขณะทํา
กิจกรรมตาง ๆ และขณะท่ีเด็กเลนอยางเสรีในหลาย ๆ สถานการณ เพ่ือใหไดขอมูลท่ีถูกตอง 
 6.  ใชประโยชนจากประสบการณเดิมของเดก็ เพ่ือสอนประสบการณใหมใน
สถานการณใหม ๆ ประสบการณทางดานคณิตศาสตรของเด็กปฐมวยั อาจเกิดจากกิจกรรมเดิมท่ีเคย
ทํามาแลว หรือเพ่ิมเติมขึ้นอีก ถึงแมวาเปนเรื่องเดิมแตอาจอยูในสถานการณท่ีแตกตางกนัออกไป   
 7.  รูจักใชสถานการณขณะนั้นใหเปนประโยชน  ครูปฐมวยัท่ีเช่ียวชาญยอมรูจกัใช
สภาพการณท่ีกําลังเปนอยู  และเห็นไดในขณะนั้นมาทําใหเกิดการเรียนรูดานจํานวน  เชน  ครูพูดวา 
“สิบนาฬิกาแลว......ถึงเวลาทานอาหารวาง”  หรือ “สิบเอ็ดนาฬิกาแลว  ถึงเวลารับประทานอาหาร
เท่ียง”  หรือ  “อีกสิบนาทีเราก็จะไดกลับบาน”  เปนตน 
 8.  ใชวิธีการสอดแทรกกับชีวิตจริง  เพ่ือสอนความคิดรวบยอดท่ียาก ๆ  การสอน
ความคดิรวบยอดเรื่องปริมาณ  ขนาด  และรูปรางตาง ๆ จะตองอาศัยการสอนแบบคอย ๆ 
สอดแทรกไปตามธรรมชาติ  อาจใชวิธีการสนทนาพูดคุยแบบตะลอมเขาหาจุด  ครจูะตองสอนใน
เรื่องท่ีปรากฏอยูในขณะนัน้  ใหเปนสถานการณท่ีมีความหมายตอตัวเด็กอยางแทจริง  ใหเดก็ไดท้ัง
ดูและท้ังจับตอง  และทดสอบความคดิของตนเอง  ในบรรยากาศท่ีเปนกันเองในหองเรียนหรือนอก



35 
 

หองเรียน  การใหเด็กไดปฏิบัติดวยตนเองในชีวิตจริง  นับเปนส่ิงท่ีมีคุณประโยชนอยางมากตอ
ความเขาใจดานคณิตศาสตรของเด็ก 
 9.  ใชวิธีใหเดก็มีสวนรวมหรือปฏิบัติจริงเกี่ยวกับตวัเลข  ครูก็สามารถสงเสริมให
เด็กเรียนรูเรื่องตวัเลขไดถาหากครูผูนัน้เปนคนหัวไวและชางคิด  รูจกัวางแผนจัดกิจกรรมท่ี
เหมาะสมกับความพรอมของเด็ก  รูจักเลือกเพลง  เกมและการเลนนิ้ว  ท่ีเกี่ยวกับจํานวนเลข  ซ่ึงจะ
ชวยกระตุนใหเด็กสนใจ  และเปนแรงจูงใจใหเกดิการตอกย้ําในเรื่องความคดิรวบยอดนั้น ๆ  วัสดุ
และสภาพการณในหองเรียนท่ีจะชวยครูสงเสริมความเขาใจเรื่องตัวเลขไดโดยงาย  เชน  นาฬิกา  
ปฏิทิน  และเครื่องมือวัดอุณหภูมิ   
 10.  วางแผนสงเสริมใหเด็กเรียนรูท้ังท่ีโรงเรียนและท่ีบานอยางตอเนื่อง ในการ
วางแผนการสอน ครูควรวิเคราะหและจดบันทึกดวยวากิจกรรมชนดิใดท่ีควรสงเสริมใหมีท่ีบาน
และท่ีโรงเรียน โดยยดึถือความพรอมของเด็กเปนรายบุคคลเปนหลักและมีการวางแผนรวมกนักับ
ผูปกครอง เพ่ือใหผูปกครองไดทราบวาตนเองควรสงเสริมลูกไดอยางไรในเรื่องใด เปนท้ังการตอก
ย้ําในเรื่องเดิม และการขยายขอบเขตของการเรียนรูใหกวางขวางยิ่งขึ้น 
 11.  บันทึกปญหาการเรียนรูของเดก็อยางสมํ่าเสมอเพ่ือแกไขปรับปรุง 
 12.  คาบหนึ่งควรสอนเพียงความคิดรวบยอดเดียว และตองระมัดระวังในเรื่อง
ความคดิรวบยอดอ่ืน ๆ และลําดับขั้นของการเรียนรูในแตละความคดิรวบยอด 
 13.  เนนกระบวนการเลนจากงายไปหายาก  การสรางความคิดรวบยอดเกี่ยวกับ
ตัวเลข (Concept  of  Number) ของเด็กปฐมวัยจะตองผานกระบวนการเลน  มีท้ังแบบจัดประเภท 
(Classifying)  เปรียบเทียบ (Comparing) และจัดลําดับ (Ordering) กระบวนการเลนเหลานี้ยังตอง
อาศัยการนับ  เศษสวน  รูปทรงและเนื้อท่ี  การวัด  การจัดและการเสนอขอมูล  ซ่ึงลวนแตเปน
พ้ืนฐานไปสูความเขาใจคณติศาสตรขัน้สูงท่ีเปนนามธรรมตอไป 
 14.  ครูควรสอนสัญลักษณตัวเลขหรือเครื่องหมายเม่ือเด็กเขาใจส่ิงเหลานั้นแลว   
 15.  ตองมีการเตรียมความพรอมในการเรียนคณติศาสตร การเตรียมความพรอม
ใหเด็กเกงคณิตศาสตรนัน้ จะตองฝกใหเดก็ไดพัฒนาการทางดานสายตากอนเปนอันดับแรก ถาหาก
เด็กไมสามารถใชสายตาในการจําแนกจดัแบงประเภทแลว เด็กกจ็ะมีปญหาดานการเรยีนรูเกี่ยวกับ
คณิตศาสตรตอไปได 
 ดารณี  อุทัยรัตนกจิ (2545 : 42-43) ไดใหขอเสนอแนะเกี่ยวกับการจัดประสบการณ
ทางคณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัย ไวดังนี ้
 1.  ครูตองสอนใหนกัเรียนพัฒนากระบวนการคิดและพัฒนาความคิดรวบยอด 
(Concept) ไมใชสอนใหนกัเรียนไดรูคําตอบท่ีถูกตองเทานัน้ 
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 2.  ครูตองสอนใหนกัเรียนไดเรียนรูภาษาควบคูไปกับทักษะคณิตศาสตร  ครคูวร
ใชภาษาพูดท่ีเกีย่วของกับกจิกรรมในชีวิตประจําวัน  ไมใชสอนใหนักเรียนทองจํา 
 3.  ครูตองสอนคําศัพทใหม  และสัญลักษณใหมอยางชา ๆ 
 4.  ครูตองสรางความม่ันใจในตนเองใหกับนกัเรียนในการท่ีนักเรียนจะเรียนรูส่ิง
ตาง ๆ นอกจากนั้น  ครูตองชวยใหนกัเรียนสามารถคนหาขอมูล  และสรุปผลจากการศึกษาขอมูล
เหลานั้นดวยตนเอง 
 5.  ครูตองกระตุนใหนกัเรียนไดพูดบรรยายส่ิงตาง ๆ และกระบวนการตาง ๆ ท่ี
เกิดขึน้ขณะท่ีเรียนทักษะคณติศาสตร 
 6.  ครูตองจัดสภาพแวดลอม  เพ่ือใหโอกาสนกัเรียนทุกคนไดสํารวจ  ไดจัดกระทํา
กับวัตถุส่ิงของ  ไดตัดสินใจและไดทดสอบ  เนื่องจากการใหโอกาสนักเรียนกระทําส่ิงตาง ๆ 
ดังกลาวจะชวยใหนักเรยีนไดคนหาคุณสมบัติของส่ิงของ  นอกจากนั้นนักเรียนไดมีโอกาสฝกหัด
การใชเหตุผลในการจัดกระทํา  การทดสอบ  และการคนหาขอสรุป 
 7.  ครูตองบูรณาการการเรียนทักษะคณิตศาสตรเขากับกิจกรรมในชีวิตประจําวัน  
แทนท่ีจะสอนคณติศาสตรเฉพาะในช่ัวโมงคณิตศาสตรเทานั้น 
 
 จากแนวการจัดประสบการณทางคณติศาสตรสําหรบัเด็กปฐมวัยดังกลาว  สรุปได
วา  ในการจัดประสบการณทางคณิตศาสตรใหแกเด็กปฐมวัยควรใหเดก็ไดปฏิบัตกิิจกรรมดวย
ตนเองและสอดคลองกับชีวิตประจําวัน  กิจกรรมควรใหเหมาะสมกับเด็กและพัฒนากระบวนการ
คิดและพัฒนาความคิดรวบยอด  ไมใชสอนใหทองจําหรือรูคําตอบท่ีถูกตองเทานัน้  มีการบรูณาการ
กิจกรรมใหเขากับกิจกรรมในชีวิตประจําวันและสอดคลองกับหลักทฤษฎีในการจดัประสบการณ
ทางคณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัย  
 
 3.5  ทฤษฎเีกีย่วกบัการจัดประสบการณทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
 การจัดประสบการณทางคณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัย  ตองมีการศึกษาทําความเขาใจ
ทฤษฎีของนักการศึกษาท่ีเกี่ยวของ  ซ่ึงมีทฤษฎีของนกัการศึกษาท่ีเกี่ยวของกับการจดัประสบการณ
ทางคณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัย  ดังนี ้
 
 ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของPiaget 
 Piaget (1965 : 35-37) ไดแบงพัฒนาการทางสติปญญาออกเปน  4  ขั้นคือ 
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 1.  ขั้นประสาทสัมผัสและการเคล่ือนไหว (Sensorimotor  Stage) อายุตั้งแตแรก
เกิดถึง  2  ป  ในขั้นนี้เด็กจะรูจกัใชประสาทสัมผัสทางปาก  หู  ตา  ตอส่ิงแวดลอม  พฤติกรรมท่ี
แสดงออกในรูปของการมีปฏิกริิยาตอบสนองส่ิงเรา  ในระยะนี้จะสามารถจําไดวาวตัถุและ
เหตกุารณบางอยางเปนอยางเดียวกนั 
 2.  ขั้นความคดิกอนเกิดปฏิบัตกิาร (Pre-Operational  Stage)  อายุ  2-7 ป  เปนขั้นท่ี
เด็กเริ่มเรียนรูภาษาพูดและเขาใจเครื่องหมายตาง ๆ หรือสภาพแวดลอมรอบตัว  สัญลักษณตาง ๆ 
เด็กจะสามารถสรางโครงสรางทางสติปญญาแบบงาย  ซ่ึงเปนการคิดพ้ืนฐานท่ีอาศัยการรับรูเปน
สวนใหญ  สามารถแบงเปน  2  ระยะคือ 
  2.1  ระยะกอนเกิดความคดิรวบยอด  เปนขัน้ท่ีเด็กชอบสํารวจ  ตรวจสอบ  จะ
สนใจวาทําไมเหตกุารณตาง ๆ จึงเกดิขึน้และเกิดไดอยางไร  จะเริ่มใชภาษาและเขาใจความหมาย
ของสัญลักษณ  และมีลักษณตาง ๆ คือ จะยดึตนเองเปนศูนยกลาง  มองไมเห็นวัตถุท่ีเหมือนกันอาจ
มีบางสวนตางกนั  เด็กจะเริ่มคดิอยางมีเหตุผลเปนแบบตามใจตวัเอง  และจะตัดสินส่ิงตาง ๆ ตามท่ี
มองเห็น 
  2.2  ระยะการคิดแบบใชญาณหยั่งรู  เปนการคิดเกี่ยวกับบางส่ิงบางอยางท่ี
รวดเร็วโดยไมคํานึงถึงรายละเอียด  การคิดและการตดัสินใจจะขึน้อยูกับการรับรูเปนสวนใหญ  ทํา
ใหการตัดสินใจเปล่ียนแปลงไปมา  และมีลักษณะคือ  เขาใจเรื่องจํานวน  เขาใจเรื่องความคงท่ี 
(Conservation) เริ่มคิดไดวาของบางส่ิงยังคงเดิมไมคํานึงถึงรูปรางและจํานวนท่ีเปล่ียนไป  เขา
สังคมไดมากขึ้น  เลียนแบบบทบาทตาง ๆ สวนพฤตกิรรมยึดตนเองเปนศูนยกลางจะลดนอยลง 
 3.  ขั้นปฏิบัติการคิดแบบรปูธรรม (Concrete  Operational  Stage)  อายุ  7-11  ป  
เปนขั้นท่ีเดก็จะสามารถใชเหตุผลกับส่ิงท่ีมองเห็น  และมองความสัมพันธของส่ิงตาง ๆ ไดดขีึ้น
เพราะเด็กจะพัฒนาโครงสรางการคดิท่ีจะเปนกับความสัมพันธท่ีสลับซับซอน  เด็กในวัยนีจ้ะ
สามารถตัดสินใจไดอยางมีเหตุผลมากขึ้นกับส่ิงท่ีเปนนามธรรม  เด็กจะเห็นสภาพแวดลอมวา
ประกอบดวยวัตถุและเหตุการณตาง ๆ แมวาวตัถุท่ีมองเห็นจะเปล่ียนไป 
 4.  ขั้นปฏิบัติการคิดแบบนามธรรม (Formal  Operational  Stage) ชวงอายุ  11  ขึ้น
ไป  เปนขั้นท่ีพัฒนาการทางความคิดของเด็กถึงขัน้สูงสุด  จะเขาใจการใชเหตุผลและการทดลองได
อยางมีระบบสามารถตั้งสมมติฐานและทฤษฎีอีกท้ังเห็นวา  ความจริงท่ีรูไมสําคัญเทาส่ิงท่ีอาจ
เปนไปได 
 Piaget (1970 : 52)  อธิบายวา  มนุษยสามารถเรียนรูได  3  ดานคือ 
 1.  โลกทางกายภาพ (The  physical  world) มีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับความรอน  
ความเย็น  ความกระดาง  ความนุม  เปนตน 
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 2.  โลกทางสังคม (The  social  world) มีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับภาษา  ศาสนา  
ความเช่ือ  เปนตน 
 3.  การสรางความสัมพันธภายในจิตใจ (The  construction  of  mental  
relationships) มีความคิดรวบยอดเกีย่วกับการนับ  จํานวน  การอนุรกัษ  เปนตน  และPiaget ก็ยัง
กลาววา  การสรางความสัมพันธในใจ  เรยีกวา  การเรียนรูทางตรรกศาสตร  ท่ีตองการสรางการ
เรียนรูท่ีแยกประเภทและเปนลําดับขัน้  เด็กจะเปนผูเรียนรูจากการลงมือปฏิบัติ  ทดลองดวยตนเอง  
เชน  เม่ือเด็กเรียนรูเกี่ยวกับช่ือของสี  คุณสมบัตขิองสีและวัตถุ  เรียกวา  Simple  abstraction  ท่ีเช่ือ
วา  เด็กเรียนรูกฎตาง ๆ จากประสบการณทางภาษา  นอกจากนี้เดก็ยังเปนผูสรางความรูทางตรรกะ-
คณิตศาสตรดวยตัวเอง   
 Piaget ไดแบงความรูทางดานคณิตศาสตร  ตามพัฒนาการทางคณิตศาสตรของเด็ก
ออกเปน  2  ชนิด  คือ  ความรูทางดานกายภาพ (Physical  Knowledge) กับความรูทางดานเหตุผล
ทางคณิตศาสตร (Logico-mathematical  Knowledge) 
 1.  ความรูทางดานกายภาพ  เปนความรูท่ีไดจากการใชประสาทสัมผัส  เปนความรู
ภายนอกท่ีเกิดจากการปฏิสัมพันธกับส่ิงแวดลอมโดยตรง 
 2.  ความรูดานเหตุผลทางคณติศาสตร  เปนความรูท่ีไดจากการเช่ือมโยงเขากับ
ทฤษฎี  โดยการลงมือกระทํา  จึงเปนความรูท่ีเกดิขึ้นภายใน  หรือเปนผลสะทอนท่ีไดรับนั่นเอง  
ความรูดานเหตุผลทางคณติศาสตร  จะเกิดขึน้หลังจากท่ีเดก็ไดลงมือกระทํากิจกรรมโดยอาศัย
เช่ือมโยงจากขอเท็จจริงท่ีเห็นไปสูความเขาใจ  หรือความคดิรวบยอดตอไป  จากการท่ีเดก็รูจกัใช
เหตุผลนีเ่อง  ทําใหเด็กไมตองอาศัยประสาทสัมผัส  ในการเรียนรูเรื่องนามธรรมอีกเม่ือโตขึ้น 
(นิตยา  ประพฤติกิจ, 2541 : 7) 
 นอกจากนี ้Piaget ไดจัดลําดับความคดิความเขาใจเกีย่วกับคณิตศาสตรของเด็ก
ปฐมวัย  ตามระดับพัฒนาการ  ดังนี ้
 1.  การจัดหมวดหมู (Classification) เปนการจัดส่ิงท่ีมีลักษณะเหมือน ๆ  กนัเขาพวก 
 2.  การเรียงลําดับ (Seriation) โดยเรียงลําดับส่ิงท่ีมีลักษณะเดียวกนัตามลําดับ 
 3.  มิติสัมพันธ (Spatial  Relationships) เปนความสามารถท่ีจะเขาใจขนาดและมิติ
ตาง ๆ ไดแก  ระยะใกล-ไกล  สูง-ต่ํา  รูปทรง  พ้ืนท่ี  ทิศทาง และปริมาณ  เปนตน 
 4.  ความสัมพันธเกี่ยวกับเวลา (Temporal  Relationships) เชน  นาน  ชา  เร็ว 
 5.  การอนุรกัษ  หรือการคงท่ีดานปริมาณ (Conservation) ไดแก  ความเขาใจ
เกี่ยวกับการคงท่ีของปริมาณวัตถุแมเม่ือเปล่ียนรูปทรงไป  
(นิตยา  ประพฤติกิจ, 2541 : 10) 
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 ซ่ึงสถิรนันท  อยูคงแกว (2549 : 20-21)  ไดกลาวถึงการจัดประสบการณแกเด็ก
ปฐมวัยตามแนวคิดทฤษฎีของPiagetสามารถทําไดดังนี ้
 1.  ทฤษฎีของPiagetสามารถนํามาใชเพ่ือจัดลําดับเนื้อหาในหลักสูตรสําหรับเด็ก
ปฐมวัยไดโดยตรง  โดยหลักสูตรสําหรับเด็กควรเนนการใหเดก็ไดมีโอกาสจัดกระทํา
(Manipulation) กับวัตถุตาง ๆ เพราะเดก็ในวัยนี้เรยีนรูโดยอาศัยประสาทสัมผัสรับรูและการ
เคล่ือนไหว (Sensory-Motor) เพ่ือสงเสริมพัฒนาการทางดานสติปญญา 
 2.  การจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวยัควรเนนใหเด็กใชประสาทสัมผัสให
มากท่ีสุด  กจิกรรมท่ีจัดขึ้นควรกระตุนใหเดก็ไดคิดและไดมีโอกาสจัดกระทํา (Manipulation) หรือ
ลงมือปฏิบัติกิจกรรมตาง ๆ รวมท้ังเปดโอกาสใหเดก็ไดสัมผัสจับตอง  ไดพบเห็นส่ิงใหม ๆ โดย
เรียนรูผานประสาทสัมผัสท้ังหา 
 3.  การเลือกวัสดุอุปกรณท่ีเดก็ไดมีโอกาสสัมผัสจับตองส่ิงตางท่ีมีอยูตาม
ธรรมชาติ  เชน  ดิน  ทราย  น้ํา  หิน  ฯลฯ  เปนส่ือเบ้ืองตนท่ีจะชวยพัฒนาประสาทสัมผัสรับรู  และ
การเคล่ือนไหวเพ่ือใหเขาใจถึงสภาพความเปนจริงของวัตถุ  เชน  เรื่องน้ําหนัก  เนื้อสาร  ซ่ึงจะ
นําไปสูการเช่ือมโยงกับโครงสรางอ่ืน ๆ  ดังนั้นส่ือท่ีใชจดัประสบการณแกเด็กวัยนี้  จึงควรใหเดก็
ไดมีโอกาสจัดกระทํา (Manipulation) เพ่ือพัฒนาประสาทสัมผัสใหมากท่ีสุด 
 
 ทฤษฎกีารเรียนรูของBruner  
 Bruner จัดลําดับขั้นพัฒนาการการเรียนรูของเด็กหรือโครงสรางทางสติปญญา  
เปน  3  ขั้น  ดังนี ้

1. Enactive  Stage 
 เด็กเรียนรูและเขาใจส่ิงแวดลอมโดยผานการกระทําหรือการลงมือปฏิบัติ  เชน  
การสัมผัส  การเคล่ือนไหว  การเรียนรูในขัน้นี้มีความสัมพันธโดยตรงกับความสามารถดานการ
เคล่ือนไหวและการใชรางกายหรือสวนตาง ๆ ของรางกายในการแสดงออก  ซ่ึงความรูของตน 

2. Iconic  Stage 
 ในขัน้นี้  เดก็จะเรียนรูผานการมองรูปภาพ  หรือตัวแบบ  เด็กเริ่มพัฒนาวิธีการจํา
โดยการจินตนาการมากขึ้น  ความเขาใจส่ิงตาง ๆ รอบตัวของเด็กจะขึน้อยูกับการรับรูโดยการใช
ประสาทสัมผัสมากกวาการใชภาษา  เชน  เสียงดัง  ความสวาง  เปนตน  การเรียนรูในขั้นนี้มี
ความสัมพันธโดยตรงกับการเรียนหรือการแสดงออกผานงานศิลปะซ่ึงตองใชท้ังสายตาและมิติ
สัมพันธ 
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3. Symbolic  Stage 
 ในขัน้นี้  เดก็จะเรียนรูส่ิงตาง ๆ โดยผานระบบสัญลักษณ  เชน  ภาษาพูด  ภาษา
เขียนและการจัดลําดับ  รวมถึงส่ิงตาง ๆ ท่ีเปนนามธรรม  ซ่ึงจะชวยใหเดก็เขาใจขอมูลตาง ๆ ท่ี
ซับซอนมากขึ้น  การเรียนรูในระบบโรงเรียนโดยสวนใหญและการประเมินผลจะใชความสําคัญ
กับการเรยีนรูในขั้นนี้มากกวาขัน้อ่ืน ๆ ขางตน 
 Bruner มีความเช่ือวา “เด็กสามารถเรียนรูวิชาใดก็ไดไมวาจะอยูในระดับช้ันใด”  
โดยอยูภายใตเง่ือนไขวา  ครูตองสามารถจัดการเรียนการสอนไดอยางเหมาะสมโดยคํานึงถึงขึ้น
พัฒนาการการเรียนรู  ท้ัง  3  ขั้นไมเนนเฉพาะแตขั้นใดขัน้หนึ่งเพียงขั้นเดียว  เชน  ในการสอน  
เรื่อง  “ความรวมมือ”  ครูอาจใหเดก็วาดรูปหรือทํากจิกรรมศิลปะในรูปแบบอ่ืน ๆ เพ่ืออธิบาย
ความหมายของคํา  เปนตน  ท้ังนี้เพ่ือเปดโอกาสใหเดก็ซ่ึงไมมีความถนัดทางดานภาษาไดแสดงออก
ซ่ึงความคิดเห็นและความรูของตน (นภเนตร  ธรรมบวร, 2544 : 43-44)   
 ซ่ึงสถิรนันท  อยูคงแกว (2549 : 30-31)  ไดกลาวถึงการจัดประสบการณแกเด็ก
ปฐมวัยตามแนวคดิทฤษฎีของBrunerจึงควรตระหนักถึงการนําแนวคิดสูการปฏิบัติ  ดังตอไปนี ้
 1.  ทฤษฎีของBrunerมีสวนคลายกับทฤษฎีของPiaget  มีการสนับสนุนใหผูเรียน
เกิดการคนพบการเรียนรูดวยตนเอง  การเรียนรูโดยการกระทํา (Learning  by  Doing) และเนน
ความพรอม (Readiness) แนวคดิท่ีสําคัญ  คือ  การท่ีคนเราจะเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพนั้น  
จําเปนตองใชหลักสูตรใหเหมาะสมกับระดับความพรอมของผูเรียน  Brunerไดกลาววาจะตอง
จัดรูปแบบของกิจกรรมทักษะและการฝกหัดใหเหมาะสมและสอดคลองกับความเจรญิงอกงามทาง
สติปญญาของเด็ก  เดก็แตละคนจะเกิดความรู  ความคิดรวบยอด  หรือการคดิตอส่ิงรอบ ๆ ตัวดวย
การจัดระเบียบโครงรางตาง ๆ ขึน้มาดวยตนเอง  ดวยเหตุนีถ้าหากครูไดเขาใจถึงธรรมชาติของการ
สรางความคดิรวบยอดตอส่ิงรอบ ๆ ตัวของเด็ก  ก็ยอมจะเปนพ้ืนฐานสําคัญเบ้ืองแรกท่ีครูแนะ
นํามาใชในการเริม่สอนความรูใหม ๆ ใหสอดคลองกับความคิดขางตนได 
 2.  ทฤษฎีของBrunerจะเนนเรื่องการจดัระเบียบ  เรียบเรียงเนื้อหา  หรือโครงสราง
ความรู  อันจะชวยใหผูเรียนมองเห็นความสัมพันธระหวางประสบการณเดิมกับเนื้อหาใหม  โดย
การสอนของครจูะตองสอนวิธีการท่ีสงเสริมใหผูเรียนไดเขาใจถึงโครงสรางพ้ืนฐาน  หรือการ
จัดแจงเรียบเรียงความรูตาง ๆ ใหมีความสัมพันธกันและสอดคลองกับพัฒนาการทางสติปญญาให
มากท่ีสุด 
 3.  การสอนวิชาพ้ืนฐานบางอยางใหแกเด็ก  Bruner เช่ือวาพ้ืนฐานวิชาการ
บางอยางสามารถนํามาจัดเปนรูปแบบใหมีความยากงายสอดคลองกับระดับผูเรียนไดและสามารถ
ทําใหผูเรียนเกดิความเขาใจโดยวิธีการท่ีเหมาะสม 
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 ทฤษฎกีารเรียนรูของSkinner 
 Skinner ไดเสนอแนวคดิโดยจําแนกทฤษฎีทางพฤติกรรมออกเปน  2  ประเภท  คือ 
 1.  พฤติกรรมท่ีเกดิจากการเรียนรูแบบ Type  S (Response  Behavior) ซ่ึงมีส่ิงเรา 
(Stimulus) เปนตัวกําหนดหรือดึงออกมา  เชน  น้ําลายไหลเนื่องจากใสอาหารเขาไปในปาก  สะดุง
เพราะถูกเคาะท่ีสะบาขางเขา  หรือการหรีต่าเม่ือถูกแสงไฟ  พฤติกรรมดังกลาวเปนการตอบสนอง
แบบอัตโนมัต ิ
 2.  พฤติกรรมท่ีเกดิจากการเรียนรูแบบ Type  R (Operant  Behavior) พฤติกรรม
หรือการตอบสนองขึ้นอยูกับการเสริมแรง (Reinforcement) การตอบสนองแบบนีจ้ะตางกับแบบ
แรกเพราะอินทรียเปนตัวกําหนดหรือส่ังใหกระทําตอส่ิงเราไมใชใหส่ิงเราเปนตวักําหนดพฤติกรรม
ของอินทรีย  เชน  การถางหญา  การเขยีนหนังสือ  การรีดผา  พฤตกิรรมตาง ๆ ของคนใน
ชีวิตประจําวันเปนพฤตกิรรมแบบ (Operant  Conditioning)  
(เยาวพา  เดชะคุปต, 2542 : 62) 
 ซ่ึงเยาวพา  เดชะคุปต (2542 : 63)  ไดกลาวถึงการจัดประสบการณแกเด็กปฐมวัย
ตามแนวคดิทฤษฎีการเรียนรูของSkinnerควรมีแนวทางปฏิบัติดังตอไปนี ้
 1.  การเสริมแรง (Reinforcement) ทุกขั้นตอนของการจัดกจิกรรม  ครคูวรใหการ
เสริมแรง  โดยการชมเชยหรือใหแรงจูงใจ  โดยวิธีการตาง ๆ เชน  การใหรางวัล  ท้ังนี้เพราะเดก็ใน
วัยนี้ตองการใหผูอ่ืนมาสนใจตนหรือเห็นวาตนเองสําคัญกวาคนอ่ืน  การใหแรงจูงใจจะทําใหเดก็
เกิดความสนใจ  พอใจท่ีจะเรียน 
 2.  การปลูกฝงพฤตกิรรมบางอยางและการลดพฤติกรรมบางอยาง (Shaping  
Behavior) หลักการสําคัญของทฤษฎีการวางเง่ือนไขแบบการกระทําของSkinnerคือ  การควบคุม  
ตอบสนองดวยวิธีการเสริมแรง  กลาวคือ  เราจะใหการเสรมิแรงเฉพาะในเรื่องท่ีตองการเพ่ือใหเกิด
เปนนิสัยติดตวั  ดังนัน้ถาเราตองการใหเด็กมีพฤตกิรรมใหมในเรื่องใด  กค็วรใหการเสริมแรง
พฤติกรรมนัน้เพ่ือใหเดก็ทําตอไปจนเปนนิสัย  หากตองการใหพฤติกรรมใดหายไปก็ลดการ
เสริมแรงพฤติกรรมนั้นก็จะทําใหพฤตกิรรมท่ีไมพึงปรารถนานั้นหายไป  การปลูกฝงพฤตกิรรม
ใหมแกเดก็โดยการใชการเสริมแรงเปนส่ิงควบคุมพฤติกรรม  ครูควรมีการวางแผนใหเหมาะสม 
 3.  บทเรียนแบบโปรแกรม (Programmed  Maching) และเครื่องชวยสอน 
(Teaching  Learning) Skinnerไดเสนอการสอนแบบโปรแกรม  ซ่ึงจัดแบงเนื้อหาวิชาออกเปน
สวนยอย ๆ เปนขั้น ๆ และจัดลําดับใหเปนเหตุเปนผลเพ่ือใหเรียนไดงาย  และเม่ือสําเร็จแตละขั้นจะ
ไดรับแรงเสริม  หรือใหรางวัลทันที  ท้ังบทเรียนสําเร็จรูปและเครื่องชวยสอนตางเนนใหผูเรียนเกดิ
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การเรียนรูดวยตนเอง  โดยมีคําตอบท่ีถูกตองไวให  ซ่ึงบทเรียนดังกลาวควรนํามาใชประกอบการ
เรยีนการสอนจะทําใหเดก็เกดิการเรียนรูมากยิ่งขึน้ 
 ทฤษฎกีารเรียนคณิตศาสตรของ Dienes (Dienes’s  Theory  of  Mathematics  
Learning) 
 แนวคิดของ Dienes ท่ีเกี่ยวของกับการเรียนการสอนคณิตศาสตรมีบางสวน
คลายคลึงกับของPiaget  เชนการใหความสําคัญกับการกระตุนใหผูเรียนมีบทบาทกระตือรือรนใน
การเรียนรู 
 ทฤษฎีการเรียนคณติศาสตรของ Dienes  ประกอบดวยกฎหรือหลัก  4  ขอ  ดังนี ้
(สถิรนันท  อยูคงแกว, 2549 : 36-37) 
 1.  กฎของภาวะสมดุล (The  Dynamic  Principle) กฎนี้กลาวไววา  ความเขาใจท่ี
แทจริงในมโนทัศนใหมนั้นเปนพัฒนาการท่ีเกี่ยวของกับผูเรียน  3  ขั้น  คือ 
 ขั้นท่ี  1  เปนขั้นพ้ืนฐานท่ีผูเรียนประสบกับมโนทัศนในรปูแบบท่ีไมมีโครงสราง
ใด ๆ เชน  การท่ีเด็กเรียนรูจากของเลนช้ินใหมโดยการเลนของเลนนัน้ 
 ขั้นท่ี  2  เปนขั้นท่ีผูเรียนไดพบกับกิจกรรมท่ีมีโครงสรางมากขึ้นเปนโครงสรางท่ี
คลายคลึง (Isomorphic) กับโครงสรางของมโนทัศนท่ีผูเรียนจะไดเรียน 
 ขั้นท่ี  3  เปนขั้นท่ีผูเรียนเกิดการเรียนรูมโนทัศนทางคณติศาสตรท่ีจะเห็นการ
นําไปใชในชีวติประจําวัน 
 ขั้นตอนท้ังสามเปนกระบวนการท่ี Dienes  เรียกวา  วัฎจกัรการเรียนรู (Learning  
Cycle) ซ่ึงเปนส่ิงท่ีเด็กจะตองประสพในการเรยีนรูมโนทัศนทางคณติศาสตรใหม  ๆ
 2.  กฎความหลากหลายของการรับรู (The  Perceptual  Variability  Principle) กฎ
นี้เสนอแนะวาการเรยีนรูมโนทัศนจะมีประสิทธิภาพดีเม่ือผูเรียนมีโอกาสรับรูมโนทัศนเดียวกนัใน
หลายรูปแบบผานบริบททางกายภาพ  คือ  การจัดส่ิงท่ีเปนรูปธรรมท่ีหลากหลายใหผูเรียนเพ่ือให
เขาใจโครงสรางทางมโนทัศนเดียวกนันั้นจะชวยในการไดมาซ่ึงมโนทัศนทางคณิตศาสตร 
(Mathematical  Concept) ของผูเรียนไดเปนอยางด ี
 3.  กฎความหลากหลายทางคณติศาสตร (The  Mathematical  Variability  
Principle) กฎขอนี้  กลาววา  การอางอิงมโนทัศนทางคณิตศาสตร (Generalization  of  
Mathematical  Concept) หรือการนํามโนทัศนทางคณิตศาสตรไปใชจะมีประสิทธิภาพมากขึ้นถาตัว
แปรท่ีเกี่ยวของกับมโนทัศนนั้นเปล่ียนไปอยางเปนระบบ ในขณะท่ีคงไวซ่ึงตัวแปรท่ีเกี่ยวของกับ
มโนทัศนนัน้ ๆ  เชน  การสอนมโนทัศนของรูปส่ีเหล่ียมดานขนาน  ตัวแปรท่ีควรเปล่ียนไป  คือ  
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ขนาดของมุม  ความยาวของดานแตส่ิงท่ีควรคงไว  คือ  ลักษณะสําคญัของรูปส่ีเหล่ียมดานขนานท่ี
ตองมีดานส่ีดาน  และดานตรงขามขนานกนั 
 4.  กฎการสราง (The  Constructivity  Principle) กฎขอนีใ้หความสําคัญกับการ
สรางความรูวาผูเรียนควรไดพัฒนามโนทัศนจากประสบการณในการสรางความรูเพ่ือกอใหเกดิ
ความรูทางคณิตศาสตรท่ีสําคัญและม่ันคงและจากพ้ืนฐานท่ีม่ันคงเหลานี้จะนําไปสูการวิเคราะห
คณิตศาสตรตอไป  Dienes & Golding ใหความเห็นวา  การสรางความรูควรมากอนการวิเคราะห
เสมอ  เพราะเปนไปไมไดท่ีมนุษยจะวิเคราะหในส่ิงท่ีตนยงัไมรู  กฎขอนี้เสนอแนะใหผูสอนจัด
ส่ิงแวดลอมการเรียนรูท่ีเปนรูปธรรมเพ่ือใหผูเรียนสรางความรูทางคณิตศาสตรจากส่ิงท่ีเปน
รูปธรรม  สามารถวิเคราะหส่ิงท่ีสรางนั้นตอไปได  
(อัมพร  มาคนอง, 2546 : 3 ) 
 Dienes เช่ือวาการสอนคณติศาสตรควรมีขัน้ตอน  ดังนี ้
 1.  Play  Stage  คือ  ขั้นตอนแรกใหนักเรยีนมีอิสระท่ีจะทําอะไรก็ได  ไดเลน
อุปกรณหรือส่ือการเรียนรูท่ีครูแนะนํามาสอนไดอยางเสรีในระยะเวลาหนึ่งท่ีครูจะเห็นสมควร  เพ่ือ
สรางความรูสึกท่ีดีใหแกเด็กเสียกอน 
 2.  Structured  Stage  เปนขั้นท่ี  2  ท่ีครูเตรียมการสอนมาแลว  จะดําเนินกิจกรรม
การเรียนการสอนใหเปนไปตามแผนท่ีเตรียมมาตามลําดับขั้น  โดยนักเรยีนปฏิบัติกจิกรรมตาม 
 3.  Practice  Stage  ขั้นสุดทายของการสอน  คือ  ขั้นใหนกัเรียนฝกฝน  หรือฝกหัด
หาความชํานาญในกิจกรรมท่ีเรียนมา 
(ณัฐนันท  วงศประจนัต, มปป. : 33) 
 
 ทฤษฎกีารเรียนรูของ Gagne (Gagne’s  Theory  of  Learning) 
 ทฤษฎีการเรียนรูของGagneมีสาระสําคัญเกี่ยวของกับการสอนคณิตศาสตร  
เนื่องจากGagneใชคณิตศาสตรเปนส่ือสําหรับการใชทฤษฎีของเขาอธิบายการเรียนรู  Gagne ได
จําแนกสาระในการเรียนคณติศาสตรเปน  4  ประเภท  คือ 
 1.  ขอเท็จจริงทางคณิตศาสตร (Mathematical  Facts) เปนขอเท็จจริงท่ีพบในทาง
คณิตศาสตร  เชน  ตัวเลขสาม (3) เปนสัญลักษณแทนจํานวนหรือของสามส่ิง  เครื่องหมาย (-) เปน
สัญลักษณสําหรับการดําเนนิการหักออกหรือการลดลง 
 2.  ทักษะทางคณติศาสตร (Mathematical  Skills) เปนการกระทําตามขั้นตอนการ
ทํางานท่ีผูเรียนทําดวยความถูกตองและรวดเร็ว  ทักษะเฉพาะใด ๆ อาจถูกนยิามไดจากกฎหรือ
ลําดับขั้นตอนการทํางานท่ีเรยีกวา  ขั้นตอนหรือวิธีการ (Algorithms) 
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 3.  มโนทัศนทางคณิตศาสตร (Mathematical  Concepts) เปนความคิดนามธรรมท่ี
ทําใหมนุษยสามารถแยกแยะวตัถุหรือเหตุการณวาเปนตวัอยางหรือไมเปนตัวอยางของความคดิท่ี
เปนนามธรรมนั้น  ตัวอยางของมโนทัศนทางคณิตศาสตร  เชน  มโนทัศนของการเทากัน  มโนทัศน
ของการสับเซต  มโนทัศนเกี่ยวกับลักษณะของสามเหล่ียม  เปนตน 
 4.  กฎหรือหลักการทางคณติศาสตร (Mathematical  Principles)  เปนขั้นตอนใน
มโนทัศนหรือความสัมพันธระหวางมโนทัศนตาง ๆ เชน  รูปสามเหล่ียมสองรูปจะคลายกันตอเม่ือ
สามเหล่ียมสองรูปนั้นมีดานสองดานเทากันและมุมระหวางดานคูท่ีเทากันนัน้เทากนัดวย 
(สถิรนันท  อยูคงแกว, 2549 : 33) 
 ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของHoward  Gardner (Howard  Gardner’s 
View) 
 Gardner จําแนกความสามารถหรือปญญา (Intelligence) ของมนุษยออกเปน  9  
ดาน  คือ 
 1.  สติปญญาดานภาษา (Linguistic  Intelligence) หมายถึง  ผูท่ีมีความสามารถ
ทางดานภาษาสูง  อาทิ  นักเลานิทาน  นักพูด (ปฐกถา) ความสามารถใชภาษาในการหวานลอม  การ
อธิบาย  กวี  นกัเขียนนวนิยาย  นกัเขียนบทละคร  บรรณาธิการ  นกัหนังสือพิมพ  นักจิตวิทยา 
 2.  สติปญญาดานตรรกและคณิตศาสตร (Logical/Mathematics  Intelligence) 
หมายถึง  กลุมผูท่ีมีความสามารถสูงในการใชตัวเลข  อาทิ  นักบัญชี  นักคณิตศาสตร  นักสถิติ  
กลุมผูใหเหตุผลท่ีดี  อาทิ  นักวิทยาศาสตร   นกัตรรกศาสตร  นักจดัทําโปรแกรมคอมพิวเตอร  กลุม
ผูท่ีมีความไวในการเห็นความสัมพันธแบบแผนตรรกวิทยา  การคดิเชิงนามธรรม  การคดิท่ีเปน
เหตุผล (Cause-effect) และการคิดคาดการณ (if-then) วิธีการใชในการคิด  ไดแก  การจําแนก
ประเภท  การจัดหมวดหมู  การสันนิษฐาน  การสรุป  การคิดคํานวณ  การตั้งสมมุติฐาน 
 3.  สติปญญาดานมิติสัมพันธ (Visual/Spatial  Intelligence) หมายถึง  ผูท่ีมี
ความสามารถมองเห็นภาพของทิศทาง  แผนท่ี  ท่ีกวางไกล  อาทิ  นายพรานปาผูนําทาง  พวกเดนิ
ทางไกล  รวมถึงผูท่ีมีความสามารถมองความสัมพันธ  มองเห็นแสดงออกเปนภาพรูปรางในการ
จัดการกับพ้ืนท่ี  เนื้อท่ี  การใชสี  เสน  พ้ืนผิว  รูปราง  อาทิ  สถาปนิก  มันทนากร  นกัประดษิฐ  
ศิลปนตาง ๆ 
 4.  สติปญญาดานรางกายและการเคล่ือนไหว (Bodily/Kinesthetic  Intelligence)  
หมายถึง  ผูท่ีมีความสามารถในการใชรางกายของตนเองแสดงออกทางความคดิ  ความรูสึก  อาทิ  
นักแสดงละคร – ภาพยนตร  นกัแสดงทาใบ  นักกีฬา  นาฎกร  นกัฟอนรําทําเพลง  และผูท่ีมี
ความสามารถในการใชมือประดษิฐ  เชน  นกัปน  ชางแกรถยนต  รวมถึงความสามารถทักษะทาง
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กาย  เชน  ความคลองแคลว  ความแข็งแรง  ความรวดเรว็  ความยืดหยุน  ความประณตี  และความ
ไวทางประสาทสัมผัส 
 5.  สติปญญาดานดนตรี (Musical/Rhythmic  Intelligence) หมายถึง  ผูท่ีมี
ความสามารถทางดานดนตรี  ไดแก  นักแตงเพลง  นกัดนตรี  นักวิจารณดนตรี  รวมถึงความไวใน
เรื่อง  จังหวะ  ทํานอง  เสียง  ตลอดจนความสามารถในการเขาใจและวิเคราะหดนตร ี
 6.  สติปญญาดานมนษุยสัมพันธ (Interpersonal  Intelligence) หมายถึง  
ความสามารถในการเขาใจอารมณ  ความรูสึก  ความคิด  และเจตนาของผูอ่ืน  ท้ังนี้รวมถึง
ความสามารถไวในการสังเกต  น้ําเสียง  ใบหนา  ทาทาง  ท้ังยังมีความสามารถสูงในการรูถึง
ลักษณะตาง ๆ ของสัมพันธภาพของมนษุยและสามารถตอบสนองไดอยางเหมาะสม  และมี
ประสิทธิภาพ  เชน  สามารถทําใหบุคคลหรือกลุมบุคคลปฏิบัติตาม 
 7.  สติปญญาดานตน  หรือ  การเขาใจตนเอง (Interpersonal  Intelligence) 
หมายถึง  ผูท่ีมีความสามารถในการรูจกัตนเอง  และสามารถประพฤติปฏิบัติตนไดจากความรูสึก
ตนนี้  ความสามารถในการรูจักตัวตน  อาทิ  การรูจักตัวเองตามความเปนจริง  เชน  มีจดุออน  จุด
แข็งในเรื่องใด  มีความรูเทาทันอารมณ  ความคิด  ความปรารถนาของตนเอง  มีความสามารถใน
การฝกฝนตนเอง  และเขาใจตนเอง 
 8.  สติปญญาดานการรกัธรรมชาติ (Naturalistic  Intelligence) หมายถึง  ผูท่ีมี
ความเขาใจความเปล่ียนแปลงของธรรมชาติ  และปรากฏการณธรรมชาติ  เขาใจความสําคัญของ
ตนเองกับส่ิงแวดลอม  และตระหนกัถึงความสามารถของตนท่ีจะมีสวนชวยในการอนุรกัษ
ธรรมชาติ  เขาใจถึงพัฒนาการของมนษุย  และการดํารงชีวติของมนุษยตั้งแตเกดิจนตาย  เขาใจและ
จําแนกความเหมือนกนัของส่ิงของ  เขาใจการหมุนเวียนเปล่ียนแปลงของสสาร 
 9.  สติปญญาดานการดํารงชีวิต (Existential  Intelligence) หมายถึง  ผูท่ีมี
ความสามารถในการไตรตรอง  คํานึง  สรางความเขาใจเกี่ยวกับการมีชีวติอยูในโลกมนษุย  เขาใจ
การกําหนดชีวติ  และการรูเหตุผลของการดํารงชีวิตอยูในโลก 
(สิริมา  ภิญโญอนนัตพงษ, 2545 : 39-41) 
  
 จากแนวคิดของนกัการศึกษาท่ีกลาวถึงทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกบัการจดัประสบการณ
ทางคณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัย  จะเห็นไดวาเด็กปฐมวยัเรียนรูคณิตศาสตรเปนไปตาม
พัฒนาการทางสติปญญา  ลําดับขัน้พัฒนาการการเรียนรู  ซ่ึงการศึกษาทําความเขาใจเกี่ยวกับทฤษฎี
ท่ีเกี่ยวของกับการจัดประสบการณทางคณติศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย  จะทําใหเขาใจพฤตกิรรม
การเรียนรูและการเกดิความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย 
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4.  ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
  
 4.1  ความหมายของความคดิรวบยอด 
 ความคดิรวบยอด  แปลมาจากคําวา  Concept  คําอ่ืน ๆ ท่ีใชแทนคําดังกลาว  ไดแก  
มโนมติ  มโนทัศน  มโนภาพ  สังกัป  แนวคิด (สมวงษ  แปลงประสพโชค, 2538 : 7) 
 นักจติวิทยาและนกัการศึกษาหลายทานอธิบายวา  ความคดิรวบยอดเกดิจากการ
รับรูส่ิงเราตาง ๆ แลวสรุปเปนความเขาใจเกี่ยวกับส่ิงนั้น ๆ ออกมา  ซ่ึงอาจเปนลักษณะหรือสมบัติ
รวมของขอเท็จจริงตาง ๆ โดยดูจากความเหมือนกันหรือความแตกตางกัน  และจดัพวกเขากันได 
(Bruner, 1957 : 40-43) 
 วิชัย  วงษใหญ (2532 : 32) ไดใหความหมายความคิดรวบยอดวา  เปนภาพท่ี
เกิดขึน้ในใจของบุคคลเกี่ยวกับกลุมของส่ิงเราท่ีมีสมบัติและมีลักษณะรวมกัน  กลุมของส่ิงเรานี้
อาจจะเปนชนิด  ประเภท  วตัถุ  บทบาท  เหตุการณ  หรือบุคคลก็ได  ความคิดรวบยอดเปน
องคประกอบยอย ๆ อยูในระบบโครงสรางของความรู  ในบางครั้งความคิดรวบยอดตั้งแตสอง
ความคดิรวบยอดขึ้นไปจะสัมพันธกนัสรุปเปนหลักการ  กฎเกณฑ  และทฤษฎีบท 
 ดวงเดือน  พันธุมนาวิน (2522 : 61-62) ไดใหแนวคิดเกี่ยวกับความคิดรวบยอดวา  
คือความสามารถของบุคคลท่ีจะแยกแยะจัดหมวดหมูของวตัถุ  หรือเหตุการณตาง ๆ เขาเปนกลุม
เดียวกนัได  โดยอาศัยลักษณะรวมหรือลักษณะท่ีเหมือนกนัของส่ิงเรานั้นเปนเกณฑซ่ึง
ความสามารถดังกลาวตองใชกระบวนการสองชนิด  คือ  “กระบวนการเฟนจําแนก” 
(Discrimination) และ “กระบวนการสรุปเปนนัยท่ัวไป” (Generalization)  ท้ังสองกระบวนการนี้จะ
เริ่มเกิดขึน้เม่ือเด็กเขาสูขัน้กอนคิดเปนรูปธรรม (Preconcrete  operation) คืออายุประมาณ 7 ป  โดย
จะสรางความคิดรวบยอดไดอยางคลุมเครือ  อาจจัดประเภทผิดพลาด  เพราะการคิดเกี่ยวกับ
ลักษณะรวมของส่ิงเรายังไมแจมชัด  เม่ือเด็กเขาสูขัน้คดิเปนรูปธรรม (Concrete  operation 7-11 ป) 
เด็กจะสามารถสรางความคิดรวบยอดทางวัตถุไดถูกตองกอนและเม่ืออายุราว 14  ป  ซ่ึงเปนขั้นคิด
เปนแบบแผน (Formal  operation  12  ปขึ้นไป) เด็กจะสามารถสรางความคิดรวบยอดเกี่ยวกับ
สัญลักษณได 
 หทัย  ตันหยง (2529 : 99) ไดใหความหมายของความคิดรวบยอดไววา  เปน
ความรูสึกนึกคิด  ความเขาใจของมนุษยเกี่ยวกับส่ิงใดส่ิงหนึ่งท่ีเกิดขึ้นเปนภาพในใจ 
 นาตยา  ปลันธนานนท (2542 : 8) กลาวถึงความคิดรวบยอดไววา  เปนความรู
ความเขาใจในภาพรวมขององคความรูและขอเท็จจริง 
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 จากการใหความหมายของความคิดรวบยอด  สรุปไดวาความคิดรวบยอด  เปนการ
รับรูและเขาใจเกี่ยวกับส่ิงตาง ๆ   สามารถสรุปลักษณะหรอืคุณสมบัติ  จากความเหมือนหรือความ
ตาง  และจัดเขาพวกได 
 
 4.2  การสอนใหเกิดความคิดรวบยอด (Concepts) 
 นักการศึกษาหลายทานไดกลาวถึงการสอนใหเกดิความคิดรวบยอด  ไวดังนี ้
 วิชัย  วงษใหญ (2532 : 22-23) กลาวถึงการเกิดความคดิรวบยอดวา  มีขั้นตอนดังนี ้
 1.  ขอมูลทางผัสสะ  ผูเรียนจะใชกลไกของประสาทสัมผัส  หรือการรับรู  กับ
ขอมูล  เปนวงจร 
 2.  การจัดขอมูลเขาเปนระเบียบของกลุมหรือพวกเดียวกัน  ผูเรียนจะใช
กระบวนการเฟนจําแนกขอมูลเกี่ยวกับลักษณะรวมหรือลักษณะท่ีเหมือนกันเพ่ือจัดรวม  ประเภท
เดียวกนั 
 3.  เกิดความคิดรวบยอด  จากขอ  1  และขอ  2  ผูเรียนจะเขาใจลักษณะสําคัญ  
หรือลักษณะรวมกนัของส่ิงเรานั้นได 
 4.  เกิดมโนภาพ  ผูเรียนจะจําลักษณะเฉพาะ  หรือแบบของส่ิงนั้นไวในลักษณะ  
ของภาพความนกึคิด  หรือภาพในใจ  สําหรับนําไปเปรียบเทียบกับความรูใหม 
 Ausubel ไดสรุปวา  กระบวนการเรียนรูความคิดรวบยอดอาจจะแบงออกไดเปน  2  
อยางคือ 
 1.  Concept  Formation  หมายถึง  การเรียนรูความคิดรวบยอดจากประสบการณ
ของการเรียนรู  เปนการเรียนรูโดยการคนพบหรือใชวิธีอุปมาน (Inductive  Process)  ตัวอยางเชน  
เด็กท่ีเรียนรูความคิดรวบยอดของเครื่องใชประจําวัน  เชน “หมวก”  “รองเทา”  โดยการมี
ประสบการณวาถาจะออกไปขางนอกจะตองสวมหมวกท่ีศีรษะ  สวมรองเทาท่ีเทา  เปนตน  เด็ก
รับรูรูปราง  “หมวก”  และคําวา “หมวก” แทนส่ิงท่ีตนรับรูและมีมโนภาพ 
 2.  Concept  Assimilation  เปนกระบวนการเรียนรูความคดิรวบยอดแบบอนุมาน 
(Deductive  Process) โดยทราบคําจํากัดความของความคิดรวบยอด  พรอมกับตัวอยางของความคิด
รวบยอดและคุณลักษณะวกิฤติ (Critical  Attributes) ของความคิดรวบยอดนัน้  เด็กโตและผูใหญใช
กระบวนการ Concept  Assimilation 
(สุรางค  โควตระกูล, 2548 : 303) 
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 Ausubel ไดกลาวถึงหลักการสอนความคดิรวบยอด  ไวดังนี ้
 1.  เริ่มดวยความคดิรวบยอดท่ีมีความหมายกวางและมีคุณลักษณะวิกฤติท่ีสามารถ
คลุมความคิดรวบยอดท่ียอยออกไปหลาย ๆ ชนิด 
 2.  เนนใหนกัเรียนทราบถึงคุณลักษณะวกิฤติของความคิดรวบยอด 
 3.  จัดกลุมส่ิงเราท่ีมีคณุลักษณะวกิฤติรวมกับความคิดรวบยอดท่ีไดบอกผูเรียนใน
ขอหนึ่ง 
 4.  ใหตัวอยางเฉพาะของส่ิงเรา  ซ่ึงอาจจะเปนสัตว  วัตถุ  ส่ิงของท่ีมีคุณลักษณะ
เหมือนกบัความคิดรวบยอด 
 5.  สรุปลักษณะท่ีเดนหรือวกิฤติของความคดิรวบยอดยอย  พรอมกับยกตัวอยาง 
(สุรางค  โควตระกูล, 2548 : 304)   
 Klarsmeier ไดแบงขั้นกระบวนการเรียนรูความคดิรวบยอดออกเปนส่ีขั้นตอนคือ 

1. กระบวนการเรียนรูขั้นรูปธรรม (Concrete  Level  Processes) 
2. กระบวนการเรียนรูขั้นเหมือน (Identity  Level  Processes) 
3. กระบวนการเรียนรูขั้นท่ีจะสามารถแบงส่ิงตาง ๆ เปนจําพวกท่ีมีคณุลักษณะ 

วิกฤติเหมือนกนั (Beginning  Classificatory  Level) 
4. กระบวนการเรียนรูขั้นสูงสุด (Formal  Level  Processes) 

(สุรางค  โควตระกูล, 2548 : 304)   
 Klausmeier and Frayer แบงการสอนความคิดรวบยอดออกเปน  3  รูปแบบ  คือ 

1. การสอนขั้นรูปธรรมและขั้นเหมือน (Concrete / Indentity  Level  Processes )   
ซ่ึงมีหลักการสอน  ดังนี ้
  1.1  แสดงตัวอยางซ่ึงอาจจะเปนของจริงหรือรูปภาพ  พรอมกับมีของท่ี
เหมือนกับตัวอยางไวหลาย ๆ อยาง  ตัวอยางเชน  การสอนความคดิรวบยอด “ส่ีเหล่ียมจัตุรัส” ครู
ควรจะใหตวัอยางส่ีเหล่ียมจัตุรัสท่ีตางขนาดและตางสี  และขณะเดียวกนัมีของท่ีไมใชตัวอยาง  เชน  
สามเหล่ียม  หรือวงกลมใหดูดวย  เพ่ือผูเรียนจะไดเห็นความแตกตาง  
  1.2  ในขณะท่ีแสดงตวัอยางใหผูเรียนดู  ครจูะตองบอกช่ือความคดิรวบยอด
พรอม ๆ กับตัวอยาง  เชน  ถาใหตวัอยางรูป “ส่ีเหล่ียมจัตุรัส” ครูควรจะบอกวา “นี่คือส่ีเหล่ียม
จัตุรัส” ตอจากนัน้ช้ีรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสพรอมกับถามนกัเรียนวา “นี่คือรูปอะไร” หรือ “เราเรียกรูปนี้
วาอะไร” 
  1.3  ครูจะตองบอกขอมูลยอนกลับใหนักเรียนทันทีวาคําตอบของนักเรียนถูก
หรือผิดโดยบอกวา “ถูกแลวเราเรียกรูปนี้วาส่ีเหล่ียมจัตุรัส” ถานักเรียนตอบผิดก็จะตองบอกให



49 
 

ทราบ  การบอกใหนกัเรียนทราบทันทีวาคําตอบของนกัเรียนถูกหรือผิดจะชวยใหนักเรียนจําส่ิงท่ี
เรียนไดดขีึ้น 
  1.4  ครูควรจะแสดงรูปภาพ “ส่ีเหล่ียมจัตุรัส” ท่ีมีขนาดตางไป  หรือสีตางไป
ใหนักเรยีนดูและถามใหนกัเรียนบอกวา  คืออะไร 
  1.5  ถามีความจําเปนท่ีจะตองสอนนักเรียนซํ้าตั้งแตขัน้หนึง่ถึงขั้นส่ีก็ควรจะทํา  
เพ่ือความแนใจวานกัเรียนไดเรียนรูความคิดรวบยอดท่ีครูตัง้ใจจะสอน 
 2.  การสอนความคิดรวบยอดประเภทการจัดกลุมขั้นตน (Beginning  
Classificatory  Level)  ซ่ึงมีหลักการสอน  ดังนี ้
  2.1  ครูยกตัวอยางความคดิรวบยอดท่ีตองการจะเสนอพรอมกับส่ิงท่ีไมใช
ตัวอยางสัก  2-3  ชนิด  ตวัอยางเชน  การสอนความคิดรวบยอด “ส่ีเหล่ียมจัตุรัส” ครูอาจใหผูเรียนดู
ตัวอยางของ “ส่ีเหล่ียมจัตุรัส”  และส่ีเหล่ียมดานไมเทารูปตาง ๆ รวมท้ังรูปส่ีเหล่ียมดานไมเทาท่ี
เกือบจะเหมือนกับ “ส่ีเหล่ียมจัตุรัส” 
  2.2  ชวยหรือแนะใหนักเรียนใชวิธีอนุมานหรืออุปมาน  เพ่ือจะหาคุณลักษณะ
พิเศษของรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส  เปนตนวาอาจจะใหนกัเรียนวดัดานท้ัง  4  ของรูป “ส่ีเหล่ียมจัตุรัส” 
เพ่ือคนพบวาดานท้ัง  4  มีความยาวเทากนั  นอกจากนี้อาจจะใหนกัเรียนคนพบเองหรือครูชวยแนะ
ใหวัดมุมท้ังส่ีเพ่ือจะคนพบวามีมุมเทากัน  4  มุม 
  2.3  ลองใหนักเรียนใหคําจํากดัความของ “ส่ีเหล่ียมจัตุรัส” ดวยตนเอง  แมวา
คําจํากดัความจะไมสมบูรณก็ตาม  แตอยางนอยนกัเรียนควรจะบอกคําจํากดัความไดตามท่ีคนพบ
ในขัน้  2  คือ  เปนรูปท่ีมีดานเทากนั  4  ดาน  และมีมุมเทากัน  4  มุม 
  2.4  ใหนักเรยีนช้ีรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสท่ีอยูรวมกับรูปส่ีเหล่ียมดานไมเทาอ่ืน ๆ 
โดยใชคุณลักษณะวกิฤติท่ีนกัเรียนคนพบในขัน้  2  เปนเกณฑ 
 3.  การสอนความคิดรวบยอดขั้นท่ีมีวฒุิภาวะและขั้นสูง (Mature  Classificatory  
and  Formal  Level)  ซ่ึงมีหลักการสอนดังนี ้
  3.1  เตรียมตัวผูเรียนใหมีความสนใจและใสใจในความคิดรวบยอดท่ีจะเรียนรู  
โดยบอกช่ือความคิดรวบยอดท่ีจะเรียน  เชน  บอกวาวันนี้เราจะเรียนรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส  ใหคําจํากัด
ความของรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส  และช้ีใหเห็นคุณลักษณะวิกฤติของรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส 
  3.2  ใหตัวอยางและส่ิงท่ีไมใชตวัอยางของความคดิรวบยอดท่ีจะใหนักเรียน
เรียนรูพรอมกับใหส่ิงท่ีไมใชตวัอยาง  โดยใหดูรูปภาพหรอืของนั้น 
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  3.3  ชวยนักเรยีนใหใชความคดิตั้งคําถามท่ีจะทําได  สามารถบอกช่ือและ
ความคดิรวบยอดท่ีจะเรียนรูได  ตวัอยางคําถามท่ีจะใชทายช่ือของความคดิรวบยอด “ส่ีเหล่ียม
จัตุรัส” มีดังตอไปนี ้
   3.3.1  เปนรูปหนาราบใชไหม 
   3.3.2  เปนรูปปดทุกดานใชไหม 
   3.3.3  เปนรูปท่ีเรียบงายใชไหม 
   3.3.4  มี  4  ดานใชไหม 
   3.3.5  ดานท้ัง  4  ดาน  มีความยาวเทากนัไหม 
   3.3.6  มุมท้ัง  4  มุมเทากันหรือไม  ถาคําตอบของทุกขอบอกวา “ใช” 
ความคดิรวบยอดคือ “ส่ีเหล่ียมจัตุรัส” 
 4.  ชวยผูเรียนใชคําจํากัดความของความคิดรวบยอด  และคุณลักษณะท่ีสําคญั  
หรือวิกฤติของความคดิรวบยอดโดยคําพูดของนักเรียนเอง  แตในขั้นนีค้รูควรจะตั้งความคาดหวัง
ไววา  ผูเรียนจะสามารถรวมคณุลักษณะท้ังหมดไวในคําจํากัดความได 
 5.  ครูควรจะพยายามใหผูเรียนมีโอกาสใชความคิดรวบยอดท่ีเรียนรูแลวในการ
แกปญหาตอไป 
 6.  ครูควรจะบอกใหผูเรียนทราบความคิดรวบยอดท่ีผูเรียนใหมานั้นผิดหรือถูก 
(สุรางค  โควตระกูล, 2548 : 304-306)   
  
 สรุปไดวา  การสอนใหเกดิความคิดรวบยอด (Concepts) ตองใหผูเรียนเรียนรูโดย
ใชประสาทสัมผัสจนสามารถจําขอมูลเกี่ยวกับลักษณะรวมได   อาจดวยวิธีอุปมาน (Inductive  
Process) หรือวิธีอนุมาน (Deductive  Process) โดยเริ่มกระบวนการเรียนรูขั้นรูปธรรม  ขั้นเหมือน  
ขั้นแบงเปนพวกและขั้นสูงสุด  จนผูเรียนสามารถรวมคุณลักษณะท้ังหมดไวในคําจํากัดความได 
 
 4.3  ประเภทของความคดิรวบยอด 
 นักการศึกษาหลายทานไดแบงประเภทของความคดิรวบยอดเปนลักษณะตาง ๆ 
กัน  ดังนี ้
 Bruner (1957 : 40-43)  ไดจําแนกความคิดรวบยอดออกเปน  3  ประเภทดวยกนั  คือ 
 1.  ความคดิรวบยอดรวมลักษณะ (Conjunctive  Concept) เปนความคิดรวบยอดท่ี
เกิดจากการมีลักษณะเฉพาะรวมกันของส่ิงเราตั้งแต  2  ลักษณะขึ้นไป 



51 
 

 2.  ความคดิรวบยอดแยกลักษณะ (Dinjunctive  Concept) เปนความคิดรวบยอดท่ี
เปดโอกาสใหเลือกเอาอยางใดอยางหนึ่งหรือท้ังสองอยาง 
 3.  ความคดิรวบยอดสัมพันธ (Rational  Concept) เปนความคิดรวบยอดท่ีเกิดจาก
การสัมพันธของเหตุการณ  สภาวะ  หรือส่ิงเราตั้งแตสองส่ิงหรือมากกวา  เชน  พ้ืนท่ีรูปสามเหล่ียม  
สัมพันธกับฐานและสวนสูง 
 Russell (1956 : 124-125) ไดแบงประเภทความคิดรวบยอดออกเปนประเภทตาม
ธรรมชาติของเนื้อหาวิชา  ไดแก 
 1.  ความคดิรวบยอดทางคณติศาสตร (Mathematic  Concept) 
 2.  ความคดิรวบยอดในเรื่องเวลาและอวกาศ (Concept  of  Time  and  Concept  of  
Space) 
 3.  ความคดิรวบยอดทางวิทยาศาสตร (Scientific  Concept) 
 4.  ความคดิรวบยอดเกี่ยวกับตวัเอง (Self  Concept) 
 5.  ความคดิรวบยอดเกี่ยวกับสังคม (Social  Concept) 
 6.  ความคดิรวบยอดทางสุนทรียภาพ (Aesthetic  Concept) 
 7.  ความคดิรวบยอดเกี่ยวกับอารมณขัน (Humour  Concept) 
 8.  ความคดิรวบยอดเกี่ยวกับเรื่องอ่ืน ๆ (Miscellaneous  Concept) 
 จากนกัการศึกษาไดแบงประเภทของความคดิรวบยอด  สามารถสรุปไดวา  
ความคดิรวบยอดมี  3  ประเภท  คือ  รวมลักษณะ  แยกลักษณะและสัมพันธ  หรืออาจแบงความคิด
รวบยอดออกตามธรรมชาติของเนื้อหาวิชา  เชน  คณิตศาสตร  วิทยาศาสตร  เปนตน 
 
 4.4  ความหมายของความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร 
 การสอนคณติศาสตรจดุมุงหมายสําคัญประการหนึ่ง  คือ  ใหผูเรียนไดพัฒนา
ความคดิรวบยอดทางคณติศาสตร  ซ่ึงนกัการศึกษาไดใหความหมายของความคิดรวบยอดทาง
คณิตศาสตรไวดังนี ้
 Gagne, Robert  M. ไดใหความหมายของความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรวา  
เปนความคิดทางนามธรรมในการจดักลุมส่ิงของหรือเหตุการณใดท่ีเปนตัวอยางและไมใชตัวอยาง  
คําวา เซต  สับเซต  การเทากนั  การไมเทากัน  รูปสามเหล่ียม  ลูกบาศก  รัศมี  และเลขยกกําลัง  เปน
ความคดิรวบยอดในคณติศาสตร  คนท่ีจะเรียนรูความคดิรวบยอดของรูปสามเหล่ียมจะตองสามารถ
จําแนกเซตของรูปตาง ๆ เปน  2  กลุม  กลุมท่ีเปนรูปสามเหล่ียม  กับกลุมท่ีไมใชรูปสามเหล่ียม  
การเรียนรูความคิดรวบยอดอาจจะใชวิธีใหบทนิยามหรือสังเกตโดยตรง  เชน  ฟง  ดู  จับตอง  
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อภิปราย  หรือคิดจากส่ิงเปนตวัอยางและส่ิงไมใชตัวอยาง  และดูส่ิงท่ีมีสมบัติตรงกันขามกนั 
(Bell,1981 : 108)   
 Deans, Zolton P. ไดใหความหมายความคดิรวบยอดในทางคณิตศาสตร  หมายถึง  
โครงสรางทางคณิตศาสตร  มี  3  แบบ  ดังนี ้
 1.  ความคดิรวบยอดทางคณติศาสตรบริสุทธ์ิ  เกี่ยวของกับการจัดประเภทของ  
จํานวน  ความสัมพันธระหวางจํานวน  และการใชสัญลักษณแทนจํานวน 
 2.  ความคดิรวบยอดทางสัญกรณ  เกี่ยวของกับขอตกลงในการใชสัญลักษณทาง
คณิตศาสตรไดแก  ความหมายและสมบัติของจํานวน  เชน  การรูวาอะไรใน  275  หมายถึงอะไร  2  
หมายถึง  200  7  หมายถึง  70  5  หมายถึง  5    275  หมายถึง  200+70+5 
 3.  ความคดิรวบยอดในการประยุกต  เปนการใชความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร
บริสุทธ์ิกับความคิดรวบยอดทางสัญกรณไปแกปญหาทางคณิตศาสตร  และใชในสาขาท่ีเกี่ยวของ  
ตัวอยาง  ความยาว  พ้ืนท่ี  ปริมาตร  เปนความคิดรวบยอดในการประยกุต 
(Bell,1981 : 124) 
 สรุปไดวาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรเปนความคิดทางนามธรรมท่ีสามารถ
จัดกลุม  จดัประเภท  จําแนกส่ิงของหรือเหตุการณและสามารถใชสัญลักษณแทนจํานวน  ตลอดจน
นําไปแกปญหาทางคณิตศาสตรและในสาขาท่ีเกี่ยวของได 
 
 4.5  การสอนความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร 
 นักการศึกษาหลายทานไดกลาวถึงการสอนความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร  ไว
ดังตอไปนี ้
 Gagne ไดเสนอวิธีท่ีจะสอนนักเรยีนใหเกิดความคดิรวบยอดในทางคณิตศาสตร
ดังนี ้
 1.  แสดงตัวอยางท่ีหลากหลายของความคิดรวบยอด  เพ่ือหาขอสรุป 
 2.  แสดงตัวอยางท่ีแตกตางแตสัมพันธกับความคดิรวบยอดเพ่ือใหนักเรยีน  
แยกแยะความแตกตาง 
 3.  แสดงส่ิงท่ีไมใชตัวอยางของความคดิรวบยอดเพ่ือแยกแยะความแตกตางให  
ชัดเจนยิ่งขึน้แลวสรุปในรูปท่ัวไป 
 4.  หลีกเล่ียงการแสดงตัวอยางท่ีมีสมบัติรวมกนักับความคดิรวบยอดอ่ืนเพ่ือ
ปองกันความสับสน 
(Bell, 1981 : 116  citing  Gagne.) 
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 Dienes ไดเสนอขั้นตอนในการเรียนรูความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรเปน  6  
ขั้นตอนดังนี ้
 1.  การเลนอยางอิสระ (free  play) เปนการเลนอยางไมมีโครงสราง  ไมมีทิศทาง  
โดยใหนกัเรียนไดคลุกคลีกบัส่ือท่ีเปนรูปธรรมของความคดิรวบยอด  เพ่ือใหนักเรียนได
ประสบการณจากส่ิงแวดลอม  เปนการเตรียมตัวนกัเรียนใหเขาใจโครงสรางของความคดิรวบยอด 
 2.  เกม  หลังจากเลนอยางอิสระกับส่ือรูปธรรม  แลวนกัเรยีนจะเริ่มสังเกตรูปแบบ  
และพบวา  กฎเกณฑบางกฎจะมีบางส่ิงเปนไปไดและบางส่ิงเปนไปไมได  การใชเกมจะทําให
นักเรียนทดลองกับตัวแปรช่ัวคราวและหลากหลาย  และเริ่มการวิเคราะหโครงสรางทาง
คณิตศาสตร  เกมหลาย ๆ แบบมีประโยชนสําหรับการเรียนรูความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร  
โดยเกมท่ีใชควรไมเปนแบบแผนและไมมีโครงสราง  อาจเลนคนเดียวหรือ  เปนกลุมขณะท่ี
นักเรียนคนหาความคดิรวบยอดในเกมโครงสรางของเกมจะทําใหเกิดประโยชนในการเรียนรูส่ิง
ตาง ๆ มีประโยชนในการฝกทักษะ  ทบทวนความคิดรวบยอดหรือพัฒนาการนําความคิดรวบยอด
ไปใช 
 3.  การคนหาสมบัติรวมกัน (Searching  for  Communality) หลังจากเลนเกมหลาย 
ๆ เกมโดยใหส่ือรูปธรรม  ในขัน้นี้นกัเรียนจะตองสามารถหาสมบัตริวมกันของความคิดรวบยอด
และสามารถจําแนกส่ิงท่ีเปนตัวอยางและส่ิงท่ีไมใชตวัอยาง 
 4.  การแทน (Representation) หลังจากสังเกตสมบัติรวมกนัของส่ิงท่ีเปนตัวอยาง
ทางรูปธรรมของความคิดรวบยอดแลว  จะตองหาส่ิงท่ีเปนตัวแทนท่ีเปนภาพรวม 
 5.  การใชสัญลักษณ (Symbolization) ในขั้นนี้นกัเรียนตองใชภาษาท่ีเหมาะสม
เปนสัญลักษณ  เพ่ืออธิบายความคิดรวบยอด 
 6.  การทําเปนแบบแผน (Formalization) เปนขั้นของการเรยีบเรียงความรูท่ีมี
ออกมาเปนระบบสัจพจน  สามารถนําความรูไปใชในการแกปญหาคณิตศาสตรบริสุทธ์ิและ
ประยุกตได 
(Bell, 1981 : 125  citing  Deans) 
 มานะ  เอกจริยวงศ (2535) ไดศึกษาความคดิรวบยอดและสรุปวา  ในการ
พัฒนาการเรียนรูความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรของเด็กแทบทุกระดับควรท่ีจะมีการปลูกฝง
ความสามารถพ้ืนฐานตาง ๆ ดังตอไปนี้  คือ 
 1.  การสังเกตและลงความเห็น  สงเสริมใหเดก็อธิบายส่ิงตาง ๆ ซ่ึงเด็กไดรับรูผาน
การใชประสาทสัมผัสท้ังหา  โดยใหเดก็ใชคําพูดหรือวาดภาพหรือแสดงพฤติกรรมอ่ืน ๆ แสดง
ความคดิเห็นของเขาอยางอิสระ  กจิกรรมท่ีอาจจดัสําหรับเด็กเล็ก  เชน การใหเด็กทายส่ิงท่ีจับตอง  
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ไดยิน  ชิม  ดม  การใหเด็กอธิบายส่ิงท่ีเขาไดเห็น  หรือจับคูวัตถุกับรูปวาดท่ีเปนโครงภายนอกของ
วัตถุ 
 2.  การเปรียบเทียบ  ใหเด็กไดรูจกักับความเหมือน  และความตาง  กิจกรรม
สําหรับเด็ก  เชน  การใหบอกความเหมือนและความแตกตางของวัตถุคูหนึ่ง  ในแงมุมตาง  ๆ
 3.  การจําแนก  ใหเด็กจัดวตัถุเปนพวกเดียวกัน  โดยยึดคุณลักษณะในการจําแนก
เพียงหนึ่งลักษณะหรือมากกวา  กิจกรรมท่ีจดัขึน้ไดแกการใหเด็กแยกวตัถุท่ีมีอยูเปนกลุมยอย ๆ อาจ
เปน 2  กลุม  3  กลุม  หรือ  มากกวา  และอาจถามถึงคุณลักษณะท่ีเดก็ยึดถือ  ในการจําแนก  การนํา
วัตถุท่ีแบงเปนกลุม ๆ ไวแลวมาใหเดก็อธิบายคุณลักษณะท่ีรวมกนัของแตละกลุม  หรือ  การ
กําหนดเซตให  2  เซต  แลวใหเด็กบอกคณุลักษณะของวัตถุในแตละเซต  จากนั้นใหหาสมาชิกรวม
ของเซตท้ังสอง 
 4.  การจัดลําดับ  ใหเดก็จัดลําดับของสมาชิกในเซต  โดยยดึลักษณะเพียงหนึ่ง
ลักษณะหรือมากกวา   
 พวงเพ็ญ  อินทรประวัติ (2532 : 31-41) ไดศึกษารูปแบบการสอนและสรุปไว
หลายรูปแบบ  ตัวอยางรูปแบบท่ีสามารถนํามาใชในการเรยีนการสอนคณิตศาสตรมีดังนี ้
 1.  รูปแบบการสอนความคิดรวบยอดโดยวิธีการยกตัวอยาง  รูปแบบนี้ไดแนวคิด
มาจากงานวิจัยของ  Bruner  and  Other (1956) เปนการสอนใหนกัเรียนเกิดความคดิรวบยอดโดย
วิธียกตวัอยาง  2  ประเภท  คือ  ตวัอยางท่ี  “ใช”  กับตวัอยางท่ี  “ไมใช”  โดยครูจะตองเลือกตัวอยาง
ท่ีมีจํานวนเหมาะสมพอท่ีจะครอบคลุมลักษณะเฉพาะของความคดิรวบยอดท่ีจะสอน  อาจมีส่ือหรือ
อุปกรณประกอบ  เชน  รูปภาพ  แผนภูมิ  ตาราง  ของจริง  ของจําลอง   เปนตน 
 การสอนความคิดรวบยอดโดยวิธียกตัวอยางนี้  อาจมีเทคนคิพิเศษออกไปอีก  เชน   
  1.  ครูอาจยกตัวอยางเพียงหนึ่งตัวอยางท่ีเปนแบบใชและไมใช  จากนั้นให
นักเรียนเปนคนเลือกจัดส่ิงท่ีครใูหมาวาส่ิงใดใช  ส่ิงใดไมใช  โดยครจูะเฉลยทันที  จนหมดตวัอยาง
ท่ีครูใหมา  จากนัน้ใหนักเรียนยอนกลับมาดูอีกทีวา  พวกท่ีใชมีลักษณะอะไรสอดคลองกนั 
  2.  ครูอาจใหนักเรียนคิดหาตัวอยางเอาเอง  โดยครจูะยกตัวอยางท่ีใชและไมใช
เพียง  2  ตัวอยางกอน  จากนั้นใหนักเรียนยกตัวอยางขึ้นมาเองโดยครูจะเปนผูบอกวาใช  หรือ  
ไมใช 
 2.  รูปแบบการสอนแบบอุปนัยของบาทา  เปนรูปแบบท่ีตองพัฒนาทักษะการคิด  
ผูเรียนจะเรียนรูกระบวนการคิดเพ่ือทําการสรุปเปนรูปท่ัวไป  สรุปเพ่ืออธิบาย  และสรุปเพ่ือทํานาย 
 Taba ไดแบงกระบวนการคดิแบบอุปนัย  มีขัน้ตอนใหญ ๆ 3  ขั้นตอน 
 ขั้นแรก  ผูเรยีน  เรียนรูวิธีสรางความคิดรวบยอดโดยใหจําแนกขอมูลออกเปน 
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กลุม ๆ และตั้งช่ือกลุม 
 ขั้นสอง  ผูเรียนเรียนรูวิธีการตคีวาม  ขยายความ  จดัระบบขอมูลท่ีมีอยู   สรุป
อางอิง 
 ขั้นสุดทาย  ผูเรียนนําขอสรุปท่ีเรียนในหองเรียนไปประยกุตใชในการอธิบายและ
ทํานายสภาพการณอ่ืน ๆ ท่ีคลายคลึงกัน 
(สมวงษ  แปลงประสพโชค, 2538 : 15) 
 
 จากนกัการศึกษาไดกลาวถึงการสอนความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร  สรุปไดวา  
การสอนใหเกดิความคดิรวบยอดนั้น  ตองใหผูเรียนไดเห็นส่ิงท่ีเปนตัวอยางและส่ิงท่ีไมเปนตัวอยาง
ของความคิดรวบยอดนั้น  เพ่ือใหผูเรียนสามารถแยกแยะความแตกตางและหาขอสรุปของความคิด
รวบยอด 
  
 4.6  งานวิจัยที่เกีย่วของกับความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรของเดก็ปฐมวัย 
 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับความคดิรวบยอดทางคณติศาสตรของเด็กปฐมวัย  ไดมีผู
ศึกษาไวท้ังภายในประเทศและตางประเทศดังนี ้
 วรรณา  แจมกังวาล (2533 : บทคัดยอ) ไดศึกษาความคดิรวบยอดในดานการ
อนุรักษของเด็กปฐมวัยท่ีไดรับการเลนเกมการศึกษาแบบปกติและท่ีเสริมดวยเกมฝกดานมิติ
สัมพันธของเด็กปฐมวัย  พบวา 
 1.  เด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจัดกิจกรรมเลนเกมการศึกษาปกติท่ีเสริมดวยเกมฝกดาน
มิติสัมพันธ  และเด็กท่ีไดรับการจดักจิกรรมการเลนเกมการศึกษาปกติมีความคิดรวบยอดในดาน
การอนุรกัษเพ่ิมขึ้นอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ  .01 
 2.  เด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเลนเกมการศึกษาปกติท่ีเสริมดวยเกมฝก
ดานมิติสัมพันธ  และเด็กท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเลนเกมการศึกษาปกติมีความคดิรวบยอดใน
ดานการอนุรักษแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ  .01  กลาวคือ  เด็กท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการ
เลนเกมการศึกษาปกติท่ีเสริมดวยเกมฝกดานมิติสัมพันธมีคะแนนเฉล่ียของความคิดรวบยอดใน
ดานการอนุรักษสูงกวาเด็กปฐมวัย  ท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเลนเกมการศึกษาปกต ิ
 นิพพา  ประทุมวัลย (2538 : บทคัดยอ) ไดศึกษาการใชกระบวนการสรางความคิด
รวบยอดพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทางคณติศาสตรของเดก็ปฐมวัยในโรงเรียนอนุบาลนราธิวาส  พบวา  
หลังจากการจัดกิจกรรมโดยใชกระบวนการสรางความคิดรวบยอดพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทาง
คณิตศาสตร  เดก็ปฐมวัยมีทักษะการสังเกต  ทักษะการจําแนกความแตกตาง  ทักษะการสรุป
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ความคดิรวบยอดสูงขึ้น  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01  และเม่ือพิจารณาทุกกลุมทักษะ  เด็ก
ปฐมวัยมีทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรสูงขึ้น  อยางมีนยัสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01  สําหรับการ
สังเกตการณปฏิบัติกิจกรรมของเด็กตามแผนปฏิบัติกจิกรรมของขั้นการสังเกต  ขั้นการจําแนกความ
แตกตาง  ขั้นหาลักษณะรวม  ขัน้ระบุช่ือความคิดรวบยอด  และขั้นทดสอบการนําไปใช  พบวา  ทุก
เรื่องอยูในระดับปานกลาง 
 พิศเพลิน  ภิรมณไกรภกัดิ์ (2542 : 61-62) ไดศึกษาความคิดรวบยอดทาง
คณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจดักจิกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดคอนสตรัคตวิิสต  พบวา 
 1.  ท้ัง  3  ระยะ  ผูวิจัยนําปฏิสัมพันธมาใชมากท่ีสุด  โดยผูวิจยัมองปฏิสัมพันธใน  
6  ลักษณะ  คือ สรางปฏิสัมพันธกับเด็ก   กระตุนใหเด็กนําประสบการณเดิมมาใชขยายความคดิ
ของเด็ก  กระตุนใหเดก็จัดกระทํากับส่ือในรูปแบบตาง ๆ เปดโอกาสใหเดก็ตรวจสอบวิธีการคิด
ของตนและเปดโอกาสใหเด็กมีปฏิสัมพันธกับเพ่ือน 
 2.  ระยะท่ี  1  ผูวิจัยใชปฏิสัมพันธมากท่ีสุด  รองลงมาคือ  ประสบการณเดิม  การ
กระทําและการไตรตรองตามลําดับ  ซ่ึงปฏิสัมพันธท่ีใชคือการสรางปฏิสัมพันธกับเดก็เพ่ือใหเด็ก
เกิดความคุนเคยและไววางใจ  พรอมกับกระตุนใหเดก็นําประสบการณเดิมมาใช  เม่ือส้ินสุดระยะท่ี  
1  เด็กกลุมตวัอยางเกิดความเขาใจในเรื่องการจดัประเภท  การเปรียบเทียบ  และการเรยีงลําดับ  
จํานวน  10  คน 
 3.  ระยะท่ี  2  ใชปฏิสัมพันธมากท่ีสุด  รองลงมาคือ  ประสบการณเดิม  และการ
กระทํา  สวนการไตรตรองนอยท่ีสุด  ปฏิสัมพันธท่ีใชคือ  การกระตุนใหเดก็กระทํากับส่ือใน
รูปแบบตาง ๆ และการเปดโอกาสใหเด็กมีปฏิสัมพันธกับเพ่ือน  โดยเริ่มนําการขยายความคิดเด็กมา
ใชบาง  ในระยะนี้การไตรตรองเกิดขึน้บางมากกวาในระยะท่ี  1  แตยังนอยกวาปจจัยตัวอ่ืน ๆ เม่ือ
ส้ินสุดระยะท่ี  2  เด็กเกิดความเขาใจเรื่องการวดัจํานวน  7  คน 
 4.  ระยะท่ี  4  ใชปฏิสัมพันธ  ประสบการณเดิม  การกระทํา  และการไตรตรองใน
ปริมาณท่ีใกลเคียงกัน  โดยเฉพาะในชวงทายของระยะท่ี  3  ท้ัง  4  ปจจัยถูกนํามาใชในปริมาณท่ี
ใกลเคียงกันมากจนกระท่ังไมสามารถแยกไดวาปจจัยตัวใดใชมากกวาตัวอ่ืน ๆ ปฏิสัมพันธ
เปล่ียนไปเนนการขยายความคดิ  และการเปดโอกาสใหเดก็ตรวจสอบวิธีการคิดของตน  เม่ือส้ินสุด
การวจิัยในระยะท่ี  3  เด็กกลุมตัวอยางเกดิความเขาใจเรื่องการวดัเพ่ิมขึ้น  จํานวน  3  คน  เกิดความ
เขาใจเรื่องการอนุรกัษ  จํานวน  8  คน  เกิดความเขาใจเรื่องการอนุรกัษความยาว  3  คน  และยังไม
เกิดการอนุรักษอีก  2  คน 
 โศรดา  ไชยชะนะ (2549 : บทคัดยอ) ไดศึกษาผลของการสอนโดยใชเกมบัตรภาพ
ท่ีมีตอความคดิรวบยอดเกี่ยวกับจํานวนของเดก็ปฐมวัย  พบวา  การจัดกิจกรรมการสอน
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คณิตศาสตรโดยใชเกมบัตรภาพสงผลตอความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจํานวนสูงกวาการจัดกิจกรรม
การสอนคณติศาสตรแบบปกติ  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .001 
 สิริชนม  ปนนอย (2542 : บทคัดยอ) ไดศึกษาผลการใชเกมคณิตศาสตรในการ
สอนตามแนวคิดคอนสตรคัติวิสตท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรของเดก็วยัอนุบาล  
พบวา 
 1.  คะแนนความสามารถในการเปรยีบเทียบจํานวนของกลุมท่ีไดรับกจิกรรมการ
สอนเกมคณิตศาสตรตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสตสูงกวาคะแนนความสามารถในการเปรียบเทียบ
จํานวนของกลุมท่ีไดรับกจิกรรมการสอนเกมคณติศาสตรแบบปกติ  อยางมีนัยสําคญัทางสถิติท่ี
ระดับ  .01 
 2.  คะแนนความสามารถในการเพ่ิมและลดจํานวนของกลุมท่ีไดรับกจิกรรมการ
สอนเกมคณิตศาสตรตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสตสูงกวาคะแนนความสามารถในการเพ่ิมและลด
จํานวนของกลุมท่ีไดรับกจิกรรมการสอนเกมคณติศาสตรแบบปกติ  อยางมีนัยสําคญัทางสถิติท่ี
ระดับ  .01 
 3.  คะแนนความสามารถดานจํานวนของกลุมท่ีไดรับกจิกรรมการสอนเกม
คณิตศาสตรตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสตสูงกวาคะแนนความสามารถดานจํานวนของกลุมท่ีไดรับ
กิจกรรมการสอนเกมคณิตศาสตรแบบปกติ  อยางมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดับ  .01 
 พรจิต  ฮาเส็ม (2549 : บทคัดยอ) ไดศึกษาผลการพัฒนาทักษะคณิตศาสตรดวย
กิจกรรมบล็อกฐานสิบสําหรับนกัเรียนปฐมวัย  พบวาทักษะทางคณิตศาสตรของนกัเรียนปฐมวยัท่ี
ไดรับการจัดการเรียนรูดวยกิจกรรมบล็อกฐานสิบ  หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนยัสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ  .01  และทักษะทางคณติศาสตรของนกัเรียนระดับปฐมวัยท่ีจดักิจกรรมบล็อกฐานสิบ
สูงกวานกัเรียนท่ีเรียนรูตามปกติโดยไมมีบล็อกฐานสิบ  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01  จึง
สรุปไดวากจิกรรมบล็อกฐานสิบซ่ึงไดแก  กิจกรรมการแลก  การรวม  และการแบง  เปนกจิกรรมท่ี
มีความเปนรูปธรรมท่ีมีโครงสรางสอดคลองกับการพัฒนาทักษะพ้ืนฐาน  เพ่ือใหผูเรียนเกิด
ความคดิรวบยอดเกี่ยวกับการบวกและการลบ 
 ประกายดาว  ใจคําปน (2549 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาผลการจัดการเรียนรูมีบทบาท
หลักเพ่ือสรางความเขาใจเชิงมโนทัศนทางคณติศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย  พบวาหลังจากท่ีจัดการ
เรียนรูท่ีผูเรียนมีบทบาทหลักและทํากิจกรรมหรือแบบฝกหัดท่ีสอดคลองกับแผนการจัด
ประสบการณท้ัง  8  กิจกรรม  นักเรียนมีคะแนนเฉล่ียอยูในเกณฑดี  รวมท้ังการทําแบบทดสอบ
ความเขาใจเชิงมโนทัศนทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวยั  เม่ือเปรียบเทียบแลว  พบวานักเรียนมี
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คะแนนในเรื่องจํานวนและการนับจํานวนอยูในระดับดี  สวนความเขาใจเชิงมโนทัศนในเรื่องการ
จัดประเภทหรือการจดัหมวดหมู  การจดัลําดับ  การเปรยีบเทียบ  และเรื่องเวลา  อยูในระดับด ี
 จินตวี  พรมฟอง (2548 : บทคัดยอ) ไดศึกษาการพัฒนาแผนการจดัประสบการณ
เพ่ือเตรียมความพรอมทางคณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัย  และศึกษาความพรอมทางคณิตศาสตร
และพฤติกรรมการเรียนของเดก็ปฐมวัย  พบวา 
 1.  แผนการจดัประสบการณเพ่ือเตรียมความพรอมทางคณติศาสตรสําหรับเด็ก
ปฐมวัย  จํานวน  20  แผน  จัดเปนหนวยการเรียนรู  4  หนวยการเรียนรู  ใชเวลาท้ังส้ิน  4  สัปดาห  
สามารถนําไปใชกับเดก็ไดผลดี  ภายหลังท่ีเรยีนโดยใชแผนนี้แลว  เด็กปฐมวัยมีความพรอมทาง
คณิตศาสตรสูงขึน้ 
 2.  พฤติกรรมการเรียนของเด็กปฐมวัยเม่ือไดรับการจัดประสบการณเพ่ือเตรียม
ความพรอมทางคณิตศาสตรแลว  พบวา  นกัเรียนมีพัฒนาการดขีึ้นทางดานทักษะและความคิดรวบ
ยอดเกี่ยวกับจํานวนและตวัเลข  การนับ  การจับคู  การจดัประเภท  การเปรยีบเทียบ  การจัด
เรียงลําดับ  รูปทรงเรขาคณิต  พ้ืนท่ี  และการวัด 
 Kirova  et. Al. (2002) ไดศึกษาความสัมพันธของความเขาใจทางคณิตศาสตรของ
เด็กอนุบาลท่ีใชวิธีการเรียนแบบมีครูเปนผูช้ีแนะกับความกาวหนาในวิชาชีพครู  พบวา  
ความสําคัญของพ้ืนฐานการเลนของเดก็อนุบาลกับการพัฒนาความเขาใจเกี่ยวกับความคดิอยาง
ลึกซ้ึงทางคณิตศาสตรจากสังคม  ส่ิงแวดลอม  และการเรียนรู  สามารถเปนไปไดมาก  ถาผูใหญ
หรือคนท่ีมีความสามารถมากกวาเปนส่ือหรือช้ีแนะใหเดก็มีประสบการณการเรียนรู  โดยเนน
ความสําคัญของพัฒนาการ  หลักสูตร  และส่ิงแวดลอม  ภายในมุมของเลนมีครูคอยทําหนาท่ี
แนะนําการเรียนรูคณิตศาสตรใหกับเด็กในขณะเลนกับวัสดุอุปกรณเหลานั้นทุก ๆ วัน  จาก
ความกาวหนาในวิชาชีพครูไดคนพบขั้นตอนการสอนเพ่ือใหเกิดการเรียนรูดานมโนทัศนทาง
คณิตศาสตรเปน  3  ขั้น  ดังนี้คือ  ขั้นท่ี  1  ใชวิธีการสาธิตจากของจริงเพ่ือใหเดก็สามารถจําแนกส่ิง
ตาง ๆ ได  ขั้นท่ี  2  ยกตวัอยางและช้ีแนะจากการใชภาษาในชีวิตประจําวันท่ีมีความหมายทาง
คณิตศาสตรใหเดก็เขาใจ  และขั้นท่ี  3  มีการประเมินเด็กอยางเปนระบบ  สําหรับมโนทัศนทาง
คณิตศาสตรท่ีพัฒนาใหกับเดก็อนุบาลนั้นมี  3  ดาน  คือ  ความสัมพันธแบบหนึ่งตอหนึ่ง  การจัด
หมวดหมูและการเรียงลําดับ         
 Plemons  (1995 : Abstract) ไดศึกษาผลของการสอนความหมายของจํานวนท่ีมีตอ
ความคดิรวบยอดทางคณติศาสตร  เกี่ยวกับจํานวน  มากกวา-นอยกวา  ของเดก็กอนอนุบาล  พบวา  
การสอนชวยสนับสนุนใหเดก็เกิดความคิดรวบยอดเกีย่วกบัจํานวนมากกวา-นอยกวา  เหมือนกับผล
ท่ีบงช้ีในการศึกษาเดก็ปฐมวัยคนอ่ืน ๆ ผูเรียน  คําถามและการตอบสนองระหวางการสอนแสดงให
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เห็นถึงความรูท่ีงอกงาม  แสดงวาความสําคัญของการสอนในช้ันเรียนปฐมวัยวามีความจําเปน
มากกวาการสํารวจ  สําหรับเพศของเดก็ไมมีผลตอความสามารถในการรูความหมายของจํานวน
มากกวา  นอยกวา 
 Fuson & Briars  ไดศึกษาวิธีการเรียนการสอนท่ีใชบล็อกฐานสิบเพ่ือลดความ
สับสนท่ีเกิดจากคําท่ีใชแทนคาของจํานวนและบัตรคาประจําหลักสําหรับแสดงคาประจําตําแหนง
ของตัวเลข ลําดับขั้นการบวกและการลบของเลข  4 หลัก จะถูกแสดงดวยจํานวนและขนาดของ
บล็อกท่ีเหมาะสม แลวกระทํากับบล็อกเหลานั้นเพ่ือหาคําตอบในแตละขั้นจะมีการจดบันทึกการ
กระทําทันทีดวยตวัเลข เม่ือเด็กสามารถบวกและลบจํานวนเล็ก โดยการใชบล็อกและตอมาไมใช
บล็อกแลวใหเด็กทําโจทยฝกหัดท่ีมีตัวเลข  5 ถึง  8 หลักในการศึกษาครั้งแรก เด็ก  6 หองจาก  8 
หองระดับเกรดหนึ่งและเกรดสอง จํานวน 169 คน สามารถบวกและมีความคิดรวบยอดในคา
ประจําหลักอยางนอย 4 หลัก เด็กเกรดหนึ่งมีขอจํากดัในการเรียนรูมากกวา และเด็กเกรดสอง 3 หอง
จํานวน 75 คน สามารถเรียนรูบวกลบเบ้ืองตนและแสดงความคิดรวบยอดเกีย่วกับการลบอยางมี
ความหมาย ในการศึกษาครั้งท่ีสอง เด็กเกรดสองสวนใหญใน  42 หอง จํานวน  783 คน ในเขตเมือง
ใหญเรียนรูการบวกเลขอยางนอย 4 หลัก และเด็กจํานวนมากจาก  35 หองจํานวน  707 คน สามารถ
บวกลบไดถึง 4 หลัก (เพ็ญจันทร เงียบประเสริฐ, 2544 : 35)   
 
 จากรายงานการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาการจดัประสบการณทางคณิตศาสตร
ใหกับเดก็ปฐมวัยเปนส่ิงสําคัญ  ซ่ึงครูปฐมวัยจะตองจัดประสบการณใหกับเดก็  และในการจัด
ประสบการณทางคณิตศาสตรใหกับเด็กปฐมวัยจดุมุงหมายสําคัญคือใหเดก็พัฒนาความคิดรวบยอด
ทางคณิตศาสตร  ซ่ึงการพัฒนาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวยั  มีการพัฒนาได
โดยใหเดก็ไดปฏิบัตกิิจกรรมท่ีสงเสริมความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรโดยประสบการณตรงและ
การใชประสาทสัมผัส  เกิดความสนกุสนาน  ตรงกับความสนใจของเดก็   ซ่ึงผูวิจัยไดนําวิธีการ
พัฒนาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร  โดยผานการจัดประสบการณดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนมาใชในการวิจยัครั้งนี้   
 
 
 

 
 

 


