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บทที่  2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของ 
 
 การวจิัยเรื่อง  ผลของการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีตอความคดิรวบยอด
ทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย  ผูวิจยัไดรวบรวมเอกสารและงานวิจัยตาง ๆ ท่ีเกี่ยวของ  ดังนี ้
  
 1.  หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  พุทธศักราช  2546 
  1.1  ปรัชญาการศึกษาปฐมวัย 
  1.2  หลักการจดัการศึกษาปฐมวัย   
  1.3  จุดหมายการศึกษาปฐมวัย   
  1.4  สาระการเรียนรูการศึกษาปฐมวัย 
 2.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  2.1  ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  2.2  คุณลักษณะสําคญัของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  2.3  ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  2.4  ทฤษฎีการเรียนรูท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  2.5  ขอดีและประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  2.6  งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 3.  คณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัย 
  3.1  ความหมายของคณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัย 
  3.2  จุดมุงหมายของการจัดประสบการณทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
  3.3  สาระการเรียนรูและขอบขายทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
  3.4  แนวการจัดประสบการณทางคณติศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
  3.5  ทฤษฎีเกี่ยวกับการจัดประสบการณทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
 4.  ความคดิรวบยอดทางคณติศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
  4.1  ความหมายของความคดิรวบยอด 
  4.2  การสอนใหเกดิความคดิรวบยอด 
  4.3  ประเภทของความคิดรวบยอด 
  4.4  ความหมายของความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร 
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  4.5  การสอนความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร 
  4.6  งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับความคดิรวบยอดทางคณติศาสตรของเด็กปฐมวัย 
 
1.  หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  พุทธศักราช  2546  (3-5  ป) 
 
 การจัดการศึกษาสําหรับเด็กอายุ  3-5  ป  ตามหลักสูตรปฐมวัย  พุทธศักราช  2546  
เปนการจดัในลักษณะของการอบรมเล้ียงดูและใหการศึกษา  เด็กจะไดรับพัฒนาการท้ังดานรางกาย  
อารมณ-จิตใจ  สังคม  และสติปญญา  ตามวัยและความสามารถของแตละบุคคล   
 กระทรวงศึกษาธิการ (2547 : 5-9 ) ไดกําหนด  ปรัชญาการศึกษา  หลักการ  
จุดหมาย  ไวในหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  พุทธศักราช  2546 (3-5 ป)  ดังนี ้
 
 1.1  ปรัชญาการศึกษาปฐมวัย 
 การศึกษาปฐมวัยเปนการพัฒนาเดก็ตั้งแตแรกเกดิถึง  5  ป (5  ป  หมายถึงอายุ  5  
ป  11  เดือน  29  วัน)  บนพ้ืนฐานการอบรมเล้ียงดูและการสงเสริมกระบวนการเรียนรูท่ีสนองตอ
ธรรมชาติและพัฒนาการของเดก็แตละคน  ตามศักยภาพ  ภายใตบริบทสังคม-วัฒนธรรมท่ีเดก็อาศัย
อยู  ดวยความรัก  ความเอ้ืออาทร  และความเขาใจของทุกคน  เพ่ือสรางรากฐานคณุภาพชีวิตใหเดก็
พัฒนาไปสูความเปนมนุษยท่ีสมบรูณ  เกดิคณุคาตอตนเองและสังคม 
 
 1.2  หลักการจัดการศกึษาปฐมวัย   
 สงเสริมกระบวนการเรียนรูและพัฒนาการท่ีครอบคลุมเด็กปฐมวัยทุกประเภท  ยึด
หลักการอบรมเล้ียงดูและใหการศึกษาท่ีเนนเด็กเปนสําคัญ  โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวาง
บุคคล  และวถีิชีวิตของเด็กตามบริบทของชุมชน  สังคมและวัฒนธรรมไทย  พัฒนาเดก็โดยองค
รวมผานการเลนและกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับวัย  จดัประสบการณการเรียนรูใหสามารถดํารง
ชีวิตประจําวันไดอยางมีคุณภาพและมีความสุข  ประสานความรวมมือระหวางครอบครัว  ชุมชน  
และสถานศึกษาในการพัฒนาเดก็ 
 
 1.3  จุดหมายการศกึษาปฐมวัย   
 หลักสูตรการศึกษาปฐมวัยมุงใหเดก็มีพัฒนาการท่ีเหมาะสมกับวัย  ความสามารถ
และความแตกตางระหวางบุคคลท้ังทางดานรางกาย  อารมณ  จิตใจ  สังคม  และสติปญญา  เม่ือเดก็
จบการศึกษาระดับปฐมวัย  เด็กจะบรรลุตามมาตรฐานคณุลักษณะท่ีพึงประสงคท่ีกําหนดไวใน
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จุดหมาย  12  ขอ  และในแตละชวงอายุ  ผูสอนจะตองคํานงึถึงคุณลักษณะตามวัยของเดก็ดวย  
มาตรฐานคณุลักษณะท่ีพึงประสงคในหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  พุทธศักราช  2546  จะครอบคลุม
พัฒนาการดานรางกาย  อารมณ  จิตใจ  สังคม  และสติปญญา  ดังนี ้
 1.  รางกายเจรญิเติบโตตามวัย  และมีสุขนิสัยท่ีด ี
 2.  กลามเนื้อใหญและกลามเนื้อเล็กแข็งแรง  ใชไดอยางคลองแคลวและประสาน
สัมพันธกัน 
 3.  มีสุขภาพจิตดี  และมีความสุข 
 4.  มีคุณธรรม  จริยธรรม  และมีจิตใจท่ีดีงาม 
 5.  ช่ืนชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคล่ือนไหวและรักการออกกาํลังกาย 
 6.  ชวยเหลือตนเองไดเหมาะสมกับวัย 
 7.  รักธรรมชาติ  ส่ิงแวดลอม  วฒันธรรม  และความเปนไทย 
 8.  อยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุขและปฏิบัติตนเปนสมาชิกท่ีดีของสังคมใน
ระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษตัริยทรงเปนประมุข 
 9.  ใชภาษาส่ือสารไดเหมาะสมกับวัย 
 10.  มีความสามารถในการคิดและการแกปญหาไดเหมาะสมกับวัย 
 11.  มีจินตนาการและความคดิสรางสรรค 
 12.  มีเจตคติท่ีดีตอการเรียนรู  และมีทักษะในการแสวงหาความรู 
 
 1.4  สาระการเรียนรูการศึกษาปฐมวัย 
 สาระการเรียนรูใชเปนส่ือกลางในการจัดกิจกรรมใหกับเดก็  เพ่ือสงเสริม
พัฒนาการทุกดาน  ท้ังดานรางกาย  อารมณ-จิตใจ  สังคม  และสติปญญา    กระทรวงศึกษาธิการ 
(2546 : 35-39)  ไดกําหนดสาระการเรียนรูเปน  2  สวน  ดงันี ้
  1.4.1  ประสบการณสําคญั 
  ประสบการณสําคญัเปนส่ิงจําเปนอยางยิ่งสําหรับการพัฒนาเด็กทางดาน
รางกาย  อารมณ  จิตใจ  สังคม  และสติปญญาชวยใหเดก็เกิดทักษะท่ีสําคญัสําหรับการสรางองค
ความรูโดยใหเดก็ไดมีปฏิสัมพันธกับวัตถุ  ส่ิงของ  บุคคลตาง ๆ ท่ีอยูรอบตัว  รวมท้ังปลูกฝง
คุณธรรม  จริยธรรมไปพรอมกนัดวย  ประสบการณสําคัญมีดังนี ้ คือ   
   1.  ประสบการณสําคญัท่ีสงเสริมพัฒนาการดานรางกาย  ไดแก  การทรงตวั
และการประสานสัมพันธของกลามเนื้อใหญ  การประสานสัมพันธของกลามเนื้อเล็ก  การรกัษา
สุขภาพ  การรักษาความปลอดภัย   
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   2.  ประสบการณสําคญัท่ีสงเสริมพัฒนาการดานอารมณและจิตใจ  ไดแก  
ดนตรี  สุนทรยีภาพ  การเลน  คณุธรรม  จริยธรรม 
   3.  ประสบการณสําคญัท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสังคม  ไดแก  การเรียนรู
ทางสังคม 
   4.  ประสบการณสําคญัท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสติปญญา  ไดแก  การคดิ  
การใชภาษา  การสังเกต  การจําแนก  และการเปรียบเทียบ  จํานวน  มิติสัมพันธ (พ้ืนท่ี/ระยะ)  เวลา 
  1.4.2  สาระท่ีควรเรียนรู 
  สาระท่ีควรเรียนรู  เปนเรื่องราวรอบตัวเดก็ท่ีนํามาเปนส่ือในการจดักจิกรรม  
ใหเด็กเกิดการเรียนรู  ไมเนนการทองจําเนื้อหา  มีดังนี ้
   1.  เรื่องราวเกีย่วกับตวัเด็ก  เดก็ควรรูจักช่ือ  นามสกุล  รูปราง  หนาตา  รูจกั
อวัยวะตาง ๆ วิธีระวังรักษารางกายใหสะอาด  ปลอดภัย  การรับประทานอาหารท่ีถูกสุขลักษณะ  
เรียนรูท่ีจะเลนและทําส่ิงตาง ๆ ดวยตนเองคนเดียว  หรือกบัผูอ่ืน  ตลอดจนเรียนรูท่ีจะแสดงความ
คิดเห็น  ความรูสึก  และแสดงมารยาทท่ีด ี
   2.  เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานท่ีแวดลอมเด็ก  เด็กควรมีโอกาสรูจกั
และรับรูเรื่องราวเกี่ยวกับครอบครวั  สถานศึกษา  ชุมชน  รวมท้ังบุคคลตาง ๆ ท่ีเด็กตองเกีย่วของ
หรือมีโอกาสใกลชิดและมีปฏิสัมพันธในชีวิตประจําวัน 
   3.  ธรรมชาติรอบตัว  เดก็ควรจะไดเรียนรูส่ิงมีชีวิต  ส่ิงไมมีชีวิต  รวมท้ัง
ความเปล่ียนแปลงของโลกท่ีแวดลอมเด็กตามธรรมชาติ  เชน  ฤดูกาล  กลางวนั  กลางคนื  ฯลฯ 
   4.  ส่ิงตาง ๆ รอบตัวเด็ก  เดก็ควรจะไดรูจกัสี  ขนาด  รูปราง  รูปทรง  
น้ําหนัก  ผิวสัมผัสของส่ิงตาง ๆ รอบตัว  ส่ิงของเครื่องใช  ยานพาหนะ  และการส่ือสารตาง ๆ ท่ีใช
อยูในชีวติประจําวัน 
 
 สรุปไดวา  หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  พุทธศักราช  2546  มีปรัชญา  หลักการ  
และจุดหมาย  เปนแนวทางในการจดัการศึกษาในระดับปฐมวัย  เปนลักษณะของการอบรมเล้ียงดู
และใหการศึกษา  มุงใหเด็กปฐมวัยมีพัฒนาการดานรางกาย  อารมณ  จิตใจ  สังคม  และสติปญญาท่ี
เหมาะสมกับวัย  บรรลุตามมาตรฐานคณุลักษณะท่ีพึงประสงค  12  ขอ  โดยจดักจิกรรมใหกับเดก็
ปฐมวัยตามสาระการเรียนรูท่ีไดกําหนดไว 
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2.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  
 2.1  ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 นักวิชาการหลายทานไดใหความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวดังนี ้
 ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541 : 1)  กลาวถึงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวา  
หมายถึง  ส่ือการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอรรูปแบบหนึ่ง  ซ่ึงใชความสามารถของคอมพิวเตอร
ในการนําส่ือประสม  ไดแก  ขอความ  ภาพนิ่ง  กราฟก  แผนภูมิ  กราฟ  ภาพเคล่ือนไหว  วีดิทัศน
และเสียง  เพ่ือถายทอดเนื้อหาบทเรียน  หรือองคความรูลักษณะท่ีใกลเคียงกับการสอนจริงใน
หองเรียนมากท่ีสุด 
 กิดานนัท  มลิทอง (2543 : 227)  ใหความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ไววา  เปนการสอนโดยใชคอมพิวเตอรเปนส่ือในการเรียนการสอน  มีการโตตอบกนัได  ใน
ระหวางผูเรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร  เชนเดียวกันการเรียนการสอนระหวางครกูับนกัเรียนท่ีอยูใน
หองเรียนปกติ  นอกจากนี้คอมพิวเตอรยงัมีความสามารถในการตอบสนองตอขอมูลท่ีผูเรียน
ปอนเขาไปไดในทันที  ซ่ึงเปนการชวยเสริมแรงใหแกผูเรียน 
 ขนิษฐา  ชานนท (2532 : 8)  กลาวถึงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวา  “เปนการ
นําเนื้อหาวิชาแบบฝกหัดและการทดสอบท่ีถูกพัฒนาขึ้นในรูปของโปรแกรมคอมพิวเตอรซ่ึงมัก
เรียกวา  คอรสแวร (Courseware) ผูเรียนจะเรียนบทเรียนจากคอมพิวเตอร  โดยคอมพิวเตอรจะ
เสนอเนื้อหาวิชา  ซ่ึงจะเปนท้ังในรูปตวัหนังสือ  และกราฟก  สามารถถามคําถาม  รับคําตอบจาก
ผูเรียน  ตรวจคําตอบ  และเสนอผลการเรียนในรูปของขอมูลยอนกลับ (Feedback) ใหแกผูเรียน” 
 บุญชม  ศรีสะอาด (2537 : 123) ไดใหความหมายไววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน  หมายถึง  การใชคอมพิวเตอรในการสอนรายบุคคล  โดยใชโปรแกรมท่ีดําเนินการสอน
ภายใตการควบคุมของคอมพิวเตอรซ่ึงจะชวยใหผูเรียนกาวหนาตามอัตราของตนเอง  เปนการสอน
ท่ีตอบสนองความตองการของผูเรียนแตละคน 
 ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2546 :4) สรุปวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถึง  
โปรแกรมการเรียนการสอนท่ีใชเครื่องคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือชวยในการเรียนการสอน  ทําให
ผูเรียนไดเรียนรูตามความมุงหมายของรายวิชาอยางมีประสิทธิภาพ 
 พรเทพ  เมืองแมน (มปป. : 3)  ไดกลาวถึงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไววา  
เปนบทเรียนท่ีไดรับการออกแบบ  โดยอาศัยศักยภาพของคอมพิวเตอรในดานการนําเสนอ  ท่ี
สามารถนําเสนอบทเรียนในลักษณะของส่ือประสม (Multimedia) คือ  นําเสนอไดท้ังขอความ  
กราฟก  ภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว  วีดิทัศน  และเสียง  นอกจากนัน้  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
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ยังเปนบทเรียนท่ีผูเรียนสามารถโตตอบ  หรือมีปฏิสัมพันธ (Interact) กับบทเรยีน  พรอมท้ังไดรับ
ผลยอนกลับอยางทันทีทันใด  รวมท้ังสามารถประเมินและตรวจสอบความเขาใจของผูเรียนได
ตลอดเวลา  บทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน  จึงเปนบทเรียนท่ีสามารถตอบสนองความแตกตาง
ระหวางบุคคลของผูเรียนไดเปนอยางด ี
 
 จากความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนขางตน  สรุปไดวา  บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  คือ  บทเรียนท่ีใชคอมพิวเตอรเปนส่ือในการเรียนการสอน  ซ่ึงบทเรียนมี
ลักษณะการนําเสนอเนื้อหาโดยการใชส่ือประสม  เชน  ขอความ  กราฟก  ภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว  
วีดิทัศน  และเสียง  เปนตน  พรอมท้ังสามารถตรวจคําตอบ  เสนอผลการเรียนในรูปของขอมูล
ยอนกลับใหแกผูเรยีน   
 
 2.2  คุณลักษณะสําคญัของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 ถนอมพร   เลาหจรัสแสง (2541 : 8-10) ไดกลาวถึงคณุลักษณะท่ีเปนองคประกอบ
สําคัญของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวามี  4  ประการ  คือ 
 1.  สารสนเทศ (Information)  คือเนื้อหาสาระในบทเรียนท่ีมีการเรียบเรียง
จัดลําดับเปนอยางดี  ซ่ึงจะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวตัถุประสงคท่ีผูสรางกําหนดไว  การ
นําเสนอเนื้อหาอาจนําเสนอในลักษณะทางตรงหรือทางออมก็ได  การนําเสนอทางตรง  ไดแก  การ
นําเสนอเนื้อหาในคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทเพ่ือการสอน  ผูเรียนจะไดรับความรูอยาง
ตรงไปตรงมาจากการอาน  จําและฝกฝน  การนําเสนอเนื้อหาสาระทางออมไดแก  การนําเสนอ
เนื้อหาในคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทเกมหรือสถานการณจําลอง  ซ่ึงเนื้อหาสาระจะถูกแฝงไวใน
รูปเกมตาง ๆ ผูเรียนจะไดรับความรูจากการไดฝกการคดิ  และการตัดสินใจ  
 2.  ความแตกตางระหวางบุคคล (Individualization) การตอบสนองความแตกตาง
ระหวางบุคคลเปนลักษณะสําคัญของคอมพิวเตอรชวยสอน  เพราะคอมพิวเตอรชวยสอนเปนส่ือ
การสอนท่ีผูเรียนสามารถเรียนไดดวยตนเอง  ดังนัน้เราจะตองออกแบบใหคอมพิวเตอรชวยสอน
สามารถสนองความแตกตางระหวางบุคคลใหมากท่ีสุด  โดยจะตองใหผูเรียนมีอิสระในการเรยีน
สามารถควบคุมการเรียนของตนเองได  เชน  สามารถท่ีจะเลือกเรียนสวนใด  ขามสวนใด  หรือออก
จากบทเรียนเม่ือใดก็ได  สามารถเลือกขอมูลท่ีตองการเรียนตามความสนใจได  สามารถ
กําหนดเวลาในการเรียนแตละหนาจอได  สามารถท่ีจะเลือกทําแบบทดสอบหรือไมทําก็ได  
 3.  การโตตอบ (Interaction) หรือการมีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับเครื่อง
คอมพิวเตอรเปนลักษณะท่ีสําคญัอีกประการหนึ่งของคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงคอมพิวเตอรชวย
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สอนท่ีดีจะตองมีการออกแบบใหมีการโตตอบระหวางผูเรยีนกับคอมพิวเตอรอยางตอเนื่องโดย
ตลอดท้ังบทเรียน การใหผูเรียนคลิกเมาสเพ่ือเปล่ียนหนาจอไปเรื่อย ๆ ไมเพียงพอควรอยูในรูปแบบ
ของการใหผูเรียนพิมพคําตอบ เลือกตอบ จับคู หรือ กาถูก – ผิด ก็ได 
 4.  การใหขอมูลยอนกลับทันที (Immediate  Feedback) คอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
สมบูรณจะตองมีแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบใหผูเรียนทํา  เพ่ือประเมินความรูความเขาใจของ  
ผูเรียนวาสามารถบรรลุตามจุดมุงหมายท่ีผูสรางไดตั้งไวหรอืไม  เม่ือผูเรียนไดทําแบบฝกหัดแลว
จะตองใหขอมูลยอนกลับทันที  เพ่ือใหผูเรียนสามารถตรวจสอบผลการเรียนของตนเองได  และ
เปนการเสริมแรงเพ่ือใหกําลังใจแกผูเรียนท่ีจะเรยีนตอไป 
 ทักษณิา  สวนานนท (2530 : 211-213) ไดกลาววา  ลักษณะของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนไดรับการพัฒนามาจากบทเรียนสําเร็จรูป  ซ่ึงเปนการสอนแบบโปรแกรม
บทเรียนและวิธีการมีลักษณะสําคัญ ฯ ดังนี ้
 1.  เริ่มจากส่ิงท่ีรูไปถึงส่ิงท่ีไมรู  จัดการสอนใหเนื้อหาเรียงไปตามลําดับ (Linear  
Sequence) เริ่มจากเรื่องท่ีผูเรียนรูอยูแลวไปจนถึงเรื่องใหม ๆ ท่ียังไมรูโดยทําเปนกรอบ (Frame) 
หลาย ๆ กรอบ  ผูเรียนจะคอย ๆ เรียนไปท่ีละกรอบตามลําดับจากงายไปสูยาก 
 2.  เนื้อหาคอย ๆ เพ่ิมขึ้นจะตองเพ่ิมขึน้ทีละนอย ๆ คอนขางงายและมีสาระใหมไม
มากนกั  ความเปล่ียนแปลงในแตละกรอบจะตองสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 
 3.  แตละกรอบจะตองมีการแนะนําความรูใหมเพียงอยางเดยีว  การแนะนําความรู
เนื้อหาใหม ๆ ทีละมาก ๆ จะทําใหผูเรียนสับสนไดงาย 
 4.  ในระหวางการเรยีนจะตองใหผูเรียนแตละคนมีสวนในกิจกรรมตามไปดวย  
เชน  ตอบคําถาม  ทําแบบทดสอบ  ไมใชคดิตามอยางเดียวเพราะจะทําใหเบ่ือ 
 5.  การเลือกคําตอบท่ีผิด  อาจทําใหตองกลับไปทบทวนกรอบของแบบเรียนเกา  
หรือไมก็เปนกรอบใหมท่ีอธิบายถึงความเขาใจผิด  หรือความผิดพลาดท่ีเกิดขึ้น  หรือถาเปนคําตอบ
ท่ีถูกตองผูเรียนกจ็ะไดเรียนเรื่องใหมเพ่ิมเติม  การไดรูเฉลยและไดรับคําตอบหรือรูผลในทันทีจะทํา
ใหผูเรียนมีความสนุกสนานไปดวย  คําตอบท่ีถูกมักไดรับคําชมเชยทําใหมีกําลังใจ  สวนคําตอบท่ี
ผิดบางทีก็อาจถูกตําหนิซ่ึงก็ไมมีใครไดยินทําใหไมรูสึกอายหรือหมดกําลังใจ 
 6.  การเรียนโดยวิธีนี้ทําใหผูเรียนเรียนไดตามความสามารถของตนเอง  จะใชเวลา
ในการทบทวนบทเรียนหรือคดิตอบคําถามแตละขอนานเทาใดก็ได  ผูเรียนจะไมรูสึกถูกกดดันดวย
กําหนดเวลาท่ีจะตองรอเพ่ือนหรือตามเพ่ือนใหทัน 
 7.  การเรียนในลักษณะนี้เปนการเรียนโดยเนนท่ีความถนัดของบุคคล  แตละคนจะ
มีความถนัดตางกัน  แมแตในวิชาเดียวกนัการเรียนแตละบทก็จะใชเวลาไมเทากัน 
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 8.  ในการเสนอบทเรียนลักษณะนี้การทําสรุปทายบทเรยีนแตละบท  จะชวยให
ผูเรียนไดวดัผลตนเอง  การสรุปนัน้หมายถึงสรุปเนื้อหาและสรุปการติดตามผลของผูเรียนดวย  
ผูเรียนใชเวลาเรียนมากนอยเพียงใด  ผลเปนอยางไรจําเปนตองคนควาหรือทํางานเพ่ิมเติมหรือไม  
ในการเรียนในหองเรียนยิ่งครูทดสอบบอยเทาไรการเรียนก็ยิ่งมีผลเทานั้น  แตการทดสอบธรรมดามี
ปญหาเรื่องตรวจยิ่งถาผูเรียนในช้ันเรียนมีมากก็อาจยิ่งเสียเวลามาก  ความกระตือรือรนของผูเรียน
อาจจะคอย ๆ หมดไปหากครูไมขยันพอ 
 9.  การทํากรอบบทเรียนแตละบทนัน้ถาทําไดดีเราจะสามารถวิเคราะหคําตอบไป
ไดดวยประสบการณของนกัเรียนแตละคน  อาจทําใหคําตอบแตกตางกนัออกไป  เราสามารถ
วิเคราะหจากคําตอบของนกัเรียนไดวาการท่ีเลือกตอบขอนัน้ ๆ (ในกรณีท่ีเปนการใหเลือกคําตอบท่ี
ถูก) ถาเปนคําตอบท่ีผิดเปนเพราะอะไรอาจจะเปนเพราะสับสนกับเรื่องอ่ืน  ตีความคําถามผิด  
หรือไมเขาใจเลย  การทําแบบทดสอบท่ีดีหากผูทําสามารถเรียบเรียงเนื้อหาไดเปนขัน้ตอนจริง ๆ 
ผูเรียนควรจะทําไดถูกท้ังหมด  บางทีก็ทําใหผูเรียนเกิดความเบ่ือหนายก็ได 
 10.  การกําหนดวตัถุประสงคไวปลายทางวาตองการใหผูเรยีนไดรูอะไรบาง  จะ
ชวยใหการแบงเนื้อหาซ่ึงจะตองเรียนไปตามลําดับทําไดดขีึ้นไมออกนอกลูนอกทางโดยไมจําเปน 
 
 ฉะนั้นจึงสรุปไดวา  คุณลักษณะสําคัญของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  คือ
บทเรียนมีเนื้อหาท่ีไดมีการเรียบเรียงจัดลําดับโดยการทําเปนกรอบหลาย ๆ กรอบ  เพ่ือใหผูเรียนได
ศึกษาตามลําดับ   ซ่ึงสามารถตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล  โดยผูเรียนมีอิสระในการ
ควบคุมบทเรยีนและมีการปฏิสัมพันธระหวางผูเรยีนกับเครื่องคอมพิวเตอรโดยการคลิกเมาส  
เลือกตอบ  หรือพิมพคําตอบ  และในการทําแบบทดสอบจะมีการใหขอมูลยอนกลับทันทีเพ่ือเปน
การเสริมแรงผูเรียน 
 
 2.3  ประเภทบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 กิดานนัท  มลิทอง (2543 : 245-248) , สาโรช  โศภีรักษ (2546 : 132) , สุวิทยและ
อรทัย  มูลคํา (2550 : 63-65)  นําเสนอประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  สรุปรวมไดดังนี ้
 1.  การสอน (Tutorial  Instruction)  บทเรียนในแบบการสอนจะเปนโปรแกรมท่ี
เสนอเนื้อหาความรูเปนเนื้อหายอย ๆ แกผูเรียนในรูปแบบของขอความ  ภาพ  เสียง  หรือทุกรูปแบบ
รวมกนั  แลวใหผูเรียนตอบคําถาม  เม่ือผูเรียนใหคาํตอบแลวคําตอบนั้นจะไดรับการวิเคราะห
เพ่ือใหขอมูลปอนกลับทันที  แตถาผูเรียนตอบคําถามนัน้ซํ้าและยังผิดอีกก็จะมีการใหเนื้อหาเพ่ือ
ทบทวนใหมจนกวาผูเรียนจะตอบถูก  แลวจึงใหตดัสินใจวาจะยังคงเรียนเนื้อหาในบทนั้นอีกหรือ
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จะเรียนในบทใหมตอไป  บทเรียนในการสอนนี้นับวาเปนบทเรียนขั้นพ้ืนฐานของการสอนใช
คอมพิวเตอรชวยท่ีเสนอบทเรียนในรูปแบบของบทเรียนโปรแกรมแบบสาขาโดยสามารถใชสอน
ไดในแทบทุกสาขาวิชา  นับตั้งแตมนุษยศาสตรไปจนถึงวทิยาศาสตร  และเปนบทเรียนท่ีเหมาะสม
ในการเสนอเนื้อหาขอมูลท่ีเกี่ยวกบัขอเท็จจริง  เพ่ือการเรียนรูทางดานกฎเกณฑหรือทางดานวิธีการ
แกปญหาตาง ๆ  
 2.  การฝกหัด (Drills  and  Practice) บทเรียนในการฝกหัดเปนโปรแกรมท่ีไมมี
การเสนอเนื้อหาความรูแกผูเรียนกอน  แตจะมีการใหคําถามหรือปญหาท่ีไดคัดเลือกมาจากการสุม
หรือออกแบบมาโดยเฉพาะ  โดยการนําเสนอคําถามหรือปญหานั้นซํ้าแลวซํ้าเลาเพ่ือใหผูเรียนตอบ
แลวมีการใหคําตอบท่ีถูกตองเพ่ือการตรวจสอบยืนยันหรือแกไข  และพรอมกับใหคําถามหรือ
ปญหาตอไปอีกจนกวาผูเรียนจะสามารถตอบคําถามหรือแกปญหานั้นจนถึงระดับเปนท่ีนาพอใจ  
ดังนั้น  ในการใชคอมพิวเตอรเพ่ือการฝกหัดนี้ผูเรียนจึงจําเปนตองมีความคิดรวบยอดและมีความรู
ความเขาใจในเรื่องราวและกฎเกณฑเกี่ยวกับเรื่องนัน้ ๆ เปนอยางดีมากอนแลวจึงจะสามารถตอบ
คําถามหรือแกปญหาได  โปรแกรมบทเรียนในการฝกหัดนีจ้ะสามารถใชไดในหลายสาขาวิชาท้ัง
ดานคณิตศาสตร  ภูมิศาสตร  ประวตัิศาสตร  วิทยาศาสตร  การเรียนคําศัพท  และการแปลภาษา  
เปนตน 
 3.  การจําลอง (Simulation) การสรางโปรแกรมบทเรียนท่ีเปนการจําลองเพ่ือใชใน
การเรียนการสอนซ่ึงจําลองความเปนจริงโดยตัดรายละเอียดตาง ๆ หรือนํากิจกรรมท่ีใกลเคียงกับ
ความเปนจริงมาใหผูเรียนไดศึกษานัน้  เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดพบเห็นภาพจําลองของ
เหตุการณเพ่ือการฝกทักษะและการเรียนรูไดโดยไมตองเส่ียงภัยหรือเสียคาใชจายมากนัก  รูปแบบ
ของโปรแกรมบทเรียนจําลองอาจจะประกอบดวยการเสนอความรูขอมูล  การแนะนําผูเรียน
เกี่ยวกับทักษะการฝกปฏิบัติเพ่ือเพ่ิมพูนความชํานาญและความคลองแคลว  และการใหเขาถึงซ่ึงการ
เรียนรูตาง ๆ   ในโปรแกรมบทเรียนการจําลองนี้จะมีโปรแกรมบทเรียนยอยแทรกอยูดวย  ไดแก  
โปรแกรมการสาธิต 
 4.  เกมเพ่ือการสอน (Instructional  Games)  การใชเกมเพ่ือการเรียนการสอนกําลัง
เปนท่ีนิยมใชกันมากเนื่องจากเปนส่ิงท่ีสามารถกระตุนผูเรยีนใหเกดิความอยากเรียนรูไดโดยงาย  
เราสามารถใชเกมในการสอนและเปนส่ือท่ีจะใหความรูแกผูเรียนไดเชนกันในเรื่องของกฎเกณฑ  
แบบแผนของระบบ  กระบวนการ  ทัศนคติ  ตลอดจนทักษะตาง ๆ นอกจากนี้การใชเกมยังชวยเพ่ิม
บรรยากาศในการเรียนรูใหดขีึ้น    รูปแบบโปรแกรมบทเรยีนของเกมเพ่ือการสอนคลายคลึงกับ
โปรแกรมบทเรียนการจําลอง  แตแตกตางกันโดยการเพ่ิมบทบาทของผูแขงขันเขาไปดวย 
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 5.  การคนพบ (Discovery) การคนพบเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเรียนรู
จากประสบการณของตนเองใหมากท่ีสุด  โดยการเสนอปญหาใหผูเรียนแกไขดวยการลองผิดลอง
ถูกหรือโดยวิธีการจัดระบบเขามาชวย  โปรแกรมคอมพิวเตอรจะใหขอมูลแกผูเรียนเพ่ือชวยในการ
คนพบนัน้จนกวาจะไดขอสรุปท่ีดีท่ีสุด 
 6.  การแกปญหา (Problem-Solving) เปนการใหผูเรียนฝกการคดิ  การตัดสินใจ  
โดยมีการกําหนดเกณฑใหแลวใหผูเรียนพิจารณาไปตามเกณฑนั้น  โปรแกรมเพ่ือการแกปญหาแบง
ไดเปน  2  ชนิด  คือ  โปรแกรมท่ีใหผูเรียนเขียนเอง  และโปรแกรมท่ีมีผูเขียนไวแลวเพ่ือชวยผูเรียน
ในการแกปญหา  ถาเปนโปรแกรมท่ีผูเรยีนเขียนเอง  ผูเรียนจะเปนผูกําหนดปญหาและเขียน
โปรแกรมสําหรับปญหานัน้  โดยท่ีคอมพิวเตอรจะชวยในการคดิคํานวณและหาคําตอบท่ีถูกตองให  
แตถาเปนการแกปญหาโดยใชโปรแกรมท่ีมีผูเขียนไวแลว  คอมพิวเตอรจะทําการคํานวณในขณะท่ี
ผูเรียนเปนผูจัดการกับปญหาเหลานัน้เอง 
 7.  การทดสอบ (Tests) การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือการทดสอบ  มิใชเปน
การใชเพียงเพ่ือปรับปรุงคุณภาพของแบบทดสอบเพ่ือวัดความรูของผูเรียนเทานัน้  แตยังชวยให
ผูสอนมีความรูสึกท่ีเปนอิสระจากการผูกมัดทางดานกฎเกณฑตาง ๆ เกี่ยวกับการทดสอบไดอีกดวย  
เนื่องจากโปรแกรมคอมพิวเตอรจะสามารถชวยเปล่ียนแปลงการทดสอบจากแบบแผนเกา ๆ ของ
ปรนัยหรือคําถามจากบทเรียน  มาเปนการทดสอบแบบมีปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรกับผูเรียน
หรือผูท่ีไดรับการทดสอบซ่ึงเปนท่ีนาสนุกและนาสนใจกวา  พรอมกันนัน้ก็อาจเปนการสะทอนถึง
ความสามารถของผูเรียนท่ีจะนําความรูตาง ๆ มาใชในการตอบไดอีกดวย 
 8.  การสาธิต (Demonstration) เปนวิธีท่ีผูสอนจะเปนผูแสดงใหผูเรียนดู  เชน  
แสดงขั้นตอนเกีย่วกับทฤษฎีหรือวิธีการทางวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร  การสาธิตโดยใช
คอมพิวเตอรก็มีลักษณะคลายคลึงกบัวิธีการจัดการเรียนรูแบบการสาธิตปกติ  แตการใช
คอมพิวเตอรนั้นนาสนใจกวา  เพราะคอมพิวเตอรสามารถแสดงใหเห็นถึงเสนกราฟท่ีสวยงาม  อีก
ท้ังมีสีสันและเสียงตาง ๆ ท่ีเปนจริงอีกดวย  เชน  การสาธิตเกี่ยวกับการเจริญเติบโตของพืช  การ
สาธิตเกี่ยวกับโครงสรางของโมเลกุล  การทดลองทางดานเคมี  เปนตน 
 
 กลาวโดยสรุป  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแตละประเภททําใหผูเรียนเกดิการ
เรียนรูในลักษณะท่ีแตกตางกันออกไป  แตบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนในทุกประเภทจะทําให
ผูเรียนสนุกไปกับการเรียนไมรูสึกเบ่ือหนาย  ซ่ึงในการสรางนั้นอาศัยแนวคิดจากทฤษฎีการเรียนรู
ตาง ๆ  
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 2.4  ทฤษฎกีารเรียนรูทีเ่กีย่วของกบับทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541 : 51-56) กลาวถึงทฤษฎีเกี่ยวกับบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  ไวดังนี ้
 1.  ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) เปนทฤษฎีซ่ึงเช่ือวา  จิตวิทยาเปนเสมือน
การศึกษาทางวิทยาศาสตรของพฤตกิรรมมนษุย (Scientific  study  of  human  behavior) และการ
เรียนรูของมนษุยเปนส่ิงท่ีสามารถสังเกตไดจากพฤตกิรรมภายนอก  นอกจากนี้ยังมีแนวคดิเกี่ยวกับ
ความสัมพันธระหวางส่ิงเราและการตอบสนอง (Stimuli  and  Response) ซ่ึงเช่ือวา  การตอบสนอง
กับส่ิงเราของมนุษยจะเกิดขึน้ควบคูกันในชวงเวลาท่ีเหมาะสม  นอกจากนี้  ยังเช่ือวาการเรียนรูของ
มนุษยเปนพฤตกิรรมแบบแสดงอาการกระทํา (Operant  conditioning) ซ่ึงมีการเสริมแรง 
(Reinforcement) เปนตัวการ  การท่ีผูเรียนจะบรรลุวตัถุประสงคไดนั้นจะตองมีการเรียนตาม
ขั้นตอนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีออกแบบตามแนวคิดของทฤษฎีพฤตกิรรมนิยมนีจ้ะมี
โครงสรางของบทเรียนในลักษณะเชิงเสนตรง (Linear) โดยผูเรียนทุกคนจะไดรับการเสนอเนื้อหา
ในลําดับท่ีเหมือนกนัและตายตัว  ซ่ึงเปนลําดับท่ีผูสอนไดพิจารณาแลววาเปนลําดับการสอนท่ีดีและ
ผูเรียนจะสามารถเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด  นอกจากนั้นจะมีการตั้งคําถามกับผูเรียน
อยางสมํ่าเสมอ  โดยหากผูเรียนตอบถูกกจ็ะไดรับการตอบสนองในรูปของผลปอนกลับทางบวก
หรือรางวัล (Reward) ในทางตรงกันขามหากผูเรียนตอบผิดก็จะไดรับการตอบสนองในรูปของผล
ปอนกลับในทางลบและคําอธิบายหรือการลงโทษ (Punishment) ซ่ึงผลปอนกลับนี้ถือเปนการ
เสริมแรงเพ่ือใหเกิดพฤติกรรมท่ีตองการ  บทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีออกแบบตามแนวคิดของ
ทฤษฎีพฤติกรรมนิยมจะบังคับใหผูเรียนผานการประเมินตามเกณฑท่ีไดกําหนดไวตาม
วัตถุประสงคกอน  จึงจะสามารถผานไปศึกษาตอยังเนื้อหาของวัตถุประสงคตอไป  หากไมผานตาม
เกณฑท่ีไดกําหนดไว  ผูเรียนจะตองกลับไปศึกษาในเนื้อหาเดิมอีกครั้งจนกวาจะผานการประเมิน 
 2.  ทฤษฎีปญญานิยม (Cognitivism) เกิดขึ้นจากแนวคิดของ Chomsky  เช่ือวา  
พฤติกรรมมนษุยนัน้เปนเรื่องของภายในจิตใจ  มนษุยมีความนึกคดิ  มีอารมณจติใจและความรูสึก
ภายในท่ีแตกตางกันออกไป  ดังนัน้การออกแบบการเรียนการสอนกค็วรท่ีจะคํานึงถึงความแตกตาง
ภายในของมนษุยดวย  ทฤษฎีปญญานิยมทําใหเกิดแนวคดิเกี่ยวกับการออกแบบในลักษณะสาขา 
(Branching) ของ Crowder  โดยผูเรียนทุกคนจะไดรับการเสนอเนื้อหาในลําดับท่ีไมเหมือนกัน  โดย
เนื้อหาท่ีจะไดรับการนําเสนอตอไปนั้นจะขึน้อยูกับความสามารถ  ความถนัด  และความสนใจของ
ผูเรียนเปนสําคัญ   
 3.  ทฤษฎีโครงสรางความรู (Schema  Theory) ภายใตทฤษฎีปญญานิยม 
(Cognitivism) ยังไดเกิดทฤษฎีโครงสรางความรูขึ้น  ซ่ึงเปนแนวคดิท่ีเช่ือวาโครงสรางภายใน
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ความรูท่ีมนษุยมีอยูนัน้จะมีลักษณะเปนโหนด  หรือกลุมท่ีมีการเช่ือมโยงกนัอยู  การท่ีมนุษยเรยีนรู
อะไรใหม ๆ นั้น  มนษุยจะนําความรูใหมท่ีเพ่ิงไดรบัไปเช่ือมโยงกับกลุมความรูท่ีมีอยูเดิม (Pre-
existing  knowledge) Rumelhart  และ Ortony ไดใหคํานิยามความหมายของโครงสรางความรูไววา
เปนโครงสรางขอมูลภายในสมองของมนษุย  ซ่ึงรวบรวมความรูเกี่ยวกับวัตถุ  ลําดับเหตกุารณ  
รายการกิจกรรมตาง ๆ เอาไว  หนาท่ีของโครงสรางความรูก็คือ  การนําไปสูการรับรูขอมูล 
(Perception) การรับรูขอมูลนั้นจะไมสามารถเกิดขึ้นไดหากขาดโครงสรางความรู (Schema) ท้ังนีก้็
เพราะการรับรูขอมูลนั้นเปนการสรางความหมายโดยการถายโอนความรูใหมเขากับความรูเดิม  
ภายในกรอบความรูเดิมท่ีมีอยูและจากการกระตุนโดยเหตกุารณหนึ่ง ๆ ท่ีชวยใหเกิดการเช่ือมโยง
ความรูเดิมนั้น ๆ เขาดวยกนั  การรับรูเปนส่ิงสําคัญท่ีทําใหเกิดการเรียนรูเนื่องจากไมมีการเรียนรูใด
เกิดขึน้ไดโดยปราศจากการรับรู  นอกจากโครงสรางความรูจะชวยในการรับรูและการเรียนรูแลว  
โครงสรางความรูยังชวยในการระลึก (Recall) ถึงส่ิงตาง ๆ ท่ีเราเคยเรียนรูมา (ถนอมพร  เลาหจรัส
แสง, 2541 : 54) 
 4.  ทฤษฎีความยดืหยุนทางปญญา (Cognitive  Flexibility  Theory) ทฤษฎี
โครงสรางความรู  เม่ือตน ค.ศ. 1990 ยังไดเกิดทฤษฎีใหมมีช่ือวาความยดืหยุนทางปญญา  ซ่ึงเปน
แนวคิดท่ีเช่ือวา  ความรูแตละองคความรูนั้นมีโครงสรางท่ีแนชัดและสลับซับซอนมากนอยแตกตาง
กันไป  โดยองคความรูบางประเภทสาขาวิชา  เชน  คณิตศาสตรหรือวิทยาศาสตรกายภาพนัน้  ถือวา
เปนองคความรูประเภทท่ีมีโครงสรางตายตัว  ไมสลับซับซอน (Well-structured  knowledge  
domains) เพราะตรรกะและความเปนเหตุเปนผลท่ีแนนอนของธรรมชาติขององคความรู  ใน
ขณะเดียวกนัองคความรูบางประเภทสาขาวิชา  เชน  จิตวิทยาถือวาเปนองคความรูประเภทท่ีไมมี
โครงสรางตายตวัและสลับซับซอน (Ill-structured  knowledge  domains) เพราะความไมเปนเหตุ
เปนผลของธรรมชาติขององคความรู  อยางไรก็ตาม  การแบงลักษณะโครงสรางขององคความรูตาม
ประเภทสาขาวิชาไมสามารถหมายรวมไปท้ังองคความรูในวิชาหนึ่ง ๆ ไดท้ังหมด  บางสวนของ
องคความรูบางประเภทสาขาวิชาท่ีมีโครงสรางตายตวัก็สามารถท่ีจะเปนองคความรูประเภทท่ีไมมี
โครงสรางตายตวัไดเชนกัน  แนวคดิในเรื่องความยืดหยุนทางปญญานี้สงผลใหเกิดความคิดในการ
ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือคอยตอบสนองตอโครงสรางขององคความรูท่ีแตกตาง
กันซ่ึงไดแก  แนวคิดในเรื่องการออกแบบบทเรยีนแบบส่ือหลายมิติ (Hypermedia) ทฤษฎีท้ังสอง
สงผลตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในปจจุบันในลักษณะท่ีใกลเคียงกัน  กลาวคือ  
ทฤษฎีท้ังสองตางสนับสนุนแนวคดิเกี่ยวกับการจัดระเบียบโครงสรางการนําเสนอเนื้อหาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนในลักษณะส่ือหลายมิติเพราะมีงานวจิัยหลายช้ินสนับสนุนวา  การจดัระเบียบ
โครงสรางการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนในลักษณะส่ือหลายมิติจะตอบสนองตอวิธีการเรยีนรูของ
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มนุษย  ในความพยายามท่ีจะเช่ือมโยงความรูใหมกับความรูท่ีมีอยูเดิมไดเปนอยางดี  ซ่ึงตรงกับ
แนวคิดทฤษฎีโครงสรางความรู  นอกจากนี้การนําเสนอเนื้อหาบทเรียนในลักษณะส่ือหลายมิติยัง
สามารถท่ีจะตอบสนองความแตกตางของโครงสรางขององคความรูท่ีไมชัดเจนหรือมีความ
สลับซับซอน  ซ่ึงเปนแนวคิดของทฤษฎีความยืดหยุนทางปญญาไดอีกดวย  โดยการจัดระเบียบ
โครงสรางการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนในลักษณะส่ือหลายมิติจะอนุญาตใหผูเรียนทุกคนสามารถท่ี
จะมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตน (Learner  control) ตามความสามารถ  ความสนใจ  ความ
ถนัด  และพ้ืนฐานความรูของตนไดอยางเต็มท่ี  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีออกแบบตาม
แนวคิดของทฤษฎีท้ังสองนี้กจ็ะมีโครงสรางของบทเรียนแบบส่ือหลายมิติ  ในลักษณะโยงใย  โดย
ผูเรียนทุกคนจะไดรับการเสนอเนื้อหาในลําดับท่ีไมเหมือนกันและไมตายตวั  เนื้อหาท่ีจะไดรับการ
นําเสนอจะขึ้นอยูกับความสามารถ  ความถนัด  และความสนใจของผูเรียนเปนสําคัญ  ความ
แตกตางท่ีสําคัญระหวางการออกแบบตามแนวคดิของทฤษฎีท้ังสองนี้กับการออกแบบตามแนวคดิ
ของทฤษฎีปญญานิยมกค็ือ  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีออกแบบตามแนวคดิของทฤษฎีท้ัง
สองนี้จะใหอิสระผูเรียนในการควบคุมการเรียนของตนมากกวาเนื่องจากการออกแบบท่ีสนับสนนุ
โครงสรางความสัมพันธของเนื้อหาท่ีลึกซ้ึงและสลับซับซอน (Criss-crossing  relationship) 
มากกวานั่นเอง 
 
 จากแนวคิดทฤษฎีการเรียนรูท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอร  จะเห็นไดวา 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถตอบสนองการเรียนรูของผูเรียนไดเปนอยางดี  การออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น  ไมจําเปนตองยึดแนวคดิหรือทฤษฎีใดทฤษฎีหนึ่งแตเพียงอยาง
เดียว  ควรท่ีจะผสมผสานแนวคิดหรือทฤษฎีตาง ๆ ใหเหมาะสมตามลักษณะเนื้อหาและโครงสราง
ขององคความรูในสาขาวิชา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจัดเปนส่ือท่ีมีขอดี  เกิดประโยชนตอท้ัง
ผูเรียนและผูสอนมากกวาส่ือชนดิอ่ืน  
 
 2.5  ขอดแีละประโยชนของการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 สุรางค  โควตระกูล (2548 : 361-362) สรุปประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนไวดังนี ้
 1.  นักเรียนท่ีเรยีนรูโดย CAI สามารถเรียนรูไดมากกวาการเรียนในหองเรียน  
นอกจากนี้ยังสามารถจดจําไดนาน (Kulik, Kulik & Cohen  1980, 1991) 
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 2.  นักเรียนสามารถเรยีนรูเปนรายบุคคล  ท้ังนกัเรียนท่ีเรียนชาและนักเรียนท่ีเรยีน
เร็ว  รวมท้ังนกัเรียนท่ีมีปญหาพิเศษ  เพราะคอมพิวเตอรจะสามารถแนะหนวยเรียนท่ีเหมาะสมตาม
ระดับความสามารถ (McKenzie, Eltons & Lewis, 1978) 
 3.  นักเรียนสามารถเรียนรูจากคอมพิวเตอรไดทุกวิชา  และใชเวลาในการเรียน
นอยกวาการเรียนในหองเรียนท่ีมีครูสอน (Hirschbul, 1980 Kulik et.al., 1980: Rubinson & 
Warner, 1980) 
 4.  นักเรียนมีทัศนคติตอการใชคอมพิวเตอรและวิชาท่ีเรียน (Kulik et.al., 1980, 
Gershmen & Sakamoto, 1981) 
 Stolurow  กลาวถึงประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีเกี่ยวของโดยตรงตอ
นักเรียนไวดังนี ้
 1.  นักเรียนเรยีนไดดีกวาและเร็วกวาการสอนตามปกติ  นกัเรียนสามารถท่ีจะเรียน
ไดตามเวลาท่ีเขาสะดวกโดยไมตองมีใครบังคับ  นกัเรียนเรยีนไดตามความสามารถของตนเอง  จะ
เรียนไดชาหรือเรว็ขึ้นอยูกับความรูพ้ืนฐาน  และความสามารถของผูเรียนเอง  นักเรียนสามารถเรียน
เองไดจากคอมพิวเตอรชวยสอนเม่ือขาดช้ันเรียน 
 2.  คอมพิวเตอรชวยสอน  เปนวิธีสอนท่ีดีกวาหลาย ๆ วิธีสอนตามปกต ิ
 3.  คอมพิวเตอรชวยสอน  เปนผูสอนทบทวนสวนตวัของนักเรียน 
 4. คอมพิวเตอรชวยสอน  เปนตวัประเมินผลความกาวหนาของนักเรียน 
 5.  คอมพิวเตอรชวยสอน  เปดโอกาสใหนกัเรียนไดเรียนและทํางานกับโปรแกรม
ไดกวางขวาง  และดกีวาการสอนตามปกติ  นกัเรียนไดเรียนแบบกระทําดวยตนเอง  ตลอดจนการ
เรียนแกปญหาท่ีสลับซับซอนมากกวาสอนตามปกต ิ
 6.  ผูเรียนเรียนไดตามเอกัตภาพ  ตามลําพังตนเองและเปนอิสระจากผูอ่ืน 
 7.  ผูเรียนจะเรียนรูไปตามลําดับจากงายไปหายาก  และไมสามารถแอบดูคําตอบ
กอนได 
 8.  มีการใหผลยอนกลับทันที  ซ่ึงถือเปนรางวัลของผูเรียน  ยิ่งมีภาพ  สี  หรือเสียง  
ก็ยิ่งทําใหผูเรียนเกิดความสนใจ  สนกุสนาน  ตื่นเตน  ไมเบ่ือหนาย 
 9.  ผูเรียนสามารถทบทวนหรือฝกปฏิบัติบทเรียนมาแลวไดบอยครั้งตามความ
ตองการ  จนเกิดความแมนยํา 
 10.  ชวยใหผูเรียนเรยีนไดดีและเร็วกวาการเรียนการสอนปกต ิ
 11.  สามารถประเมินผลความกาวหนาของผูเรียนไดทันทีโดยอัตโนมัต ิ
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 12.  ชวยใหผูเรียนคิดอยางมีเหตุผล  เพราะตองคดิหาทางแกปญหาอยูบอย ๆ 
โดยเฉพาะการเรียนการสอนแบบสืบสวนสอบสวน 
 13.  สามารถเลือกเรียนไดตามความสะดวกของผูเรียน  ท้ังเวลาและสถานท่ีไมวา
จะเปนท่ีโรงเรียน  ท่ีทํางาน  หรือท่ีบาน 
 14.  ปลูกฝงนิสัยความรับผิดชอบใหแกผูเรยีน  โดยอาศัยการเสริมแรงท่ีเหมาะสม
กระตุนใหอยากเรียน  เนื่องจากเปนการศึกษารายบุคคล  ไมใชการบังคับใหเรียน  หรือมีการ
กําหนด/เวลาเรียน 
 15.  ทําใหผูเรียนมีทัศนคติท่ีดตีอวิชาท่ีเรียน  เพราะสามารถประสบความสําเร็จใน
การเรียนไดดวยตนเอง  และเม่ือตอบผิดก็ไมอับอายเพราะไมมีผูอ่ืนรูเห็น 
 16.  ผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรูอยางเต็มท่ี 
(สุรางค  พุมเจริญวัฒนา, 2549 : 36-37) 
 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  (2537 : 169)  ไดกลาวถึงขอดีของการใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในปฐมวัยศึกษา  ดังนี ้
 1.  เปนการชวยเตรียมเดก็สําหรับโลกคอมพิวเตอร  เม่ือเขาเติบโตเปนผูใหญใน
อนาคต 
 2.  เปนส่ิงท่ีดีสําหรับการศึกษาอิสระดวยตนเอง  สามารถเรยีนรูตามความสามารถ
ของเด็กเอง 
 3.  ใหแรงเสริมและแรงกระตุนสูง 
 4.  เด็กแสดงการตอบโตไดทันที 
 5.  ชวยใหเดก็เกดิความรูสึกท่ีดตีอตนเอง 
 6.  ชวยพัฒนาทักษะการคิดแกปญหา 
 สาโรช  โศภีรกัข (2546 : 135) ไดกลาวถึงขอดีของการสอนโดยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ดังนี ้
 1.  ผูเรียนเรียนไดตามความสามารถของตนเอง 
 2.  ทําใหการเรียนเปนบรรยากาศของความตื่นเตน  เราใจ  สรางแรงจูงใจใหอยาก
เรียน 
 3.  เตรียมความพรอมของคอมพิวเตอรท่ีสามารถตอบสนองไดทันที  ซ่ึงตรงกับ
ความตองการของผูเรียน 
 4.  คอมพิวเตอรสามารถสรางสีสันของส่ือประสมไดหลายทาง  ทําใหบทเรียน
นาสนใจ 
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 5.  ฝกใหผูเรียนแกปญหาและตัดสินใจดวยตนเอง 
 6.  ลดความกดดนัในการเรียนเพราะผูเรียนเรยีนอยางอิสระ 
 7.  ทุนเวลาและคาใชจายสามารถแกปญหาหลาย ๆ อยางได 
 
 ดังนั้นสรุปไดวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนและขอดีท่ีทําให
ผูเรียนเกิดการเรียนรูตามความสามารถของตนเอง  ใชทบทวนบทเรียนนอกเหนือจากการเรยีนใน
หองเรียน  สรางความนาสนใจ  สนกุสนาน  ใหกับผูเรียน  สามารถตรวจสอบความกาวหนาในการ
เรียนไดทันที  เปนการเสริมแรงท่ีกระตุนใหผูเรียนอยากเรยีนและเกิดความรูสึกท่ีดีตอตนเอง  
 
 2.6  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ไดมีผูศึกษาไวท้ัง
ภายในประเทศและตางประเทศดังนี ้
 ปนัดดา  คําภกัดี (2549 : บทคัดยอ) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชา
คณิตศาสตร  เรื่องการบวกและลบเลข  สําหรับเด็กปฐมวัย  ช้ันอนุบาล  3  พบวา   
 1.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวาการเรียน
แบบปกติในช้ันเรียน 
 2.  คาเฉล่ียของคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ  .05 
 ณัฐชยา ยิ้มวิไล (2544:บทคัดยอ) ไดศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่องทรัพยากร
ปาไมและสัตวปาของนักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี 2 ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของคะแนนทดสอบหลังเรียน มีคาสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียนและ
เปรียบเทียบระหวางกลุมควบคุมและกลุมทดลอง กลุมทดลองมีคาสูงกวากลุมควบคุมอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
 จิราพร  ศรีสวางวงศ (2550:บทคัดยอ) ไดศึกษาเปรยีบเทียบทักษะพ้ืนฐานทาง
คณิตศาสตรของนักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี 3 ท่ีเรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยพัฒนา
ขึ้น พบวาเดก็ปฐมวัยท่ีเรยีนทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
ผูวิจัยพัฒนาขึ้นมีทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติ
ท่ีระดับ .01 
 ปาณิศา ถานะวฒุิพงค , เยาวรตัน ชางดวง , ศิริวรรณ จามิกร (2552 : บทคัดยอ) ได
ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางคณิตศาสตรของนกัเรียนช้ันอนุบาลปท่ี 2 กอนเรียนและหลังเรียน
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ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชเกมเพ่ือเสริมทักษะทางคณิตศาสตร พบวาผลการเรียน
คณิตศาสตรของนักเรยีนหลังจากเรยีนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชเกมเพ่ือเสริมทักษะ
ทางคณิตศาสตรสูงกวากอนการเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 เรณู วิไลลักษณ (2540 : บทคัดยอ) ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนหนวยตนไมท่ีรกั ช้ันอนุบาลศึกษาปท่ี 2 ระหวางการสอนโดยใชโปรแกรมไมโครคอมพิวเตอร
ชวยสอนและการสอนปกติ ผลการวจิัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหนวยตนไมท่ีรกั (กิจกรรม
เกมการศึกษา) ช้ันอนุบาลปท่ี 2 ระหวางการสอนโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนและการ
สอนปกติแตกตางกนัอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 โดยนกัเรียนท่ีเรียนโดยใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวานกัเรียนท่ีเรียนโดยการสอนปกต ิ
  ศุภวรรณ ทับทิมจรูญ (2548 : บทคัดยอ) ท่ีไดศึกษาเรื่องความพอใจท่ีมีตอรูปแบบ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี 2 โรงเรียนนาค
ประสิทธ์ิ อําเภอสามพราน จังหวัดนครปฐม พบวาความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
เรื่องการบวกสําหรับนักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี  2 โดยใชภาพกับภาพของครูผูสอนระดับอนุบาลศึกษา
สังกัดสํานักบริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน,ผูเช่ียวชาญดานบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน,ผูเช่ียวชาญดานอนุบาลศึกษา,ครูผูสอนระดับอนุบาลศึกษาสังกัดสํานกังาน
คณะกรรมการการศึกษาขัน้พ้ืนฐานและนกัเรียนอนุบาลปท่ี 2 ในระดับมาก ดังนี้ 98.20, 95.00, 
95.00, 92.00และ76.75 ตามลําดับ ซ่ึงนักเรียนสวนใหญสนใจและสนุกสนานในการเรยีนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 จากรายงานการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ในการเรียนการสอนนั้น  ทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนสูงขึ้น  รวมถึงการจดั
ประสบการณใหกับเดก็ปฐมวัยดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนก็ทําใหเด็กปฐมวยัมีการพัฒนา
เชนกัน  เชน  ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  เปนตน  ดังนัน้ผูท่ีเกี่ยวของควรเห็นความสําคัญของ
การนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาใชในการจดัประสบการณใหกับเดก็ปฐมวัย  นอกจากจะ
พัฒนาทักษะดานตาง ๆ ใหกับเดก็แลว  ยังเปนการใหเดก็ไดสัมผัสกับเทคโนโลยี  ซ่ึงเปนประโยชน
ในการเรียนรู   
 
 
 
 



25 
 

3.  คณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
  
 3.1 ความหมายของคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
 การจัดประสบการณดานคณติศาสตรใหกับเดก็ปฐมวัย  นบัวาเปนส่ิงจําเปนและ
สําคัญมาก  เพราะประสบการณดานคณิตศาสตรจัดเปนการเตรียมความพรอมทางดานสติปญญา
ใหกับเดก็กอนท่ีจะเขาเรียนในระดับประถมศึกษา  ซ่ึงมีนักการศึกษาไดใหความหมายของ
คณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัยไวดังนี ้
 Tayer กลาววา  คณติศาสตรเปนสวนหนึ่งของชีวติประจําวนัท่ีสําคัญ  ครูปฐมวัย
ควรเปดโอกาสใหเดก็ไดใชความคิด  คนควา  แกปญหา  และเรียนรูดวยตนเอง  โดยจัด
ประสบการณการเรียนรูทางคณิตศาสตรท่ีเหมาะสมใหแกเด็ก  แตความสามารถในการแกปญหา
ทางคณิตศาสตรนั้นขึ้นอยูกับระดับพัฒนาการของเดก็ดวย (นิตยา  ประพฤติกิจ, 2541 : 2)   
 Leeper, et  al. กลาวถึงคณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัยพอสรุปไดวา  “คณิตศาสตร
สําหรับเด็กปฐมวัยเปนเรื่องท่ีตองอาศัยสถานการณในชีวิตประจําวันของเด็กเปนพ้ืนฐานในการ
พัฒนาความรูและทักษะทางคณิตศาสตร  อีกท้ังยังตองอาศัยกิจกรรมคณิตศาสตรโดยเฉพาะดวย  
โดยมีการวางแผนและการเตรียมการอยางดขีองครู  เพ่ือเปดโอกาสใหเดก็ไดลงมือปฏิบัติจริง  และ
เรียนรูดวยตนเองอยางมีความสุข” (นิตยา  ประพฤติกจิ, 2541 : 2)   
  Croft  and  Hess กลาววา  เดก็ ๆ สามารถเรียนรูความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร
จากกิจกรรมตาง ๆ ในชีวติประจําวันและความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรนั้น  สามารถจัด
สอดแทรกหรือบูรณาการเขากับวิชาอ่ืน ๆ ท่ีบรรจใุนหลักสูตรการศึกษาปฐมวยั  การเรยีนเกี่ยวกับ
ตัวเลข  รูปทรง  ขนาด  ลําดับ  การจัดหมวดหมู  และความสัมพันธตาง ๆ  ถือวาเปนประสบการณ
ประจําวันของเด็กท่ีชวยสอนเด็กตามธรรมชาติอยูแลว  ดังนั้นการปลูกฝงใหเดก็มีความเขาใจ
เกี่ยวกับความคิดรวบยอดและทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  จึงเปนการปูพ้ืนฐานไปสูความเขาใจ
ดานคณิตศาสตรตอไปในอนาคต (หรรษา  นิลวิเชียร, 2541 : 2)   
 Brewer ไดกลาววา  คณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัยเปนแนวทางของประสบการณ
และความเห็นตาง ๆ ท่ีเกี่ยวกับโลก  เปนแนวทางในการแกปญหาท่ีเกี่ยวกับความเขาใจเรื่องจํานวน  
หนาท่ีและความสัมพันธของส่ิงของ  เม่ือเด็กโตและมีพัฒนาการขึ้น  กิจกรรมเกี่ยวกับคณติศาสตรก็
จะเปล่ียนแปลงไป  เด็กจะไดสํารวจ  เริ่มเขากลุม  มีการเปรียบเทียบ  และเม่ือเด็กพรอมเรื่อง
ความคดิรวบยอดทางคณติศาสตรก็จะบันทึกส่ิงท่ีคนพบโดยใชสัญลักษณทางคณิตศาสตร (ณัฐพร  
ไชยเดช, 2547 : 34)   
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 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2529 : 2)  ไดกลาวถึงคณิตศาสตรสําหรับเด็ก
ปฐมวัยไววา “การสรางประสบการณดวยคณติศาสตรแกเด็กปฐมวัยเปนการเตรียมสรางเสริมทักษะ
ทางคณิตศาสตร  และปูพ้ืนฐานดานความพรอมในการเรียนคณติศาสตรตอไปในช้ันประถมศึกษา” 
 นิตยา  ประพฤตกิิจ (2541 : 3)  กลาววา  คณิตศาสตรสําหรบัเด็กปฐมวัย  เปน
ประสบการณท่ีครูจดัใหแกเด็ก  ซ่ึงนอกจากจะอาศัยสถานการณในชีวิตประจําวันของเด็กเพ่ือ
สงเสริมความเขาใจเกี่ยวกับคณิตศาสตรแลวยังจะตองอาศัยการจดักจิกรรมท่ีมีการวางแผนและ
เตรียมการอยางดจีากครูดวย  ท้ังนี้เพ่ือเปดโอกาสใหเดก็ไดคนควา  แกปญหา  เรียนรู  และพัฒนา
ความคดิรวบยอดเกี่ยวกับคณิตศาสตร  มีทักษะและมีความรูทางคณิตศาสตรท่ีเปนพ้ืนฐานสําหรับ
การศึกษาท่ีสูงขึน้  และใชในชีวิตประจําวันตอไป 
 สถิรนันท  อยูคงแกว (2549 : 7)  ไดกลาววาคณติศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย  
หมายถึง  ความสามารถเบ้ืองตนหรือทักษะพ้ืนฐานท่ีกอใหเกิดการเรียนรูเกีย่วกับการสังเกต  การ
จําแนก  การเปรียบเทียบ  ขนาด  รูปทรง  การจัดลําดับ  การจัดหมวดหมู  น้ําหนกั  การนับ  ความ
ยาว  ความสูง  การวดั  และความสัมพันธตาง ๆ  ซ่ึงสอดแทรกอยูในกจิวัตรประจําวันและเปน
ประสบการณท่ีสัมพันธกับชีวิตประจําวนัของเดก็  เปนการปูพ้ืนฐานทางคณติศาสตรสําหรับการ
เรียนในระดับท่ีสูงยิ่ง ๆ ขึ้นไป 
 
 จากความหมายของคณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัยของนักการศึกษา  ดังกลาว
ขางตนพอจะสรุปไดวา  คณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัย  หมายถึง  ประสบการณท่ีครูจัดใหกับเด็ก
ปฐมวัยเกี่ยวกับตวัเลข  จํานวน  รูปทรง  ขนาด  น้ําหนกั  การวัด  การจัดลําดับ  การจัดหมวดหมู  
เพ่ือพัฒนาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร  โดยใหเดก็ปฐมวัยไดมีโอกาสใชความคิด  คนควา  
แกปญหาดวยตนเอง 
 
 3.2  จุดมุงหมายของการจัดประสบการณทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
 การจัดประสบการณทางคณิตศาสตรใหกับเดก็ปฐมวัยใหประสบความสําเร็จตอง
ศึกษาจุดมุงหมายใหชัดเจนเพ่ือกําหนดทิศทางในการจดัประสบการณ  ใหการเรียนรูท่ีจะเกิดขึ้นกับ
เด็กนั้นเปนไปอยางเต็มศักยภาพ    ซ่ึงนักการศึกษาไดกําหนดจุดมุงหมายของการจัดประสบการณ
ทางคณิตศาสตรไวดังนี ้
 Leeper & other ไดกลาวถึงจดุมุงหมายของการเตรียมความพรอมทางทักษะ
พ้ืนฐานทางคณติศาสตรของเดก็ปฐมวัย  5  ประการ  ดังนี ้

1. สงเสริมความเขาใจเกี่ยวกับแนวความคิดทางคณติศาสตร 
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2. สงเสริมความสามารถในการแกปญหา 
3. สงเสริมเทคนิคและทักษะในการคิดคํานวณ 
4. สงเสริมบรรยากาศในการคิดอยางสรางสรรค 
5. สรางเสริมประสบการณใหสอดคลองกับความสามารถสวนบุคคล 

(เยาวพา  เดชะคุปต, 2542 : 9)   
 นิตยา  ประพฤตกิิจ (2541 : 3 - 4)  กลาวถึงจุดมุงหมายของการเตรียมความพรอม
ทางคณิตศาสตรแกเดก็ไว  6  ประการ  ดังนี ้
 1.  เพ่ือพัฒนาความคิดรวบยอดเกี่ยวกับคณติศาสตร (Mathematical  Concepts)  
เชน  การบวก  หรือการเพ่ิม  การลด  หรือการลบ 
 2.  เพ่ือใหเด็กรูจกัและใชกระบวนการ (Process) ในการหาคําตอบ  เชน เม่ือเด็ก
บอกวา “กิ่ง” หนักกวา “ดาว”   แตบางคนบอกวา “ดาว” หนักกวา “กิ่ง”  เพ่ือใหไดคําตอบท่ีถูกตอง
จะตองมีการช่ังน้ําหนักและบันทึกน้ําหนัก 
 3.  เพ่ือใหเด็กมีความเขาใจ (Understanding) พ้ืนฐานเกี่ยวกบัคณิตศาสตร  เชน  
รูจักและเขาใจคําศัพท  และสัญลักษณทางคณติศาสตรขัน้ตน 
 4.  เพ่ือใหเด็กฝกฝนทักษะ (Skill) คณติศาสตรพ้ืนฐาน  เชน  การนบั  การวัด  การ
จับคู  การจัดประเภท  การเปรียบเทียบ  การจัดลําดับ  เปนตน 
 5.  เพ่ือสงเสริมใหเด็กคนควาหาคําตอบ (Explore) ดวยตนเอง 
 6.  เพ่ือสงเสริมใหเด็กมีความรู (Knowledge) และอยากคนควาทดลอง 
(Experiment) 
 หรรษา  นิลวิเชียร (2535 : 119)  กลาวถึงจุดมุงหมายของการจัดประสบการณ
คณิตศาสตรเดก็ในสถานศึกษาระดับปฐมวัย  ดังนี ้
 1.  มีโอกาสไดจัดการจดักระทําและสํารวจวัสดุในขณะมีประสบการณเกี่ยวกับ
คณิตศาสตร 
 2.  มีสวนในกิจกรรมท่ีเกี่ยวกับโลกทางดานกายภาพ  กอนเขาไปสูโลกของการคดิ
ดานนามธรรม 
 3.  มีโอกาสพัฒนาทักษะดานการจัดหมวดหมู  การเปรียบเทียบ  การเรียงลําดับ  
การวดั  การทํากราฟ  การนับ  และการจดัการดานจํานวน 
 วาโร  เพ็งสวัสดิ์ (2544 : 70-71)  กลาวถึงจดุมุงหมายในการเตรียมความพรอมทาง
คณิตศาสตรแกเดก็ปฐมวัย  ดังนี ้
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 1.  เพ่ือใหมีโอกาสไดจัดการกระทําและสํารวจวัสดใุนขณะมีประสบการณ
เกี่ยวกับคณติศาสตร 
 2.  เพ่ือใหมีสวนรวมในกิจกรรมท่ีเกีย่วกับโลกทางดานกายภาพกอนเขาไปสูโลก
ของการคิดดานนามธรรม  
 3.   เพ่ือใหมีการพัฒนาทักษะทางดานคณิตศาสตรเบ้ืองตน  อันไดแก  การจัด
หมวดหมู  การเปรียบเทียบ  การเรียงลําดับ  การทํากราฟ  การนับ  การจดัการดานจํานวน  การ
สังเกตและการเพ่ิมขึน้และลดลง 
 4.  เพ่ือขยายประสบการณเกี่ยวกับคณิตศาสตรใหสอดคลอง  โดยเรียงลําดับจาก
งายไปหายาก 
 5.  เพ่ือฝกทักษะเบ้ืองตนในการคิดคํานวณ  โดยสรางเสริมประสบการณแกเด็ก
ปฐมวัยในการเปรียบเทียบรูปทรงตาง ๆ  บอกความแตกตางของขนาด  น้ําหนกั  ระยะเวลา  จํานวน
ของส่ิงตาง ๆ ท่ีอยูรอบตัวเด็ก  สามารถแยกหมวดหมู  เรียงลําดับใหญ-เล็ก  หรือสูง-ต่ํา  เปนตน  ซ่ึง
ทักษะเหลานี้จะชวยใหเด็กพรอมท่ีจะคดิคํานวณในขั้นตอ ๆ ไป 
 สุนีย  เพียซาย (2540 : 3)  กลาวสรุปถึงจุดมุงหมายของการจัดประสบการณหรือ
กิจกรรมทางคณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัยไววา  เปนการมุงเพ่ือใหเด็กไดพัฒนาการดานความคิด
รวบยอดทางคณิตศาสตร  การใชกระบวนการในการหาคําตอบ  เพ่ือใหเกิดทักษะ  และความเขาใจ
ขั้นพ้ืนฐาน  มีความรู  ความเขาใจ  อยากรูและอยากคนควาหาคําตอบดวยตนเองและรวมกลุม
เพ่ือใหไดความรูเพ่ิมเติม 
 สถิรนันท  อยูคงแกว (2549 : 54 - 55)  ไดกลาววา  จุดมุงหมายของการจัด
ประสบการณทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัยนั้นเปนการมุงหมายใหเด็กมีโอกาสจัดกระทํากับ
ส่ือวัสดุ  อุปกรณ  สํารวจ  คนพบ  และมีประสบการณตรงทางคณิตศาสตรท่ีสอดคลองกับชีวิตจริง  
อีกท้ังมุงพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  ไดแก  การนับ  การเปรียบเทียบ  การจดัหมวดหมู  
การสังเกต  การจําแนก  การวดั  ขนาด  รูปทรง  น้ําหนัก  ระยะทาง  ความยาว  จํานวน  ลําดับและ
ความสัมพันธตาง ๆ  โดยเนนใหเกิดกระบวนการ (Process) ในการหาคําตอบมากกวาผลลัพธท่ี
เกิดขึน้ (Product) 
 บุญเยี่ยม  จิตรดอน (2546 : 245-246)  ไดกลาวถึงจดุมุงหมายในการสรางเสริม
ประสบการณทางคณิตศาสตร  ดังนี ้
 1.  เพ่ือเตรียมเด็กใหมีความพรอมท่ีจะเรียนคณิตศาสตรเบ้ืองตน  หมายถึงเตรียม
เด็กใหสามารถท่ีจะเรียนรูและทํากจิกรรมตาง ๆ ไดดีเทาอายุและความสามารถตามวัยอัน
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เนื่องมาจากมีวฒุิภาวะและมีประสบการณ  อีกท้ังมีความม่ันคงทางอารมณท่ีจะตั้งใจและสนใจมี
สมาธิท่ีจําทํากิจกรรมทางคณิตศาสตรใหไดผลด ี
 2.  เพ่ือขยายประสบการณในเรื่องคณติศาสตรใหสอดคลองกับระเบียบวิธีสอนใน
ขั้นสูง  เชน  เด็กจะเรียนรูวิธีบวกลบ  เด็กจะตองเรียนรูและเขาใจคาและความหมายของตัวเลข  
สามารถนับเลขได  รูจักสังเกต  เปรียบเทียบ  การแยกหมู  รวมหมู  การเพ่ิมขึ้น  ลดลงกอน  เพ่ือ
ความเขาใจความหมายของบทเรียนนั้น ๆ 
 3.  เพ่ือใหเด็กเขาใจความหมายและใชคําพูดเกี่ยวกับวิชาคณิตศาสตรไดถูกตองเด็ก
ตองเขาใจความหมายของสัญลักษณตาง ๆ เชน  เลข 3  หมายถึง  สม  3  ผล  มะนาว  3  ผล  เลข  3  
แทนจํานวนสมและมะนาว  เปนตน 
 4.  เพ่ือฝกทักษะเบ้ืองตนในการคิดคํานวณ การเปรียบเทียบรูปทรงตาง ๆ และ
บอกความแตกตางในเรื่องขนาด น้าํหนัก ระยะเวลา จํานวนส่ิงของท่ีอยูรอบ ๆ ตัวไดแยกของเปน
หมวดหมู เรียงลําดับใหญเล็ก สูงต่ําได 
 5.  เพ่ือฝกใหเปนคนมีเหตุผลละเอียดถ่ีถวนรอบคอบ วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาท่ี
เปนเหตุผลผูท่ีเรียนคณิตศาสตรได จําเปนตองเปนผูท่ีมีความสามารถในการใชเหตุผลความสามารถ
ในการใหเหตุผลหรือความเขาใจในเรื่องของความเปนเหตเุปนผล 
 6.  เพ่ือใหความสัมพันธกับวิชาอ่ืนและสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันไดเพราะ
จํานวนเลขมีความหมายสําหรับเดก็มากจึงตองใชฝกจากปญหาของตัวเดก็เอง และควรจะไดอยู
เสมอ ทบทวนเสมอ  ดังนั้นควรใหสัมพันธกับวิชาอ่ืนดวย เชน ภาษาไทย เพลง นิทาน ศิลปะ 
 7.  เพ่ือใหมีใจรกัวิชาคณิตศาสตรและชอบการคนควาควรพยายามจัดกิจกรรมตาง ๆ 
เชน เกม เพลง เพ่ือเราใจใหเดก็สนใจเกดิความสนุกสนานและไดความรูโดยไมรูตวั การคนควาหา
เหตุผลไดเองทําใหเขาใจและจําไดเกิดความภาคภูมิใจอยากจะทําเหตุผลตอไปอีก 
 
 จากจดุมุงหมายของการจัดประสบการณทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย  ตาม
แนวคิดของนกัการศึกษาพอจะสรุปไดวา  ในการจัดประสบการณทางคณิตศาสตรมุงใหเดก็ได
พัฒนาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร    โดยใหเด็กฝกทักษะและกระบวนการทางคณติศาสตร  
เชน  การนับ  การจดัหมวดหมู  การจดัประเภท  การเรียงลําดับ  การเปรียบเทียบ  เปนตน 
 

3.3  สาระการเรียนรูและขอบขายทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
 หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  พุทธศักราช  2546  กลาวถึง  สาระการเรยีนรูท่ีเปน
ประสบการณสําคญัทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย  มีดังนี้(กระทรวงศึกษาธิการ, 2547 : 16-23) 
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1. การสังเกต  การจําแนก  และการเปรียบเทียบ 
  1.1  การสํารวจและอธิบายความเหมือน  ความแตกตางของส่ิงตาง ๆ เชน  
สํารวจวัตถุ  ส่ิงของตาง ๆ และสนทนาเกี่ยวกับลักษณะของวัตถุส่ิงของนั้น ๆ เก็บรวบรวมวัตถุส่ิง
ตาง ๆ ท่ีสนใจและสนทนารวมกนั  ฯลฯ 

1.2   การจับคู  การจําแนก  และการจดักลุม  เชน  จับคูความเหมือนความตาง
ของส่ิงตาง ๆ จําแนกชนดิของผัก  ผลไม  เครื่องใชตาง ๆ  ฯลฯ 

1.3  การเปรียบเทียบ  เชน  ใชวัตถุของจริงเปรียบเทียบยาวส้ัน  ฯลฯ 
1.4 การเรียงลําดับส่ิงตาง ๆ เรียงลําดบัขนาดลูกบอล  เรียงลําดับขนาดดินสอฯลฯ 
1.5 การคาดคะเนส่ิงตาง ๆ  เชน  คาดคะเนช่ือเรื่องนิทาน ฯลฯ 
1.6 การตั้งสมมติฐาน  เชน  ตั้งสมมติฐานกอนทดลอง  จม-ลอย  ฯลฯ 
1.7 การทดลองส่ิงตาง ๆ เชน  จม  ลอย  แมเหล็กกับวัตถุตาง ๆ หนัก  เบา  

การปลูกพืช 
1.8 การสืบคนขอมูล  เชน  ใหเดก็ออกไปทัศนศึกษานอกสถานท่ี  สัมภาษณ

บุคคลตาง ๆ 
1.9 การใชหรืออธิบายส่ิงตาง ๆ ดวยวิธีการท่ีหลากหลาย 

2. จํานวน 
2.1  การเปรียบเทียบจํานวนมากกวา   นอยกวา  เทากัน  เชน  จัดส่ือ  วัสดุของ

จริงใหเดก็เปรียบเทียบจํานวน  ประกอบอาหาร  ช่ัง  ตวง  สวนผสม  ฯลฯ 
2.2  การนับส่ิงตาง ๆ เชน  นับจาน/ชาม  นับถวยน้ํา  รวบรวมส่ิงตาง ๆ และ

นับจํานวน 
2.3  การจับคูหนึ่งตอหนึ่ง  เชน  จับคูถวยจานกับจานรอง  ชอนกับสอม  แผน

รองปนกับดนิน้ํามัน 
2.4  การเพ่ิมขึน้หรือลดลงของจํานวนหรือปริมาณ  เชน  จดัส่ือ  อุปกรณให

เด็กเลน  นับจํานวน  เพ่ิมขึ้นหรือลดลง  ฯลฯ 
3. มิติสัมพันธ (พ้ืนท่ี/ระยะ) 

3.1 การตอเขากัน  การแยกออก  การบรรจุ  และการเทออก  เชน  เลนทราย-
น้ํา  กอสรางบล็อก  ฯลฯ 

3.2 การสังเกตส่ิงตาง ๆ และสถานท่ีจากมุมมองท่ีตางกัน  เชน  ใหเด็กปน
ปายเครื่องเลนสนาม  ลอดอุโมงค  และสนทนากับเดก็เกี่ยวกับพ้ืนท่ี / ระยะจากมุมตาง ๆ 
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3.3 การอธิบายในเรื่องตําแหนงของส่ิงตาง ๆ ท่ีสัมพันธกัน  เชน  สํารวจส่ิง
ตาง ๆ ท่ีคุนเคยและอธิบาย  ตําแหนงท่ีอยูของส่ิงนั้น ๆ ฯลฯ 

3.4 การอธิบายในเรื่องทิศทางการเคล่ือนท่ีของคนและส่ิงตาง ๆ เชน  เลน
สํารวจ  สถานท่ีท่ีคุนเคยและอธิบายถึงทิศทาง  ระยะทางของสถานท่ีนั้น ๆ ฯลฯ 

3.5 การส่ือความหมายของมิติสัมพันธดวยภาพวาด  ภาพถาย  และรูปภาพ  
เชน  ใหเด็กเขียนภาพดวยสีเทียน  สีน้ํา  ดูหนังสือภาพกับเด็ก  ฯลฯ 

4. เวลา 
4.1 การเริ่มตนและการหยุดการกระทําโดยสัญญาณ  เชนเคล่ือนไหวเร็ว-ชา

และหยุดตามจังหวะสัญญาณ  ทดลองขี่จกัรยานสามลอและหยุดตามสัญญาณ  ฯลฯ 
4.2 การเปรียบเทียบเวลา  เชน  ตอนเชา  ตอนเยน็  เม่ือวานนี้  พรุงนี้  ฯลฯ  

เชน  เช่ือมโยงระยะเวลา  กับการกระทําและเหตุการณตาง ๆ ทบทวนกิจวัตรประจําวนัท่ีทํา  ฯลฯ 
4.3 เรียงลําดับเหตุการณตาง ๆ เชน  ใหเดก็ทํากจิกรรมประจําวนัตามลําดับ

อยางสมํ่าเสมอทุกวัน  เลนเกมเรียงลําดับ  เหตุการณ  ฯลฯ 
4.4 การสังเกตความเปล่ียนแปลงของฤดู  เชน  สังเกตอากาศแตละวัน  

สนทนาเกี่ยวกับสภาพอากาศ  ฯลฯ 
 นิตยา  ประพฤตกิิจ (2541 :17-19)  ไดกลาวถึงขอบขายของหลักสูตรคณิตศาสตร
ในระดับปฐมวัยศึกษาควรประกอบดวยหัวขอของเนื้อหาหรือทักษะดังตอไปนี ้

1. การนับ (Counting) เปนคณิตศาสตรท่ีเกี่ยวกับตวัเลขอันดบัแรกท่ีเด็กรูจกัเปน
การนับอยางมีความหมาย  เชน  การนับตามลําดับตั้งแต  1-10  หรือมากกวานั้น 

2. ตัวเลข (Number) เปนการใหเด็กรูจกัตัวเลขท่ีเห็นหรือใชอยูในชีวติประจําวัน  
ใหเด็กเลนของเลนเกี่ยวกับตัวเลข  ใหเด็กไดนับและคดิเองโดยครูเปนผูวางแผนจดักจิกรรม  อาจมี
การเปรียบเทียบแทรกเขาไปดวย  เชน  มากกวา  นอยกวา  ฯลฯ 

3. การจับคู (Matching) เปนการฝกฝนใหเดก็รูจกัการสังเกตลักษณะตาง ๆ และ
จับคูส่ิงท่ีเขาคูกัน  เหมือนกัน  หรืออยูประเภทเดียวกนั 

4. การจัดประเภท (Classification) เปนการฝกฝนใหเดก็รูจกัการสังเกตคุณสมบัติ
ของส่ิงตาง ๆ วามีความแตกตางหรือเหมือนกนัในบางเรื่อง  และสามารถจัดเปนประเภทตาง ๆ ได 

5. การเปรียบเทียบ (Comparing) เด็กจะตองมีการสืบเสาะและอาศัย
ความสัมพันธระหวางของสองส่ิงหรือมากกวา  รูจักใชคําศัพท  เชน  ยาวกวา  ส้ันกวา  หนกักวา  
เบากวา  ฯลฯ 
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6. การจัดลําดับ (Ordering) เปนเพียงการจัดส่ิงของชุดหนึ่ง ๆ ตามคําส่ังหรือตาม
กฎ  เชน  จัดบล็อก  5  แทง  ท่ีมีความยาวไมเทากนั  ใหเรยีงลําดับจากสูงไปต่าํ  หรือจากส้ันไปยาว  ฯลฯ 

7. รูปทรงและเนื้อท่ี (Shape  and  Space) นอกจากใหเด็กไดเรยีนรูเรื่องรูปทรง
และเนื้อท่ีจากการเลนตามปกติแลว  ครูยังตองจดัประสบการณใหเดก็ไดเรียนรูเกี่ยวกบั  วงกลม  
สามเหล่ียม  ส่ีเหล่ียมจัตุรัส  ส่ีเหล่ียมผืนผา  ความลึกตื้น  กวางและแคบ 

8. การวดั (Measurement) มักใหเดก็ลงมือวัดดวยตนเอง  ใหรูจักความยาวและ
ระยะ  รูจกัการช่ังน้ําหนกัและรูจกัการประมาณการอยางคราว ๆ กอนท่ีเดก็จะรูจักการวัด  ควรให
เด็กไดฝกฝนการเปรียบเทียบและการจัดลําดับมากอน 

9. เซต (Set) เปนการสอนเรื่องเซตอยางงาย ๆ จากส่ิงรอบ ๆ ตัวมีการเช่ือมโยงกับ
สภาพรวม  เชน  รองเทากับถุงเทา  ถือวาเปนหนึ่งเซต  หรอืหองเรียนมีบุคคลหลายประเภท  แยก
เปนเซตได 3 เซต  คือ  นักเรียน  ครูประจําช้ัน  ครูชวยสอน  เปนตน 

10.   เศษสวน (Fraction) ปกติการเรียนเศษสวนมักเริ่มเรียนในช้ันประถมศึกษาปท่ี  
1  แตครูปฐมวัยสามารถสอนไดโดยเนนสวนรวม (The  Whole  Object) ใหเดก็เห็นกอน  มีการลง
มือปฏิบัติเพ่ือใหเด็กไดเขาใจความหมายและมีความคดิรวบยอดเกี่ยวกับครึ่งหรือ

2
1  

11.   การทําตามแบบหรือลวดลาย (Patterning) เปนการพัฒนาใหเด็กจดจํารูปแบบ
หรือลวดลาย  และพัฒนาการจําแนกดวยสายตา  ใหเดก็ฝกสังเกต  ฝกทําตามแบบและตอให
สมบรูณ 

12.   การอนุรกัษหรือการคงท่ีดานปริมาณ (Conservation) ชวงวัย  5  ขวบขึ้นไป  
ครูอาจเริ่มสอนเรื่องการอนุรกัษไดบาง  โดยใหเดก็ไดลงมือปฏิบัติจริง  จุดมุงหมายของการสอน
เรื่องนี้  ก็คือ  ใหเด็กมีความคิดรวบยอดเรื่องการอนรุักษท่ีวา “ปริมาณของวัตถุจะยังคงท่ีไมวาจะยาย
ท่ีหรือทําใหมีรูปรางเปล่ียนไปกต็าม” 
 นอกจากนี้เยาวพา  เดชะคุปต (2542 : 87-88) ไดกลาวถึง  การกําหนดขอบขาย
คณิตศาสตรระดับปฐมวัย  มีดังนี ้

1. การจัดกลุมหรือเซต  ส่ิงท่ีควรสอน  ไดแก  การจับคู  1:1  การจับคูส่ิงของ 
การรวมกลุม  กลุมท่ีเทากนั  ความเขาใจเกี่ยวกับตัวเลข 

2. จํานวน  1-10  การฝกนับ  1-10  จํานวนคู  จํานวนคี ่
3. ระบบจํานวน (Number  System)  และช่ือของตัวเลข  1 = หนึ่ง  2  = สอง 
4. ความสัมพันธระหวางเซตตาง ๆ  เชน  เซตรวม  การแยกเซต  ฯลฯ (Union / 

Operation  sets) 
5. สมบัติของคณิตศาสตรจากการรวมกลุม (Properties  of  Math) 
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6. ลําดับท่ี  ความสําคัญและประโยคคณิตศาสตร  ไดแก  ประโยคคณิตศาสตรท่ี
แสดงถึงจํานวน  ปริมาตร  คณุภาพตาง ๆ เชน  มาก- นอย  สูง – ต่ํา 

7. การแกปญหาทางคณติศาสตร  เด็กควรสามารถวิเคราะหปญหางาย ๆ ทาง
คณิตศาสตรท้ังท่ีเปนจํานวนและไมใชจํานวน 

8. การวดั (Measurement)  ไดแก  การวัดส่ิงท่ีเปนของเหลว  ส่ิงของ  เงินตรา  
อุณหภูมิ  ฯลฯ  รวมถึงมาตราสวนและเครื่องมือในการวัด 

9. รูปทรงเรขาคณิต  ไดแก  การเปรียบเทียบรูปราง  ขนาด  ระยะทาง  เชน  รูป
ส่ิงของท่ีมีมิติตาง ๆ จากการเลนเกม  และจากการศึกษาถึงส่ิงท่ีอยูรอบ ๆ ตัว 

10.   สถิติและกราฟ  ไดแกการศึกษาจากการบันทึก  ทําแผนภมิู  การเปรียบเทียบ
ตาง ๆ 

 
สรุปไดวาสาระการเรียนรูและขอบขายทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย  จัดเปน

เปาหมายอยางชัดเจนวาจะใหเดก็เรียนรูอะไร  และเรียนรูอยางไร  และใชเปนหลักในการจัด
ประสบการณทางคณิตศาสตรใหกับเด็กปฐมวัย  ซ่ึงทําใหเกิดความคดิรวบยอดสอดคลองกับ
จุดมุงหมายของการจดัการศึกษาปฐมวัยท่ีมุงสงเสริมพัฒนาการแกเดก็ทุกดานอยางสมดุลกัน   

 
3.4  แนวการจัดประสบการณทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 

 การจัดประสบการณทางคณิตศาสตรใหกับเดก็ปฐมวัย  เพ่ือใหเด็กปฐมวัยเกิด
ความคดิรวบยอดทางคณติศาสตร  ซ่ึงนกัการศึกษาไดกลาวถึงหลักการในการจัดประสบการณทาง
คณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัยไวดังนี ้
 นิตยา  ประพฤตกิิจ (2541 : 19-24) ไดกลาวถึงหลักการสอนคณติศาสตรสําหรับ
เด็กปฐมวัยไวดังนี้  คือ 
 1.  สอนใหสอดคลองกับชีวิตประจําวนั  การเรยีนรูจะเกิดขึน้ไดกต็อเม่ือเด็ก
มองเห็นความจําเปนและประโยชนของส่ิงท่ีครกูําลังสอน  ดังนั้น  การสอนคณติศาสตรแกเด็ก
ปฐมวัยจะตองสอดคลองกับกิจกรรมในชีวติประจําวัน  และส่ิงท่ีสําคัญท่ีสุด  คือ  การใหเด็กได
ปฏิสัมพันธกับเพ่ือน ๆ กับครู  และลงมือปฏิบัติดวยตนเอง 
 2.  เปดโอกาสใหเดก็ไดรับประสบการณท่ีทําให  “พบคําตอบดวยตนเอง”  ครู
ปฐมวัยท่ีมีประสิทธิภาพ  จะตองเปดโอกาสใหเดก็ไดรับประสบการณเกี่ยวกับคณิตศาสตรหลาย ๆ
แบบ  และเปนไปตามสภาพแวดลอมท่ีเหมาะสม  มีความสะดวกสบายและยืดหยุน  มีโอกาสไดลง
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มือปฏิบัติจริง  ไดหยิบถือเลนวัตถุและพบปะผูคน  สภาพการณตาง ๆ ดังกลาวจะสนบัสนุนใหเดก็
ไดคนพบคําตอบดวยตนเอง  และพัฒนาความคิดและความคิดรวบยอดไดเองในท่ีสุด 
 3.  มีเปาหมายและมีการวางแผนอยางดี  การสอนคณิตศาสตรเด็กปฐมวยัโดยวิธี
เนนใหเดก็เรียนรูจากการทํากิจกรรมดวยตนเอง  มิใชเปนการปลอยใหเด็กเลนไปตามยถากรรม  แต
ท้ังนี้ครูจะตองมีการวางแผนและเตรียมการเพ่ือใหเดก็คอย ๆ พัฒนาการเรียนรูขึน้เอง  และเปนไป
ตามแผนท่ีครวูางไว  เชน  การจดัหาของเลนท่ีเหมาะสมใหเด็กไดเลนใหเด็กไดใชมือหยิบ  วาง  
ชอน  และสังเกตโดยท่ีเดก็ยังไมเขาใจหลักคณิตศาสตรเลย  แตส่ิงท่ีสําคัญท่ีสุดในขณะนัน้กค็ือ  
การสนทนากับเดก็  เชน  เด็กกําลังเลนบล็อกรูปทรงส่ีเหล่ียมผืนผาอยู  ท้ัง ๆ ท่ีไมรูจักคําศัพทนี ้ แต
เม่ือครูพูดวา “บล็อกส่ีเหล่ียมผืนผานี้ใหญกวาส่ีเหล่ียมจัตุรสัเปนสองเทาใชไหม” การพูดคุยซักถาม
ระหวางครกูับเดก็ขณะท่ีเด็กกําลังเลนอยูนั้น  จะชวยใหเด็กเขาใจคําศัพทท่ีครใูชไปพรอม ๆ กนั 
 4.  เอาใจใสในเรื่องการเรียนรูและลําดับขั้นของพัฒนาความคิดรวบยอดของเดก็ 
ส่ิงสําคัญท่ีครูจะตองคํานึงถึงในการสงเสริมประสบการณทางคณิตศาสตร ก็คือ ครูจะตองมีความ
เอาใจใสในเรื่องการเรียนรูท่ีเกีย่วกับคณติศาสตรโดยเฉพาะลําดับขั้นการพัฒนาความคิดรวบยอด 
และทักษะทางคณิตศาสตร   
 5.  ใชวิธีการจดบันทึกพฤตกิรรมหรือระเบียนพฤติกรรม เพ่ือใชในการวางแผน
และจัดกิจกรรม วิธีการท่ีจะชวยใหครวูางแผนและจัดกิจกรรมใหเหมาะสมกับเดก็ ท้ังเปนรายบุคคล
และเปนกลุมก็คือ การจดบันทึกดานทัศนคติ ทักษะ และความรูความเขาใจของเดก็ในขณะทํา
กิจกรรมตาง ๆ และขณะท่ีเด็กเลนอยางเสรีในหลาย ๆ สถานการณ เพ่ือใหไดขอมูลท่ีถูกตอง 
 6.  ใชประโยชนจากประสบการณเดิมของเดก็ เพ่ือสอนประสบการณใหมใน
สถานการณใหม ๆ ประสบการณทางดานคณิตศาสตรของเด็กปฐมวยั อาจเกิดจากกิจกรรมเดิมท่ีเคย
ทํามาแลว หรือเพ่ิมเติมขึ้นอีก ถึงแมวาเปนเรื่องเดิมแตอาจอยูในสถานการณท่ีแตกตางกนัออกไป   
 7.  รูจักใชสถานการณขณะนั้นใหเปนประโยชน  ครูปฐมวยัท่ีเช่ียวชาญยอมรูจกัใช
สภาพการณท่ีกําลังเปนอยู  และเห็นไดในขณะนั้นมาทําใหเกิดการเรียนรูดานจํานวน  เชน  ครูพูดวา 
“สิบนาฬิกาแลว......ถึงเวลาทานอาหารวาง”  หรือ “สิบเอ็ดนาฬิกาแลว  ถึงเวลารับประทานอาหาร
เท่ียง”  หรือ  “อีกสิบนาทีเราก็จะไดกลับบาน”  เปนตน 
 8.  ใชวิธีการสอดแทรกกับชีวิตจริง  เพ่ือสอนความคิดรวบยอดท่ียาก ๆ  การสอน
ความคดิรวบยอดเรื่องปริมาณ  ขนาด  และรูปรางตาง ๆ จะตองอาศัยการสอนแบบคอย ๆ 
สอดแทรกไปตามธรรมชาติ  อาจใชวิธีการสนทนาพูดคุยแบบตะลอมเขาหาจุด  ครจูะตองสอนใน
เรื่องท่ีปรากฏอยูในขณะนัน้  ใหเปนสถานการณท่ีมีความหมายตอตัวเด็กอยางแทจริง  ใหเดก็ไดท้ัง
ดูและท้ังจับตอง  และทดสอบความคดิของตนเอง  ในบรรยากาศท่ีเปนกันเองในหองเรียนหรือนอก
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หองเรียน  การใหเด็กไดปฏิบัติดวยตนเองในชีวิตจริง  นับเปนส่ิงท่ีมีคุณประโยชนอยางมากตอ
ความเขาใจดานคณิตศาสตรของเด็ก 
 9.  ใชวิธีใหเดก็มีสวนรวมหรือปฏิบัติจริงเกี่ยวกับตวัเลข  ครูก็สามารถสงเสริมให
เด็กเรียนรูเรื่องตวัเลขไดถาหากครูผูนัน้เปนคนหัวไวและชางคิด  รูจกัวางแผนจัดกิจกรรมท่ี
เหมาะสมกับความพรอมของเด็ก  รูจักเลือกเพลง  เกมและการเลนนิ้ว  ท่ีเกี่ยวกับจํานวนเลข  ซ่ึงจะ
ชวยกระตุนใหเด็กสนใจ  และเปนแรงจูงใจใหเกดิการตอกย้ําในเรื่องความคดิรวบยอดนั้น ๆ  วัสดุ
และสภาพการณในหองเรียนท่ีจะชวยครูสงเสริมความเขาใจเรื่องตัวเลขไดโดยงาย  เชน  นาฬิกา  
ปฏิทิน  และเครื่องมือวัดอุณหภูมิ   
 10.  วางแผนสงเสริมใหเด็กเรียนรูท้ังท่ีโรงเรียนและท่ีบานอยางตอเนื่อง ในการ
วางแผนการสอน ครูควรวิเคราะหและจดบันทึกดวยวากิจกรรมชนดิใดท่ีควรสงเสริมใหมีท่ีบาน
และท่ีโรงเรียน โดยยดึถือความพรอมของเด็กเปนรายบุคคลเปนหลักและมีการวางแผนรวมกนักับ
ผูปกครอง เพ่ือใหผูปกครองไดทราบวาตนเองควรสงเสริมลูกไดอยางไรในเรื่องใด เปนท้ังการตอก
ย้ําในเรื่องเดิม และการขยายขอบเขตของการเรียนรูใหกวางขวางยิ่งขึ้น 
 11.  บันทึกปญหาการเรียนรูของเดก็อยางสมํ่าเสมอเพ่ือแกไขปรับปรุง 
 12.  คาบหนึ่งควรสอนเพียงความคิดรวบยอดเดียว และตองระมัดระวังในเรื่อง
ความคดิรวบยอดอ่ืน ๆ และลําดับขั้นของการเรียนรูในแตละความคดิรวบยอด 
 13.  เนนกระบวนการเลนจากงายไปหายาก  การสรางความคิดรวบยอดเกี่ยวกับ
ตัวเลข (Concept  of  Number) ของเด็กปฐมวัยจะตองผานกระบวนการเลน  มีท้ังแบบจัดประเภท 
(Classifying)  เปรียบเทียบ (Comparing) และจัดลําดับ (Ordering) กระบวนการเลนเหลานี้ยังตอง
อาศัยการนับ  เศษสวน  รูปทรงและเนื้อท่ี  การวัด  การจัดและการเสนอขอมูล  ซ่ึงลวนแตเปน
พ้ืนฐานไปสูความเขาใจคณติศาสตรขัน้สูงท่ีเปนนามธรรมตอไป 
 14.  ครูควรสอนสัญลักษณตัวเลขหรือเครื่องหมายเม่ือเด็กเขาใจส่ิงเหลานั้นแลว   
 15.  ตองมีการเตรียมความพรอมในการเรียนคณติศาสตร การเตรียมความพรอม
ใหเด็กเกงคณิตศาสตรนัน้ จะตองฝกใหเดก็ไดพัฒนาการทางดานสายตากอนเปนอันดับแรก ถาหาก
เด็กไมสามารถใชสายตาในการจําแนกจดัแบงประเภทแลว เด็กกจ็ะมีปญหาดานการเรยีนรูเกี่ยวกับ
คณิตศาสตรตอไปได 
 ดารณี  อุทัยรัตนกจิ (2545 : 42-43) ไดใหขอเสนอแนะเกี่ยวกับการจัดประสบการณ
ทางคณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัย ไวดังนี ้
 1.  ครูตองสอนใหนกัเรียนพัฒนากระบวนการคิดและพัฒนาความคิดรวบยอด 
(Concept) ไมใชสอนใหนกัเรียนไดรูคําตอบท่ีถูกตองเทานัน้ 
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 2.  ครูตองสอนใหนกัเรียนไดเรียนรูภาษาควบคูไปกับทักษะคณิตศาสตร  ครคูวร
ใชภาษาพูดท่ีเกีย่วของกับกจิกรรมในชีวิตประจําวัน  ไมใชสอนใหนักเรียนทองจํา 
 3.  ครูตองสอนคําศัพทใหม  และสัญลักษณใหมอยางชา ๆ 
 4.  ครูตองสรางความม่ันใจในตนเองใหกับนกัเรียนในการท่ีนักเรียนจะเรียนรูส่ิง
ตาง ๆ นอกจากนั้น  ครูตองชวยใหนกัเรียนสามารถคนหาขอมูล  และสรุปผลจากการศึกษาขอมูล
เหลานั้นดวยตนเอง 
 5.  ครูตองกระตุนใหนกัเรียนไดพูดบรรยายส่ิงตาง ๆ และกระบวนการตาง ๆ ท่ี
เกิดขึน้ขณะท่ีเรียนทักษะคณติศาสตร 
 6.  ครูตองจัดสภาพแวดลอม  เพ่ือใหโอกาสนกัเรียนทุกคนไดสํารวจ  ไดจัดกระทํา
กับวัตถุส่ิงของ  ไดตัดสินใจและไดทดสอบ  เนื่องจากการใหโอกาสนักเรียนกระทําส่ิงตาง ๆ 
ดังกลาวจะชวยใหนักเรยีนไดคนหาคุณสมบัติของส่ิงของ  นอกจากนั้นนักเรียนไดมีโอกาสฝกหัด
การใชเหตุผลในการจัดกระทํา  การทดสอบ  และการคนหาขอสรุป 
 7.  ครูตองบูรณาการการเรียนทักษะคณิตศาสตรเขากับกิจกรรมในชีวิตประจําวัน  
แทนท่ีจะสอนคณติศาสตรเฉพาะในช่ัวโมงคณิตศาสตรเทานั้น 
 
 จากแนวการจัดประสบการณทางคณติศาสตรสําหรบัเด็กปฐมวัยดังกลาว  สรุปได
วา  ในการจัดประสบการณทางคณิตศาสตรใหแกเด็กปฐมวัยควรใหเดก็ไดปฏิบัตกิิจกรรมดวย
ตนเองและสอดคลองกับชีวิตประจําวัน  กิจกรรมควรใหเหมาะสมกับเด็กและพัฒนากระบวนการ
คิดและพัฒนาความคิดรวบยอด  ไมใชสอนใหทองจําหรือรูคําตอบท่ีถูกตองเทานัน้  มีการบรูณาการ
กิจกรรมใหเขากับกิจกรรมในชีวิตประจําวันและสอดคลองกับหลักทฤษฎีในการจดัประสบการณ
ทางคณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัย  
 
 3.5  ทฤษฎเีกีย่วกบัการจัดประสบการณทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
 การจัดประสบการณทางคณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัย  ตองมีการศึกษาทําความเขาใจ
ทฤษฎีของนักการศึกษาท่ีเกี่ยวของ  ซ่ึงมีทฤษฎีของนกัการศึกษาท่ีเกี่ยวของกับการจดัประสบการณ
ทางคณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัย  ดังนี ้
 
 ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของPiaget 
 Piaget (1965 : 35-37) ไดแบงพัฒนาการทางสติปญญาออกเปน  4  ขั้นคือ 
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 1.  ขั้นประสาทสัมผัสและการเคล่ือนไหว (Sensorimotor  Stage) อายุตั้งแตแรก
เกิดถึง  2  ป  ในขั้นนี้เด็กจะรูจกัใชประสาทสัมผัสทางปาก  หู  ตา  ตอส่ิงแวดลอม  พฤติกรรมท่ี
แสดงออกในรูปของการมีปฏิกริิยาตอบสนองส่ิงเรา  ในระยะนี้จะสามารถจําไดวาวตัถุและ
เหตกุารณบางอยางเปนอยางเดียวกนั 
 2.  ขั้นความคดิกอนเกิดปฏิบัตกิาร (Pre-Operational  Stage)  อายุ  2-7 ป  เปนขั้นท่ี
เด็กเริ่มเรียนรูภาษาพูดและเขาใจเครื่องหมายตาง ๆ หรือสภาพแวดลอมรอบตัว  สัญลักษณตาง ๆ 
เด็กจะสามารถสรางโครงสรางทางสติปญญาแบบงาย  ซ่ึงเปนการคิดพ้ืนฐานท่ีอาศัยการรับรูเปน
สวนใหญ  สามารถแบงเปน  2  ระยะคือ 
  2.1  ระยะกอนเกิดความคดิรวบยอด  เปนขัน้ท่ีเด็กชอบสํารวจ  ตรวจสอบ  จะ
สนใจวาทําไมเหตกุารณตาง ๆ จึงเกดิขึน้และเกิดไดอยางไร  จะเริ่มใชภาษาและเขาใจความหมาย
ของสัญลักษณ  และมีลักษณตาง ๆ คือ จะยดึตนเองเปนศูนยกลาง  มองไมเห็นวัตถุท่ีเหมือนกันอาจ
มีบางสวนตางกนั  เด็กจะเริ่มคดิอยางมีเหตุผลเปนแบบตามใจตวัเอง  และจะตัดสินส่ิงตาง ๆ ตามท่ี
มองเห็น 
  2.2  ระยะการคิดแบบใชญาณหยั่งรู  เปนการคิดเกี่ยวกับบางส่ิงบางอยางท่ี
รวดเร็วโดยไมคํานึงถึงรายละเอียด  การคิดและการตดัสินใจจะขึน้อยูกับการรับรูเปนสวนใหญ  ทํา
ใหการตัดสินใจเปล่ียนแปลงไปมา  และมีลักษณะคือ  เขาใจเรื่องจํานวน  เขาใจเรื่องความคงท่ี 
(Conservation) เริ่มคิดไดวาของบางส่ิงยังคงเดิมไมคํานึงถึงรูปรางและจํานวนท่ีเปล่ียนไป  เขา
สังคมไดมากขึ้น  เลียนแบบบทบาทตาง ๆ สวนพฤตกิรรมยึดตนเองเปนศูนยกลางจะลดนอยลง 
 3.  ขั้นปฏิบัติการคิดแบบรปูธรรม (Concrete  Operational  Stage)  อายุ  7-11  ป  
เปนขั้นท่ีเดก็จะสามารถใชเหตุผลกับส่ิงท่ีมองเห็น  และมองความสัมพันธของส่ิงตาง ๆ ไดดขีึ้น
เพราะเด็กจะพัฒนาโครงสรางการคดิท่ีจะเปนกับความสัมพันธท่ีสลับซับซอน  เด็กในวัยนีจ้ะ
สามารถตัดสินใจไดอยางมีเหตุผลมากขึ้นกับส่ิงท่ีเปนนามธรรม  เด็กจะเห็นสภาพแวดลอมวา
ประกอบดวยวัตถุและเหตุการณตาง ๆ แมวาวตัถุท่ีมองเห็นจะเปล่ียนไป 
 4.  ขั้นปฏิบัติการคิดแบบนามธรรม (Formal  Operational  Stage) ชวงอายุ  11  ขึ้น
ไป  เปนขั้นท่ีพัฒนาการทางความคิดของเด็กถึงขัน้สูงสุด  จะเขาใจการใชเหตุผลและการทดลองได
อยางมีระบบสามารถตั้งสมมติฐานและทฤษฎีอีกท้ังเห็นวา  ความจริงท่ีรูไมสําคัญเทาส่ิงท่ีอาจ
เปนไปได 
 Piaget (1970 : 52)  อธิบายวา  มนุษยสามารถเรียนรูได  3  ดานคือ 
 1.  โลกทางกายภาพ (The  physical  world) มีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับความรอน  
ความเย็น  ความกระดาง  ความนุม  เปนตน 
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 2.  โลกทางสังคม (The  social  world) มีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับภาษา  ศาสนา  
ความเช่ือ  เปนตน 
 3.  การสรางความสัมพันธภายในจิตใจ (The  construction  of  mental  
relationships) มีความคิดรวบยอดเกีย่วกับการนับ  จํานวน  การอนุรกัษ  เปนตน  และPiaget ก็ยัง
กลาววา  การสรางความสัมพันธในใจ  เรยีกวา  การเรียนรูทางตรรกศาสตร  ท่ีตองการสรางการ
เรียนรูท่ีแยกประเภทและเปนลําดับขัน้  เด็กจะเปนผูเรียนรูจากการลงมือปฏิบัติ  ทดลองดวยตนเอง  
เชน  เม่ือเด็กเรียนรูเกี่ยวกับช่ือของสี  คุณสมบัตขิองสีและวัตถุ  เรียกวา  Simple  abstraction  ท่ีเช่ือ
วา  เด็กเรียนรูกฎตาง ๆ จากประสบการณทางภาษา  นอกจากนี้เดก็ยังเปนผูสรางความรูทางตรรกะ-
คณิตศาสตรดวยตัวเอง   
 Piaget ไดแบงความรูทางดานคณิตศาสตร  ตามพัฒนาการทางคณิตศาสตรของเด็ก
ออกเปน  2  ชนิด  คือ  ความรูทางดานกายภาพ (Physical  Knowledge) กับความรูทางดานเหตุผล
ทางคณิตศาสตร (Logico-mathematical  Knowledge) 
 1.  ความรูทางดานกายภาพ  เปนความรูท่ีไดจากการใชประสาทสัมผัส  เปนความรู
ภายนอกท่ีเกิดจากการปฏิสัมพันธกับส่ิงแวดลอมโดยตรง 
 2.  ความรูดานเหตุผลทางคณติศาสตร  เปนความรูท่ีไดจากการเช่ือมโยงเขากับ
ทฤษฎี  โดยการลงมือกระทํา  จึงเปนความรูท่ีเกดิขึ้นภายใน  หรือเปนผลสะทอนท่ีไดรับนั่นเอง  
ความรูดานเหตุผลทางคณติศาสตร  จะเกิดขึน้หลังจากท่ีเดก็ไดลงมือกระทํากิจกรรมโดยอาศัย
เช่ือมโยงจากขอเท็จจริงท่ีเห็นไปสูความเขาใจ  หรือความคดิรวบยอดตอไป  จากการท่ีเดก็รูจกัใช
เหตุผลนีเ่อง  ทําใหเด็กไมตองอาศัยประสาทสัมผัส  ในการเรียนรูเรื่องนามธรรมอีกเม่ือโตขึ้น 
(นิตยา  ประพฤติกิจ, 2541 : 7) 
 นอกจากนี ้Piaget ไดจัดลําดับความคดิความเขาใจเกีย่วกับคณิตศาสตรของเด็ก
ปฐมวัย  ตามระดับพัฒนาการ  ดังนี ้
 1.  การจัดหมวดหมู (Classification) เปนการจัดส่ิงท่ีมีลักษณะเหมือน ๆ  กนัเขาพวก 
 2.  การเรียงลําดับ (Seriation) โดยเรียงลําดับส่ิงท่ีมีลักษณะเดียวกนัตามลําดับ 
 3.  มิติสัมพันธ (Spatial  Relationships) เปนความสามารถท่ีจะเขาใจขนาดและมิติ
ตาง ๆ ไดแก  ระยะใกล-ไกล  สูง-ต่ํา  รูปทรง  พ้ืนท่ี  ทิศทาง และปริมาณ  เปนตน 
 4.  ความสัมพันธเกี่ยวกับเวลา (Temporal  Relationships) เชน  นาน  ชา  เร็ว 
 5.  การอนุรกัษ  หรือการคงท่ีดานปริมาณ (Conservation) ไดแก  ความเขาใจ
เกี่ยวกับการคงท่ีของปริมาณวัตถุแมเม่ือเปล่ียนรูปทรงไป  
(นิตยา  ประพฤติกิจ, 2541 : 10) 
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 ซ่ึงสถิรนันท  อยูคงแกว (2549 : 20-21)  ไดกลาวถึงการจัดประสบการณแกเด็ก
ปฐมวัยตามแนวคิดทฤษฎีของPiagetสามารถทําไดดังนี ้
 1.  ทฤษฎีของPiagetสามารถนํามาใชเพ่ือจัดลําดับเนื้อหาในหลักสูตรสําหรับเด็ก
ปฐมวัยไดโดยตรง  โดยหลักสูตรสําหรับเด็กควรเนนการใหเดก็ไดมีโอกาสจัดกระทํา
(Manipulation) กับวัตถุตาง ๆ เพราะเดก็ในวัยนี้เรยีนรูโดยอาศัยประสาทสัมผัสรับรูและการ
เคล่ือนไหว (Sensory-Motor) เพ่ือสงเสริมพัฒนาการทางดานสติปญญา 
 2.  การจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวยัควรเนนใหเด็กใชประสาทสัมผัสให
มากท่ีสุด  กจิกรรมท่ีจัดขึ้นควรกระตุนใหเดก็ไดคิดและไดมีโอกาสจัดกระทํา (Manipulation) หรือ
ลงมือปฏิบัติกิจกรรมตาง ๆ รวมท้ังเปดโอกาสใหเดก็ไดสัมผัสจับตอง  ไดพบเห็นส่ิงใหม ๆ โดย
เรียนรูผานประสาทสัมผัสท้ังหา 
 3.  การเลือกวัสดุอุปกรณท่ีเดก็ไดมีโอกาสสัมผัสจับตองส่ิงตางท่ีมีอยูตาม
ธรรมชาติ  เชน  ดิน  ทราย  น้ํา  หิน  ฯลฯ  เปนส่ือเบ้ืองตนท่ีจะชวยพัฒนาประสาทสัมผัสรับรู  และ
การเคล่ือนไหวเพ่ือใหเขาใจถึงสภาพความเปนจริงของวัตถุ  เชน  เรื่องน้ําหนัก  เนื้อสาร  ซ่ึงจะ
นําไปสูการเช่ือมโยงกับโครงสรางอ่ืน ๆ  ดังนั้นส่ือท่ีใชจดัประสบการณแกเด็กวัยนี้  จึงควรใหเดก็
ไดมีโอกาสจัดกระทํา (Manipulation) เพ่ือพัฒนาประสาทสัมผัสใหมากท่ีสุด 
 
 ทฤษฎกีารเรียนรูของBruner  
 Bruner จัดลําดับขั้นพัฒนาการการเรียนรูของเด็กหรือโครงสรางทางสติปญญา  
เปน  3  ขั้น  ดังนี ้

1. Enactive  Stage 
 เด็กเรียนรูและเขาใจส่ิงแวดลอมโดยผานการกระทําหรือการลงมือปฏิบัติ  เชน  
การสัมผัส  การเคล่ือนไหว  การเรียนรูในขัน้นี้มีความสัมพันธโดยตรงกับความสามารถดานการ
เคล่ือนไหวและการใชรางกายหรือสวนตาง ๆ ของรางกายในการแสดงออก  ซ่ึงความรูของตน 

2. Iconic  Stage 
 ในขัน้นี้  เดก็จะเรียนรูผานการมองรูปภาพ  หรือตัวแบบ  เด็กเริ่มพัฒนาวิธีการจํา
โดยการจินตนาการมากขึ้น  ความเขาใจส่ิงตาง ๆ รอบตัวของเด็กจะขึน้อยูกับการรับรูโดยการใช
ประสาทสัมผัสมากกวาการใชภาษา  เชน  เสียงดัง  ความสวาง  เปนตน  การเรียนรูในขั้นนี้มี
ความสัมพันธโดยตรงกับการเรียนหรือการแสดงออกผานงานศิลปะซ่ึงตองใชท้ังสายตาและมิติ
สัมพันธ 
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3. Symbolic  Stage 
 ในขัน้นี้  เดก็จะเรียนรูส่ิงตาง ๆ โดยผานระบบสัญลักษณ  เชน  ภาษาพูด  ภาษา
เขียนและการจัดลําดับ  รวมถึงส่ิงตาง ๆ ท่ีเปนนามธรรม  ซ่ึงจะชวยใหเดก็เขาใจขอมูลตาง ๆ ท่ี
ซับซอนมากขึ้น  การเรียนรูในระบบโรงเรียนโดยสวนใหญและการประเมินผลจะใชความสําคัญ
กับการเรยีนรูในขั้นนี้มากกวาขัน้อ่ืน ๆ ขางตน 
 Bruner มีความเช่ือวา “เด็กสามารถเรียนรูวิชาใดก็ไดไมวาจะอยูในระดับช้ันใด”  
โดยอยูภายใตเง่ือนไขวา  ครูตองสามารถจัดการเรียนการสอนไดอยางเหมาะสมโดยคํานึงถึงขึ้น
พัฒนาการการเรียนรู  ท้ัง  3  ขั้นไมเนนเฉพาะแตขั้นใดขัน้หนึ่งเพียงขั้นเดียว  เชน  ในการสอน  
เรื่อง  “ความรวมมือ”  ครูอาจใหเดก็วาดรูปหรือทํากจิกรรมศิลปะในรูปแบบอ่ืน ๆ เพ่ืออธิบาย
ความหมายของคํา  เปนตน  ท้ังนี้เพ่ือเปดโอกาสใหเดก็ซ่ึงไมมีความถนัดทางดานภาษาไดแสดงออก
ซ่ึงความคิดเห็นและความรูของตน (นภเนตร  ธรรมบวร, 2544 : 43-44)   
 ซ่ึงสถิรนันท  อยูคงแกว (2549 : 30-31)  ไดกลาวถึงการจัดประสบการณแกเด็ก
ปฐมวัยตามแนวคดิทฤษฎีของBrunerจึงควรตระหนักถึงการนําแนวคิดสูการปฏิบัติ  ดังตอไปนี ้
 1.  ทฤษฎีของBrunerมีสวนคลายกับทฤษฎีของPiaget  มีการสนับสนุนใหผูเรียน
เกิดการคนพบการเรียนรูดวยตนเอง  การเรียนรูโดยการกระทํา (Learning  by  Doing) และเนน
ความพรอม (Readiness) แนวคดิท่ีสําคัญ  คือ  การท่ีคนเราจะเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพนั้น  
จําเปนตองใชหลักสูตรใหเหมาะสมกับระดับความพรอมของผูเรียน  Brunerไดกลาววาจะตอง
จัดรูปแบบของกิจกรรมทักษะและการฝกหัดใหเหมาะสมและสอดคลองกับความเจรญิงอกงามทาง
สติปญญาของเด็ก  เดก็แตละคนจะเกิดความรู  ความคิดรวบยอด  หรือการคดิตอส่ิงรอบ ๆ ตัวดวย
การจัดระเบียบโครงรางตาง ๆ ขึน้มาดวยตนเอง  ดวยเหตุนีถ้าหากครูไดเขาใจถึงธรรมชาติของการ
สรางความคดิรวบยอดตอส่ิงรอบ ๆ ตัวของเด็ก  ก็ยอมจะเปนพ้ืนฐานสําคัญเบ้ืองแรกท่ีครูแนะ
นํามาใชในการเริม่สอนความรูใหม ๆ ใหสอดคลองกับความคิดขางตนได 
 2.  ทฤษฎีของBrunerจะเนนเรื่องการจดัระเบียบ  เรียบเรียงเนื้อหา  หรือโครงสราง
ความรู  อันจะชวยใหผูเรียนมองเห็นความสัมพันธระหวางประสบการณเดิมกับเนื้อหาใหม  โดย
การสอนของครจูะตองสอนวิธีการท่ีสงเสริมใหผูเรียนไดเขาใจถึงโครงสรางพ้ืนฐาน  หรือการ
จัดแจงเรียบเรียงความรูตาง ๆ ใหมีความสัมพันธกันและสอดคลองกับพัฒนาการทางสติปญญาให
มากท่ีสุด 
 3.  การสอนวิชาพ้ืนฐานบางอยางใหแกเด็ก  Bruner เช่ือวาพ้ืนฐานวิชาการ
บางอยางสามารถนํามาจัดเปนรูปแบบใหมีความยากงายสอดคลองกับระดับผูเรียนไดและสามารถ
ทําใหผูเรียนเกดิความเขาใจโดยวิธีการท่ีเหมาะสม 
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 ทฤษฎกีารเรียนรูของSkinner 
 Skinner ไดเสนอแนวคดิโดยจําแนกทฤษฎีทางพฤติกรรมออกเปน  2  ประเภท  คือ 
 1.  พฤติกรรมท่ีเกดิจากการเรียนรูแบบ Type  S (Response  Behavior) ซ่ึงมีส่ิงเรา 
(Stimulus) เปนตัวกําหนดหรือดึงออกมา  เชน  น้ําลายไหลเนื่องจากใสอาหารเขาไปในปาก  สะดุง
เพราะถูกเคาะท่ีสะบาขางเขา  หรือการหรีต่าเม่ือถูกแสงไฟ  พฤติกรรมดังกลาวเปนการตอบสนอง
แบบอัตโนมัต ิ
 2.  พฤติกรรมท่ีเกดิจากการเรียนรูแบบ Type  R (Operant  Behavior) พฤติกรรม
หรือการตอบสนองขึ้นอยูกับการเสริมแรง (Reinforcement) การตอบสนองแบบนีจ้ะตางกับแบบ
แรกเพราะอินทรียเปนตัวกําหนดหรือส่ังใหกระทําตอส่ิงเราไมใชใหส่ิงเราเปนตวักําหนดพฤติกรรม
ของอินทรีย  เชน  การถางหญา  การเขยีนหนังสือ  การรีดผา  พฤตกิรรมตาง ๆ ของคนใน
ชีวิตประจําวันเปนพฤตกิรรมแบบ (Operant  Conditioning)  
(เยาวพา  เดชะคุปต, 2542 : 62) 
 ซ่ึงเยาวพา  เดชะคุปต (2542 : 63)  ไดกลาวถึงการจัดประสบการณแกเด็กปฐมวัย
ตามแนวคดิทฤษฎีการเรียนรูของSkinnerควรมีแนวทางปฏิบัติดังตอไปนี ้
 1.  การเสริมแรง (Reinforcement) ทุกขั้นตอนของการจัดกจิกรรม  ครคูวรใหการ
เสริมแรง  โดยการชมเชยหรือใหแรงจูงใจ  โดยวิธีการตาง ๆ เชน  การใหรางวัล  ท้ังนี้เพราะเดก็ใน
วัยนี้ตองการใหผูอ่ืนมาสนใจตนหรือเห็นวาตนเองสําคัญกวาคนอ่ืน  การใหแรงจูงใจจะทําใหเดก็
เกิดความสนใจ  พอใจท่ีจะเรียน 
 2.  การปลูกฝงพฤตกิรรมบางอยางและการลดพฤติกรรมบางอยาง (Shaping  
Behavior) หลักการสําคัญของทฤษฎีการวางเง่ือนไขแบบการกระทําของSkinnerคือ  การควบคุม  
ตอบสนองดวยวิธีการเสริมแรง  กลาวคือ  เราจะใหการเสรมิแรงเฉพาะในเรื่องท่ีตองการเพ่ือใหเกิด
เปนนิสัยติดตวั  ดังนัน้ถาเราตองการใหเด็กมีพฤตกิรรมใหมในเรื่องใด  กค็วรใหการเสริมแรง
พฤติกรรมนัน้เพ่ือใหเดก็ทําตอไปจนเปนนิสัย  หากตองการใหพฤติกรรมใดหายไปก็ลดการ
เสริมแรงพฤติกรรมนั้นก็จะทําใหพฤตกิรรมท่ีไมพึงปรารถนานั้นหายไป  การปลูกฝงพฤตกิรรม
ใหมแกเดก็โดยการใชการเสริมแรงเปนส่ิงควบคุมพฤติกรรม  ครูควรมีการวางแผนใหเหมาะสม 
 3.  บทเรียนแบบโปรแกรม (Programmed  Maching) และเครื่องชวยสอน 
(Teaching  Learning) Skinnerไดเสนอการสอนแบบโปรแกรม  ซ่ึงจัดแบงเนื้อหาวิชาออกเปน
สวนยอย ๆ เปนขั้น ๆ และจัดลําดับใหเปนเหตุเปนผลเพ่ือใหเรียนไดงาย  และเม่ือสําเร็จแตละขั้นจะ
ไดรับแรงเสริม  หรือใหรางวัลทันที  ท้ังบทเรียนสําเร็จรูปและเครื่องชวยสอนตางเนนใหผูเรียนเกดิ
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การเรียนรูดวยตนเอง  โดยมีคําตอบท่ีถูกตองไวให  ซ่ึงบทเรียนดังกลาวควรนํามาใชประกอบการ
เรยีนการสอนจะทําใหเดก็เกดิการเรียนรูมากยิ่งขึน้ 
 ทฤษฎกีารเรียนคณิตศาสตรของ Dienes (Dienes’s  Theory  of  Mathematics  
Learning) 
 แนวคิดของ Dienes ท่ีเกี่ยวของกับการเรียนการสอนคณิตศาสตรมีบางสวน
คลายคลึงกับของPiaget  เชนการใหความสําคัญกับการกระตุนใหผูเรียนมีบทบาทกระตือรือรนใน
การเรียนรู 
 ทฤษฎีการเรียนคณติศาสตรของ Dienes  ประกอบดวยกฎหรือหลัก  4  ขอ  ดังนี ้
(สถิรนันท  อยูคงแกว, 2549 : 36-37) 
 1.  กฎของภาวะสมดุล (The  Dynamic  Principle) กฎนี้กลาวไววา  ความเขาใจท่ี
แทจริงในมโนทัศนใหมนั้นเปนพัฒนาการท่ีเกี่ยวของกับผูเรียน  3  ขั้น  คือ 
 ขั้นท่ี  1  เปนขั้นพ้ืนฐานท่ีผูเรียนประสบกับมโนทัศนในรปูแบบท่ีไมมีโครงสราง
ใด ๆ เชน  การท่ีเด็กเรียนรูจากของเลนช้ินใหมโดยการเลนของเลนนัน้ 
 ขั้นท่ี  2  เปนขั้นท่ีผูเรียนไดพบกับกิจกรรมท่ีมีโครงสรางมากขึ้นเปนโครงสรางท่ี
คลายคลึง (Isomorphic) กับโครงสรางของมโนทัศนท่ีผูเรียนจะไดเรียน 
 ขั้นท่ี  3  เปนขั้นท่ีผูเรียนเกิดการเรียนรูมโนทัศนทางคณติศาสตรท่ีจะเห็นการ
นําไปใชในชีวติประจําวัน 
 ขั้นตอนท้ังสามเปนกระบวนการท่ี Dienes  เรียกวา  วัฎจกัรการเรียนรู (Learning  
Cycle) ซ่ึงเปนส่ิงท่ีเด็กจะตองประสพในการเรยีนรูมโนทัศนทางคณติศาสตรใหม  ๆ
 2.  กฎความหลากหลายของการรับรู (The  Perceptual  Variability  Principle) กฎ
นี้เสนอแนะวาการเรยีนรูมโนทัศนจะมีประสิทธิภาพดีเม่ือผูเรียนมีโอกาสรับรูมโนทัศนเดียวกนัใน
หลายรูปแบบผานบริบททางกายภาพ  คือ  การจัดส่ิงท่ีเปนรูปธรรมท่ีหลากหลายใหผูเรียนเพ่ือให
เขาใจโครงสรางทางมโนทัศนเดียวกนันั้นจะชวยในการไดมาซ่ึงมโนทัศนทางคณิตศาสตร 
(Mathematical  Concept) ของผูเรียนไดเปนอยางด ี
 3.  กฎความหลากหลายทางคณติศาสตร (The  Mathematical  Variability  
Principle) กฎขอนี้  กลาววา  การอางอิงมโนทัศนทางคณิตศาสตร (Generalization  of  
Mathematical  Concept) หรือการนํามโนทัศนทางคณิตศาสตรไปใชจะมีประสิทธิภาพมากขึ้นถาตัว
แปรท่ีเกี่ยวของกับมโนทัศนนั้นเปล่ียนไปอยางเปนระบบ ในขณะท่ีคงไวซ่ึงตัวแปรท่ีเกี่ยวของกับ
มโนทัศนนัน้ ๆ  เชน  การสอนมโนทัศนของรูปส่ีเหล่ียมดานขนาน  ตัวแปรท่ีควรเปล่ียนไป  คือ  
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ขนาดของมุม  ความยาวของดานแตส่ิงท่ีควรคงไว  คือ  ลักษณะสําคญัของรูปส่ีเหล่ียมดานขนานท่ี
ตองมีดานส่ีดาน  และดานตรงขามขนานกนั 
 4.  กฎการสราง (The  Constructivity  Principle) กฎขอนีใ้หความสําคัญกับการ
สรางความรูวาผูเรียนควรไดพัฒนามโนทัศนจากประสบการณในการสรางความรูเพ่ือกอใหเกดิ
ความรูทางคณิตศาสตรท่ีสําคัญและม่ันคงและจากพ้ืนฐานท่ีม่ันคงเหลานี้จะนําไปสูการวิเคราะห
คณิตศาสตรตอไป  Dienes & Golding ใหความเห็นวา  การสรางความรูควรมากอนการวิเคราะห
เสมอ  เพราะเปนไปไมไดท่ีมนุษยจะวิเคราะหในส่ิงท่ีตนยงัไมรู  กฎขอนี้เสนอแนะใหผูสอนจัด
ส่ิงแวดลอมการเรียนรูท่ีเปนรูปธรรมเพ่ือใหผูเรียนสรางความรูทางคณิตศาสตรจากส่ิงท่ีเปน
รูปธรรม  สามารถวิเคราะหส่ิงท่ีสรางนั้นตอไปได  
(อัมพร  มาคนอง, 2546 : 3 ) 
 Dienes เช่ือวาการสอนคณติศาสตรควรมีขัน้ตอน  ดังนี ้
 1.  Play  Stage  คือ  ขั้นตอนแรกใหนักเรยีนมีอิสระท่ีจะทําอะไรก็ได  ไดเลน
อุปกรณหรือส่ือการเรียนรูท่ีครูแนะนํามาสอนไดอยางเสรีในระยะเวลาหนึ่งท่ีครูจะเห็นสมควร  เพ่ือ
สรางความรูสึกท่ีดีใหแกเด็กเสียกอน 
 2.  Structured  Stage  เปนขั้นท่ี  2  ท่ีครูเตรียมการสอนมาแลว  จะดําเนินกิจกรรม
การเรียนการสอนใหเปนไปตามแผนท่ีเตรียมมาตามลําดับขั้น  โดยนักเรยีนปฏิบัติกจิกรรมตาม 
 3.  Practice  Stage  ขั้นสุดทายของการสอน  คือ  ขั้นใหนกัเรียนฝกฝน  หรือฝกหัด
หาความชํานาญในกิจกรรมท่ีเรียนมา 
(ณัฐนันท  วงศประจนัต, มปป. : 33) 
 
 ทฤษฎกีารเรียนรูของ Gagne (Gagne’s  Theory  of  Learning) 
 ทฤษฎีการเรียนรูของGagneมีสาระสําคัญเกี่ยวของกับการสอนคณิตศาสตร  
เนื่องจากGagneใชคณิตศาสตรเปนส่ือสําหรับการใชทฤษฎีของเขาอธิบายการเรียนรู  Gagne ได
จําแนกสาระในการเรียนคณติศาสตรเปน  4  ประเภท  คือ 
 1.  ขอเท็จจริงทางคณิตศาสตร (Mathematical  Facts) เปนขอเท็จจริงท่ีพบในทาง
คณิตศาสตร  เชน  ตัวเลขสาม (3) เปนสัญลักษณแทนจํานวนหรือของสามส่ิง  เครื่องหมาย (-) เปน
สัญลักษณสําหรับการดําเนนิการหักออกหรือการลดลง 
 2.  ทักษะทางคณติศาสตร (Mathematical  Skills) เปนการกระทําตามขั้นตอนการ
ทํางานท่ีผูเรียนทําดวยความถูกตองและรวดเร็ว  ทักษะเฉพาะใด ๆ อาจถูกนยิามไดจากกฎหรือ
ลําดับขั้นตอนการทํางานท่ีเรยีกวา  ขั้นตอนหรือวิธีการ (Algorithms) 
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 3.  มโนทัศนทางคณิตศาสตร (Mathematical  Concepts) เปนความคิดนามธรรมท่ี
ทําใหมนุษยสามารถแยกแยะวตัถุหรือเหตุการณวาเปนตวัอยางหรือไมเปนตัวอยางของความคดิท่ี
เปนนามธรรมนั้น  ตัวอยางของมโนทัศนทางคณิตศาสตร  เชน  มโนทัศนของการเทากัน  มโนทัศน
ของการสับเซต  มโนทัศนเกี่ยวกับลักษณะของสามเหล่ียม  เปนตน 
 4.  กฎหรือหลักการทางคณติศาสตร (Mathematical  Principles)  เปนขั้นตอนใน
มโนทัศนหรือความสัมพันธระหวางมโนทัศนตาง ๆ เชน  รูปสามเหล่ียมสองรูปจะคลายกันตอเม่ือ
สามเหล่ียมสองรูปนั้นมีดานสองดานเทากันและมุมระหวางดานคูท่ีเทากันนัน้เทากนัดวย 
(สถิรนันท  อยูคงแกว, 2549 : 33) 
 ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของHoward  Gardner (Howard  Gardner’s 
View) 
 Gardner จําแนกความสามารถหรือปญญา (Intelligence) ของมนุษยออกเปน  9  
ดาน  คือ 
 1.  สติปญญาดานภาษา (Linguistic  Intelligence) หมายถึง  ผูท่ีมีความสามารถ
ทางดานภาษาสูง  อาทิ  นักเลานิทาน  นักพูด (ปฐกถา) ความสามารถใชภาษาในการหวานลอม  การ
อธิบาย  กวี  นกัเขียนนวนิยาย  นกัเขียนบทละคร  บรรณาธิการ  นกัหนังสือพิมพ  นักจิตวิทยา 
 2.  สติปญญาดานตรรกและคณิตศาสตร (Logical/Mathematics  Intelligence) 
หมายถึง  กลุมผูท่ีมีความสามารถสูงในการใชตัวเลข  อาทิ  นักบัญชี  นักคณิตศาสตร  นักสถิติ  
กลุมผูใหเหตุผลท่ีดี  อาทิ  นักวิทยาศาสตร   นกัตรรกศาสตร  นักจดัทําโปรแกรมคอมพิวเตอร  กลุม
ผูท่ีมีความไวในการเห็นความสัมพันธแบบแผนตรรกวิทยา  การคดิเชิงนามธรรม  การคดิท่ีเปน
เหตุผล (Cause-effect) และการคิดคาดการณ (if-then) วิธีการใชในการคิด  ไดแก  การจําแนก
ประเภท  การจัดหมวดหมู  การสันนิษฐาน  การสรุป  การคิดคํานวณ  การตั้งสมมุติฐาน 
 3.  สติปญญาดานมิติสัมพันธ (Visual/Spatial  Intelligence) หมายถึง  ผูท่ีมี
ความสามารถมองเห็นภาพของทิศทาง  แผนท่ี  ท่ีกวางไกล  อาทิ  นายพรานปาผูนําทาง  พวกเดนิ
ทางไกล  รวมถึงผูท่ีมีความสามารถมองความสัมพันธ  มองเห็นแสดงออกเปนภาพรูปรางในการ
จัดการกับพ้ืนท่ี  เนื้อท่ี  การใชสี  เสน  พ้ืนผิว  รูปราง  อาทิ  สถาปนิก  มันทนากร  นกัประดษิฐ  
ศิลปนตาง ๆ 
 4.  สติปญญาดานรางกายและการเคล่ือนไหว (Bodily/Kinesthetic  Intelligence)  
หมายถึง  ผูท่ีมีความสามารถในการใชรางกายของตนเองแสดงออกทางความคดิ  ความรูสึก  อาทิ  
นักแสดงละคร – ภาพยนตร  นกัแสดงทาใบ  นักกีฬา  นาฎกร  นกัฟอนรําทําเพลง  และผูท่ีมี
ความสามารถในการใชมือประดษิฐ  เชน  นกัปน  ชางแกรถยนต  รวมถึงความสามารถทักษะทาง
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กาย  เชน  ความคลองแคลว  ความแข็งแรง  ความรวดเรว็  ความยืดหยุน  ความประณตี  และความ
ไวทางประสาทสัมผัส 
 5.  สติปญญาดานดนตรี (Musical/Rhythmic  Intelligence) หมายถึง  ผูท่ีมี
ความสามารถทางดานดนตรี  ไดแก  นักแตงเพลง  นกัดนตรี  นักวิจารณดนตรี  รวมถึงความไวใน
เรื่อง  จังหวะ  ทํานอง  เสียง  ตลอดจนความสามารถในการเขาใจและวิเคราะหดนตร ี
 6.  สติปญญาดานมนษุยสัมพันธ (Interpersonal  Intelligence) หมายถึง  
ความสามารถในการเขาใจอารมณ  ความรูสึก  ความคิด  และเจตนาของผูอ่ืน  ท้ังนี้รวมถึง
ความสามารถไวในการสังเกต  น้ําเสียง  ใบหนา  ทาทาง  ท้ังยังมีความสามารถสูงในการรูถึง
ลักษณะตาง ๆ ของสัมพันธภาพของมนษุยและสามารถตอบสนองไดอยางเหมาะสม  และมี
ประสิทธิภาพ  เชน  สามารถทําใหบุคคลหรือกลุมบุคคลปฏิบัติตาม 
 7.  สติปญญาดานตน  หรือ  การเขาใจตนเอง (Interpersonal  Intelligence) 
หมายถึง  ผูท่ีมีความสามารถในการรูจกัตนเอง  และสามารถประพฤติปฏิบัติตนไดจากความรูสึก
ตนนี้  ความสามารถในการรูจักตัวตน  อาทิ  การรูจักตัวเองตามความเปนจริง  เชน  มีจดุออน  จุด
แข็งในเรื่องใด  มีความรูเทาทันอารมณ  ความคิด  ความปรารถนาของตนเอง  มีความสามารถใน
การฝกฝนตนเอง  และเขาใจตนเอง 
 8.  สติปญญาดานการรกัธรรมชาติ (Naturalistic  Intelligence) หมายถึง  ผูท่ีมี
ความเขาใจความเปล่ียนแปลงของธรรมชาติ  และปรากฏการณธรรมชาติ  เขาใจความสําคัญของ
ตนเองกับส่ิงแวดลอม  และตระหนกัถึงความสามารถของตนท่ีจะมีสวนชวยในการอนุรกัษ
ธรรมชาติ  เขาใจถึงพัฒนาการของมนษุย  และการดํารงชีวติของมนุษยตั้งแตเกดิจนตาย  เขาใจและ
จําแนกความเหมือนกนัของส่ิงของ  เขาใจการหมุนเวียนเปล่ียนแปลงของสสาร 
 9.  สติปญญาดานการดํารงชีวิต (Existential  Intelligence) หมายถึง  ผูท่ีมี
ความสามารถในการไตรตรอง  คํานึง  สรางความเขาใจเกี่ยวกับการมีชีวติอยูในโลกมนษุย  เขาใจ
การกําหนดชีวติ  และการรูเหตุผลของการดํารงชีวิตอยูในโลก 
(สิริมา  ภิญโญอนนัตพงษ, 2545 : 39-41) 
  
 จากแนวคิดของนกัการศึกษาท่ีกลาวถึงทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกบัการจดัประสบการณ
ทางคณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัย  จะเห็นไดวาเด็กปฐมวยัเรียนรูคณิตศาสตรเปนไปตาม
พัฒนาการทางสติปญญา  ลําดับขัน้พัฒนาการการเรียนรู  ซ่ึงการศึกษาทําความเขาใจเกี่ยวกับทฤษฎี
ท่ีเกี่ยวของกับการจัดประสบการณทางคณติศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย  จะทําใหเขาใจพฤตกิรรม
การเรียนรูและการเกดิความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย 
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4.  ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
  
 4.1  ความหมายของความคดิรวบยอด 
 ความคดิรวบยอด  แปลมาจากคําวา  Concept  คําอ่ืน ๆ ท่ีใชแทนคําดังกลาว  ไดแก  
มโนมติ  มโนทัศน  มโนภาพ  สังกัป  แนวคิด (สมวงษ  แปลงประสพโชค, 2538 : 7) 
 นักจติวิทยาและนกัการศึกษาหลายทานอธิบายวา  ความคดิรวบยอดเกดิจากการ
รับรูส่ิงเราตาง ๆ แลวสรุปเปนความเขาใจเกี่ยวกับส่ิงนั้น ๆ ออกมา  ซ่ึงอาจเปนลักษณะหรือสมบัติ
รวมของขอเท็จจริงตาง ๆ โดยดูจากความเหมือนกันหรือความแตกตางกัน  และจดัพวกเขากันได 
(Bruner, 1957 : 40-43) 
 วิชัย  วงษใหญ (2532 : 32) ไดใหความหมายความคิดรวบยอดวา  เปนภาพท่ี
เกิดขึน้ในใจของบุคคลเกี่ยวกับกลุมของส่ิงเราท่ีมีสมบัติและมีลักษณะรวมกัน  กลุมของส่ิงเรานี้
อาจจะเปนชนิด  ประเภท  วตัถุ  บทบาท  เหตุการณ  หรือบุคคลก็ได  ความคิดรวบยอดเปน
องคประกอบยอย ๆ อยูในระบบโครงสรางของความรู  ในบางครั้งความคิดรวบยอดตั้งแตสอง
ความคดิรวบยอดขึ้นไปจะสัมพันธกนัสรุปเปนหลักการ  กฎเกณฑ  และทฤษฎีบท 
 ดวงเดือน  พันธุมนาวิน (2522 : 61-62) ไดใหแนวคิดเกี่ยวกับความคิดรวบยอดวา  
คือความสามารถของบุคคลท่ีจะแยกแยะจัดหมวดหมูของวตัถุ  หรือเหตุการณตาง ๆ เขาเปนกลุม
เดียวกนัได  โดยอาศัยลักษณะรวมหรือลักษณะท่ีเหมือนกนัของส่ิงเรานั้นเปนเกณฑซ่ึง
ความสามารถดังกลาวตองใชกระบวนการสองชนิด  คือ  “กระบวนการเฟนจําแนก” 
(Discrimination) และ “กระบวนการสรุปเปนนัยท่ัวไป” (Generalization)  ท้ังสองกระบวนการนี้จะ
เริ่มเกิดขึน้เม่ือเด็กเขาสูขัน้กอนคิดเปนรูปธรรม (Preconcrete  operation) คืออายุประมาณ 7 ป  โดย
จะสรางความคิดรวบยอดไดอยางคลุมเครือ  อาจจัดประเภทผิดพลาด  เพราะการคิดเกี่ยวกับ
ลักษณะรวมของส่ิงเรายังไมแจมชัด  เม่ือเด็กเขาสูขัน้คดิเปนรูปธรรม (Concrete  operation 7-11 ป) 
เด็กจะสามารถสรางความคิดรวบยอดทางวัตถุไดถูกตองกอนและเม่ืออายุราว 14  ป  ซ่ึงเปนขั้นคิด
เปนแบบแผน (Formal  operation  12  ปขึ้นไป) เด็กจะสามารถสรางความคิดรวบยอดเกี่ยวกับ
สัญลักษณได 
 หทัย  ตันหยง (2529 : 99) ไดใหความหมายของความคิดรวบยอดไววา  เปน
ความรูสึกนึกคิด  ความเขาใจของมนุษยเกี่ยวกับส่ิงใดส่ิงหนึ่งท่ีเกิดขึ้นเปนภาพในใจ 
 นาตยา  ปลันธนานนท (2542 : 8) กลาวถึงความคิดรวบยอดไววา  เปนความรู
ความเขาใจในภาพรวมขององคความรูและขอเท็จจริง 
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 จากการใหความหมายของความคิดรวบยอด  สรุปไดวาความคิดรวบยอด  เปนการ
รับรูและเขาใจเกี่ยวกับส่ิงตาง ๆ   สามารถสรุปลักษณะหรอืคุณสมบัติ  จากความเหมือนหรือความ
ตาง  และจัดเขาพวกได 
 
 4.2  การสอนใหเกิดความคิดรวบยอด (Concepts) 
 นักการศึกษาหลายทานไดกลาวถึงการสอนใหเกดิความคิดรวบยอด  ไวดังนี ้
 วิชัย  วงษใหญ (2532 : 22-23) กลาวถึงการเกิดความคดิรวบยอดวา  มีขั้นตอนดังนี ้
 1.  ขอมูลทางผัสสะ  ผูเรียนจะใชกลไกของประสาทสัมผัส  หรือการรับรู  กับ
ขอมูล  เปนวงจร 
 2.  การจัดขอมูลเขาเปนระเบียบของกลุมหรือพวกเดียวกัน  ผูเรียนจะใช
กระบวนการเฟนจําแนกขอมูลเกี่ยวกับลักษณะรวมหรือลักษณะท่ีเหมือนกันเพ่ือจัดรวม  ประเภท
เดียวกนั 
 3.  เกิดความคิดรวบยอด  จากขอ  1  และขอ  2  ผูเรียนจะเขาใจลักษณะสําคัญ  
หรือลักษณะรวมกนัของส่ิงเรานั้นได 
 4.  เกิดมโนภาพ  ผูเรียนจะจําลักษณะเฉพาะ  หรือแบบของส่ิงนั้นไวในลักษณะ  
ของภาพความนกึคิด  หรือภาพในใจ  สําหรับนําไปเปรียบเทียบกับความรูใหม 
 Ausubel ไดสรุปวา  กระบวนการเรียนรูความคิดรวบยอดอาจจะแบงออกไดเปน  2  
อยางคือ 
 1.  Concept  Formation  หมายถึง  การเรียนรูความคิดรวบยอดจากประสบการณ
ของการเรียนรู  เปนการเรียนรูโดยการคนพบหรือใชวิธีอุปมาน (Inductive  Process)  ตัวอยางเชน  
เด็กท่ีเรียนรูความคิดรวบยอดของเครื่องใชประจําวัน  เชน “หมวก”  “รองเทา”  โดยการมี
ประสบการณวาถาจะออกไปขางนอกจะตองสวมหมวกท่ีศีรษะ  สวมรองเทาท่ีเทา  เปนตน  เด็ก
รับรูรูปราง  “หมวก”  และคําวา “หมวก” แทนส่ิงท่ีตนรับรูและมีมโนภาพ 
 2.  Concept  Assimilation  เปนกระบวนการเรียนรูความคดิรวบยอดแบบอนุมาน 
(Deductive  Process) โดยทราบคําจํากัดความของความคิดรวบยอด  พรอมกับตัวอยางของความคิด
รวบยอดและคุณลักษณะวกิฤติ (Critical  Attributes) ของความคิดรวบยอดนัน้  เด็กโตและผูใหญใช
กระบวนการ Concept  Assimilation 
(สุรางค  โควตระกูล, 2548 : 303) 
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 Ausubel ไดกลาวถึงหลักการสอนความคดิรวบยอด  ไวดังนี ้
 1.  เริ่มดวยความคดิรวบยอดท่ีมีความหมายกวางและมีคุณลักษณะวิกฤติท่ีสามารถ
คลุมความคิดรวบยอดท่ียอยออกไปหลาย ๆ ชนิด 
 2.  เนนใหนกัเรียนทราบถึงคุณลักษณะวกิฤติของความคิดรวบยอด 
 3.  จัดกลุมส่ิงเราท่ีมีคณุลักษณะวกิฤติรวมกับความคิดรวบยอดท่ีไดบอกผูเรียนใน
ขอหนึ่ง 
 4.  ใหตัวอยางเฉพาะของส่ิงเรา  ซ่ึงอาจจะเปนสัตว  วัตถุ  ส่ิงของท่ีมีคุณลักษณะ
เหมือนกบัความคิดรวบยอด 
 5.  สรุปลักษณะท่ีเดนหรือวกิฤติของความคดิรวบยอดยอย  พรอมกับยกตัวอยาง 
(สุรางค  โควตระกูล, 2548 : 304)   
 Klarsmeier ไดแบงขั้นกระบวนการเรียนรูความคดิรวบยอดออกเปนส่ีขั้นตอนคือ 

1. กระบวนการเรียนรูขั้นรูปธรรม (Concrete  Level  Processes) 
2. กระบวนการเรียนรูขั้นเหมือน (Identity  Level  Processes) 
3. กระบวนการเรียนรูขั้นท่ีจะสามารถแบงส่ิงตาง ๆ เปนจําพวกท่ีมีคณุลักษณะ 

วิกฤติเหมือนกนั (Beginning  Classificatory  Level) 
4. กระบวนการเรียนรูขั้นสูงสุด (Formal  Level  Processes) 

(สุรางค  โควตระกูล, 2548 : 304)   
 Klausmeier and Frayer แบงการสอนความคิดรวบยอดออกเปน  3  รูปแบบ  คือ 

1. การสอนขั้นรูปธรรมและขั้นเหมือน (Concrete / Indentity  Level  Processes )   
ซ่ึงมีหลักการสอน  ดังนี ้
  1.1  แสดงตัวอยางซ่ึงอาจจะเปนของจริงหรือรูปภาพ  พรอมกับมีของท่ี
เหมือนกับตัวอยางไวหลาย ๆ อยาง  ตัวอยางเชน  การสอนความคดิรวบยอด “ส่ีเหล่ียมจัตุรัส” ครู
ควรจะใหตวัอยางส่ีเหล่ียมจัตุรัสท่ีตางขนาดและตางสี  และขณะเดียวกนัมีของท่ีไมใชตัวอยาง  เชน  
สามเหล่ียม  หรือวงกลมใหดูดวย  เพ่ือผูเรียนจะไดเห็นความแตกตาง  
  1.2  ในขณะท่ีแสดงตวัอยางใหผูเรียนดู  ครจูะตองบอกช่ือความคดิรวบยอด
พรอม ๆ กับตัวอยาง  เชน  ถาใหตวัอยางรูป “ส่ีเหล่ียมจัตุรัส” ครูควรจะบอกวา “นี่คือส่ีเหล่ียม
จัตุรัส” ตอจากนัน้ช้ีรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสพรอมกับถามนกัเรียนวา “นี่คือรูปอะไร” หรือ “เราเรียกรูปนี้
วาอะไร” 
  1.3  ครูจะตองบอกขอมูลยอนกลับใหนักเรียนทันทีวาคําตอบของนักเรียนถูก
หรือผิดโดยบอกวา “ถูกแลวเราเรียกรูปนี้วาส่ีเหล่ียมจัตุรัส” ถานักเรียนตอบผิดก็จะตองบอกให
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ทราบ  การบอกใหนกัเรียนทราบทันทีวาคําตอบของนกัเรียนถูกหรือผิดจะชวยใหนักเรียนจําส่ิงท่ี
เรียนไดดขีึ้น 
  1.4  ครูควรจะแสดงรูปภาพ “ส่ีเหล่ียมจัตุรัส” ท่ีมีขนาดตางไป  หรือสีตางไป
ใหนักเรยีนดูและถามใหนกัเรียนบอกวา  คืออะไร 
  1.5  ถามีความจําเปนท่ีจะตองสอนนักเรียนซํ้าตั้งแตขัน้หนึง่ถึงขั้นส่ีก็ควรจะทํา  
เพ่ือความแนใจวานกัเรียนไดเรียนรูความคิดรวบยอดท่ีครูตัง้ใจจะสอน 
 2.  การสอนความคิดรวบยอดประเภทการจัดกลุมขั้นตน (Beginning  
Classificatory  Level)  ซ่ึงมีหลักการสอน  ดังนี ้
  2.1  ครูยกตัวอยางความคดิรวบยอดท่ีตองการจะเสนอพรอมกับส่ิงท่ีไมใช
ตัวอยางสัก  2-3  ชนิด  ตวัอยางเชน  การสอนความคิดรวบยอด “ส่ีเหล่ียมจัตุรัส” ครูอาจใหผูเรียนดู
ตัวอยางของ “ส่ีเหล่ียมจัตุรัส”  และส่ีเหล่ียมดานไมเทารูปตาง ๆ รวมท้ังรูปส่ีเหล่ียมดานไมเทาท่ี
เกือบจะเหมือนกับ “ส่ีเหล่ียมจัตุรัส” 
  2.2  ชวยหรือแนะใหนักเรียนใชวิธีอนุมานหรืออุปมาน  เพ่ือจะหาคุณลักษณะ
พิเศษของรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส  เปนตนวาอาจจะใหนกัเรียนวดัดานท้ัง  4  ของรูป “ส่ีเหล่ียมจัตุรัส” 
เพ่ือคนพบวาดานท้ัง  4  มีความยาวเทากนั  นอกจากนี้อาจจะใหนกัเรียนคนพบเองหรือครูชวยแนะ
ใหวัดมุมท้ังส่ีเพ่ือจะคนพบวามีมุมเทากัน  4  มุม 
  2.3  ลองใหนักเรียนใหคําจํากดัความของ “ส่ีเหล่ียมจัตุรัส” ดวยตนเอง  แมวา
คําจํากดัความจะไมสมบูรณก็ตาม  แตอยางนอยนกัเรียนควรจะบอกคําจํากดัความไดตามท่ีคนพบ
ในขัน้  2  คือ  เปนรูปท่ีมีดานเทากนั  4  ดาน  และมีมุมเทากัน  4  มุม 
  2.4  ใหนักเรยีนช้ีรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสท่ีอยูรวมกับรูปส่ีเหล่ียมดานไมเทาอ่ืน ๆ 
โดยใชคุณลักษณะวกิฤติท่ีนกัเรียนคนพบในขัน้  2  เปนเกณฑ 
 3.  การสอนความคิดรวบยอดขั้นท่ีมีวฒุิภาวะและขั้นสูง (Mature  Classificatory  
and  Formal  Level)  ซ่ึงมีหลักการสอนดังนี ้
  3.1  เตรียมตัวผูเรียนใหมีความสนใจและใสใจในความคิดรวบยอดท่ีจะเรียนรู  
โดยบอกช่ือความคิดรวบยอดท่ีจะเรียน  เชน  บอกวาวันนี้เราจะเรียนรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส  ใหคําจํากัด
ความของรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส  และช้ีใหเห็นคุณลักษณะวิกฤติของรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส 
  3.2  ใหตัวอยางและส่ิงท่ีไมใชตวัอยางของความคดิรวบยอดท่ีจะใหนักเรียน
เรียนรูพรอมกับใหส่ิงท่ีไมใชตวัอยาง  โดยใหดูรูปภาพหรอืของนั้น 
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  3.3  ชวยนักเรยีนใหใชความคดิตั้งคําถามท่ีจะทําได  สามารถบอกช่ือและ
ความคดิรวบยอดท่ีจะเรียนรูได  ตวัอยางคําถามท่ีจะใชทายช่ือของความคดิรวบยอด “ส่ีเหล่ียม
จัตุรัส” มีดังตอไปนี ้
   3.3.1  เปนรูปหนาราบใชไหม 
   3.3.2  เปนรูปปดทุกดานใชไหม 
   3.3.3  เปนรูปท่ีเรียบงายใชไหม 
   3.3.4  มี  4  ดานใชไหม 
   3.3.5  ดานท้ัง  4  ดาน  มีความยาวเทากนัไหม 
   3.3.6  มุมท้ัง  4  มุมเทากันหรือไม  ถาคําตอบของทุกขอบอกวา “ใช” 
ความคดิรวบยอดคือ “ส่ีเหล่ียมจัตุรัส” 
 4.  ชวยผูเรียนใชคําจํากัดความของความคิดรวบยอด  และคุณลักษณะท่ีสําคญั  
หรือวิกฤติของความคดิรวบยอดโดยคําพูดของนักเรียนเอง  แตในขั้นนีค้รูควรจะตั้งความคาดหวัง
ไววา  ผูเรียนจะสามารถรวมคณุลักษณะท้ังหมดไวในคําจํากัดความได 
 5.  ครูควรจะพยายามใหผูเรียนมีโอกาสใชความคิดรวบยอดท่ีเรียนรูแลวในการ
แกปญหาตอไป 
 6.  ครูควรจะบอกใหผูเรียนทราบความคิดรวบยอดท่ีผูเรียนใหมานั้นผิดหรือถูก 
(สุรางค  โควตระกูล, 2548 : 304-306)   
  
 สรุปไดวา  การสอนใหเกดิความคิดรวบยอด (Concepts) ตองใหผูเรียนเรียนรูโดย
ใชประสาทสัมผัสจนสามารถจําขอมูลเกี่ยวกับลักษณะรวมได   อาจดวยวิธีอุปมาน (Inductive  
Process) หรือวิธีอนุมาน (Deductive  Process) โดยเริ่มกระบวนการเรียนรูขั้นรูปธรรม  ขั้นเหมือน  
ขั้นแบงเปนพวกและขั้นสูงสุด  จนผูเรียนสามารถรวมคุณลักษณะท้ังหมดไวในคําจํากัดความได 
 
 4.3  ประเภทของความคดิรวบยอด 
 นักการศึกษาหลายทานไดแบงประเภทของความคดิรวบยอดเปนลักษณะตาง ๆ 
กัน  ดังนี ้
 Bruner (1957 : 40-43)  ไดจําแนกความคิดรวบยอดออกเปน  3  ประเภทดวยกนั  คือ 
 1.  ความคดิรวบยอดรวมลักษณะ (Conjunctive  Concept) เปนความคิดรวบยอดท่ี
เกิดจากการมีลักษณะเฉพาะรวมกันของส่ิงเราตั้งแต  2  ลักษณะขึ้นไป 
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 2.  ความคดิรวบยอดแยกลักษณะ (Dinjunctive  Concept) เปนความคิดรวบยอดท่ี
เปดโอกาสใหเลือกเอาอยางใดอยางหนึ่งหรือท้ังสองอยาง 
 3.  ความคดิรวบยอดสัมพันธ (Rational  Concept) เปนความคิดรวบยอดท่ีเกิดจาก
การสัมพันธของเหตุการณ  สภาวะ  หรือส่ิงเราตั้งแตสองส่ิงหรือมากกวา  เชน  พ้ืนท่ีรูปสามเหล่ียม  
สัมพันธกับฐานและสวนสูง 
 Russell (1956 : 124-125) ไดแบงประเภทความคิดรวบยอดออกเปนประเภทตาม
ธรรมชาติของเนื้อหาวิชา  ไดแก 
 1.  ความคดิรวบยอดทางคณติศาสตร (Mathematic  Concept) 
 2.  ความคดิรวบยอดในเรื่องเวลาและอวกาศ (Concept  of  Time  and  Concept  of  
Space) 
 3.  ความคดิรวบยอดทางวิทยาศาสตร (Scientific  Concept) 
 4.  ความคดิรวบยอดเกี่ยวกับตวัเอง (Self  Concept) 
 5.  ความคดิรวบยอดเกี่ยวกับสังคม (Social  Concept) 
 6.  ความคดิรวบยอดทางสุนทรียภาพ (Aesthetic  Concept) 
 7.  ความคดิรวบยอดเกี่ยวกับอารมณขัน (Humour  Concept) 
 8.  ความคดิรวบยอดเกี่ยวกับเรื่องอ่ืน ๆ (Miscellaneous  Concept) 
 จากนกัการศึกษาไดแบงประเภทของความคดิรวบยอด  สามารถสรุปไดวา  
ความคดิรวบยอดมี  3  ประเภท  คือ  รวมลักษณะ  แยกลักษณะและสัมพันธ  หรืออาจแบงความคิด
รวบยอดออกตามธรรมชาติของเนื้อหาวิชา  เชน  คณิตศาสตร  วิทยาศาสตร  เปนตน 
 
 4.4  ความหมายของความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร 
 การสอนคณติศาสตรจดุมุงหมายสําคัญประการหนึ่ง  คือ  ใหผูเรียนไดพัฒนา
ความคดิรวบยอดทางคณติศาสตร  ซ่ึงนกัการศึกษาไดใหความหมายของความคิดรวบยอดทาง
คณิตศาสตรไวดังนี ้
 Gagne, Robert  M. ไดใหความหมายของความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรวา  
เปนความคิดทางนามธรรมในการจดักลุมส่ิงของหรือเหตุการณใดท่ีเปนตัวอยางและไมใชตัวอยาง  
คําวา เซต  สับเซต  การเทากนั  การไมเทากัน  รูปสามเหล่ียม  ลูกบาศก  รัศมี  และเลขยกกําลัง  เปน
ความคดิรวบยอดในคณติศาสตร  คนท่ีจะเรียนรูความคดิรวบยอดของรูปสามเหล่ียมจะตองสามารถ
จําแนกเซตของรูปตาง ๆ เปน  2  กลุม  กลุมท่ีเปนรูปสามเหล่ียม  กับกลุมท่ีไมใชรูปสามเหล่ียม  
การเรียนรูความคิดรวบยอดอาจจะใชวิธีใหบทนิยามหรือสังเกตโดยตรง  เชน  ฟง  ดู  จับตอง  
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อภิปราย  หรือคิดจากส่ิงเปนตวัอยางและส่ิงไมใชตัวอยาง  และดูส่ิงท่ีมีสมบัติตรงกันขามกนั 
(Bell,1981 : 108)   
 Deans, Zolton P. ไดใหความหมายความคดิรวบยอดในทางคณิตศาสตร  หมายถึง  
โครงสรางทางคณิตศาสตร  มี  3  แบบ  ดังนี ้
 1.  ความคดิรวบยอดทางคณติศาสตรบริสุทธ์ิ  เกี่ยวของกับการจัดประเภทของ  
จํานวน  ความสัมพันธระหวางจํานวน  และการใชสัญลักษณแทนจํานวน 
 2.  ความคดิรวบยอดทางสัญกรณ  เกี่ยวของกับขอตกลงในการใชสัญลักษณทาง
คณิตศาสตรไดแก  ความหมายและสมบัติของจํานวน  เชน  การรูวาอะไรใน  275  หมายถึงอะไร  2  
หมายถึง  200  7  หมายถึง  70  5  หมายถึง  5    275  หมายถึง  200+70+5 
 3.  ความคดิรวบยอดในการประยุกต  เปนการใชความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร
บริสุทธ์ิกับความคิดรวบยอดทางสัญกรณไปแกปญหาทางคณิตศาสตร  และใชในสาขาท่ีเกี่ยวของ  
ตัวอยาง  ความยาว  พ้ืนท่ี  ปริมาตร  เปนความคิดรวบยอดในการประยกุต 
(Bell,1981 : 124) 
 สรุปไดวาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรเปนความคิดทางนามธรรมท่ีสามารถ
จัดกลุม  จดัประเภท  จําแนกส่ิงของหรือเหตุการณและสามารถใชสัญลักษณแทนจํานวน  ตลอดจน
นําไปแกปญหาทางคณิตศาสตรและในสาขาท่ีเกี่ยวของได 
 
 4.5  การสอนความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร 
 นักการศึกษาหลายทานไดกลาวถึงการสอนความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร  ไว
ดังตอไปนี ้
 Gagne ไดเสนอวิธีท่ีจะสอนนักเรยีนใหเกิดความคดิรวบยอดในทางคณิตศาสตร
ดังนี ้
 1.  แสดงตัวอยางท่ีหลากหลายของความคิดรวบยอด  เพ่ือหาขอสรุป 
 2.  แสดงตัวอยางท่ีแตกตางแตสัมพันธกับความคดิรวบยอดเพ่ือใหนักเรยีน  
แยกแยะความแตกตาง 
 3.  แสดงส่ิงท่ีไมใชตัวอยางของความคดิรวบยอดเพ่ือแยกแยะความแตกตางให  
ชัดเจนยิ่งขึน้แลวสรุปในรูปท่ัวไป 
 4.  หลีกเล่ียงการแสดงตัวอยางท่ีมีสมบัติรวมกนักับความคดิรวบยอดอ่ืนเพ่ือ
ปองกันความสับสน 
(Bell, 1981 : 116  citing  Gagne.) 
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 Dienes ไดเสนอขั้นตอนในการเรียนรูความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรเปน  6  
ขั้นตอนดังนี ้
 1.  การเลนอยางอิสระ (free  play) เปนการเลนอยางไมมีโครงสราง  ไมมีทิศทาง  
โดยใหนกัเรียนไดคลุกคลีกบัส่ือท่ีเปนรูปธรรมของความคดิรวบยอด  เพ่ือใหนักเรียนได
ประสบการณจากส่ิงแวดลอม  เปนการเตรียมตัวนกัเรียนใหเขาใจโครงสรางของความคดิรวบยอด 
 2.  เกม  หลังจากเลนอยางอิสระกับส่ือรูปธรรม  แลวนกัเรยีนจะเริ่มสังเกตรูปแบบ  
และพบวา  กฎเกณฑบางกฎจะมีบางส่ิงเปนไปไดและบางส่ิงเปนไปไมได  การใชเกมจะทําให
นักเรียนทดลองกับตัวแปรช่ัวคราวและหลากหลาย  และเริ่มการวิเคราะหโครงสรางทาง
คณิตศาสตร  เกมหลาย ๆ แบบมีประโยชนสําหรับการเรียนรูความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร  
โดยเกมท่ีใชควรไมเปนแบบแผนและไมมีโครงสราง  อาจเลนคนเดียวหรือ  เปนกลุมขณะท่ี
นักเรียนคนหาความคดิรวบยอดในเกมโครงสรางของเกมจะทําใหเกิดประโยชนในการเรียนรูส่ิง
ตาง ๆ มีประโยชนในการฝกทักษะ  ทบทวนความคิดรวบยอดหรือพัฒนาการนําความคิดรวบยอด
ไปใช 
 3.  การคนหาสมบัติรวมกัน (Searching  for  Communality) หลังจากเลนเกมหลาย 
ๆ เกมโดยใหส่ือรูปธรรม  ในขัน้นี้นกัเรียนจะตองสามารถหาสมบัตริวมกันของความคิดรวบยอด
และสามารถจําแนกส่ิงท่ีเปนตัวอยางและส่ิงท่ีไมใชตวัอยาง 
 4.  การแทน (Representation) หลังจากสังเกตสมบัติรวมกนัของส่ิงท่ีเปนตัวอยาง
ทางรูปธรรมของความคิดรวบยอดแลว  จะตองหาส่ิงท่ีเปนตัวแทนท่ีเปนภาพรวม 
 5.  การใชสัญลักษณ (Symbolization) ในขั้นนี้นกัเรียนตองใชภาษาท่ีเหมาะสม
เปนสัญลักษณ  เพ่ืออธิบายความคิดรวบยอด 
 6.  การทําเปนแบบแผน (Formalization) เปนขั้นของการเรยีบเรียงความรูท่ีมี
ออกมาเปนระบบสัจพจน  สามารถนําความรูไปใชในการแกปญหาคณิตศาสตรบริสุทธ์ิและ
ประยุกตได 
(Bell, 1981 : 125  citing  Deans) 
 มานะ  เอกจริยวงศ (2535) ไดศึกษาความคดิรวบยอดและสรุปวา  ในการ
พัฒนาการเรียนรูความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรของเด็กแทบทุกระดับควรท่ีจะมีการปลูกฝง
ความสามารถพ้ืนฐานตาง ๆ ดังตอไปนี้  คือ 
 1.  การสังเกตและลงความเห็น  สงเสริมใหเดก็อธิบายส่ิงตาง ๆ ซ่ึงเด็กไดรับรูผาน
การใชประสาทสัมผัสท้ังหา  โดยใหเดก็ใชคําพูดหรือวาดภาพหรือแสดงพฤติกรรมอ่ืน ๆ แสดง
ความคดิเห็นของเขาอยางอิสระ  กจิกรรมท่ีอาจจดัสําหรับเด็กเล็ก  เชน การใหเด็กทายส่ิงท่ีจับตอง  
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ไดยิน  ชิม  ดม  การใหเด็กอธิบายส่ิงท่ีเขาไดเห็น  หรือจับคูวัตถุกับรูปวาดท่ีเปนโครงภายนอกของ
วัตถุ 
 2.  การเปรียบเทียบ  ใหเด็กไดรูจกักับความเหมือน  และความตาง  กิจกรรม
สําหรับเด็ก  เชน  การใหบอกความเหมือนและความแตกตางของวัตถุคูหนึ่ง  ในแงมุมตาง  ๆ
 3.  การจําแนก  ใหเด็กจัดวตัถุเปนพวกเดียวกัน  โดยยึดคุณลักษณะในการจําแนก
เพียงหนึ่งลักษณะหรือมากกวา  กิจกรรมท่ีจดัขึน้ไดแกการใหเด็กแยกวตัถุท่ีมีอยูเปนกลุมยอย ๆ อาจ
เปน 2  กลุม  3  กลุม  หรือ  มากกวา  และอาจถามถึงคุณลักษณะท่ีเดก็ยึดถือ  ในการจําแนก  การนํา
วัตถุท่ีแบงเปนกลุม ๆ ไวแลวมาใหเดก็อธิบายคุณลักษณะท่ีรวมกนัของแตละกลุม  หรือ  การ
กําหนดเซตให  2  เซต  แลวใหเด็กบอกคณุลักษณะของวัตถุในแตละเซต  จากนั้นใหหาสมาชิกรวม
ของเซตท้ังสอง 
 4.  การจัดลําดับ  ใหเดก็จัดลําดับของสมาชิกในเซต  โดยยดึลักษณะเพียงหนึ่ง
ลักษณะหรือมากกวา   
 พวงเพ็ญ  อินทรประวัติ (2532 : 31-41) ไดศึกษารูปแบบการสอนและสรุปไว
หลายรูปแบบ  ตัวอยางรูปแบบท่ีสามารถนํามาใชในการเรยีนการสอนคณิตศาสตรมีดังนี ้
 1.  รูปแบบการสอนความคิดรวบยอดโดยวิธีการยกตัวอยาง  รูปแบบนี้ไดแนวคิด
มาจากงานวิจัยของ  Bruner  and  Other (1956) เปนการสอนใหนกัเรียนเกิดความคดิรวบยอดโดย
วิธียกตวัอยาง  2  ประเภท  คือ  ตวัอยางท่ี  “ใช”  กับตวัอยางท่ี  “ไมใช”  โดยครูจะตองเลือกตัวอยาง
ท่ีมีจํานวนเหมาะสมพอท่ีจะครอบคลุมลักษณะเฉพาะของความคดิรวบยอดท่ีจะสอน  อาจมีส่ือหรือ
อุปกรณประกอบ  เชน  รูปภาพ  แผนภูมิ  ตาราง  ของจริง  ของจําลอง   เปนตน 
 การสอนความคิดรวบยอดโดยวิธียกตัวอยางนี้  อาจมีเทคนคิพิเศษออกไปอีก  เชน   
  1.  ครูอาจยกตัวอยางเพียงหนึ่งตัวอยางท่ีเปนแบบใชและไมใช  จากนั้นให
นักเรียนเปนคนเลือกจัดส่ิงท่ีครใูหมาวาส่ิงใดใช  ส่ิงใดไมใช  โดยครจูะเฉลยทันที  จนหมดตวัอยาง
ท่ีครูใหมา  จากนัน้ใหนักเรียนยอนกลับมาดูอีกทีวา  พวกท่ีใชมีลักษณะอะไรสอดคลองกนั 
  2.  ครูอาจใหนักเรียนคิดหาตัวอยางเอาเอง  โดยครจูะยกตัวอยางท่ีใชและไมใช
เพียง  2  ตัวอยางกอน  จากนั้นใหนักเรียนยกตัวอยางขึ้นมาเองโดยครูจะเปนผูบอกวาใช  หรือ  
ไมใช 
 2.  รูปแบบการสอนแบบอุปนัยของบาทา  เปนรูปแบบท่ีตองพัฒนาทักษะการคิด  
ผูเรียนจะเรียนรูกระบวนการคิดเพ่ือทําการสรุปเปนรูปท่ัวไป  สรุปเพ่ืออธิบาย  และสรุปเพ่ือทํานาย 
 Taba ไดแบงกระบวนการคดิแบบอุปนัย  มีขัน้ตอนใหญ ๆ 3  ขั้นตอน 
 ขั้นแรก  ผูเรยีน  เรียนรูวิธีสรางความคิดรวบยอดโดยใหจําแนกขอมูลออกเปน 
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กลุม ๆ และตั้งช่ือกลุม 
 ขั้นสอง  ผูเรียนเรียนรูวิธีการตคีวาม  ขยายความ  จดัระบบขอมูลท่ีมีอยู   สรุป
อางอิง 
 ขั้นสุดทาย  ผูเรียนนําขอสรุปท่ีเรียนในหองเรียนไปประยกุตใชในการอธิบายและ
ทํานายสภาพการณอ่ืน ๆ ท่ีคลายคลึงกัน 
(สมวงษ  แปลงประสพโชค, 2538 : 15) 
 
 จากนกัการศึกษาไดกลาวถึงการสอนความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร  สรุปไดวา  
การสอนใหเกดิความคดิรวบยอดนั้น  ตองใหผูเรียนไดเห็นส่ิงท่ีเปนตัวอยางและส่ิงท่ีไมเปนตัวอยาง
ของความคิดรวบยอดนั้น  เพ่ือใหผูเรียนสามารถแยกแยะความแตกตางและหาขอสรุปของความคิด
รวบยอด 
  
 4.6  งานวิจัยที่เกีย่วของกับความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรของเดก็ปฐมวัย 
 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับความคดิรวบยอดทางคณติศาสตรของเด็กปฐมวัย  ไดมีผู
ศึกษาไวท้ังภายในประเทศและตางประเทศดังนี ้
 วรรณา  แจมกังวาล (2533 : บทคัดยอ) ไดศึกษาความคดิรวบยอดในดานการ
อนุรักษของเด็กปฐมวัยท่ีไดรับการเลนเกมการศึกษาแบบปกติและท่ีเสริมดวยเกมฝกดานมิติ
สัมพันธของเด็กปฐมวัย  พบวา 
 1.  เด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจัดกิจกรรมเลนเกมการศึกษาปกติท่ีเสริมดวยเกมฝกดาน
มิติสัมพันธ  และเด็กท่ีไดรับการจดักจิกรรมการเลนเกมการศึกษาปกติมีความคิดรวบยอดในดาน
การอนุรกัษเพ่ิมขึ้นอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ  .01 
 2.  เด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเลนเกมการศึกษาปกติท่ีเสริมดวยเกมฝก
ดานมิติสัมพันธ  และเด็กท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเลนเกมการศึกษาปกติมีความคดิรวบยอดใน
ดานการอนุรักษแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ  .01  กลาวคือ  เด็กท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการ
เลนเกมการศึกษาปกติท่ีเสริมดวยเกมฝกดานมิติสัมพันธมีคะแนนเฉล่ียของความคิดรวบยอดใน
ดานการอนุรักษสูงกวาเด็กปฐมวัย  ท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเลนเกมการศึกษาปกต ิ
 นิพพา  ประทุมวัลย (2538 : บทคัดยอ) ไดศึกษาการใชกระบวนการสรางความคิด
รวบยอดพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทางคณติศาสตรของเดก็ปฐมวัยในโรงเรียนอนุบาลนราธิวาส  พบวา  
หลังจากการจัดกิจกรรมโดยใชกระบวนการสรางความคิดรวบยอดพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทาง
คณิตศาสตร  เดก็ปฐมวัยมีทักษะการสังเกต  ทักษะการจําแนกความแตกตาง  ทักษะการสรุป
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ความคดิรวบยอดสูงขึ้น  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01  และเม่ือพิจารณาทุกกลุมทักษะ  เด็ก
ปฐมวัยมีทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรสูงขึ้น  อยางมีนยัสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01  สําหรับการ
สังเกตการณปฏิบัติกิจกรรมของเด็กตามแผนปฏิบัติกจิกรรมของขั้นการสังเกต  ขั้นการจําแนกความ
แตกตาง  ขั้นหาลักษณะรวม  ขัน้ระบุช่ือความคิดรวบยอด  และขั้นทดสอบการนําไปใช  พบวา  ทุก
เรื่องอยูในระดับปานกลาง 
 พิศเพลิน  ภิรมณไกรภกัดิ์ (2542 : 61-62) ไดศึกษาความคิดรวบยอดทาง
คณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจดักจิกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดคอนสตรัคตวิิสต  พบวา 
 1.  ท้ัง  3  ระยะ  ผูวิจัยนําปฏิสัมพันธมาใชมากท่ีสุด  โดยผูวิจยัมองปฏิสัมพันธใน  
6  ลักษณะ  คือ สรางปฏิสัมพันธกับเด็ก   กระตุนใหเด็กนําประสบการณเดิมมาใชขยายความคดิ
ของเด็ก  กระตุนใหเดก็จัดกระทํากับส่ือในรูปแบบตาง ๆ เปดโอกาสใหเดก็ตรวจสอบวิธีการคิด
ของตนและเปดโอกาสใหเด็กมีปฏิสัมพันธกับเพ่ือน 
 2.  ระยะท่ี  1  ผูวิจัยใชปฏิสัมพันธมากท่ีสุด  รองลงมาคือ  ประสบการณเดิม  การ
กระทําและการไตรตรองตามลําดับ  ซ่ึงปฏิสัมพันธท่ีใชคือการสรางปฏิสัมพันธกับเดก็เพ่ือใหเด็ก
เกิดความคุนเคยและไววางใจ  พรอมกับกระตุนใหเดก็นําประสบการณเดิมมาใช  เม่ือส้ินสุดระยะท่ี  
1  เด็กกลุมตวัอยางเกิดความเขาใจในเรื่องการจดัประเภท  การเปรียบเทียบ  และการเรยีงลําดับ  
จํานวน  10  คน 
 3.  ระยะท่ี  2  ใชปฏิสัมพันธมากท่ีสุด  รองลงมาคือ  ประสบการณเดิม  และการ
กระทํา  สวนการไตรตรองนอยท่ีสุด  ปฏิสัมพันธท่ีใชคือ  การกระตุนใหเดก็กระทํากับส่ือใน
รูปแบบตาง ๆ และการเปดโอกาสใหเด็กมีปฏิสัมพันธกับเพ่ือน  โดยเริ่มนําการขยายความคิดเด็กมา
ใชบาง  ในระยะนี้การไตรตรองเกิดขึน้บางมากกวาในระยะท่ี  1  แตยังนอยกวาปจจัยตัวอ่ืน ๆ เม่ือ
ส้ินสุดระยะท่ี  2  เด็กเกิดความเขาใจเรื่องการวดัจํานวน  7  คน 
 4.  ระยะท่ี  4  ใชปฏิสัมพันธ  ประสบการณเดิม  การกระทํา  และการไตรตรองใน
ปริมาณท่ีใกลเคียงกัน  โดยเฉพาะในชวงทายของระยะท่ี  3  ท้ัง  4  ปจจัยถูกนํามาใชในปริมาณท่ี
ใกลเคียงกันมากจนกระท่ังไมสามารถแยกไดวาปจจัยตัวใดใชมากกวาตัวอ่ืน ๆ ปฏิสัมพันธ
เปล่ียนไปเนนการขยายความคดิ  และการเปดโอกาสใหเดก็ตรวจสอบวิธีการคิดของตน  เม่ือส้ินสุด
การวจิัยในระยะท่ี  3  เด็กกลุมตัวอยางเกดิความเขาใจเรื่องการวดัเพ่ิมขึ้น  จํานวน  3  คน  เกิดความ
เขาใจเรื่องการอนุรกัษ  จํานวน  8  คน  เกิดความเขาใจเรื่องการอนุรกัษความยาว  3  คน  และยังไม
เกิดการอนุรักษอีก  2  คน 
 โศรดา  ไชยชะนะ (2549 : บทคัดยอ) ไดศึกษาผลของการสอนโดยใชเกมบัตรภาพ
ท่ีมีตอความคดิรวบยอดเกี่ยวกับจํานวนของเดก็ปฐมวัย  พบวา  การจัดกิจกรรมการสอน
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คณิตศาสตรโดยใชเกมบัตรภาพสงผลตอความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจํานวนสูงกวาการจัดกิจกรรม
การสอนคณติศาสตรแบบปกติ  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .001 
 สิริชนม  ปนนอย (2542 : บทคัดยอ) ไดศึกษาผลการใชเกมคณิตศาสตรในการ
สอนตามแนวคิดคอนสตรคัติวิสตท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรของเดก็วยัอนุบาล  
พบวา 
 1.  คะแนนความสามารถในการเปรยีบเทียบจํานวนของกลุมท่ีไดรับกจิกรรมการ
สอนเกมคณิตศาสตรตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสตสูงกวาคะแนนความสามารถในการเปรียบเทียบ
จํานวนของกลุมท่ีไดรับกจิกรรมการสอนเกมคณติศาสตรแบบปกติ  อยางมีนัยสําคญัทางสถิติท่ี
ระดับ  .01 
 2.  คะแนนความสามารถในการเพ่ิมและลดจํานวนของกลุมท่ีไดรับกจิกรรมการ
สอนเกมคณิตศาสตรตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสตสูงกวาคะแนนความสามารถในการเพ่ิมและลด
จํานวนของกลุมท่ีไดรับกจิกรรมการสอนเกมคณติศาสตรแบบปกติ  อยางมีนัยสําคญัทางสถิติท่ี
ระดับ  .01 
 3.  คะแนนความสามารถดานจํานวนของกลุมท่ีไดรับกจิกรรมการสอนเกม
คณิตศาสตรตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสตสูงกวาคะแนนความสามารถดานจํานวนของกลุมท่ีไดรับ
กิจกรรมการสอนเกมคณิตศาสตรแบบปกติ  อยางมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดับ  .01 
 พรจิต  ฮาเส็ม (2549 : บทคัดยอ) ไดศึกษาผลการพัฒนาทักษะคณิตศาสตรดวย
กิจกรรมบล็อกฐานสิบสําหรับนกัเรียนปฐมวัย  พบวาทักษะทางคณิตศาสตรของนกัเรียนปฐมวยัท่ี
ไดรับการจัดการเรียนรูดวยกิจกรรมบล็อกฐานสิบ  หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนยัสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ  .01  และทักษะทางคณติศาสตรของนกัเรียนระดับปฐมวัยท่ีจดักิจกรรมบล็อกฐานสิบ
สูงกวานกัเรียนท่ีเรียนรูตามปกติโดยไมมีบล็อกฐานสิบ  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01  จึง
สรุปไดวากจิกรรมบล็อกฐานสิบซ่ึงไดแก  กิจกรรมการแลก  การรวม  และการแบง  เปนกจิกรรมท่ี
มีความเปนรูปธรรมท่ีมีโครงสรางสอดคลองกับการพัฒนาทักษะพ้ืนฐาน  เพ่ือใหผูเรียนเกิด
ความคดิรวบยอดเกี่ยวกับการบวกและการลบ 
 ประกายดาว  ใจคําปน (2549 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาผลการจัดการเรียนรูมีบทบาท
หลักเพ่ือสรางความเขาใจเชิงมโนทัศนทางคณติศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย  พบวาหลังจากท่ีจัดการ
เรียนรูท่ีผูเรียนมีบทบาทหลักและทํากิจกรรมหรือแบบฝกหัดท่ีสอดคลองกับแผนการจัด
ประสบการณท้ัง  8  กิจกรรม  นักเรียนมีคะแนนเฉล่ียอยูในเกณฑดี  รวมท้ังการทําแบบทดสอบ
ความเขาใจเชิงมโนทัศนทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวยั  เม่ือเปรียบเทียบแลว  พบวานักเรียนมี
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คะแนนในเรื่องจํานวนและการนับจํานวนอยูในระดับดี  สวนความเขาใจเชิงมโนทัศนในเรื่องการ
จัดประเภทหรือการจดัหมวดหมู  การจดัลําดับ  การเปรยีบเทียบ  และเรื่องเวลา  อยูในระดับด ี
 จินตวี  พรมฟอง (2548 : บทคัดยอ) ไดศึกษาการพัฒนาแผนการจดัประสบการณ
เพ่ือเตรียมความพรอมทางคณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัย  และศึกษาความพรอมทางคณิตศาสตร
และพฤติกรรมการเรียนของเดก็ปฐมวัย  พบวา 
 1.  แผนการจดัประสบการณเพ่ือเตรียมความพรอมทางคณติศาสตรสําหรับเด็ก
ปฐมวัย  จํานวน  20  แผน  จัดเปนหนวยการเรียนรู  4  หนวยการเรียนรู  ใชเวลาท้ังส้ิน  4  สัปดาห  
สามารถนําไปใชกับเดก็ไดผลดี  ภายหลังท่ีเรยีนโดยใชแผนนี้แลว  เด็กปฐมวัยมีความพรอมทาง
คณิตศาสตรสูงขึน้ 
 2.  พฤติกรรมการเรียนของเด็กปฐมวัยเม่ือไดรับการจัดประสบการณเพ่ือเตรียม
ความพรอมทางคณิตศาสตรแลว  พบวา  นกัเรียนมีพัฒนาการดขีึ้นทางดานทักษะและความคิดรวบ
ยอดเกี่ยวกับจํานวนและตวัเลข  การนับ  การจับคู  การจดัประเภท  การเปรยีบเทียบ  การจัด
เรียงลําดับ  รูปทรงเรขาคณิต  พ้ืนท่ี  และการวัด 
 Kirova  et. Al. (2002) ไดศึกษาความสัมพันธของความเขาใจทางคณิตศาสตรของ
เด็กอนุบาลท่ีใชวิธีการเรียนแบบมีครูเปนผูช้ีแนะกับความกาวหนาในวิชาชีพครู  พบวา  
ความสําคัญของพ้ืนฐานการเลนของเดก็อนุบาลกับการพัฒนาความเขาใจเกี่ยวกับความคดิอยาง
ลึกซ้ึงทางคณิตศาสตรจากสังคม  ส่ิงแวดลอม  และการเรียนรู  สามารถเปนไปไดมาก  ถาผูใหญ
หรือคนท่ีมีความสามารถมากกวาเปนส่ือหรือช้ีแนะใหเดก็มีประสบการณการเรียนรู  โดยเนน
ความสําคัญของพัฒนาการ  หลักสูตร  และส่ิงแวดลอม  ภายในมุมของเลนมีครูคอยทําหนาท่ี
แนะนําการเรียนรูคณิตศาสตรใหกับเด็กในขณะเลนกับวัสดุอุปกรณเหลานั้นทุก ๆ วัน  จาก
ความกาวหนาในวิชาชีพครูไดคนพบขั้นตอนการสอนเพ่ือใหเกิดการเรียนรูดานมโนทัศนทาง
คณิตศาสตรเปน  3  ขั้น  ดังนี้คือ  ขั้นท่ี  1  ใชวิธีการสาธิตจากของจริงเพ่ือใหเดก็สามารถจําแนกส่ิง
ตาง ๆ ได  ขั้นท่ี  2  ยกตวัอยางและช้ีแนะจากการใชภาษาในชีวิตประจําวันท่ีมีความหมายทาง
คณิตศาสตรใหเดก็เขาใจ  และขั้นท่ี  3  มีการประเมินเด็กอยางเปนระบบ  สําหรับมโนทัศนทาง
คณิตศาสตรท่ีพัฒนาใหกับเดก็อนุบาลนั้นมี  3  ดาน  คือ  ความสัมพันธแบบหนึ่งตอหนึ่ง  การจัด
หมวดหมูและการเรียงลําดับ         
 Plemons  (1995 : Abstract) ไดศึกษาผลของการสอนความหมายของจํานวนท่ีมีตอ
ความคดิรวบยอดทางคณติศาสตร  เกี่ยวกับจํานวน  มากกวา-นอยกวา  ของเดก็กอนอนุบาล  พบวา  
การสอนชวยสนับสนุนใหเดก็เกิดความคิดรวบยอดเกีย่วกบัจํานวนมากกวา-นอยกวา  เหมือนกับผล
ท่ีบงช้ีในการศึกษาเดก็ปฐมวัยคนอ่ืน ๆ ผูเรียน  คําถามและการตอบสนองระหวางการสอนแสดงให
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เห็นถึงความรูท่ีงอกงาม  แสดงวาความสําคัญของการสอนในช้ันเรียนปฐมวัยวามีความจําเปน
มากกวาการสํารวจ  สําหรับเพศของเดก็ไมมีผลตอความสามารถในการรูความหมายของจํานวน
มากกวา  นอยกวา 
 Fuson & Briars  ไดศึกษาวิธีการเรียนการสอนท่ีใชบล็อกฐานสิบเพ่ือลดความ
สับสนท่ีเกิดจากคําท่ีใชแทนคาของจํานวนและบัตรคาประจําหลักสําหรับแสดงคาประจําตําแหนง
ของตัวเลข ลําดับขั้นการบวกและการลบของเลข  4 หลัก จะถูกแสดงดวยจํานวนและขนาดของ
บล็อกท่ีเหมาะสม แลวกระทํากับบล็อกเหลานั้นเพ่ือหาคําตอบในแตละขั้นจะมีการจดบันทึกการ
กระทําทันทีดวยตวัเลข เม่ือเด็กสามารถบวกและลบจํานวนเล็ก โดยการใชบล็อกและตอมาไมใช
บล็อกแลวใหเด็กทําโจทยฝกหัดท่ีมีตัวเลข  5 ถึง  8 หลักในการศึกษาครั้งแรก เด็ก  6 หองจาก  8 
หองระดับเกรดหนึ่งและเกรดสอง จํานวน 169 คน สามารถบวกและมีความคิดรวบยอดในคา
ประจําหลักอยางนอย 4 หลัก เด็กเกรดหนึ่งมีขอจํากดัในการเรียนรูมากกวา และเด็กเกรดสอง 3 หอง
จํานวน 75 คน สามารถเรียนรูบวกลบเบ้ืองตนและแสดงความคิดรวบยอดเกีย่วกับการลบอยางมี
ความหมาย ในการศึกษาครั้งท่ีสอง เด็กเกรดสองสวนใหญใน  42 หอง จํานวน  783 คน ในเขตเมือง
ใหญเรียนรูการบวกเลขอยางนอย 4 หลัก และเด็กจํานวนมากจาก  35 หองจํานวน  707 คน สามารถ
บวกลบไดถึง 4 หลัก (เพ็ญจันทร เงียบประเสริฐ, 2544 : 35)   
 
 จากรายงานการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาการจดัประสบการณทางคณิตศาสตร
ใหกับเดก็ปฐมวัยเปนส่ิงสําคัญ  ซ่ึงครูปฐมวัยจะตองจัดประสบการณใหกับเดก็  และในการจัด
ประสบการณทางคณิตศาสตรใหกับเด็กปฐมวัยจดุมุงหมายสําคัญคือใหเดก็พัฒนาความคิดรวบยอด
ทางคณิตศาสตร  ซ่ึงการพัฒนาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวยั  มีการพัฒนาได
โดยใหเดก็ไดปฏิบัตกิิจกรรมท่ีสงเสริมความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรโดยประสบการณตรงและ
การใชประสาทสัมผัส  เกิดความสนกุสนาน  ตรงกับความสนใจของเดก็   ซ่ึงผูวิจัยไดนําวิธีการ
พัฒนาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร  โดยผานการจัดประสบการณดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนมาใชในการวิจยัครั้งนี้   
 
 
 

 
 

 


