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บทที่  1 
 

บทนํา 
 
ความเปนมาและความสําคญัของปญหา  
 
 พระราชบัญญัตกิารศึกษาแหงชาติพุทธศักราช 2542 และท่ีแกไขเพ่ิมเติม( ฉบับท่ี 2 )  
พุทธศักราช  2545  หมวด  4  มาตรา  22  และ 23 (4)  ไดกาํหนดแนวทางในการจัดการศึกษา  
โดยยึดหลักวา  ผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนได  และถือวาผูเรียนมีความสําคญั
ท่ีสุด  กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาธรรมชาติและเต็มศักยภาพ  
และการจัดการศึกษา  ท้ังการศึกษาในระบบ  การศึกษานอกระบบ  การศึกษาตามอัธยาศัย  ตองเนน
ความสําคัญท้ังความรู  คุณธรรม  กระบวนการเรียนรูและบรูณาการตามความเหมาะสมของแตละ
ระดับการศึกษาในเรื่องความรูและทักษะดานคณิตศาสตร (กระทรวงศึกษาธิการ, 2548 : 10-11)  ซ่ึง
คณิตศาสตรมีบทบาทสําคัญยิ่งตอการพัฒนาความคิดมนษุย  ทําใหมนษุยมีความคิดสรางสรรค  คดิ
อยางมีเหตุผล  เปนระบบระเบียบ  มีแบบแผน  สามารถวิเคราะหปญหาและสถานการณไดอยาง     
ถ่ีถวนรอบคอบ  ทําใหสามารถคาดการณ  วางแผนตดัสินใจ  และแกปญหาไดอยางถูกตองเหมาะสม  
คณิตศาสตรเปนเครื่องมือในการศึกษาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยตีลอดจนศาสตรอ่ืน ๆ ท่ีเกีย่วของ  
คณิตศาสตรจึงมีประโยชนตอการดํารงชีวิต  และชวยพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีขึน้  นอกจากนี้
คณิตศาสตร  ยังชวยพัฒนาคนใหเปนมนุษยท่ีสมบูรณมีความสมดุลท้ังรางกาย  จิตใจ  สติปญญา
และอารมณ  สามารถคิดเปน  ทําเปน  แกปญหาเปน  และสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข 
(สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย,ี 2544 : 1) 
 โดยเฉพาะคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย  เปนประสบการณท่ีครูจดัใหแกเด็ก  ซ่ึง
นอกจากอาศัยสถานการณในชีวิตประจําวนัของเด็กเพ่ือสงเสริมความเขาใจเกี่ยวกับคณติศาสตร
แลวยังตองอาศัยการจัดกิจกรรมท่ีมีการวางแผนและเตรียมการอยางดีจากครูดวย  ท้ังนี้เพ่ือเปด
โอกาสใหเด็กไดคนควา  แกปญหา  เรียนรู  และพัฒนาความคิดรวบยอดเกี่ยวกับคณิตศาสตร   มี
ทักษะและมีความรูทางคณิตศาสตรท่ีเปนพ้ืนฐานสําหรับการศึกษาท่ีสูงขึ้น  และใชในชีวิตประจําวัน
ตอไป (นิตยา  ประพฤติกจิ, 2541 : 3)  สวนเยาวลักษณ  เตยีรณบรรจง (2544 : 13)  ไดกลาวไววา  
ในสวนของเด็กปฐมวัยนั้นความรูความสามารถทางคณิตศาสตร  ท่ีเกิดจากประสบการณและความ
สนใจจะทําใหเดก็รูจกัคดิอยางมีเหตุผล  รูจักแกปญหา  อีกท้ังยงัฝกใหเดก็มีไหวพริบรอบคอบ  
ละเอียดถ่ีถวน  ชางสังเกต  เขาใจส่ิงแวดลอม  ซ่ึงจะชวยใหเด็กเติบโตอยางมีคุณภาพและสามารถ
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ดํารงชีวิตไดอยางมีความสุข  ดังนัน้ผูท่ีเกี่ยวของกับเดก็จึงควรใหความสนใจกับการเตรียมความ
พรอมทางคณิตศาสตรใหแกเดก็ปฐมวัย  ซ่ึงสอดคลองกับสุนีย  เพียซาย (2540 :1)  ท่ีไดกลาวไววา  
เด็กปฐมวัย  จําเปนตองเรียนรูและพัฒนาความคิดรวบยอดเกี่ยวกับคณิตศาสตร  เพ่ือเปนพ้ืนฐาน
สําหรับใชในชีวิตประจําวันและเพ่ือการศึกษาในขัน้สูงขึ้น  ดังนั้นในการจัดประสบการณตอง
จัดการวางแผนและเตรียมการอยางดี  เพ่ือใหโอกาสเด็กในการคนควา  แกปญหา  และมีทักษะทาง
คณิตศาสตรอยางถูกตองเหมาะสม  ซ่ึงจําเปนตองอาศัยการจัดกจิกรรมท่ีสงเสริมความเขาใจของเด็ก
ปฐมวัย  และการจดักิจกรรมสําหรับเด็กปฐมวัยนี้  เปนส่ิงสําคัญยิ่งท่ีทําใหการจดัประสบการณ
ประสบผลสําเร็จตามจุดประสงคท่ีวางไวอยางมีประสิทธิภาพ  ครูผูสอนควรมีความรูความเขาใจ
พ้ืนฐานเกี่ยวกับความหมาย  จดุมุงหมาย  ขอบขาย  และแนวการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรเพ่ือนําไป
ประยุกตใชในช้ันเรียนท่ีตองรับผิดชอบในการทําแผนการจัดประสบการณ  ตลอดจนจัดกิจกรรม
และดําเนินการตามแผนท่ีเตรียมไวอยางเหมาะสม  เพ่ือพัฒนาศักยภาพของเดก็ปฐมวัยทางดาน
คณิตศาสตรไดอยางมีประสิทธิผล  นอกจากนี้ Croft  and  Hess ยังไดกลาวอีกวา   เด็ก ๆ สามารถ
เรียนรูความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรจากกิจกรรมตาง ๆ ในชีวติประจําวันและความคิดรวบยอด
ทางคณิตศาสตรนั้น  สามารถจัดสอดแทรกหรือบูรณาการเขากับวชิาอ่ืน ๆ ท่ีบรรจใุนหลักสูตร
การศึกษาปฐมวัย  การเรียนเกี่ยวกับตัวเลข  รูปทรง  ขนาด  ลําดับ  การจดัหมวดหมู  และ
ความสัมพันธตาง ๆ  ถือวาเปนประสบการณประจําวันของเด็กท่ีชวยสอนเดก็ตามธรรมชาติอยูแลว  
ดังนั้นการปลูกฝงใหเด็กมีความเขาใจเกี่ยวกับความคดิรวบยอดและทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  
จึงเปนการปูพ้ืนฐานไปสูความเขาใจดานคณติศาสตรตอไปในอนาคต (หรรษา นิลวิเชียร , 2541 : 2)   
  นอกจากนี้ Piaget ไดกลาววา  พัฒนาการของตรรกศาสตรและการใหเหตุผลทาง
คณิตศาสตรเปนส่ิงท่ีไมสามารถจําแนกออกจากพัฒนาการทางสติปญญาได  กลาวคือ  ในขณะท่ี
เด็กพัฒนาทางดานสติปญญาความสามารถทางการเรียนรูความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรจะ
พัฒนาไปดวย  อยางไรกต็าม  เด็กท่ีไมสามารถเขาใจคณติศาสตรไดดี  ไมไดหมายความวา  เขาไม
ฉลาดหรือไมสามารถเรียนได  แตเปนผลมาจากวิธีการจัดประสบการณท่ีเดก็ไดรับจากโรงเรียน  
โดยปกติแลวเด็กมีความสามารถท่ีจะเขาใจคณติศาสตรได  แตอยางไรก็ตาม  มีเดก็เปนจํานวนมาก
ท่ีไมเขาใจ (หรรษา  นิลวิเชียร , 2535 : 117) และเพ็ญจันทร  เงียบประเสริฐ (2545 : 7)  ไดกลาวถึง  
ทักษะทางคณติศาสตรวาเปนทักษะท่ีไดรับความสนใจจากเด็กคอนขางนอย  และเด็กมักจะมี
ทัศนคติท่ีไมดี  เนื่องจากเด็กยังขาดความพรอม  ขาดความม่ันใจในตนเอง  รวมท้ังวิธีการจดั
ประสบการณทางคณิตศาสตรใหแกเด็กยังไมเหมาะสม  จึงทําใหการเรียนพ้ืนฐานทางคณติศาสตร
ของเด็กในชวงแรกไมประสบความสําเร็จเทาท่ีควร  และส่ิงสําคัญอีกประการหนึ่งท่ีอาจมีผลทําให
เด็กเบ่ือหนาย  และไมชอบคณิตศาสตร  คือ  ธรรมชาตขิองคณิตศาสตรท่ีตองเกี่ยวของกับการคดิ  
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การใชเหตุผลและการสรางความคิดรวบยอด  ส่ิงท่ีเปนนามธรรม  ซ่ึงส่ิงตาง ๆ เหลานี้จะเกิดขึ้นไดก็
ตองอาศัยความละเอียดถ่ีถวน  และเวลา  การฝกฝนท่ีเหมาะสม  จึงจะทําใหเกิดทักษะในการคิด  
การแกปญหา  และสามารถสรางความคิดรวบยอดไดในท่ีสุด  
 ดังนั้นส่ือเปนส่ิงสําคัญ  ซ่ึงเปนตัวกลางนําความรูจากผูสอนสูเด็ก  ทําใหเดก็เกดิการเรียนรู
ตามจุดประสงคท่ีวางไวชวยใหเด็กไดรับประสบการณตรง ทําใหส่ิงท่ีเปนนามธรรม  ซ่ึงเขาใจยาก
กลายเปนรูปธรรมท่ีเดก็เขาใจงาย  เรียนรูไดงาย  รวดเรว็  เพลิดเพลิน  เกิดการเรียนรูและคนพบดวย
ตัวเอง (กระทรวงศึกษาธิการ , 2547 : 74)    ดังท่ี ถนอมพร   เลาหจรัสแสง (2541 : 1)  ไดกลาวถึง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (Computer- Assisted  Instruction)  ไววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนเปนส่ือการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอรรูปแบบหนึง่ซ่ึงใชความสามารถของคอมพิวเตอรใน
การนําเสนอส่ือประสมอันไดแก  ขอความ  ภาพนิ่ง  กราฟก  แผนภูมิ  กราฟ  ภาพเคล่ือนไหว  วดีิ
ทัศนและเสียง  เพ่ือถายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองคความรูท่ีใกลเคยีงกับการสอนจริงในหองเรียน
มากท่ีสุด  นอกจากนี้สิริมงคล  สุวรรณผา (2546 : 3)  ไดกลาววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึง
เปนอีกทางเลือกหนึ่งท่ีเขามามีบทบาทสําคัญกับการศึกษาในระดับปฐมวัย  ซ่ึงครูปฐมวัยจะนํามาใช
ในการจัดประสบการณการเรียนรู  ท่ีชวยสงเสรมิพัฒนาความสามารถ  และทักษะการเรยีนรูดาน
ตาง ๆ ของเด็กปฐมวัย  สอดคลองกับอุดมลักษณ  กุลพิจิตร (2543:85) ท่ีกลาววา  คอมพิวเตอรชวย
สอนไดเขามามีบทบาทสําคัญตอการจัดประสบการณการเรียนการสอนระดับปฐมวัยในการ
จัดเตรียมความพรอมสําหรับเดก็เปนอยางมาก  เนื่องจากคอมพิวเตอรเปนส่ือในการนําเสนอขอมูล
ท่ีมีคุณภาพอยางหนึ่งท่ีหนังสือภาพทําไมได  เพราะคอมพิวเตอรสามารถนําขอมูลท่ีมีท้ังเสียง
ภาพประกอบท่ีเปนภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหว  ซ่ึงลักษณะการสอนเด็กไดรับเนื้อหาสาระไมใช
เฉพาะจากตัวหนังสือแตเดก็ยังไดเรียนรูจากเสียง  จากภาพท้ังท่ีเปนภาพนิ่ง  และภาพเคล่ือนไหว 
 นอกจากนี้บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถทําเรื่องท่ีเปนนามธรรมใหเปนรูปธรรม
ยิ่งขึ้น  ทําเรื่องท่ียุงยากและซับซอนใหเขาใจงายยิ่งขึน้  สามารถแสดงการเคล่ือนไหว  เพ่ืออธิบาย
ส่ิงท่ีมีการเปล่ียนแปลงหรือเคล่ือนไหวไดดี  ใชเสียงเพ่ือประกอบคําอธิบายท่ีเกี่ยวของกับการออก
เสียงหรือเลียนแบบเสียงใหผูเรียนเกิดความเขาใจดีขึน้  คอมพิวเตอรชวยสอนมีขอดีท่ีสามารถ
โตตอบกับผูเรียนได  สามารถใหภาพเคล่ือนไหว  ตัดสินทางเลือกเม่ือผูเรียนตอบผิด  หรือถูกได  
เปนการเรียนรูแบบปฏิสัมพันธโดยท่ีคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถแสดงผลใหทราบไดทันทีทันใด
ทําใหผูเรียนมีความม่ันใจ  มีเจตคติท่ีดี  (จนิตวรี  สาขามุละ, 2549 : 1)  และจากงานวิจัยของปนัดดา  
คําภักดี (2549) ไดศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตรเรื่องการบวกเลข  
ลบเลขสําหรับเด็กปฐมวัย  พบวา  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูง
กวาการเรียนแบบปกตใินช้ันเรยีน  แสดงใหเห็นวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถใช
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สงเสริมพัฒนาการทางสติปญญาของเด็กปฐมวยัได  ซ่ึงกจ็ะรวมถึงการสงเสริมความคิดรวบยอด
ทางคณิตศาสตรท่ีเปนสวนหนึ่งของพัฒนาการทางสติปญญา 

 และจากรายงานผลการดําเนนิงานการประเมินพัฒนาการของนักเรยีนท่ีจบการศึกษา
ปฐมวัยปการศึกษา  2551  ของสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา  สํานกังานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  กระทรวงศึกษาธิการ  โดยประเมินพัฒนาการครอบคลุมพัฒนาการท้ัง  4  
ดาน ในภาพรวมระดับสํานกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสงขลา เขต 1 , 2 และ 3 ซ่ึง
ปรากฏผลดังตาราง 1 

 

ตาราง  1  รอยละนักเรียนตามระดับพัฒนาการดานรางกาย  อารมณ-จิตใจ  สังคม  และสติปญญา  
                ระดับสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสงขลา เขต 1 , 2 และ 3 
 

 
พัฒนาการ 

รอยละของนักเรียนตามระดับพัฒนาการ 
สพป.สข 1 สพป.สข 2 สพป.สข 3 

ดี พอใช ปรับ 
ปรุง 

ดี พอใช ปรับ 
ปรุง 

ดี พอใช ปรับ 
ปรุง 

ดานรางกาย 
ดานอารมณ/จิตใจ 
ดานสังคม 
ดานสติปญญา 

84.37 
96.88 
99.48 
67.19 

15.63 
3.12 
0.52 
30.73 

0 
0 
0 

2.08 

78.79 
100 
100 

65.15 

21.21 
0 
0 

34.85 

0 
0 
0 
0 

81.54 
98.46 
99.23 
55.38 

18.46 
1.54 
0.77 
43.08 

0 
0 
0 

1.54 
 

ท่ีมา : กระทรวงศึกษาธิการ, 2551 : 117-118 
 

จากตาราง 1  แสดงวา  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสงขลา เขต 3  มี
คารอยละนักเรียนในพัฒนาการดานสติปญญาต่ําสุด  คือ  55.38  เม่ือเปรียบเทียบกับพัฒนาการดาน
อ่ืน ๆ และยังพบอีกวา  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสงขลา เขต 3   มีคารอยละ
นักเรียนในพัฒนาการดานสติปญญา  ต่ําสุด  เม่ือเปรียบเทียบกับสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา
ประถมศึกษาสงขลา เขต 1 และ 2   ผลดังกลาวแสดงใหเห็นวา  พัฒนาการทางสติปญญาของ
นักเรียนระดับปฐมวัยควรไดรับการพัฒนา  รวมถึงคณิตศาสตรก็เปนความสามารถทางสติปญญา
ของเด็ก  (สถิรนนัท  อยูคงแกว , 2549 :16)  ซ่ึงควรไดรับการพัฒนาเชนกัน   
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จากสภาพปญหาและเหตุผลดังกลาวผูวิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษาการใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับนกัเรียนระดับปฐมวยัในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา
สงขลา  เขต 3   ซ่ึงจะสงผลตอความคดิรวบยอดทางคณติศาสตรของเด็กปฐมวัยเพียงใด  
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 
 1.  เพ่ือศึกษาการจัดประสบการณโดยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวาสงผลตอ
ความกาวหนาของความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรของเดก็ปฐมวัยระหวางกอนและหลังการใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมากนอยเพียงใด 
 2.  เพ่ือศึกษาการจัดประสบการณแบบปกตวิาสงผลตอความกาวหนาของความคิดรวบยอด
ทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยระหวางกอนและหลังการจดัประสบการณมากนอยเพียงใด 
 3.  เพ่ือศึกษาการจัดประสบการณโดยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวาสงผลตอ
ความคดิรวบยอดทางคณติศาสตรของเดก็ปฐมวัยสูงกวาการจัดประสบการณแบบปกติหรือไม 
 
สมมติฐานของการวิจัย 
 
 การจัดประสบการณโดยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสงผลตอความคิดรวบยอด
ทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยสูงกวาการจัดประสบการณแบบปกต ิ
 
ความสําคัญและประโยชน 
 
 1.  ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  รูปเรขาคณติ  ระดับปฐมวัย  เพ่ือพัฒนา
ความคดิรวบยอดทางคณติศาสตรของเดก็ปฐมวัย 
 2.  ทําใหทราบผลการเปรียบเทียบความคิดรวบยอดทางคณติศาสตรของเด็กปฐมวัยของ
การจัดประสบการณโดยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  และการจัดประสบการณแบบปกติ  
เพ่ือพิจารณาความกาวหนาของความคดิรวบยอดทางคณติศาสตร 
 3.  ทําใหทราบผลของการจัดประสบการณโดยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีตอ
ความคดิรวบยอดทางคณติศาสตรของเดก็ปฐมวัย  เพ่ือเปนแนวทางสําหรับครูผูสอนในการจัด
ประสบการณเพ่ือพัฒนาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย 
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 4.  เพ่ือเปนแนวทางสําหรับผูท่ีสนใจไดศึกษาคนควาเกี่ยวกับการใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนตอไป   
  
ขอบเขตของการวิจัย 
 
 1.  ประชากร 
      1.1  ประชากรเปาหมาย (Target  Population)  เปนนักเรยีนชาย – หญิง  ท่ีมีอายุ  
4-5  ป  ซ่ึงกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี  2  ปการศึกษา  2554  โรงเรียนในสังกัดสํานกังานเขตพ้ืนท่ี
การศึกษาประถมศึกษาสงขลา เขต 3  สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขัน้พ้ืนฐาน     
  1.2  ประชากรสุม (Accessible  Population)  เปนนักเรยีนชาย – หญิง  ท่ีมีอายุ  
4-5  ป   ช้ันอนุบาลปท่ี  2  ซ่ึงกําลังศึกษาอยูในภาคเรยีนท่ี  2  ปการศึกษา  2554  ของโรงเรียน
ชุมชนบานปาดัง  อําเภอสะเดา  จังหวดัสงขลา  สังกัดสํานกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา
สงขลา เขต 3  สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  จํานวน  175  คน 
 2.  ระยะเวลาท่ีใชในการวจิัย 
      การศึกษาครั้งนี้ทําการศึกษาในภาคเรียนท่ี  2  ปการศึกษา  2554  โดยทําการศึกษา  
จํานวน  14  ครั้ง   ครั้งละ  30  นาที 
 3.  ตัวแปรในการวิจัย 
  3.1  ตัวแปรอิสระ   ไดแก  วิธีการจัดประสบการณ ซ่ึงแบงเปน 2 ระดับ   
   3.1.1  การจัดประสบการณโดยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
   3.1.2  การจัดประสบการณแบบปกต ิ
       3.2  ตัวแปรตาม   ไดแก  ความคดิรวบยอดทางคณติศาสตรของเด็กปฐมวัย  
  

คํานิยามศัพทเฉพาะ 
 
 1.  เด็กปฐมวัย  หมายถึง  เดก็นกัเรียนชาย – หญิง  ช้ันอนุบาลปท่ี 2  ท่ีมีอายุ 4-5  ป  
โรงเรียนชุมชนบานปาดัง  อําเภอสะเดา  จังหวดัสงขลา  สังกัดสํานกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา
ประถมศึกษาสงขลา เขต 3  สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  ภาคเรยีนท่ี  2  ป
การศึกษา  2554 
  2.  ความคดิรวบยอดทางคณติศาสตร  หมายถึง  ความสามารถในการบอกลักษณะรูป
วงกลม  รูปวงรี   รูปสามเหล่ียมและรูปส่ีเหล่ียม, ความสามารถในการจําแนกและจัดกลุมรูปวงกลม 
, รูปวงรี   รูปสามเหล่ียมและรูปส่ีเหล่ียม , ความสามารถในการบอกช่ือส่ิงของรอบตัวท่ีมีลักษณะ
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เปนรูปวงกลม , รูปวงรี, รูปสามเหล่ียมและรูปส่ีเหล่ียม  ซ่ึงความสามารถดังกลาววัดไดโดย
แบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางขึ้น 
 3.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถึง  บทเรียนคอมพิวเตอรท่ีผูวิจัยสรางขึ้น  ดวย
โปรแกรม Flash  เพ่ือใชในการจัดประสบการณ  เรื่อง  รูปเรขาคณิต  ประกอบดวยรูปวงกลม , รูป
วงรี , รูปสามเหล่ียมและรูปส่ีเหล่ียม  โดยบทเรียนนําเสนอเนื้อหาในลักษณะรูปภาพ  ตวัหนังสือ  
กราฟก  เสียง  ผูเรียนสามารถทําแบบฝกหัด  ตรวจคําตอบ  ซ่ึงบทเรียนสามารถแสดงผลการเรียนรู
ในรูปของขอมูลยอนกลับและการเสริมแรงใหแกผูเรียน    
 4.  การจัดประสบการณแบบปกติ  หมายถึง  การจดัประสบการณตามแนวการจดั
ประสบการณในหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  พุทธศักราช  2546  ของกระทรวงศึกษาธิการ  โดยมี  3
ขั้นตอนดังนี้  1.ขั้นนําเขาสูบทเรียน ครูอธิบายถึงสาระการเรียนรูท่ีนกัเรียนจะตองศึกษา  2.  ขั้นจดั
ประสบการณ  ครใูชส่ือบัตรภาพ (รูปเรขาคณิต) , ส่ือของจริง (รูปเรขาคณิต) ในการจัดประสบการณ
ใหนักเรยีนเรียนรูในสาระการเรยีนรูท่ีศึกษา   3.  ขั้นสรุปบทเรียน  ครูและนกัเรียนชวยกนัสรุป
สาระการเรียนรูท่ีไดศึกษา 
 5.  การใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถึง  การนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
เปนส่ือในการจัดประสบการณใหกับนักเรียน  โดยมี  3  ขัน้ตอนดังนี้  1.  ขั้นนําเขาสูบทเรียน    ครู
อธิบายถึงสาระการเรียนรูท่ีนกัเรียนจะตองศึกษา  2.  ขั้นจดัประสบการณ  ใหนกัเรียนใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเรียนรูในสาระการเรยีนรูท่ีศึกษา  3.  ขั้นสรุปบทเรียน  ครูและนักเรียน
ชวยกันสรุปสาระการเรียนรูท่ีไดศึกษา 
 6.  ความกาวหนาของความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร  หมายถึง  ผลจากการเรียนรูท่ี
เพ่ิมขึ้นโดยการเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนและหลังการจัดประสบการณ  ท่ีไดจากการทํา
แบบทดสอบวัดความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรท่ีผูวิจยัสรางขึ้น 

 
 

 
 
 
 
 

 


