
บทที่ 4 
 

ผลการวิจัย 
 

การวิจัยเรื่อง ผลการเรียนโดยบทเรียนบนเว็บแบบ HyperQuest  เรื่อง อารมณ์  
ที่มีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาปริญญาตรีในครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง  
(Experimental Research) มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบ  HyperQuest เรื่องอารมณ์ 
ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ประสิทธิภาพ  (80/80)  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
ผู้เรียนหลังจากเรียนโดยบทเรียนบนเว็บแบบ HyperQuest  เรื่องอารมณ์กับการจัดการเรียนรู้แบบ
ปกติ เรื่องอารมณ์ และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนบนเว็บแบบ HyperQuest 
เรื่องอารมณ์  ซ่ึงปรากฏผลการวิจัยดังต่อไปนี ้

 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

1. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบ HyperQuest  
เร่ืองอารมณ์ 

ผลจากการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบ HyperQuest   
เรื่องอารมณ์ กับกลุ่มตัวอย่าง  จ านวน 30 คน  ในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์เพ่ือจ าลองการใช้
บทเรียน  ปรากฏผลดังตาราง 4 
 
ตาราง  4  ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบ HyperQuest เรื่องอารมณ์  จากการทดลอง 

  แบบภาคสนาม   
 

เครื่องมือที่ใช้วัด จ านวน 
กลุ่มตัวอย่าง 

คะแนนเต็ม   
(ทั้งฉบับ) 

คะแนนเต็ม   
(ทุกคน) 

คะแนนรวม             
ที่ได้  (ทุกคน) 

E 

กิจกรรมระหว่างเรียน 
(E1) 

 

30 
 

50 
 

1500 
 

1,268 
 

84.93 

แบบทดสอบหลังเรียน 
(E2) 

 

30 
 

20 
 

600 
 

495 
 

82.50 

94 
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จากตาราง 4 ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบ HyperQuest เรื่องอารมณ์   
พบว่าร้อยละของคะแนนเฉล่ียจากการท ากิจกรรมระหว่างเรียน เท่ากับ  84.93  และร้อยละของ
คะแนนเฉล่ียจากการท าแบบทดสอบหลังเรียนเท่ากับ  82.50  (ภาคผนวก ง) แสดงว่า บทเรียนบน
เว็บแบบ HyperQuest เรื่องอารมณ์  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือไม่น้อยกว่า 80/80 
เมื่อคิดจากการท ากิจกรรมระหว่างเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่าง  

 
2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ผลจากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยบทเรียนบนเว็บแบบ 
HyperQuest  เรื่อง อารมณ ์กับการเรียนโดยการสอนแบบปกติ  ได้ผลดังตาราง 5 
 
ตาราง 5  ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนระหว่างกลุ่มทดลองท่ีเรียน 

 โดยบทเรียนบนเว็บแบบ HyperQuest  เรื่อง อารมณ์ กับกลุ่มควบคุมทีก่ารเรียนจัดการ 
  เรียนรู้แบบปกต ิ

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ 
จ านวน 

(n) 
คะแนนเฉลี่ย 

( X   ) 
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) 
t 

เรียนโดยบทเรียนบน
เว็บแบบ HyperQuest  

30 16.17 1.66 
11.024* 

เรียนโดยการสอน 
แบบปกต ิ

30 11.63 1.52 

P< .05* 
 

จากตาราง 5 แสดงให้เห็นว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนโดย 
บทเรียนบนเว็บแบบ HyperQuest  เรื่อง อารมณ์กับนักศึกษาท่ีเรียนโดยการสอนแบบปกติ  
แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยนักศึกษาท่ีเรียนด้วยการเรียนโดยบทเรียน           
บนเว็บแบบ HyperQuest  เรื่อง อารมณ์  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนโดย                
การสอนแบบปกต ิ
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3. ผลการประเมินระดับความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนบนเว็บแบบ HyperQuest  
เร่ือง อารมณ์ 

การประเมินผลความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนบนเว็บแบบ HyperQuest             
เรื่อง อารมณ์  ผู้วิจัยได้ใช้แบบสอบถามความพึงพอใจได้ผลดังแสดงตาราง 6 
 
ตาราง  6  ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน จากการวัดความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียน 

  บนเว็บแบบ HyperQuest เรื่อง อารมณ์ 
 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1.  ความพึงพอใจด้านเนื้อหา 
1.1  มีการแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้  เนื้อหา  
วิธีการเรียนการสอน  ภาระงานที่ต้องท า และ
การประเมินผลในบทเรียนให้ผู้เรียนทราบ
ล่วงหน้า   

4.53 0.63 มากที่สุด 

1.2  มีการแบ่งเนื้อหาออกเป็นส่วน ๆ ท าให้ใช้
งานง่ายสะดวกและรวดเร็ว   

4.50 0.63 มากที่สุด 

1.3  ท าให้ได้เรียนรู้และเข้าใจเนื้อหาในบทเรียน
ได้ดีกว่าการสอนแบบบรรยายในชั้นเรียนปกต ิ  

4.10 0.61 มาก 

รวม 4.38 0.65 มาก 
2.  ความพึงพอใจด้านการออกแบบ 
2.1  ผู้เรียนสามารถเข้าไปทบทวนเนื้อหาและ 
ท ากิจกรรมต่าง ๆ ในบทเรียนได้ตลอดเวลา 

4.60 0.56 มากที่สุด 

2.2  มีหน้าจอให้ความช่วยเหลือผู้เรียนเพื่อ
อธิบาย เมนูต่างๆ ว่าต้องท าอะไรบ้างตามล าดับ 
ก่อน-หลัง 

4.27 0.58 มาก 

2.3  บทเรียนมีการออกแบบให้ใช้งานง่าย  
สะดวกและตอบโต้ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนได ้

4.57 0.50 มากที่สุด 

รวม 4.48 0.57 มาก 
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ตาราง  6 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

3.  ความพึงพอใจด้านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
3.1  มีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่
หลากหลาย  เพิ่มความสะดวกในการเรียนและ
ท าให้เกิดการเรียนรู้ได้รวดเร็วยิ่งขึ้น 

4.27 0.64 มาก 

3.2  ท าให้บทเรียนมีความน่าสนใจและมีความ
กระตือรือร้น ในการเรียนรู้มากยิ่งขึ้น เช่น  
การใช้ภาพ กราฟิก ภาพเคล่ือนไหว  การใช้เสียง
ประกอบในบทเรียน   การอัพโหลดไฟล์หรือ
ดาวน์โหลดไฟล์งานต่าง ๆ 

4.43 0.57 มาก 

 3.3.  สามารถซักถาม  เสนอแนะ  แบ่งปัน
ความรู้และแลกเปล่ียนความคิดเห็นเกี่ยวกับการ
เรียนระหว่างกันได้  โดยใช้เครื่องมือที่บทเรียน
จัดเตรียมไว้ ได้แก่ กระดานเสวนา (Webboard) 
และการสนทนาออนไลน์ (Chat) 

4.70 0.53 มากที่สุด 

3.4  มีส่วนส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
ทักษะใหม่ ๆ ด้วยเครื่องมือต่าง ๆ ในบทเรียน
รวมท้ังเนื้อหามีความทันสมัย  หลากหลายและ
ตอบสนองต่อกิจกรรมต่าง ๆ ได้อย่างทันท ี

4.23 0.57 มาก 

3.5  มีส่วนช่วยให้ได้รับความรู้และสามารถ
จดจ าบทเรียนได้ดีขึ้น 

4.07 0.64 มาก 

3.6  มีส่วนช่วยให้ตรวจสอบความก้าวหน้าใน
การเรียนของตนเองได้ อย่างละเอียดและ
ตลอดเวลา  เช่น การอัพโหลดไฟล์ส่งงานหรือ
คะแนนต่าง ๆ    

4.43 0.57 มาก 

รวม 4.36 0.61 มาก 
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ตาราง  6 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

4.  ความพึงพอใจด้านการเชื่อมโยง (Link) 

4.1  สามารถควบคุมการเรียนรู้ของตนเองได้         
โดยสามารถเข้าถึงข้อมูลได้เป็นล าดับขั้นตอน
และสะดวกรวดเร็ว 

4.33 0.71 มาก 

4.2 ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน   
ทุกที่ทุกเวลา  เช่น  ผู้เรียนกับผู้เรียน  ผู้เรียนกับ
ผู้สอน หรือผู้เรียนกับบทเรียน   

4.50 0.57 มากที่สุด 

รวม 4.42 0.65 มาก 

5.  ความพึงพอใจด้านประโยชน์ในการน าไปใช ้
5.1  สามารถน าองค์ความรู้ที่ได้จากการค้นคว้า
ข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ มากมายและ 
การท ากิจกรรมต่าง ๆ ในบทเรียนบนเว็บแบบ 
HyperQuest นี้มาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

4.37 0.67 มาก 

5.2  เป็นแนวทางในการท ากิจกรรมต่อเนื่องหรือ
ภาระงานที่ได้รับมอบหมายชิ้นต่อไปได้อย่าง
ง่ายดายอีกด้วย 

4.40 0.62 มาก 

รวม 4.38 0.64 มาก 
ความพึงพอใจโดยภาพรวม 4.39 0.62 มาก 

 
จากตาราง 6 พบว่าในภาพรวมผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนบนเว็บแบบ  

HyperQuest เรื่องอารมณ์ อยู่ในระดับมาก  ( X = 4.39 , S.D. = 0.62)  โดยสามารถสรุปผลการ
ประเมินระดับความพึงพอใจเป็นรายด้าน ดังนี้  ด้านเนื้อหา  พบว่า  ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อเนื้อหา
ต่าง ๆ ของบทเรียน อยู่ในระดับมาก ( X = 4.38 , S.D. = 0.65)   ส าหรับด้านการออกแบบ พบว่า  
ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการออกแบบบทเรียน อยู่ในระดับมาก ( X = 4.48 , S.D. = 0.57)   
ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  พบว่า  ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอน
ภายในบทเรียน อยู่ในระดับมาก ( X = 4.36 , S.D. = 0.61)  ส่วนด้านการเชื่อมโยง พบว่า ผู้เรียน 
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มีความพึงพอใจต่อการเชื่อมโยงท้ังภายในและภายนอกบทเรียน อยู่ในระดับดี ( X = 4.42 , S.D. = 
0.65)  และด้านประโยชน์ในการน าไปใช ้พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการน าองค์ความรู้ที่ได้มา
ประยุกต์ใช้และเป็นแนวทางในการท ากิจกรรมต่อไป อยู่ในระดับมาก ( X  = 4.38 , S.D. = 0.64)   
 
   

 


