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ภาคผนวก 1

รายนามผูเชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือในการวิจัย

1. อาจารยเทวี  ดอกไมหอม
อาจารย 3 ระดับ 8 โรงเรียนวัดบานตาล สํานักงานการประถมศึกษาอําเภอเมือง
จังหวัดนครศรีธรรมราช

2. อาจารยจิรรัตน  ลักษณะวิลาศ
อาจารย 2 ระดับ 7 โรงเรียนวัดพรหมโลก  สํานักงานการประถมศึกษาอําเภอพรหมคีรี
จังหวัดนครศรีธรรมราช

3. อาจารยสวัสดิ์  หีบเพชร
อาจารย 2 ระดับ 7 โรงเรียนวัดเขาปูน  สํานักงานการประถมศึกษาอําเภอพรหมคีรี
จังหวัดนครศรีธรรมราช

4. อาจารยสมศรี  ชูพิทักษธรรม
อาจารย1 ระดับ 5 โรงเรียนวัดตรงบน  สํานักงานการประถมศึกษาอําเภอปากพนัง
จังหวัดนครศรีธรรมราช

5. อาจารยปรีดา  เบ็ญคาร
ภาควิชาทดสอบและวิจัยทางการศึกษา คณะครุศาสตร  สถาบันราชภัฏสงขลา
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ภาคผนวก 2

ตาราง 5  ตารางวิเคราะหหลักสูตรตามโครงสรางเนื้อหาการอานอยางมีวิจารณญาณ  เพื่อนําไป
 ออกแบบทดสอบการอานอยางมีวิจารณญาณ

พฤติกรรมที่ตองการวัด รวม
การวิเคราะห การประเมินเนื้อหา

จุดประสงคที่ 1 จุดประสงคที่ 2 จุดประสงคที่ 3 จุดประสงคที่ 4
จํานวน
ขอ

รอยละ

1. 2 2 3 3 10 18
2. 1 - 1 1 3  6
3. 1 3 3 3 10 18
4. 1 - 2 1 4  7
5. - 1 1 1 3  6
6. 1 - 2 3 6 11
7. 1 1 1 3 6 11
8. - - 2 1 3 6
9. 1 1 2 3 7 13
10. - - 1 1 2 4
รวม 8 8 18 20 54
รอยละ 15 15 33 37 100
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ภาคผนวก 3

การหาคุณภาพเครื่องมือในการวิจัย

 1. การหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  ความสอดคลองของขอสอบกับระดับความเขาใจใน
การอาน  และความสอดคลองของขอสอบกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรมของแบบทดสอบวัด
ความเขาใจในการอานอยางมีวิจารณญาณ โดยใชวิธีการหาคาดัชนีความสอดคลอง(IC)
(พวงรัตน  ทวีรัตน ,2540 : 117)  ดังนี้

IC = 
N
R∑

ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบไปใหผูเชี่ยวชาญดานภาษาไทยและดานการวัดผลและประเมินผล
จํานวน 5 ทาน เพื่อพิจารณาตัดสินวา ขอคําถามนั้นสอดคลองกับระดับความเขาใจในการอานอยางมี
วิจารณญาณ และจุดประสงคเชิงพฤติกรรมหรือไม ผลการพิจารณาตัดสินของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทาน
ไดคาดัชนีความสอดคลองดังตาราง 7

ตาราง 6  คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับระดับความเขาใจในการอานอยางมี
วิจารณญาณ และจุดประสงคเชิงพฤติกรรม

คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอที่
ขอคําถามกับระดับความเขาใจในการอาน

อยางมีวิจารณญาณ
ขอคําถามกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม

1 1.00 0.80
2 1.00 1.00
3 1.00 1.00
4 1.00 1.00
5 1.00 1.00
6 1.00 1.00
7 1.00 1.00
8 1.00 1.00
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ตาราง 6 (ตอ)

คาดัชนีความสอดคลองระหวาง
ขอที่ ขอคําถามกับระดับความเขาใจในการอาน

อยางมีวิจารณญาณ
ขอคําถามกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม

9 1.00 1.00
10 0.60 1.00
11 1.00 1.00
12 1.00 1.00
13 0.80 1.00
14 1.00 1.00
15 1.00 1.00
16 1.00 1.00
17 0.80 0.80
18 1.00 1.00
19 1.00 1.00
20 0.80 1.00
21 1.00 0.80
22 1.00 1.00
23 0.60 1.00
24 1.00 1.00
25 1.00 1.00
26 1.00 0.80
27 1.00 1.00
28 1.00 1.00
29 1.00 1.00
30 1.00 1.00
31 1.00 1.00
32 0.80 1.00
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ตาราง 6 (ตอ)

คาดัชนีความสอดคลองระหวาง
ขอที่ ขอคําถามกับระดับความเขาใจในการอาน

อยางมีวิจารณญาณ
ขอคําถามกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม

33 0.80 0.80
34 1.00 1.00
35 1.00 1.00
36 1.00 1.00
37 0.80 1.00
38 1.00 1.00
39 1.00 1.00
40 1.00 1.00
41 1.00 1.00
42 1.00 1.00
43 1.00 1.00
44 1.00 1.00
45 1.00 1.00
46 1.00 1.00
47 0.80 1.00
48 1.00 1.00
49 0.80 1.00
50 1.00 1.00
51 1.00 1.00
52 1.00 1.00
53 1.00 1.00
54 1.00 1.00
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2. การคํานวณหาคาระดับความยาก (Difficulty) และคาอํานาจจําแนก (Discrimination)
ของแบบทดสอบวัดความเขาใจในการอานอยางมีวิจารณญาณโดยใชเทคนิค 50 %  (บุญธรรม
กิจปรีดาบริสุทธิ์ , 2531 : 158) ดังนี้

การหาระดับความยากคํานวณจากสูตร

P = 
n2

PLPH +

การหาคาอํานาจจําแนกคํานวณจากสูตร

r = 
n

PLPH −

ผลการคํานวณปรากฏดังตาราง 8
ตาราง 7  คาระดับความยากและคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบวัดความเขาใจในการอานอยาง

 มีวิจารณญาณ
ขอที่ คา p คา r

1 0.68 0.08
*         2 0.32 0.32
*         3 0.66 0.20
*        4 0.50 0.44

5 0.86 0.12
6 0.88 0.16
7 0.46 0.36
8 0.34 0.04

*         9 0.62 0.20
10 0.86 0.04
11 0.20 0.16

*        12 0.60 0.32
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ตาราง 7 (ตอ)

ขอที่ คา p คา r
*         13 0.60 0.24

14 0.60 0.00
15 0.16 0.16
16 0.42 0.04
17 0.78 0.20

*        18 0.50 0.28
*        19 0.54 0.52
*        20 0.52 0.32
*        21 0.76 0.24
*        22 0.76 0.32

23 0.30 0.04
*        24 0.68 0.48
*        25 0.44 0.40

26 0.36 0.08
*        27 0.44 0.56

28 0.30 0.20
*        29 0.30 0.28

30 0.28 0.08
31 0.52 0.16

*        32 0.68 0.24
33 0.34 0.04

*        34 0.38 0.36
*        35 0.52 0.48
*        36 0.56 0.56
*        37 0.44 0.40
*        38 0.48 0.24
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ตาราง 7 (ตอ)

ขอที่ คา p คา r
*        39 0.30 0.20

40 0.48 0.08
41 0.14 0.04

*        42 0.52 0.56
43 0.44 0.24

*        44 0.56 0.24
*        45 0.52 0.32
*        46 0.62 0.28
*        47 0.42 0.36

48 0.38 0.04
*        49 0.34 0.44

50 0.38 0.04
51 0.24 0.08

*        52 0.40 0.24
53 0.36 0.16

*        54 0.56 0.24

หมายเหตุ
*    ขอที่นําไปใช
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3. การหาคาความเชื่อมั่น  (Reliability)  ของแบบทดสอบวัดความเขาใจในการอานอยางมี
วิจารณญาณโดยใชสูตร  KR - 20  ของ  คูเดอร  ริชารดสัน (Kuder  Richardson)












−

−
=

∑
2tt S
pq1

1k
kr

เมื่อ ttr แทน ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
k แทน จํานวนขอสอบ
p แทน สัดสวนของผูที่ตอบถูกในแตละขอ
q แทน สัดสวนของผูที่ตอบผิดในแตละขอ

2S    แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งหมด
ผลการคํานวณได

k = 30
∑ pq = 6.28

2S = 29.36
แทนคาในสูตร





 −

−
=

36.29
28.61

130
30rtt

      = 0.81
เพราะฉะนั้นคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดความเขาใจในการอานอยางมีวิจารณญาณ

มีคา .81
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ภาคผนวก 4

คะแนนที่ไดจากการทดสอบวัดความเขาใจในการอานอยางมีวิจารณญาณ

การทดสอบวัดความเขาใจในการอานอยางมีวิจารณญาณปรากฏผลดังตาราง 9
ตาราง 8  คะแนนจากการทดสอบวัดความเขาใจในการอานอยางมีวิจารณญาณระหวาง

 กลุมทดลองและกลุมควบคุม
กลุมทดลอง กลุมควบคุม

คนที่ คะแนน
กอนเรียน

คะแนน
หลังเรียน

คนที่ คะแนน
กอนเรียน

คะแนน
หลังเรียน

1 14 19 1 16 17
2 17 24 2 13 11
3 21 24 3 14 16
4 18 24 4 9 14
5 8 15 5 11 20
6 17 21 6 20 21
7 22 25 7 16 21
8 16 20 8 20 19
9 13 21 9 15 19
10 23 25 10 13 18
11 15 19 11 23 22
12 21 26 12 15 17
13 15 19 13 21 22
14 19 23 14 23 26
15 20 26 15 19 22
16 25 27 16 11 13
17 17 25 17 14 19
18 16 20 18 16 21
19 24 26 19 16 17
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ตาราง 8 (ตอ)

กลุมทดลอง กลุมควบคุม
คนที่ คะแนน

กอนเรียน
คะแนน
หลังเรียน

คนที่ คะแนน
กอนเรียน

คะแนน
หลังเรียน

20 19 22 20 14 14
21 15 25 21 12 12
22 16 23 22 24 25
23 18 22 23 9 11
24 15 18 24 21 23
25 24 25 25 25 28
26 20 23 26 13 12
27 6 23 27 14 16
28 14 17 28 20 21
29 7 18 29 14 12
30 16 20 30 11 13
31 19 24 31 11 11
32 15 19 32 19 24
∑X 545 708 ∑X 512 577
X 17.03 22.13 X 16.00 18.03
S 4.57 3.08 S 4.48 4.80
S2 .81 .54 S2 .79 .85
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ภาคผนวก 5

แบบทดสอบการอานอยางมีวิจารณญาณ
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6

คําชี้แจง
1.  แบบทดสอบมีทั้งหมด 30 ขอ กําหนดเวลาในการทําขอสอบ 1 ช่ัวโมง
2.  ขอสอบแตละขอเปนแบบเลือกตอบ มี 4 ตัวเลือก ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่นักเรียนเห็นวา

 ถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว แลวทําเครื่องหมาย X ลงในกระดาษคําตอบที่แจกให
3.  หากตองการเปลี่ยนคําตอบ ใหทําเครื่องหมาย X  ลงในกระดาษคําตอบชองเดิมกอน

 แลวจึงทําเครื่องหมาย X ลงในคําตอบใหมที่ตองการ
4.  หามขีดเขียน หรือทําเครื่องหมายใดๆ ลงในแบบทดสอบ
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คําชี้แจง นักเรียนอานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 1 – 3

1. ใจคว
ก. ค
ข. ค
ค. ค
ง. ค

2. ผูเขีย
ก. ป
ข. ช
ค. ก
ง. ป

3. นักเร
ก. เ
ข. เ
ค. ไ
ง. ไ

แลวหร
มีผลรา
กฎหมา
ของใคร
พวกเราทุกวันนี้เอาหูไปนาเอาตาไปไรกันหรืออยางไร  ที่วาบานเมืองมีขื่อมีแปนั้นใชไมได
ือ  ยกตัวอยางงายๆ เชน การปลอยใหชาวประมงจับปลาในฤดูวางไข เขารูกันทั่วโลกแลววา
ย  เพราะเหตุใหปลาสูญพันธุไปในเวลาอันรวดเร็ว  กฎหมายลงโทษก็มีแตไมมีใครเหลียวแล
ยขอนั้นฉีกทิ้งเสียดีไหม  ตอไปนี้ใครทําไดทําไป  มือใครยาวสาวไดสาวเอา  บานเมืองไมใช
คนเดียว
ามสําคัญของขอความขางตนคือขอใด
นเราทุกวันนี้ชอบเอาหูไปนาเอาตาไปไร
นมักชอบจับปลาในฤดูวางไข
นสวนมากไมเห็นความสําคัญของกฎหมาย
นมักคิดวาบานเมืองไมใชของใครคนเดียว

นขอความขางตนตองการเรียกรองใหผูอานเห็นความสําคัญของสิ่งใด
ลา
าวประมง
ฎหมาย
ระเทศชาติ

ียนมีความคิดเห็นอยางไรกับขอความที่วา “กฎหมายขอนั้นฉีกทิ้งเสียดีไหม”
ห็นดวย  เพราะเมื่อไมมีคนทําตามก็ควรทิ้ง
ห็นดวย  เพราะจะไดไมมีใครกังวลวาจะเปนผูทําผิดกฎหมาย
มเห็นดวย เพราะจะทําใหบานเมืองไมเจริญกาวหนา
มเห็นดวย เพราะจะทําใหไมมีบทลงโทษผูที่กระทําความผิด
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อานขอความตอไปนี้แลวคําตอบคําถามขอ 4

พฤติกรรมความมักงายของชาวกรุงเทพฯ  ไดถูกบันทึกมากวา 100 ป  ตั้งแตสมัยที่ชีวิตผูคน
  ยังผูกพันกับแมน้ําลําคลอง ใชอาบ ใชกิน และใชอยูอาศัย  ขณะเดียวกันก็ทิ้งสิ่งปฏิกูลตางๆ ลงไป
  จนสงผลรายตอสภาพแวดลอม  และความเปนอยูไมเวนแมแตคลองประปา  ซ่ึงเปนสายเลือด
  เสนสุดทายที่ชาวกรุงเทพฯหลายลานคนไดดื่มกิน

4. ปญหานี้ควรแกไขในเรื่องใด
ก. การทํางาน
ข. การฝกนิสัย
ค. การสรางที่อยูอาศัย
ง. การจัดหาแหลงน้ําใช

คําชี้แจง นักเรียนอานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 5 – 6

อดีตที่ผานมา ความผิดพลาดเชิงนโยบายสงผลกระทบตอการปฏิบัติงานอยางมาก จะเห็นไดจาก
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติทั้งเจ็ดแผนที่ผานมามุงเนนดานการพัฒนาเศรษฐกิจเปนหลักใหญ
จึงสงผลใหการพัฒนา “คน” และพัฒนาความเปนอยูรวมกัน คือสังคมขาดประสิทธิภาพจะเห็นไดชัดเจน
เชน เยาวชนแหงชาติ ไมอยูในกรอบ การอบรมสั่งสอนของพอ แม ครู อาจารย หันไปเลียนแบบหรือ
อยากทดลองในสิ่งที่ไมดีตามแบบตางประเทศ การเที่ยวผับ เที่ยวบาร การทดลองเสพยาเสพยติด
ผลาญเงินพอแม ทั้งที่ตนยังอยูในวัยเรียน หรือแมกระทั่งเปนผูใหญไปแลวก็ขาดคุณธรรมตามขาวที่
ปรากฏใหเห็น

จนกระทั่งเรากําลังเขาสูแผนพัฒนาฉบับที่ 8 (พ.ศ.2540-2544) รัฐบาลเพิ่งมากําหนดอยาง
เดนชัดวา จะตองพัฒนาทรัพยากรบุคคลอยางจริงจัง เพื่อดึงคุณธรรม จริยธรรมใหกลับคืนมา ซ่ึงยัง
ไมสายเกินที่จะแก เพียงแตผูหลักผูใหญของรัฐเอาจริงเอาจัง สถาบันหลักของสังคมที่จะตองชวยกัน
อยางมากก็คือ ครอบครัว สถานศึกษา และสถานที่ทํางานของคน

5. แผนพัฒนาฉบับที่ 8 (พ.ศ.2540-2544) จะพัฒนาดานใดเปนสําคัญ
ก. พัฒนาการศึกษา
ข.   พัฒนาทรัพยากรบุคคล
ค.   พัฒนาเศรษฐกิจ
ง.   พัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ
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6. สถาบันแรกที่จะชวยขัดเกลาคุณธรรม จริยธรรมพื้นฐานคือขอใด
ก. สถานศึกษา
ข.   ครอบครัว
ค.   เพื่อนฝูง
ง.   หนวยงาน

อานคําประพันธตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 7 – 8

7. จากคําประพันธนี้ ผูเขียนมุงเสนอเรื่องใดเปนสําคัญ
ก. การสรางคน
ข. การจําแนกคน
ค. การมองโลกในแงดี
ง. การปรับตัวของคน

8. คําประพันธนี้ควรจะใชกับบุคคลในขอใด จึงจะไดประโยชนมากที่สุด
ก. พอแม
ข. พี่นอง
ค. เพื่อน
ง.  ผูบังคับบัญชา

อานคําประพันธตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 9 – 11

เพื่อนกินสิ้นทรัพยแลว แหนงหนี
หางายหลายหมื่นมี มากได
เพื่อนตายถายแทนชี วาอาตม
หายากฝากผีไข ยากแทจักหา

เขามีสวนเลวบางชางหัวเขา  จงเลือกเอาสวนที่ดีเขามีอยู
เปนประโยชนโลกบางยังนาดู สวนที่ช่ัวอยารูของเขาเลย
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9. คําประพันธนี้คลายกับคํากลาวใดมากที่สุด
ก. อยาไวใจทางอยาวางใจคน
ข. คบคนใหดูหนา  ซ้ือผาใหดูเนื้อ
ค. เพื่อนกินหางายเพื่อนตายหายาก
ง. คบคนพาลพาลพาไปหาผิด  คบบัณฑิตบัณฑิตพาไปหาผล

10. คําประพันธนี้ใหขอคิดในเรื่องใด
ก. การอดออม
ข. การคบเพื่อน
ค. การอยูในสังคม
ง. การตอบแทนคุณ

11. ผูปฏิบัติตามคําสอนนี้จะเกิดผลอยางไร
ก. รักสันโดษ
ข. ไมมีเพื่อน
ค. มีเพื่อนมาก
ง. รูจักเลือกคบเพื่อน

จงอานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 12 – 13

“นกนอยทํารังแตพอตัว”

12. ขอความนี้หมายความวาอยางไร
ก. รูจักออนนอมถอมตน
ข. รูจักใชความมานะบากบั่น
ค. รูจักใชความสามารถใหเปนประโยชน
ง. รูจักประมาณตนไมทําอะไรเกินฐานะ
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13. ขอความนี้มีลักษณะตามขอใด
ก. ขอเท็จจริง
ข. ความคิดเห็น
ค. คําแนะนํา
ง. คําโฆษณา

นักเรียนอานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 14

14. นักเรียนเห็นดวยหรือไมกับคํากลาวที่วา “คนเราเลือกเกิดไมได” เพราะเหตุใด
ก. ไมเห็นดวย เพราะทุกคนเกิดมามีสิทธิและหนาที่เหมือนกัน
ข. ไมเห็นดวย เพราะทุกคนเกิดมามีความสามารถเทาเทียมกัน
ค. เห็นดวย เพราะคนเราเกิดมามีรูปรางหนาตาและฐานะตางกัน
ง. เห็นดวย เพราะคนเราเกิดมาแลวก็ตองตายเหมือนกันทุกคน

อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 15

15. ผูเขียนขอความนี้ มีจุดประสงคอยางไร
ก. บอกถึงประโยชนของครีม
ข. แนะนําใหรูจักครีม
ค. ชักชวนใหใชครีม
ง. แสดงความคิดเห็นในการใชครีม

คนเรานั้น ไมมีสิทธิ์ในการเลือกเกิด ไมมีสิทธิ์เลือก พอ แม พี่ นอง แตเมื่อโตขึ้น
เรามีสิทธิ์ที่จะเลือกทําความดีหรือความชั่วได

หลังจากที่ทานใชครีมนี้ฟอกหนา ติดตอกันนานเพียง 6 สัปดาห
ผิวหนาของทานจะขาว สวย นุมนวลและเรียบเนียนเหมือนผิวทาทายัง
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อานขอความตอไปนี้ แลวตอบคําถามขอ 16

16

อา

17

18
สมหมายเปนลูกชายของสมปอง ศิลาเคยชวยเหลือสมปองใหรอดพนจากการถูก
รถชน ตอมาสมหมายมีเรื่องทะเลาะกับศิลาอยางรุนแรง ศิลาถามสมปองวา ถาเขาเกิดตอสู
กับสมหมาย สมปองจะชวยใคร สมปองตอบวา “ไมชวยใคร แตถาสมหมายทําอันตรายศิลา
ก็จะชวยปองกัน”
. ในฐานะที่สมปองเปนพอของสมหมาย เขาควรทําอยางไรจึงจะเหมาะสมที่สุด
ก. ชวยเหลือสมหมายตอสูกับศิลา
ข. หาวิธีทําใหสมหมายและศิลาเขาใจกัน
ค. ปลอยใหสมหมายตอสูกับศิลา
ง. หามสมหมายไมใหทํารายศิลา

นขอความตอไปนี้แลวคําตอบคําถามขอ 17 – 19

. 

. 
คุณหญิงวาดมาเยี่ยมคุณยายพรอมกับหลานสาวเล็กๆ แมหนูเกิดสนใจตุกตา
หลับตาลืมตาของขาพเจาแลวก็ใครจะไดเปนเจาของ  ทั้งๆ ที่คุณยายรูดีวาสิ่งนั้นเปนสิ่ง
สุดสวาทขาดใจของขาพเจา ทานกลับพยักหนาใหขาพเจามอบของสุดที่รักใหแกเจาหลอน
ขาพเจาเองทั้งๆ ที่รักตุกตาตัวนั้นสุดหัวใจ  แตน้ําเสียงเย็นเรียบของคุณยายไดกลายเปน
คําตัดสินในวินาทีสุดทาย
ใจความสําคัญของขอความขางตนสรุปไดวาอยางไร
ก. คุณหญิงวาดพาหลานสาวมาเยี่ยมคุณยายของ “ขาพเจา”
ข. หลานสาวของคุณหญิงวาดอยากไดตุกตาของ “ขาพเจา”
ค. คุณยายพยักหนาให “ขาพเจา” มอบตุกตาใหแกหลานสาวของคุณหญิงวาด
ง. “ขาพเจา” จําเปนตองมอบตุกตาใหแกหลานสาวของคุณหญิงวาด

เมื่ออานขอความขางตนแลวเราทราบไดวา “ขาพเจา” ในเรื่องนี้มีนิสัยอยางไร
ก. หวงของเลน
ข. เชื่อมั่นในตนเอง
ค. เคารพเชื่อฟงผูใหญ
ง.    เอ็นดูผูที่มีอายุนอยกวา
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19. จากขอความขางตน นักเรียนคิดวาการกระทําของ “ขาพเจา” ในขอใดเหมาะสมที่สุด
ก. ควรใหตุกตา  เพราะตองรูจักเสียสละ
ข. ควรใหตุกตา  เพราะเด็กหญิงคนนั้นเปนหลานสาวของคุณหญิงวาด
ค. ไมควรใหตุกตา  เพราะเปนของที่ “ขาพเจา” รักมาก
ง. ไมควรใหตุกตา  เพราะเด็กหญิงคนนั้นนิสัยไมดีอยากไดของของคนอื่น

อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 20 – 21

20. ขอความขางตนจัดวาเปนเรื่องลักษณะใด
ก. ความเชื่อ เกี่ยวกับการเกิดสุริยุปราคาและจันทรุปราคา
ข. เรื่องจริง เกี่ยวกับการเกิดสุริยุปราคาและจันทรุปราคา
ค. คําชี้แจง เกี่ยวกับการเกิดสุริยุปราคาและจันทรุปราคา
ง. เรื่องของการผจญภัยของพระอาทิตยและพระจันทร

21. นักเรียนคิดวาคนรับใชไปเกิดเปนราหู คอยหาโอกาสอมพระอาทิตยและพระจันทร ทําใหมืด
       ไปชั่วขณะนั้น เปนเรื่องจริงหรือไม เพราะเหตุใด

ก. จริง เพราะเคยเห็นพระราหูอมพระอาทิตยและพระจันทร
ข. จริง เพราะเรื่องนี้เลาตอกันมานานหลายชั่วอายุคนแลว
ค. ไมจริง เพราะสุริยุปราคาและจันทรุปราคาเปนปรากฎการณธรรมชาติ
ง. ไมจริง เพราะพระราหูไมมีอํานาจมากพอที่จะอมพระอาทิตยและพระจันทรได

ในสมัยกอนพระอาทิตยและพระจันทรเปนหญิงสาวและเปนพี่นองกัน ทั้งสองชอบไป
ทําบุญที่วัด วันหนึ่งคนรับใชลืมเอาชอนสําหรับตักแกงไป ทั้งสองโกรธมากจึงเอาทัพพีโขกหัว
คนรับใช ตอหนาผูคนทั้งหลาย คนรับใชทั้งโกรธทั้งอาย จึงอธิษฐานวาจะจองเวรกับพี่นอง
ทั้งสองทุกชาติไป ตอมาคนรับใชไปเกิดเปนพระราหู หญิงสาวสองพี่นองเกิดเปนพระอาทิตย
และพระจันทร เมื่อมีโอกาสพระราหูจะอมพระอาทิตยและพระจันทรทําใหมืดไปชั่วขณะ หรือ
เรียกวา สุริยุปราคาและจันทรุปราคา
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อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 22 – 23

22. จุดมุงหม
ก. ส่ังส
ข.  ตักเต
ค.   ใหขอ
ง.    เลาป

23. จากเรื่อง
ก. พระ
ข.    ภรร
ค.    ยายแ
ง.    ชายห

ทาน  เม
กลางคืน
อาศัยใน

ที่แมยัง
กอนออ
ระหวาง ็
ทําตามท
เขายอน
มีชายคนหนึ่งหลงอยูกลางปา วันหนึ่งเขาไดพบพระธุดงคและไดขอเดินทางไปกับ
ื่อถึงตอนเย็นชายคนนั้นก็ออกไปหาผลไมมาถวาย  แลวเขาก็หลงทางอีก  พอตก
ก็อาศัยนอนบนตนไม  พอสวางก็ออกเดินทางไปและพบเมืองลับแล  พอเขาไป
เมืองก็ชอบพอกับสาวลับแลและแตงงานอยูกินกันจนมีลูกดวยกันหนึ่งคน
วันหนึ่งเขาออกไปทํานา  ลูกรองไหหาแมเขาจึงปลอบลูกวา “โนน แมมาแลว” ทั้ง
ไมมา  ยายแกขางบานไดยินก็ไลใหออกจากเมืองลับแล  เพราะที่นั่นหามพูดโกหก
กไปยายสั่งวา  ไปแลวหามกลับมาอีกพรอมใหหีบ 7 ใบและกําชับวาอยาเปดหีบ
ทาง  ถาเปดหีบจะมีอันตราย  และตอนกลับใหทิ้งไประหวางทางดวย  ชายคนนั้นก
ี่ยายบอก  พอถึงบานเหลือหีบใบเดียว  เขาเปดออกมาพบเพชรนิลมากมาย
กลับไปดูหีบที่ทิ้งไวกลางทางก็ไมพบอะไรอีกเลย
ายของเรื่องนี้คืออะไร
อน
ือน  
คิด
ระวัติ

นี้ใครเปนผูผิด
ธุดงค
ยา
ก
นุม
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อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ24 – 25

24. ขอความนี้แสดงวาสภาพการณปจจุบันนี้เปนอยางไร
ก. สับสนวุนวาย
ข.   โจรผูรายชุกชุม
ค.    ภาวะคับขัน
ง.    อยูในระหวางหนาสิ่วหนาขวาน

25. เขาเลี้ยงหมาไวหนาบาน  แสดงวาเขาเปนคนอยางไร
ก. ขี้ขลาด

 ข.   ไมนาคบ
       ค.  ไมประมาท

ง.   ไมโอบออมอารี

อานขอความตอไปนี้แลวคําตอบคําถามขอ 26 – 28

เราเปนกษัตริยผูใหญอันประเสริฐ  ไดใหคํามั่นสัญญาไวแกเขาแลว  จะกลับคําไปดังนั้น
      หาควรไม พมาทั้งปวงจะชวนกันดูหมิ่นไดวาจีนพูดไมจริง  เรารักสัตยยิ่งกวาทรัพย  เขมร
      แขก  ไทย  มอญ  ตางประจักษในขอนี้

26. ผูพูดเปนคนชาติใด
ก. จีน
ข.  ไทย
ค.  มอญ
ง.   พมา

“ บอกตรงๆ ฉันชักกลัวจริงๆ แตกอนเคยนอนเปดหนาตาง เดี๋ยวนี้ใหรอน
ยังไงก็ตองปดหนาตางนอน แลวตองเอาหมาไวหนาบาน เผ่ือมีแขกยามวิกาลที่ไม
ไดรับเชิญเขามาเยี่ยม มันจะไดเหา”
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27. ถาผูพูดกลับคําพูดแลว  ตนเองจะไดรับผลอยางไร
ก. ถูกนินทา
ข.   ไมมีใครยอมรับ
ค.    เปนศัตรูกับคูสัญญา
ง.    จะไดผลประโยชนเพียงอยางเดียว

28. ขอความนี้กลาวถึงความสําคัญของสิ่งใดมากที่สุด
ก. ความซื่อตรง
ข.   การทําสงคราม
ค.   การรักษาคําพูด
ง.   คุณสมบัติของกษัตริย

อานขอความตอไปนี้แลวคําตอบคําถามขอ 29

เลาปจึงวาแกขงเบงวา  ตัวทานก็รูน้ําใจกวนอูอยูวาเปนคนที่กตัญตูอผูมีพระคุณ
      เมื่อทานใชกวนอูไปครั้งนี้  มาตรวาพบโจโฉเขา  กวนอูจะไมทําอันตราย  และการทั้งปวง
      ซ่ึงทานคิดไวก็จะมิเสียไปหรือ

29. บุคคลใดจัดไดวาเปนคนดีที่สุดตามขอความนี้
ก. โจโฉ
ข.   กวนอู
ค.   เลาป
ง.   ขงเบง
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อานขอความตอไปนี้แลวคําตอบคําถามขอ 30

ตองการดวน
ชางตัดเสื้อฝมือดี  รายไดงาม

1. ชางเย็บเสื้อหญิง-ชาย ฝมือประณีต 10 คน
2. ชางออกแบบชุดสตรีสมัยใหมที่มีความชํานาญ 2 คน
3. คนสอย ติดกระดุม 3 คน

สนใจสมัครดวยตนเองที่ราน  สมหวัง
157/7  ถ.ราชดําเนิน จังหวัดนครศรีฯ  โทร (075) 320320

30. ถานักเรียนเปนเจาของราน  นักเรียนจะรับชางคนใดเขาทํางาน
ก. ชางฝมือตัดเย็บประณีต
ข. ชางที่ยังไมมีงานทํา
ค. ชางเย็บเสื้อไดทั้งชายและหญิง
ง. ชางที่ออกแบบชุดที่ทันสมัยได
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คําแนะนําการเรียนแบบรวมมือ

จุดประสงค
เพื่อใหนักเรียนรูจักการเรียนแบบรวมมือ

คําแนะนํา
1. กลุมทดลองการเรียนแบบรวมมือ หมายถึง กลุมการเรียนแบบรวมมือที่มีขนาดของ

กลุม 4 คน มาจากกลุมเกง 2 คน และมาจากกลุมออน 2 คน ซ่ึงลักษณะของสมาชิกในกลุมเกง คือ
นักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงใน 50% แรก จากคะแนนทดสอบวัดความเขาใจในการอาน
อยางมีวิจารณญาณ และกลุมออน คือ นักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในระดับ 50% หลัง
จากคะแนนทดสอบวัดความเขาใจในการอานอยางมีวิจารณญาณ

2. บทบาทของผูเรียนในการเรียนแบบรวมมือ หมายถึง บทบาทที่นักเรียนจะแบงกัน
รับผิดชอบภายในกลุม นอกเหนือจากการทํางานรวมกันภายในกลุม มีดังนี้

2.1 ผูอํานวยบริการ ทําหนาที่ดูแลวา ทุกคนในกลุมมีสวนรวมหรือไม คอยระมัดระวัง
ไมใหความคิดของคนใดคนหนึ่งมีอิทธิพลเหนือเพื่อนๆ ในกลุม และคอยเรียกครูเมื่อมีปญหา

2.2 ผูบันทึก หรือผูรายงาน ทําหนาที่รวบรวมความคิดหรือขอสรุปที่ไดจากกลุม และ
นําเสนอผลงานของกลุม

2.3 ผูควบคุมเวลา ทําหนาที่ คอยควบคุมเวลาในระหวางที่ทํากิจกรรม
2.4 ผูควบคุมกลุมทําหนาที่คอยดูแลทุกคนในกลุมเตือนและเรียกใหเพื่อนพูด

3. ในการทํางานกลุมรวมกันจากใบงานในแตละครั้ง ใหสมาชิกกลุมรวมกันปฏิบัติตาม
บทบาทที่ไดรับ  รวมกันตั้งเปาหมายในการทํางานรวมกัน รับผิดชอบงานกลุมเทากับงานของตน

4. ถาสมาชิกในกลุมยังไมเขาใจบทเรียน หรือเขาใจไมถูกตอง ใหสมาชิกในกลุมรวมกัน
อธิบายใหเกิดความเขาใจรวมกัน

5. หลังจากเรียนจบบทเรียน นักเรียนจะรวมกันประเมินสมาชิกในกลุมวาพรอมที่จะได
รับการสอบหรือไม หากไมพรอมใหนักเรียนรวมกันทบทวนอีกครั้ง

6. ทุกคนจะไดรับการทดสอบโดยไมมีการชวยเหลือกัน
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7. การใหคะแนน
7.1 คะแนนรายบุคคล ไดมาจากการทดสอบยอยในแตละครั้ง บวกกับคะแนนเฉลี่ย

ของกลุมและคะแนนโบนัส
7.2 คะแนนกลุม ไดมาจาก คะแนนเฉลี่ยของสมาชิกในกลุมทุกคน ในการสอบแตละ

คร้ัง ถากลุมใดทําคะแนนสูงสุดจะไดรับรางวัล
7.3 คะแนนโบนัส ไดมาจากการตอบคําถาม โดยครูจะกําหนดชวงคะแนนโบนัส แลว

สุมถามสมาชิกคนใดคนหนึ่งในกลุม หากสมาชิกในกลุมตอบไดถูกตอง ก็จะไดคะแนนโบนัสทั้งกลุม
7.4 คะแนนทักษะสังคม เปนคะแนนที่แตละกลุมไดรับเมื่อสมาชิกในกลุมไดปฏิบัติ

ตามทักษะไดถูกตองจากการประเมินโดยครูและนักเรียน มีดังนี้
7.4.1 ทักษะการฟงอยางตั้งใจ
7.4.2 ทักษะการใชเสียงคอยๆ
7.4.3 ทักษะการแสดงความคิดเห็น
7.4.4 ทักษะการวิจารณ
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แผนการสอนนํา
การเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคบูรณาการการอานและการเขียน

แผนการสอนกลุมทักษะภาษาไทย          ช้ันประถมศึกษาปที่ 6
เรื่อง  เราไมใชคนหรืออยางไร           เวลา  6 คาบ
แผนการสอนที่ 1  การอานในใจ                     เวลา  3 คาบ

สาระสําคัญ
การอานในใจ  แลวรวมมือกันจับใจความสําคัญ ตั้งคําถาม ตอบคําถาม อภิปรายเนื้อเรื่อง

และสรุปขอคิดจากเรื่อง ทําใหผูอานเขาใจเรื่องไดชัดเจนขึ้น
การเรียนแบบรวมมือชวยสงเสริมทักษะการเรียนรูและทักษะทางสังคม

จุดประสงค
1. นักเรียนสามารถรวมมือกันจับใจความสําคัญของเรื่องที่อานได
2. นักเรียนสามารถรวมมือกันตั้งคําถามและตอบคําถามจากเรื่องที่อานได
3. นักเรียนสามารถรวมมือกันอภิปรายเรื่องที่อานได
4. นักเรียนสามารถรวมมือกันสรุปขอคิดจากเรื่องที่อานได
5. นักเรียนสามารถทํางานรวมกับคนอื่นได

เนื้อหา
เรื่อง  เราไมใชคนหรืออยางไร

กิจกรรมการเรียนการสอน
ขั้นเตรียม

1. ครูแนะนําตัวใหนักเรียนรูจัก จากนั้นใหนักเรียนแนะนําตัวเปนรายบุคคลจนครบ
ทุกคน

2. ครูบอกวัตถุประสงคในการเรียนการสอนใหนักเรียนทราบและแจกคําแนะนํา
การเรียนแบบรวมมือคนละ 1 ชุด

3. ครูอธิบายถึงการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคบูรณาการการอานและการเขียน
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4. ครูแบงนักเรียนออกเปน 2 กลุมใหญ คือนักเรียนกลุมเกงกับนักเรียนกลุมออน โดย
ใชช่ือกลุมวาสิงหเหนือและกลุมเสือใต

5. ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุมยอย กลุมละ 4 คน สมาชิกในกลุมพิจารณาจากผลการ
การสอบกอนเรียน (Pretest) โดยแตละกลุมจะมีนักเรียนที่ไดคะแนนในกลุมเกง 2 คน และกลุมออน
2 คน แลวใหนักเรียนตั้งชื่อกลุมยอยของตน
ขั้นสอน

1. ครูเรียกนักเรียนกลุมเกงจากทุกกลุมมาสอน สวนนักเรียนกลุมออนทุกกลุมใหศึกษา
ใบงานทดลองที่ 1 และปฏิบัติตามคําสั่งในใบงาน

1.1 ครูนํานักเรียนสนทนาเกี่ยวกับชื่อเรื่อง เราไมใชคนหรืออยางไร
1.2 ครูใหนักเรียนอานคําศัพทจากบัตรคําดังนี้

พระราชา    เสด็จ    ชลมารค    พระราชอิริยาบถ    อํามาตย
ฝพาย    ประทุน    ยุติธรรม    พระเนตร    บรรทม    ตรัส

1.3 นักเรียนชวยกันหาความหมายของคําจากพจนานุกรม
1.4 ครูใหขอมูลเบื้องตนเกี่ยวกับเรื่องเราไมใชคนหรืออยางไร โดยใชคําถามนําวา

- คนเราทุกเกิดมามีทุกสิ่งทุกอยางเหมือนกันทุกคนหรือเปลา
- อะไรบางที่คนเรามีเหมือนกัน อะไรบางที่คนเรามีไมเหมือนกัน

1.5 ครูและนักเรียนชวยกันตั้งจุดมุงหมายในการอานดังนี้
- นักเรียนสามารถรวมกันจับใจความสําคัญของเรื่องที่อานได
- นักเรียนสามารถรวมกันตั้งคําถามและตอบคําถามจากเรื่องที่อานได
- นักเรียนสามารถรวมกันอภิปรายประเด็นสําคัญของเรื่องที่อานได
- นักเรียนสามารถรวมกันสรุปขอคิดจากเรื่องที่อานได
- นักเรียนสามารถรวมกันเขียนแผนภาพโครงเรื่องได

2. ครูเรียกนักเรียนกลุมออนจากทุกกลุมมาสอน โดยใชกิจกรรมเดียวกับที่สอน
นักเรียนกลุมเกง สวนนักเรียนกลุมเกงใหศึกษาใบงานที่ 1 และปฏิบัติตามคําสั่งในใบงาน
ขั้นทํางานกลุม (1)

1. ใหนักเรียนเขากลุมยอยกลุมละ 4 คน ตามที่ไดแบงไว
2. ครูแจกใบงานทดลองที่ 2 ใหนักเรียนกลุมละ 1 ใบ นักเรียนแตละกลุมชวยกันศึกษา

และปฏิบัติตามคําสั่งในใบงาน
3. นักเรียนสงตัวแทนของกลุม นําเสนอผลงานหนาชั้นเรียน และรวมกันสรุปอีกครั้ง
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4. ครูและนักเรียนรวมกันสรุป ผลการทํางานกลุม โดยพิจารณาถึงขอดี ขอบกพรอง
และแนวทางแกไข

5. ครูสุมถามสมาชิกในแตละกลุมเกี่ยวกับกิจกรรมที่ใหนักเรียนปฏิบัติตามใบงาน
ถาสมาชิกของกลุมใดตอบถูกตอง กลุมนั้นจะไดคะแนนโบนัสทั้งกลุม

สื่อการเรียนการสอน
1. เอกสารประกอบการอานเรื่อง เราไมใชคนหรืออยางไร
2. บัตรคํา
3. ใบงานทดลองที่ 1,2

การวัดผลประเมินผล
1. การสังเกต

- ความสนใจและความกระตือรือรนในการเรียน
- การมีสวนรวมในกิจกรรมกลุม
- การมีสวนรวมในการปฏิบัติตามคําสั่งในใบงาน
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นิทานเรื่อง  เราไมใชคนหรืออยางไร

นานมาแลวพระราชาองคหนึ่งเสด็จพระราชดําเนินทางชลมารค  เพื่อเปนการสําราญ
พระราชอิริยาบถ  โดยมีเหลาอํามาตยหอมลอมติดตามไปดวย  วันนั้นทองฟาแจมใส  อากาศรอน
อบอาว  บรรดาฝพายตองพายเรือทวนกระแสน้ําติดตอกันเปนเวลานานหลายชั่วโมง
ตางเหน็ดเหนี่อยเมื่อยลา  เหงื่อทวมตัว  แตบรรดาเหลาอํามาตยพากันเอนกายอยูภายในประทุนเรือ
หอมลอมพระราชาอยู  ในที่สุดฝพายผูหนึ่งก็บนขึ้นวา  “ไมยุติธรรมเลยจริงๆ เราเปนคนเหมือนกัน
ไมใชหรือ ทําไมเราตองทํางานหนัก ขณะที่อํามาตยขี้เกียจเหลานั้นไดพักผอนสบายอยูในรม เราตาง
ก็เปนขารับใชพระราชาเหมือนกัน พวกเขานาจะออกมาพายเรือดวย” ถึงแมพระราชาจะทรงเอนกาย
และหลับพระเนตรเหมือนกับบรรทมอยูในประทุนเรือ  แตก็ทรงไดยินฝพายผูนั้นพูด พระองคแกลง
ทําเปนบรรทมหลับตอไป

คร้ันถึงเวลาค่ําขบวนเสด็จของพระราชาก็หยุดเดินทางจอดเรือแรมคืนอยูในเรือขางวัด
แหงหนึ่ง  หลังจากกินอาหารแลวฝพายตางก็หลับไหลดวยความออนเพลีย  สวนพระราชายังมิได
บรรทม   ทรงไดยินเสียงบางอยางดังมาจากทางวัด  จึงทรงปลุกฝพายคนที่บนเมื่อตอนกลางวันให
ขึ้นไปดู  เมื่อฝพายกลับมาพระราชาตรัสถามวา  “เสียงอะไรละ”  ฝพายตอบวา  “เสียงลูกสุนัข
พระเจาคะ”  “มีลูกหมากี่ตัวละ”  ทรงถามอีกฝพายไมไดนับเขาจึงตองวิ่งกลับไปอีกครั้ง  เมื่อกลับมา
ก็ตอบวา “มี 5 ตัวพระเจาคะ”  พระราชาตรัสถามอีกวา  “ตัวผูกี่ตัวตัวเมียกี่ตัว”  ฝพายไมรูจึงกลับไป
ดูอีกแลวกลับมาทูลวา  “ตัวผู 3 ตัว ตัวเมีย 2 ตัวพระเจาคะ”   “แลวมันสีอะไรบางละ”  ทรงถามอีก
ฝพายตองวิ่งไปดูอีกเปนครั้งที่ 4 เมื่อเขากลับมาจึงตอบไดวา  “มีสีขาว สีดํา และสีน้ําตาลพระเจาคะ”

เมื่อพระราชาไดฟงเชนนั้นแลวจึงทรงปลุกอํามาตยซ่ึงหลับสนิท อยูหางจากที่พระองค
สนทนากับฝพายและแนใจไดวาอํามาตยคนนี้ไมรูเรื่องที่เกิดขึ้นระหวางพระองคกับฝพาย พระองค
บอกใหอํามาตยผูนี้ลุกขึ้นไปดูวาเสียงอะไรมันดังอยูขางวัด  สักครูเขากลับมาทูลตอบพระราชาวา
“เสียงลูกสุนัขพระเจาคะ”   “มีกี่ตัวละ”  พระราชาทรงถาม  “5 ตัวพระเจาคะ”  อํามาตยตอบ
“ตัวผูกี่ตัวตัวเมียกี่ตัว”  ทรงถามอีก  “ตัวผู 3 ตัวเมีย 2 พระเจาคะ”  ตรัสถามอีกวา  “สีอะไรบาง”
 “สีขาว สีดํา และสีน้ําตาล แมของมันสีดําพระเจาคะ”  อํามาตยตอบ พระราชาไดฟงดังนั้นจึง
ทรงหันไปทางฝพายที่ทรงใชใหไปดูคร้ังแรกและตรัสวา  “เจาตองไปดูถึง 4 เที่ยวเพื่อตอบคําถาม
ของขา แตอํามาตยไปดูหนเดียวเทานั้น  นี่แหละเปนเหตุผลที่วาทําไมบางคนจึงตองเปนฝพาย และ
บางคนไดเปนอํามาตย ถึงแมวาเราจะเปนคนเหมือนกัน
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จุดประสงค   นักเรียนสามารถรวมกัน บอก
    อานได

คําชี้แจง  ใหนักเรียนปฏิบัติตามขั้นตอนตอ
1. จับคูกับเพื่อนในกลุม
2. อานเรื่อง เราไมใชคนหรือ
3. หาคํายากจากเรื่องเราไมใช

จากพจนานุกรม และเขียนลงในกระดาษท
4. ผลัดกันเขียนคํายากตามคํา
5. ผลัดกันตั้งคําถามและตอบ

1
ใบงานที่ 
ความหมายของคํา ตั้งคําถามและตอบคําถามจากเรื่องที่

ไปนี้

อยางไร
คนหรืออยางไร แลวชวยกันคนหาความหมาย
ี่ครูแจกให
บอก
คําถามจากเรื่องที่อาน
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จุดประสงค   1.    นักเรียนสามารถรวมกันอภ
2. นักเรียนสามารถปฏิบัติตาม

คําชี้แจง  ใหนักเรียนปฏิบัติตามขั้นตอนตอไป
1. ใหนักเรียนเขากลุมแลวจัดแบ

1.1 ผูอํานวยบริการ  ทําหนาท
ระมัดระวังไมใหความคิดของคนใดคนหนึ่งม
ปญหา

1.2 ผูบันทึกหรือผูรายงาน ทํา
1.3 ผูดูแลเวลาทําหนาที่คอยบ
1.4 ผูควบคุมกลุม คอยดูแลท

2. สมาชิกทุกคนในกลุม อานใน
ประเด็นตอไปนี้ (15 นาที)

2.1 ลักษณะเดนของ ฝพาย  พ
2.2 สาเหตุที่พระราชาใหฝพา
2.3 สาเหตุที่พระราชาปลุกให
2.4 ขอคิดที่ไดจากเรื่อง

3. นักเรียนรวมกันทําแบบฝกหัด
คําตอบโดยการถาม – ตอบภายในกลุมของตน

4. นักเรียนสงตัวแทนเสนอผลก

2
ใบงานที่ 
ิปรายประเด็นสําคัญของเรื่องที่อานได
บทบาทหนาที่ของตนไดอยางถูกตอง

นี้
งความรับผิดชอบภายในกลุม ดังนี้
ี่เปนผูดูแลวาทุกคนในกลุมมีสวนรวมหรือไม คอย
ีอิทธิพลเหนือเพื่อนๆ ในกลุมและคอยเรียกครูเมื่อมี

หนาที่รวบรวมความคิดหรือขอสรุปที่ไดจากกลุม
อกเพื่อนใหทํางานตามเวลาที่กําหนด
ุกคนในกลุม เตือนและเรียกเพื่อนใหพูด
ใจเรื่องเราไมใชคนหรืออยางไร แลวรวมกันอภิปราย

ระราชา  และอํามาตย
ยไปดูลูกสุนัข
อํามาตยไปดูลูกสุนัข

เรื่องเราไมใชคนหรืออยางไร  แลวชวยกันตรวจ

ารทํางานกลุมหนาชั้นเรียน
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แผนการสอนนํา
การเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคบูรณาการการอานและการเขียน

แผนการสอนกลุมทักษะภาษาไทย          ช้ันประถมศึกษาปที่ 6
เรื่อง  เราไมใชคนหรืออยางไร           เวลา  6 คาบ
แผนการสอนที่ 2  การวิเคราะหโครงเรื่อง           เวลา  3 คาบ

สาระสําคัญ
การอานในใจอยางมีวิจารณญาณ รูจักรวมมือกันคิดวิเคราะห เรื่องที่อาน ยอมลําดับ

เหตุการณ ทําแผนภาพโครงเรื่อง เลาเรื่องและเขียนเรื่องได

จุดประสงค
1. นักเรียนสามารถรวมกันลําดับเหตุการณและเขียนแผนภาพโครงเรื่องเปนกลุมได
2. นักเรียนสามารถเลาเรื่องจากแผนภาพโครงเรื่องได
3. นักเรียนสามารถเขียนเรื่องตามแผนภาพโครงเรื่องได
4. นักเรียนสามารถบอกลักษณะของการเรียนแบบรวมมือได

เนื้อหา
เรื่อง  เราไมใชคนหรืออยางไร

กิจกรรมการเรียนการสอน
ขั้นทํางานกลุม (2)

1. ครูและนักเรียนรวมกันทบทวนลักษณะของการเรียนแบบรวมมือ
2. ครูและนักเรียนรวมกันทบทวนเรื่องเราไมใชคนหรืออยางไร โดยครูใชคําถามนํา

ดังนี้
- ตัวละครในเรื่องมีใครบาง
- เหตุการณในเรื่องเกิดขึ้นที่ไหน
- ขอคิดที่ไดจากเรื่องคืออะไร

3. ครูแจกใบงานทดลองที่ 3 ใหนักเรียนกลุมละ 1 ใบ แลวใหนักเรียนแตละกลุมศึกษา
และปฏิบัติตามใบงาน
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ขั้นตรวจสอบผลงานและทดสอบ
1. นักเรียนแตละกลุมรวมกันตรวจสอบผลงาน โดยพิจารณาขอบกพรองของงานกอน

จะนําเสนอหนาชั้น
2. นักเรียนแตละกลุมสงตัวแทน นําเสนอผลงานหนาชั้น และนักเรียนทุกคนรวมกัน

สรุปอีกครั้ง
3. ครูช้ีแจงใหนักเรียนทราบเกี่ยวกับการสอบยอย ดังนี้

1.1 คะแนนสอบรายบุคคล ไดมาจากคะแนนสอบจริงในแตละครั้งบวกกับคะแนน
เฉลี่ยของสมาชิกในกลุมและคะแนนโบนัส

1.2 คะแนนของกลุม ไดมาจากคะแนนเฉลี่ยของสมาชิกในกลุม ถานักเรียนกลุมใด
ทําคะแนนไดตามเกณฑที่กําหนด จะไดรับรางวัล

4. นักเรียนรวมกันประเมินกอนเรียนวาพรอมที่จะสอบหรือไม หากกลุมใดไมพรอมที่
จะสอบ ครูจะใหเวลาทบทวนอีกครั้งกอนการทดสอบจริง

5. นักเรียนทําการทดสอบโดยตางคนตางสอบไมมีการชวยเหลือกัน
ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผล

1. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปขอคิดจากเรื่องที่อานและสรุปการทํากิจกรรมดังนี้
1.1 สวนดีที่นักเรียนปฏิบัติจนเกิดความสําเร็จ
1.2 สวนบกพรองที่ควรแกไข
1.3 ขอเสนอแนะและแนวทางแกไข

2. ครูประเมินผลจากคะแนนสอบ

สื่อการเรียนการสอน
1. เอกสารประกอบการอานเรื่อง เราไมใชคนหรืออยางไร
2. ใบงานทดลองที่ 3
3. แผนภาพโครงเรื่อง
4. แบบทดสอบ
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การวัดผลประเมินผล
1. การสังเกต

1.1 การมีสวนรวมในกิจกรรม
1.2 การตอบคําถาม

2. การตรวจผลงาน
2.1 การเขียนแผนภาพโครงเรื่อง
2.2 การเขียนเรื่องตามแผนภาพโครงเรื่อง
2.3 ตรวจผลการทดสอบ
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จุดประสงค  นักเรียนสามารถรวมกันเขียนแผนภ

คําชี้แจง  1. ใหนักเรียนเขากลุมแลวจัดแบงคว
1.1 ผูอํานวยบริการ  ทําหนาที่เป

ระมัดระวังไมใหความคิดของคนใดคนหนึ่งมีอิท
ปญหา

1.2 ผูบันทึกหรือผูรายงาน ทําห
1.3 ผูดูแลเวลาทําหนาที่คอยบอ
1.4 ผูควบคุมกลุม คอยดูแลทุกค
* ใหนักเรียนหมุนเวียนหนาที่กัน

3. นักเรียนทุกคนในกลุมอานเรื่อง
เติมขอความลงในแผนภาพโครงเรื่องใหสมบูรณ

4. นักเรียนภายในกลุมหมุนเวียนก
ของสมาชิก (5 นาที)

5. นักเรียนรวมกันเขียนเรื่องตามแ
(10 นาที)

6. นักเรียนรวมกันตรวจสอบแกไข
7. นักเรียนแตละกลุมสงตัวแทนนํา
8. นักเรียนเลาเรื่องเราไมใชคนหรือ
ใบงานที่ 3
าพโครงเรื่องได

ามรับผิดชอบภายในกลุม ดังนี้
นผูดูแลวาทุกคนในกลุมมีสวนรวมหรือไม คอย
ธิพลเหนือเพื่อนๆ ในกลุมและคอยเรียกครูเมื่อมี

นาที่รวบรวมความคิดหรือขอสรุปที่ไดจากกลุม
กเพื่อนใหทํางานตามเวลาที่กําหนด
นในกลุม เตือนและเรียกเพื่อนใหพูด
 อยาใหซํ้ากับครั้งกอน

เราไมใชคนหรืออยางไร(10 นาที) แลวชวยกัน
 (10 นาที)
ันตรวจสอบการเขียนแผนภาพโครงเรื่อง

ผนภาพโครงเรื่องดวยภาษาของนักเรียนเอง

ขอบกพรอง (5 นาที)
เสนอผลงานหนาชั้นเรียน
อยางไรตอกันจนจบเรื่อง
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แผนภาพโครงเรื่อง
เร่ือง เราไมใชคนหรืออยางไร
ตัวละครสําคัญ                                                                                                                               
ตัวละครประกอบ                                                                                                                           
สถานที่                                                                                                                                            
ปญหาที่เกิดขึ้นในเรื่อง                                                                                                                   
                                                                                                                                                        

เหตุการณท่ี 1                                                                                                                                 
ตัวละคร                                                                                                                                          
สถานที่                                                                                                                                           
การกระทํา                                                                                                                                      
                                                                                                                                                        
ผลการกระทํา                                                                                                                                 
เหตุการณท่ี 2                                                                                                                                 
ตัวละคร                                                                                                                                          
สถานที่                                                                                                                                           
การกระทํา                                                                                                                                      
                                                                                                                                                        
ผลการกระทํา                                                                                                                                 
เหตุการณท่ี 3                                                                                                                                 
ตัวละคร                                                                                                                                          
สถานที่                                                                                                                                           
การกระทํา                                                                                                                                      
                                                                                                                                                        
ผลการกระทํา                                                                                                                                 
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ช่ือกลุม ……………………………..…………
……………………………… ผูอํานวยบริการ
…………………………….. ผูบันทึก/รายงาน
……………………………..….ผูควบคุมเวลา

…………………………………ผูควบคุมกลุม

เหตุการณท่ี 4                                                                                                                                 
ตัวละคร                                                                                                                                          
สถานที่                                                                                                                                           
การกระทํา                                                                                                                                      
                                                                                                                                                        
ผลการกระทํา                                                                                                                                 
เหตุการณท่ี 5                                                                                                                                 
ตัวละคร                                                                                                                                          
สถานที่                                                                                                                                           
การกระทํา                                                                                                                                      
                                                                                                                                                        
ผลการกระทํา                                                                                                                                 
เหตุการณท่ี 6                                                                                                                                 
ตัวละคร                                                                                                                                          
สถานที่                                                                                                                                           
การกระทํา                                                                                                                                      
                                                                                                                                                        
ผลการกระทํา                                                                                                                                 
ผลสุดทายของเรื่อง                                                                                                                        
                                                                                                                                                        
ขอคิดท่ีไดจากเรื่อง                                                                                                                        
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แบบทดสอบเรื่อง เราไมใชคนหรืออยางไร

คําสั่ง ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้
1. คําวา “ชลมารค” หมายความวาอยางไร

2. คําวา “ฝพาย”  หมายความวาอยางไร

3. การที่พระราชาและเหลาอํามาตยนั่งสบายอยูในประทุนเรือทําใหฝพายคนหนึ่งเกิดความคิด
อยางไร
ก.  ชางไมเห็นใจเราบางเลย ข.  เขาไมสงสารเราเลย
ค.  ชางลําเอียงเสียจริงหนอ ง.  นาจะเปลี่ยนกันพายบาง

4. การที่พระราชาทรงแกลงทําเปนไมไดยินคําบนของฝพายแสดงวาพระองคเปนคนอยางไร
ก.  เห็นแกตัว ข.  เขาใจผูอ่ืน ค.  ไมยุติธรรม ง.  ทําตัวตามสบาย

5. เหตุใดพระราชาจึงใหฝพายไปดูลูกสุนัข
ก.  เพื่อลงโทษฝพาย ข.  ตองการจะกลั่นแกลง
ค.  ตองการจะสั่งสอน ง.  เพื่อทดสอบความสามารถ

6. เหตุใดพระราชาจึงปลุกอํามาตยขึ้นไปดูลูกสุนัขอีก ในเมื่อไดใชใหฝพายไปดูมาแลว
ก.  ฝพายจะไดรูถึงความเกงของอํามาตย             ข.  ตองการฝกใหฝพายฉลาดอยางอํามาตย
ค.  ตองการใหฝพายยอมรับสภาพของตนเอง        ค.  ตองการใหฝพายรูขอบกพรองของตนเอง
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7. การที่พระราชาทรงอธิบายวา “คนบางคนไดเปนแตฝพาย และบางคนไดเปนอํามาตย”
มีความหมายตรงกับขอใด
ก.  คนเรามีวาสนาไมเทากัน ข.  คนเราเลือกเกิดไมได
ค.  คนเราเปนไดเพียงหนาที่เดียว ง.  คนเรามีสติปญญาไมเทากัน

8. ฝพายควรปฎิบัติอยางไร จึงจะเหมาะสมที่สุด
ก. ทํางานตามคําสั่งของพระราชา ข.  ใหความเคารพอํามาตย
ค. ยอมรับความสามารถของตน ง.  ทําตามหนาที่ของตนใหดีที่สุด

ช่ือ ……………………………..  ช่ือกลุม …………………



ภาคผนวก 7

1. ตัวอยางแผนการสอนกลุมทดลอง
2  ตัวอยางแผนการสอนกลุมควบคุม
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ตัวอยางแผนการสอนกลุมทดลอง
แผนการสอนกลุมทักษะภาษาไทย             ช้ันประถมศึกษาปที่ 6
เรื่อง  นายหัวแหง              เวลา  6  คาบ
แผนการสอนที่ 1  การอานในใจ              เวลา  3  คาบ

สาระสําคัญ
การอานในใจแลวรวมมือกันตั้งคําถาม ตอบคําถาม อภิปรายเนื้อเรื่อง สรุปใจความสําคัญ

และขอคิดจากเรื่อง ทําใหผูอานเขาใจเรื่องที่อานไดชัดเจนขึ้น

จุดประสงค
1. นักเรียนสามารถตั้งคําถามและตอบคําถามจากเรื่องที่อานได
2. นักเรียนสามารถอภิปรายแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็นสําคัญของเรื่องที่อาน

ได
3. นักเรียนสามารถสรุปใจความสําคัญของเรื่องที่อานได
4. นักเรียนสามารถบอกขอคิด จากเรื่องที่อานได

เนื้อหา
เรื่อง  นายหัวแหง

กิจกรรมการเรียนการสอน
ขั้นเตรียม

1. ครูและนักเรียนรวมกันทบทวนลักษณะของการเรียนแบบรวมมือ
2. ครูนําสนทนาเกี่ยวกับทักษะการใชเสียงคอยๆ วาในขณะที่เราทํางานกลุมนั้นทุกคน

ควรใชเสียงคอยๆ เพื่อเปนการไมรบกวนกลุมอื่นๆ
3. ครูช้ีแจงใหนักเรียนทราบวา ครูและนักเรียนจะรวมกันสังเกตการใชทักษะการใช

เสียงคอยๆ ในขณะที่นักเรียนทํางานกลุม หากกลุมใดใชเสียงในระดับที่เหมาะสมจะไดรับคะแนน
ทักษะทางสังคม
ขั้นสอน

1. ครูเรียกนักเรียนกลุมเกงจากทุกกลุมยอยมาสอน ซ่ึงกิจกรรมที่ใชสอนมีดังนี้
1.1 ครูนําสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการอานในใจ
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1.2 นักเรียนอานคําศัพทจากบัตรคํา ตอไปนี้
กระถินณรงค ประหลาด แคระแกร็น หลอกหลอน
เสบียง เมืองบาดาล บริวาร ทรัพยสิน
สมบัติ แพรงพราย อภิเษก อัปลักษณ
1.3 นักเรียนรวมกันอภิปรายความหมายของคํา
1.4 นักเรียนอานชื่อเรื่อง แลวรวมอภิปรายความหมายของชื่อเรื่อง
1.5 ครูใหขอมูลเบื้องตนเกี่ยวกับตัวละครในเรื่องดังนี้

- นายหัวแหง มีรูปรางแคระแกร็น และกะโหลกศีรษะแหง
- หญิงชราเก็บนายหัวแหงมาเลี้ยง
- นายหัวแหงเปนคนขยัน

1.6 ครูและนักเรียนรวมกันตั้งจุดมุงหมายในการอานวา นักเรียนอานในใจแลว
สามารถตั้งคําถาม ตอบคําถาม อภิปรายเนื้อเรื่อง สรุปใจความสําคัญของเรื่อง และทําแผนภาพ
โครงเรื่องได

2. ครูเรียกนักเรียนกลุมออนจากทุกกลุมยอยมาสอน โดยใชกิจกรรมเดียวกันที่ใชสอน
กลุมเกง ระหวางที่ครูสอนกลุมใดกลุมหนึ่ง กลุมที่เหลือก็จะศึกษาจากใบงานที่ 1

3. เมื่อครูสอนเสร็จทั้ง 2 กลุม ใหนักเรียนเขากลุมยอย กลุมละ 4 คน
ขั้นทํางานกลุม (1)

1. ครูแจกใบงานที่ 2 และแบบประเมินทักษะทางสังคมแลวให นักเรียนทํางานรวมกัน
โดยศึกษาจากใบงานที่ 2

2. ตัวแทนนักเรียนนําเสนอผลการทํางานกลุม
3. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปผลการรายงานกลุม แลวครูสุมถามสมาชิกในแตละกลุม

เกี่ยวกับคําถามในแบบฝกหัดในใบงาน ถาสมาชิกในกลุมใดตอบถูกตองจะไดคะแนนโบนัสทั้งกลุม

สื่อการเรียนการสอน
1. เอกสารประกอบการอานเรื่อง นายหัวแหง
2. ใบงานที่ 1,2
3. แบบบันทึกคะแนนโบนัส
4. แบบประเมินคะแนนทักษะทางสังคม
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การวัดผลประเมินผล
1. การสังเกต

- ความสนใจและความกระตือรือรนในการเรียน
- การตั้งคําถามและตอบคําถาม
- การมีสวนรวมในการอภิปรายกลุม
- การใชทักษะการใชเสียงคอยๆ

2. การตรวจผลงาน
- ใบงาน
- แบบฝกหัด
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จุดประสงค   นักเรียนสามารถรวมกัน บอก
    อานได

คําชี้แจง  ใหนักเรียนปฏิบัติตามขั้นตอนตอ
1. จับคูกับเพื่อนในกลุม
2. อานเรื่อง นายหัวแหง
3. หาคํายากจากเรื่อง นายหัวแ

เขียนลงในกระดาษที่ครูแจ
4. ผลัดกันเขียนคํายากตามคํา
5. ผลัดกันตั้งคําถามและตอบ

1
ใบงานที่ 
ความหมายของคํา ตั้งคําถามและตอบคําถามจากเรื่องที่

ไปนี้

หง แลวชวยกันคนหาความหมายจากพจนานุกรม และ
กให
บอก
คําถามจากเรื่องที่อาน
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จุดประสงค   1.    นักเรียนสามารถรวมกันอภ
2. นักเรียนสามารถปฏิบัติตาม

คําชี้แจง  ใหนักเรียนปฏิบัติตามขั้นตอนตอไป
1. ใหนักเรียนเขากลุมแลวจัดแบ

1.1 ผูอํานวยบริการ  ทําหนาท
คอยระมัดระวังไมใหความคิดของคนใดคนห
เมื่อมีปญหา

1.2 ผูบันทึกหรือผูรายงาน ทํา
1.3 ผูดูแลเวลาทําหนาที่คอยบ
1.4 ผูควบคุมกลุม คอยดูแลท

2. สมาชิกทุกคนในกลุม อานใน
ตอไปนี้ (จับฉลากมากลุมละ 1 ประเด็น)  15 น

2.1 การปฏิบัติตนของนายหัว
2.2 นายหัวแหงกับการเดินทา
2.3 นายหัวแหงพบกับลูกสาว
2.4 นายหัวแหงกับธิดาองคเล

3. นักเรียนรวมกันทําแบบฝกหัด
โดยการถาม – ตอบภายในกลุมของตน

4. นักเรียนสงตัวแทนเสนอผลก

2
ใบงานที่ 
ิปรายประเด็นสําคัญของเรื่องที่อานได
บทบาทหนาที่ของตนไดอยางถูกตอง

นี้
งความรับผิดชอบภายในกลุม ดังนี้
ี่เปนผูดูแลวาทุกคนในกลุมมีสวนรวมหรือไม
นึ่งมีอิทธิพลเหนือเพื่อนๆ ในกลุมและคอยเรียกครู

หนาที่รวบรวมความคิดหรือขอสรุปที่ไดจากกลุม
อกเพื่อนใหทํางานตามเวลาที่กําหนด
ุกคนในกลุม เตือนและเรียกเพื่อนใหพูด
ใจเรื่อง นายหัวแหง แลวรวมกันอภิปรายประเด็น
าที
แหงตอยาย
งไปคาขายกับนายเรือสําเภา
พญานาค
็ก
เรื่อง นายหัวแหง แลวชวยกันตรวจคําตอบ

ารทํางานกลุมหนาชั้นเรียน
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แบบฝกหัดเรื่องนายหัวแหง

ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้
1. นายหัวแหงเปนคนที่มีลักษณะนิสัยอยางไร

2. จากเรื่องนายหัวแหง นักเรียนชอบตัวละครใดมากที่สุด เพราะเหตุใด

3. ถานักเรียนเปนพระธิดา นักเรียนจะอภิเษกสมรสกับนายหัวแหงหรือไม เพราะเหตุใด

4. นักเรียนไดขอคิดอะไรจากเรื่องนี้

ช่ือกลุม ……………………………..…………
สมาชิกกลุม

……………………………… ผูอํานวยบริการ             …………………………..….ผูควบคุมเวลา
…………………………….. ผูบันทึก/รายงาน            ………………………………ผูควบคุมกลุม
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แผนการสอนกลุมทดลอง
แผนการสอนกลุมทักษะภาษาไทย             ช้ันประถมศึกษาปที่ 6
เรื่อง  นายหัวแหง              เวลา  6  คาบ
แผนการสอนที่ 2  การวิเคราะหโครงเรื่อง              เวลา  3  คาบ

สาระสําคัญ
การอานในใจอยางมีวิจารณญาณ รูจักรวมมือกันคิดวิเคราะห เรื่องที่อาน ยอมลําดับ

เหตุการณ ทําแผนภาพโครงเรื่อง เลาเรื่องและเขียนเรื่องได

จุดประสงค
1. นักเรียนสามารถรวมกันลําดับเหตุการณและเขียนแผนภาพโครงเรื่องเปนกลุมได
2. นักเรียนสามารถเลาเรื่องจากแผนภาพโครงเรื่องได
3. นักเรียนสามารถเขียนเรื่องตามแผนภาพโครงเรื่องได
4. นักเรียนสามารถใชเสียงในระดับที่เหมาะสมในการทํางานกลุมได

เนื้อหา
เรื่อง  นายหัวแหง

กิจกรรมการเรียนการสอน
ขั้นทํางานกลุม (2)

1. ครูและนักเรียนรวมกันสนทนาทบทวนบทบาทนักเรียนในการเรียนแบบรวมมือ
และการใชทักษะการใชเสียงคอยๆ

2. ครูและนักเรียนรวมกันสนทนาทบทวนบทเรียนเรื่อง นายหัวแหง
3. ครูและนักเรียนรวมกันสนทนาทบทวนบทบาทนักเรียนในการเรียนเกี่ยวกับขั้นตอน

การเขียนแผนภาพโครงเรื่อง
4. ครูแจกใบงานที่ 3 และแบบสังเกตทักษะการใชเสียงคอยๆ ใหนักเรียนแตละกลุม

ศึกษาและปฏิบัติตามใบงาน
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ขั้นตรวจสอบผลงานและทดสอบ
1. นักเรียนแตละกลุมรวมกันตรวจสอบผลงาน โดยพิจารณาขอบกพรองของงานกอน

จะนําเสนอหนาชั้น
2. นักเรียนแตละกลุมสงตัวแทน นําเสนอผลงานหนาชั้น และนักเรียนทุกคนรวมกัน

สรุปอีกครั้ง
3. ครูช้ีแจงใหนักเรียนทราบเกี่ยวกับการทดสอบยอย ดังนี้

3.1 คะแนนสอบรายบุคคล ไดมาจากคะแนนสอบจริงในแตละครั้งบวกกับคะแนน
เฉลี่ยของสมาชิกในกลุมและคะแนนโบนัส

3.2 คะแนนของกลุม ไดมาจากคะแนนเฉลี่ยของสมาชิกในกลุม ถานักเรียนกลุมใด
ทําคะแนนไดตามเกณฑที่กําหนด จะไดรับรางวัล

4. นักเรียนรวมกันประเมินกอนเรียนวาพรอมที่จะสอบหรือไม หากกลุมใดไมพรอมที่
จะสอบ ครูจะใหเวลาทบทวนอีกครั้งกอนการทดสอบจริง

5. นักเรียนทําการทดสอบโดยตางคนตางสอบไมมีการชวยเหลือกัน
ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผล

1. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปขอคิดจากเรื่องที่อานและสรุปการทํากิจกรรมดังนี้
1.1 สวนดีที่นักเรียนปฏิบัติจนเกิดความสําเร็จ
1.2 สวนบกพรองที่ควรแกไข
1.3 ขอเสนอแนะและแนวทางแกไข

2. ครูประเมินผลจากคะแนนสอบ

สื่อการเรียนการสอน
1. ใบงานที่ 3
2. เอกสารประกอบการอานเรื่อง นายหัวแหง
3. แผนภาพโครงเรื่อง
4. แบบทดสอบ
5. แบบบันทึกคะแนน
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การวัดผลประเมินผล
1. การสังเกต

1.1 การมีสวนรวมในกิจกรรม
1.2 การตอบคําถาม

2. การตรวจผลงาน
2.1 การเขียนแผนภาพโครงเรื่อง
2.2 การเขียนเรื่องตามแผนภาพโครงเรื่อง
2.3 ตรวจผลการทดสอบ
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จุดประสงค  นักเรียนสามารถรวมกันเขียนแ

คําชี้แจง  1. ใหนักเรียนเขากลุมแลวจัดแบง
1.1 ผูอํานวยบริการ  ทําหนา

คอยระมัดระวังไมใหความคิดของคนใดคนห
เมื่อมีปญหา

1.2 ผูบันทึกหรือผูรายงาน ท
1.3 ผูดูแลเวลาทําหนาที่คอย
1.4 ผูควบคุมกลุม คอยดูแลท
* ใหนักเรียนหมุนเวียนหนาท

3. นักเรียนทุกคนในกลุมอานเร
แผนภาพโครงเรื่องใหสมบูรณ (10 นาที)

4. นักเรียนภายในกลุมหมุนเวีย
(5 นาที)

5. นักเรียนรวมกันเขียนเรื่องตา
(10 นาที)

6. นักเรียนรวมกันตรวจสอบแก
7. นักเรียนแตละกลุมสงตัวแทน
8. นักเรียนเลาเรื่องนายหัวแหงต
ใบงานที่ 3
ผนภาพโครงเรื่องได

ความรับผิดชอบภายในกลุม ดังนี้
ที่เปนผูดูแลวาทุกคนในกลุมมีสวนรวมหรือไม
นึ่งมีอิทธิพลเหนือเพื่อนๆ ในกลุมและคอยเรียกครู

ําหนาที่รวบรวมความคิดหรือขอสรุปที่ไดจากกลุม
บอกเพื่อนใหทํางานตามเวลาที่กําหนด
ุกคนในกลุม เตือนและเรียกเพื่อนใหพูด
ี่กัน อยาใหซํ้ากับครั้งกอน
ื่อง นายหัวแหง แลวชวยกันเติมขอความลงใน

นกันตรวจสอบการเขียนแผนภาพโครงเรื่องของสมาชิก

มแผนภาพโครงเรื่องดวยภาษาของนักเรียนเอง

ไขขอบกพรอง (5 นาที)
นําเสนอผลงานหนาชั้นเรียน
อกันจนจบเรื่อง
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แผนภาพโครงเรื่อง
เร่ือง นายหัวแหง
ตัวละครสําคัญ                                                                                                                               
ตัวละครประกอบ                                                                                                                           
สถานที่                                                                                                                                            
ปญหาที่เกิดขึ้นในเรื่อง                                                                                                                   
                                                                                                                                                        

เหตุการณท่ี 1                                                                                                                                 
ตัวละคร                                                                                                                                          
สถานที่                                                                                                                                           
การกระทํา                                                                                                                                      
                                                                                                                                                        
ผลการกระทํา                                                                                                                                 
เหตุการณท่ี 2                                                                                                                                 
ตัวละคร                                                                                                                                          
สถานที่                                                                                                                                           
การกระทํา                                                                                                                                      
                                                                                                                                                        
ผลการกระทํา                                                                                                                                 
เหตุการณท่ี 3                                                                                                                                 
ตัวละคร                                                                                                                                          
สถานที่                                                                                                                                           
การกระทํา                                                                                                                                      
                                                                                                                                                        
ผลการกระทํา                                                                                                                                 
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ช่ือกลุม ……………………………..…………
  ……………………………… ผูอํานวยบริการ

…………………………….. ผูบันทึก/รายงาน
……………………………..….ผูควบคุมเวลา

…………………………………ผูควบคุมกลุม

เหตุการณท่ี 4                                                                                                                                 
ตัวละคร                                                                                                                                          
สถานที่                                                                                                                                           
การกระทํา                                                                                                                                      
                                                                                                                                                        
ผลการกระทํา                                                                                                                                 
เหตุการณท่ี 5                                                                                                                                 
ตัวละคร                                                                                                                                          
สถานที่                                                                                                                                           
การกระทํา                                                                                                                                      
                                                                                                                                                        
ผลการกระทํา                                                                                                                                 
เหตุการณท่ี 6                                                                                                                                 
ตัวละคร                                                                                                                                          
สถานที่                                                                                                                                           
การกระทํา                                                                                                                                      
                                                                                                                                                        
ผลการกระทํา                                                                                                                                 
ผลสุดทายของเรื่อง                                                                                                                        
                                                                                                                                                        
ขอคิดท่ีไดจากเรื่อง                                                                                                                        
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แบบทดสอบเรื่อง นายหัวแหง

คําชี้แจง ใหนักเรียนอานเรื่อง นายหัวแหงแลวตอบคําถามตอไปนี้
1. ลักษณะเดนของนายหัวแหงคืออะไร

2. นายหัวแหงเปนคนที่มีนิสัยเชนไร

3. นักเรียนคิดวาเมืองบาดาลมีจริงหรือไม เพราะเหตุใด

คําชี้แจง  ใหนักเรียนเขียนเรื่องยอเรื่องนายหัวแหง

ช่ือ ………………………………………………  ช่ือกลุม ………………………….
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ตัวอยางแผนการสอนกลุมควบคุม

แผนการสอนกลุมทักษะภาษาไทย            ช้ันประถมศึกษาปที่ 6
เรื่อง  นายหัวแหง            เวลา   6  คาบ
แผนการสอนที่ 1  การอานในใจ            เวลา   3  คาบ

สาระสําคัญ
การอานในใจ  เปนการอานเพื่อจับใจความสําคัญของเรื่อง จําเปนตองรูหลักเกณฑ

การอาน อานอยางมีสมาธิและอานอยางมีวิจารณญาณ จึงจะจับใจความสําคัญของเรื่องได

จุดประสงค
1. นักเรียนสามารถบอกความหมายของคํายาก จากเรื่องที่อานได
2. นักเรียนสามารถตั้งคําถาม และตอบคําถามจากเรื่องที่อานได
3. นักเรียนสามารถสรุปใจความสําคัญของเรื่องได
4. นักเรียนปฏิบัติตนในการอานในใจไดถูกตอง

เนื้อหา
เรื่อง  นายหัวแหง

กิจกรรมการเรียนการสอน
การเตรียมการอาน

1. ครูนําสนทนาเกี่ยวกับการเรียนภาษาไทย การปฏิบัติตนในการอานในใจ และ
สนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับภาพของเรื่องนายหัวแหง

2. ตรวจสอบความรูเกี่ยวกับคําศัพท
2.1 ครูแบงเนื้อหาในบทเรียนเรื่อง นายหัวแหง ออกเปน 4 ตอน และแบงนักเรียน

เปน 4 กลุม ใหนักเรียนอานในใจเรื่องนายหัวแหงกลุมละ 1 ตอน เพื่อสํารวจคํายากหรือคําศัพทที่ยัง
ไมเขาใจความหมาย ครูแจกพจนานุกรม กลุมละ 1 เลม เพื่อคนหาความหมายของคํา

2.2 นักเรียนแตละกลุมสงตัวแทนนําเสนอผลงานหนาชั้น
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2.3 นักเรียนแตละกลุมชวยกันเขียนคําอานและความหมายของคําเปนแผนภูมิ
รวบรวมไวอานในชั้นเรียน

2.4 นักเรียนคัดคําศัพท คําอาน และความหมายลงในสมุด
3. การอภิปรายความหมายของชื่อเรื่อง

นักเรียนอภิปรายความหมาย และแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับชื่อเรื่อง
4. การตั้งจุดมุงหมายของการอาน

ครูและนักเรียนรวมกันตั้งจุดมุงหมายในการอาน ดังนี้
- จับใจความสําคัญของเรื่องได
- ตั้งคําถาม ตอบคําถาม จากเรื่องได
- วิเคราะหความสําคัญของเรื่องที่อาน และสรุปขอคิดจากเรื่องได
- เรียงลําดับเหตุการณของเรื่องที่อาน และสรุปผลของเหตุการณได
- ทําแผนภาพโครงเรื่องได

การอานในใจบทเรียนเรื่อง นายหัวแหง
1. กําหนดเวลาใหนักเรียนอานสํารวจเรื่องประมาณ 5 นาที เพื่อฝกการอานเร็ว
2. แบงนักเรียนออกเปน 2 ฝาย ผลัดเปลี่ยนกันตั้งคําถามและตอบคําถาม
3. ครูเขียนคําถามบนกระดานดํา เชน

- ตัวละครสําคัญของเรื่องมีใครบาง
- ตัวละครประกอบของเรื่องมีใครบาง
- เหตุใดเรื่องนี้ จึงไดช่ือวานายหัวแหง

4. กําหนดเวลาใหนักเรียนอานบทเรียนอยางพินิจพิจารณาประมาณ  10  นาที
แลวตอบคําถามปากเปลาในขอ 3

5. ครูแบงกลุมนักเรียนตามความเหมาะสม อภิปรายประเด็นสําคัญของเรื่อง
ครูเขียนประเด็นสําคัญบนกระดานดํา เชน

- การปฏิบัติตนของนายหัวแหงตอยาย
- นายหัวแหงกับการเดินทางไปคาขายกับนายเรือสําเภา
- นายหัวแหงพบกับลูกสาวพญานาค
- นายหัวแหงพบกับพระธิดาองคเล็ก

6. นักเรียนแตละกลุมชวยกันอภิปรายประเด็นสําคัญของเรื่อง กลุมละ 1 ประเด็น
สงตัวแทนรายงานหนาชั้น
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7. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปขอคิดที่ไดจากเรื่อง ดังนี้
ผูที่มีน้ําใจตอผูอ่ืน ผูมีจิตใจอันเขมแข็งเด็ดเดี่ยว ยอมสามารถเอาชนะอุปสรรคที่

ขวางกั้นไดในที่สุด แมวาอุปสรรคที่ขวางกั้นจะยิ่งใหญสักปากใด

สื่อการเรียนการสอน
1. บัตรคํา
2. ภาพประกอบเรื่อง
3. เอกสารสําหรับใหนักเรียนอาน เรื่องนายหัวแหง
4. พจนานุกรม

การวัดผลประเมินผล
1. การสังเกต

- ความสนใจและความกระตือรือรนในการเรียน
- การตั้งคําถามและตอบคําถาม
- การอภิปรายประเด็นสําคัญของเรื่อง

2. การตรวจผลงาน
- การรวบรวมคําศัพทประจําเรื่อง
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แผนการสอนกลุมควบคุม

แผนการสอนกลุมทักษะภาษาไทย            ช้ันประถมศึกษาปที่ 6
เรื่อง  นายหัวแหง            เวลา   6  คาบ
แผนการสอนที่ 2  การวิเคราะหโครงเรื่อง            เวลา   3  คาบ

สาระสําคัญ
การอานในใจอยางมีสมาธิ มีวิจารณญาณ ยอมวิเคราะหเรื่องที่อานไดอยางมีเหตุผล

ตลอดจนลําดับเหตุการณ เขียนแผนภาพโครงเรื่อง และเลาเรื่องได

จุดประสงค
1. นักเรียนอานในใจแลวสามารถลําดับเหตุการณ และเขียนแผนภาพโครงเรื่องได
2. นักเรียนอานในใจแลวสามารถเลาเรื่องได
3. นักเรียนอานในใจแลวสามารถเขียนเรื่องตามแผนภาพโครงเรื่องได

เนื้อหา
เรื่อง นายหัวแหง

กิจกรรมการเรียนการสอน
กิจกรรมหลังการอานในใจ

1. ครูและนักเรียนรวมกันสนทนา เรื่องนายหัวแหงพรอมกับบอกขอคิดที่ไดจากเรื่อง
2. นักเรียนอานในใจเรื่องนายหัวแหง อีกครั้งหนึ่ง เพื่อเปนการทบทวนจับประเด็น

สําคัญของเรื่อง
3. นักเรียนชวยกันเลาลําดับเหตุการณของเรื่องตอเนื่องกันจนจบ เชนเหตุการณที่ 1

- หญิงชราเขาไปหาของปา แลวพบเด็กชายคนหนึ่งนอนอยูใตตนโทะ
- หญิงชราพาเด็กชายออกจากปามาเลี้ยง และใหช่ือวา “หัวแหง”

4. แบงนักเรียนเปนกลุมตามความเหมาะสม ใหสมาชิกแตละกลุมชวยกันเติมขอความ
ในแผนภาพโครงเรื่องที่ครูแจกให
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5. นักเรียนแตละกลุมสงตัวแทนรายงานหนาชั้น ครูและนักเรียนใหขอเสนอแนะ
เพิ่มเติมในสวนที่ยังบกพรอง

6. นักเรียนเขียนแผนภาพโครงเรื่องที่สมบูรณสงครู
7. ครูสุมนักเรียนออกมาเลาเรื่องตอกันจนจบ
8. นักเรียนทุกคนเขียนเรื่องตามแผนภาพโครงเรื่องลงในสมุด สงครู
9. ทําแบบฝกหัดเปนการบาน

สื่อการเรียนการสอน
1. เอกสารประกอบการอาน เรื่องนายหัวแหง
2. ใบงานแผนภาพโครงเรื่อง
3. แบบฝกหัด

การวัดผลประเมินผล
1. การสังเกต

- ความสนใจและความกระตือรือรนในการเรียน
- การรวมกันอภิปรายและวิเคราะหโครงเรื่อง
- การชวยกันเติมแผนภาพในโครงเรื่อง
- การเลาเรื่อง

2. การตรวจผลงาน
- การเขียนแผนภาพโครงเรื่อง
- แบบฝกหัด
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