
บทที่  1 
 

บทนํา 
 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 
 การศึกษานบัเปนการวางรากฐานที่สําคญัที่สุดประการหนึ่งในการสรางสรรคความเจริญ 
กาวหนาใหแกประเทศชาต ิ และแกไขปญหาตาง ๆ  ในสังคม  เนื่องจากการศึกษาเปนกระบวน 
การที่ชวยใหมนุษยไดรูจักการพัฒนาตนเองในดานตาง ๆ  ตลอดชวงชีวิต  เร่ิมจากการวางราก 
ฐานพัฒนาการของชีวิตตั้งแตแรกเกิด  การพัฒนาศักยภาพและขีดความสามารถดานตาง ๆ  
เพ่ือที่จะดํารงชีวิตไดอยางมคีวามสุขและรูเทาทันการเปลี่ยนแปลงของโลก   

โลกในปจจุบนันี้ไดเจริญกาวหนาไปอยางรวดเร็ว  โดยเฉพาะความเจริญทางดาน             
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ประเทศไทยไดพยายามปรบัปรุงและพัฒนาใหทนัตอการ
เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น  การพัฒนาในดานวิทยาการตาง ๆ  จําเปนตองอาศัยความรูความเขาใจ
ทางคณิตศาสตรเปนพื้นฐานในการพัฒนาคุณภาพชีวิตของมนุษย  เนื่องจากคณติศาสตรสามารถ
พัฒนาความคดิใหคดิอยางเปนระบบ  คิดอยางมีเหตุผล  สามารถแกปญหาไดอยางมี
ประสิทธิภาพ  และสามารถนําความรูทางคณิตศาสตรไปใชเปนเครื่องมือในการเรียนรูวิชาการ 
ตาง ๆ  ทั้งยังเปนพื้นฐานสําหรับการวิจัยทุกประเภท  ตลอดจนเปนเครื่องมือนําความ
เจริญกาวหนาทางวิทยาศาสตร  เทคโนโลยี  เศรษฐกิจและสังคมใหแกประเทศอีกดวย    

กระทรวงศึกษาธิการ  2546  (2546 : 31-40)  กําหนดใหมีการจดัการศึกษาสําหรับ
เด็กอายุ  3-5  ป  เพ่ือมุงใหเด็กมีพัฒนาการทุกดาน  ทั้งดานรางกาย  อารมณ-จิตใจ  สังคม  
และสติปญญา  โดยจัดการเรียนการสอนผานกิจกรรมการเลนที่หลากหลายเหมาะสมกับวัย                   
วุฒิภาวะ  และความแตกตางระหวางบุคคลของเด็ก  ซึ่งแนวการจดัประสบการณสําหรับเด็ก
ปฐมวัยครูควรจัดประสบการณโดยยึดเด็กเปนศนูยกลาง  เพ่ือสนองความตองการและความสนใจ
ของเด็ก  เด็กจะเรียนรูจากประสบการณตรงที่เด็กไดมโีอกาสปฏิสัมพันธกับวตัถุ  ส่ิงของ  ครูและ
เพ่ือน  เด็กเปนผูลงมือกระทํา  เรียนรู  และคนพบดวยตัวเอง  โดยครูเปนเพียงผูสนับสนนุและ
เรียนรูรวมกับเด็ก  ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดคอนสตรัคติวิสต  (สํานกังานคณะกรรมการการศึกษา
แหงชาต,ิ 2544 : 6)  ที่เช่ือวา  เด็กสามารถสรางองคความรูดวยตัวเองได  โดยการที่เด็กเช่ือม 
โยงประสบการณใหมใหเขากับความรูเดิมที่เด็กมีอยู  และครูผูสอนเปนเพียงผูคนหาความรูเดิม
ของผูเรียนแลวจัดสถานการณใหม  เพ่ือพัฒนาการคดิของเด็กและกระตุนใหเด็กสรางองคความรู
ใหมข้ึน  ดังนัน้ความรูจึงเปนสิ่งที่บุคคลสามารถสรางข้ึนมาได  หากผูใหญในสังคมรวมมือกัน
สนับสนนุ  (ประยูร  อาษานาม, 2537 : 1) 
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บลูม  (Bloom, 1966 : 359)  กลาววา  เด็กปฐมวัย  เปนวัยที่สําคญัที่สุดในการพัฒนา  
เพราะเปนวัยที่กําลังเร่ิมตนพัฒนาอยางเต็มที่  และเปนวัยสําคัญในการปูพ้ืนฐานในทุก ๆ  เร่ือง  
ทั้งยังเปนวัยที่มีความสําคญัตอการพัฒนาทางสมอง  ซึ่งระดับสติปญญาของเด็กจะมีการพัฒนาถึง
รอยละ  50  เมื่อเด็กอายุ  4  ป  และจะเพิ่มขึ้นเรื่อย ๆ  เปนรอยละ  80  เมื่อเด็กอายุได  8  ป  
ซึ่งสอดคลองกับคํากลาวของ  เพียเจท  (Piaget,  อางถึงใน  สุราง  โควตระกูล, 2544 : 53)  
กลาววา  เด็กปฐมวัย  ที่มีอายุประมาณ  18  เดือน  ถึง  7  ป  ซึ่งอยูในขั้นกอนปฏิบัติการ  
(Preoperational  Level)  เดก็จะเริ่มมีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งตาง ๆ  ไดบางแลว  แตยังไม
สมบูรณและไมมีเหตุผลมากนัก  ซึ่งสอดคลองกับคํากลาวของ  แลนเดรธ  (Landreth, 1972)  ที่
กลาววา  การเรียนรูของเด็กปฐมวัยควรไดรับการฝกฝนใหพัฒนาทักษะการเกิดความคิดรวบยอด  
โดยเฉพาะความคิดรวบยอดในเรื่องจํานวน  เพราะเปนความคดิรวบยอดพื้นฐานที่สําคัญในการ
เรียนคณิตศาสตร  ซึ่งจะนําไปสูการเกิดทกัษะทางคณติศาสตรตอไป  เนื่องจากจาํนวนตัวเลขเปน
ส่ิงที่เด็กพบอยางสม่ําเสมอในแตละวันนบัตั้งแตเด็กเร่ิมพูดไดไปจนถึงตลอดชีวิต  การที่ใหเด็กได
เรียนรูเก่ียวกับจาํนวนอยางสม่ําเสมอ  เชน  ใชคําก็มีความสัมพันธกับจํานวน  ไดเลนของเลน
เก่ียวกับจํานวน  ส่ิงเหลานี้เปนการเรียนรูโดยใหเด็กไดลงมือปฏิบัติจริง  ซึ่งชวยทําใหเด็กเกิด
ความคดิรวบยอดเกี่ยวกับจาํนวนทั้งส้ิน  (นิตยา  ประพฤติกิจ, 2541 : 16-17) 

นอมศรี  เคท  (2530)  กลาววา  การเรียนรูคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยนอกจากจะตอง
อาศัยสถานการณในชีวิตประจําวันของเดก็แลว   เด็กควรจะไดรับการสงเสริมความเขาใจจากครู
เปนอยางด ี เพ่ือใหเด็กไดมีโอกาสคนควา  แกปญหาและพัฒนาความคิดรวบยอดเกี่ยวกับ           
คณิตศาสตร  เพ่ือใหเด็กไดมีทักษะและมคีวามรูพ้ืนฐานทางคณติศาสตร   ซึ่งสอดคลองกับ  
เยาวพา  เดชะคุปต  (2538 : 71)  ที่กลาววา  การสอนคณิตศาสตรใหกับเด็กควรมีการวางแผน
ที่ดีวาจะตองทาํอยางไรเด็กจงึจะพัฒนาความคิดรวบยอดทางคณติศาสตรอยางเหมาะสม  และให
เด็กรูสึกสนกุสนานกบัการเรยีนคณิตศาสตร  ฉะนัน้  การจัดการศึกษาควรจะเอื้อตอพัฒนาการ
ของเด็ก  เพราะเด็กปฐมวัยเปนวัยที่ตองเรียนรูจากการปฏิบัติ  โดยใหเด็กไดรับประสบการณตรง
มากที่สุด  ซึ่ง  เพียเจท  บรูเนอร  และดิวอี้  มีความเหน็สอดคลองกันวา  กระบวนการพัฒนาการ
ทางสติปญญานั้นเกิดจากการเรียนรูโดยการกระทํา  (Learning  by  doing)   และจากการเปด
โอกาสใหเด็กไดสังเกต  จําแนก  และเปรียบเทียบจากของจริง  และลงมือปฏิบัตดิวยตนเอง  ซึ่ง
จะทําใหเด็กเกิดการคนพบความจริง  เกิดความเขาใจ  และเกิดความคิดรวบยอดขึ้นได                      
(กรภัสสร  ประเสริฐศักดิ์, 2539 : 2)   

เยาวพรรณ  ทิมทอง  (2538 : 2-5)  กลาววา  การเรียนการสอนคณติศาสตรสําหรับ
เด็กปฐมวัยยังคงเปนปญหาอยู  เนื่องจากเด็กไมชอบเรยีนคณิตศาสตร  เด็กคดิวาคณิตศาสตร
เปนเรื่องที่ยาก  ทั้งกิจกรรมก็ไมสนุกสนาน  ไมนาสนใจ  และการสอนของครูจะเนนเนื้อหาวิชา 
การ  ซึ่งเปนการสอนแบบทองจํา  นอกจากนี้คณติศาสตรยังเปนวิชาที่มีลักษณะเปนนามธรรมซึ่ง



ยากลําบากตอการเรียนรูทําความเขาใจสาํหรับเด็ก  ฉะนั้นการจดัการเรียนการสอนคณิตศาสตรจึง
จําเปนตองมีส่ือการเรียนการสอน  เพ่ือเช่ือมโยงความเขาใจของเด็กในส่ิงที่เปนรูปธรรมกับ
นามธรรมทางคณิตศาสตร  โดยธรรมชาตขิองเด็กนั้นเดก็จะอยูนิ่ง ๆ  นาน ๆ  ไมได  เด็กจะตอง
มีการเลนอยูเสมอ  และความสนใจของเด็กก็เปนชวงระยะเวลาสั้น ๆ  (สุชา  จันทนเอม, 2541 : 
84)  การสอนคณติศาสตรจึงจําเปนตองนาํเทคนิควิธีการสอนตาง ๆ  มาใช  เพ่ือเปนการสราง
แรงจูงใจใหเดก็เกิดความสนใจในการเรียนคณิตศาสตร   

วรสุดา  บุญยไวโรจน  (2530  : 14)  กลาววา  เกม  เปนกิจกรรมที่เด็กสวนใหญชอบ
และสนใจเปนอยางมาก  การเลนเกมทําใหเด็กไดรับความสนุกสนานและตื่นเตนควบคูไปกับการ
เรียนเนื้อหา  เพราะเกมเปนสิ่งที่ชวยสรางความสนใจใหแกเด็ก  เกมจงึเปนทั้งแรงเสริม  แรง
ดึงดดูใจ  และการใหรางวัล  วิธีการแขงขันจากการเลนก็เปนวิธีการยัว่ยุใหเด็กเกิดความอยากเลน  
เมื่อชนะก็เปนการยั่วยุใหเดก็อยากเลนตอไปเรื่อย ๆ  (สุโขทัยธรรมาธิราช, 2541 : 169)  

ดังนั้นเกมจึงจดัเปนวธิีในการสรางแรงจูงใจอยางหนึ่งที่ทําใหเด็กเกิดความสนใจในการ
เรียนคณิตศาสตร  และเรียนคณติศาสตรดวยความสนกุสนานไมเบื่อหนาย  ทั้งยังชวยทําใหเด็กมี  
เจตคติที่ดตีอการเรียนคณิตศาสตรอีกดวย  ซึ่งครูสามารถนําเกมมาใชกับกระบวนการเรียนการ
สอนกับเด็กไดทุกเพศทุกวยั  โดยเฉพาะกับเด็กระดับปฐมวัย 

โคลัมบัส  (Kolumbus, อางถึงใน  เยาวพา  เดชะคุปต, 2536 : 37-47)  ไดแบงเกม
สําหรับเด็กไว  6  ประเภท คือ 

1.  เกมฝกการกระทําหรือความชํานาญ  (Manipulative  Games)  ไดแก                        
      1.1  เกมที่ฝกความสัมพันธของมือและสมอง  (Coordination)   

     1.2  เกมสรางสรรค  (Construction) 
       1.3  เกมกอสราง  (Reconstruction) 
2.  เกมพัฒนาความรู  (Cognitive  Games)  แบงเปน  2  ประเภท คอื 

      2.1  เกมแยกประเภท  (Classification  Games)  แบงเปน  3  ประเภท คือ 
             2.1.1  เกมลอตโต  (Lotto) 
             2.1.2  เกมตารางสัมพันธ  (Matrix) 
             2.1.3  เกมฝกหัดทําตามแบบ  (Pattern  Games) 
      2.2  เกมฝกอนุกรม  หรือลําดับขั้นตอน  (Seriation  Games , Sequence  Games) 

3.  เกมฝกทักษะทางรางกาย  (Physical  Games) 
4.  เกมฝกทักษะทางภาษา  (Language  Games) 
5.  เกมทายบตัร  (Card  Games) 
6.  เกมพิเศษอื่น ๆ  (Special  Games)  เชน  เกมลาขุมทรัพย  เปนตน 



คามิ  (Kamii,อางถึงใน  สิริชนม  ปนนอย, 2542 : 6)  กลาววา  เกมคณิตศาสตรชวย
สงเสริมพัฒนาการของเด็ก  ดังนี ้

1.  เด็กอยูในสถานการณทีต่องแสดงความคิดเห็นและมีการขยายแนวคิดของตนเพื่อ           
แลกเปล่ียนกับเพื่อน 
 2.  เด็กตองมกีารตัดสนิใจอยางมาก  เชน  จะเลนกับใคร  เลนเกมประเภทใด  เปนตน
 3.  เกมเปนประสบการณที่เหมาะสมเกี่ยวกับจํานวน  ตวัเลข  เพราะกิจกรรมเปดโอกาส      
ใหเรียนรูเร่ืองจํานวน 

4.  การเขียนเปนสิ่งที่ยากสําหรับเด็ก  และกิจกรรมที่ไมเหมาะสมทําใหเด็กไมเขาใจเรื่อง  
ของจํานวน 

5.  ความสามารถในการคิดของเด็ก  ทําใหเกิดความเขาใจเกี่ยวกับจาํนวนไดดีกวาการ
สอนแบบชี้นําของครู  ครูจึงควรสนับสนนุใหเด็กเกิดความมั่นใจในตนเอง  ดวยการพยายาม
กระตุนใหคิดคํานวณสิ่งตาง ๆ  เพ่ิมขึ้น 

กิจกรรมประจําวันของเด็กปฐมวัย  มักเปนกิจกรรมที่มีเร่ืองจํานวนสอดแทรกอยูเสมอจึง
ทําใหเด็กคุนเคยกับตัวเลข  แตเด็กก็ยังไมสามารถเขาใจถึงความหมายของจํานวนตัวเลขนั้นได        
ชัดเจน  เนื่องมาจากประสบการณสําหรับเด็กในเรื่องจํานวนนัน้  สวนมากมีวิธีการแบบทองจํา
และทําแบบฝกหัดเรื่องจํานวน  ซึ่งเปนวิธกีารที่ไมเหมาะสมกับวัย  ความตองการและพัฒนาการ
ของเด็ก 

โฮลมส  (Holmes, อางถึงใน  หรรษา  นลิวิเชียร, 2535 : 122)  ไดศึกษาผลงานวิจัย 
ตาง ๆ  พบวา  ความคิดรวบยอดเรื่องจํานวนของเด็กปฐมวัยเกี่ยวกับความสามารถในการนบัและ
คํานวณ  จะพฒันาในชวงที่เด็กเร่ิมเรียนในชั้นประถมศกึษาปที่หนึ่ง  เพียเจท  (Piaget, อางถึงใน  
หรรษา  นิลวิเชียร, 2535 : 124)  กลาววา  การสอนเรื่องจํานวนเปนสิ่งที่สามารถสอนได  โดย  
เฉพาะอยางย่ิงการสอนใหเด็กนบัจํานวน  คาม ิ (Kamii, อางถึงใน  หรรษา  นิลวิเชียร, 2535 : 
124)  ไดอธบิายวา การที่เดก็ปฐมวัยมีพฤติกรรมการนบัซ้ํา ๆ หรือนบัขามเปนเพราะเด็กยังขาด
ความสามารถในการจดัลําดบั  เด็กไมเขาใจความหมายของจํานวน  ไมสามารถรวมจํานวนจาก
การนับได  ดังนั้นเด็กจึงตองเปนผูสรางความรูดวยตนเองผานการเลนเกม  โดยที่มีผูใหญใหการ
ชวยเหลือ 

นอกจากนี้ยังมีรายงานการวิจัยของหนวยงานตาง ๆ  ทีเ่ก่ียวกับการศกึษาตั้งแตอดตีจน 
ถึงปจจุบัน  พบวา  เด็กไทยมีความสามารถในการเรยีนคณิตศาสตรอยูในระดบัที่คอนขางต่ํา   

สุรศักดิ์  หลาบมาลา  (2541)  กลาววา  จากผลการสอบวัดความสามารถทางคณติ 
ศาสตรของนักเรียนทั่วโลก  นักเรียนจากประเทศไทยนั้นไดลําดบัที่ไมดีนักควรมีการปรับปรุง
วิธีการสอน  หลักสูตร  และครูคณิตศาสตรอีกมาก  จากการศึกษาปญหาในดานคณุภาพของ
ผูเรียนตามแผนพัฒนาการศกึษาแหงชาติ   ฉบบัที่  8  (พ.ศ  2540-2544)  พบวา  ความรู
ความสามารถทางคณิตศาสตรของเด็กไทยลดลง  คอื  มีเด็กปฐมวัยที่ผานเกณฑการพัฒนาการมี



เพียง  รอยละ  30.1  ซึ่งถือวานอยมาก  สวนหนึ่งเปนผลมาจากกระบวนการปลูกฝงเสริมสราง  
กระบวนการเรียนการสอนยังไมไดพัฒนาดานสติปญญาของเด็กเทาที่ควร  ทั้งยังขาด
ประสิทธิภาพในการเรียนการสอน  โดยการเรียนรูยังคงเนนใหผูเรียนเปนผูรับความรูและเช่ือฟง
การถายทอดทางวิชาการมากกวาการพัฒนาคนใหสามารถเพิ่มขีดความสามารถในการแสวงหา
ความรู  และแกปญหา  (คณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาต,ิ 2539 : 38-52)   

สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาต ิ (2545 : 85)  ไดทําการประเมิน
พัฒนาการนักเรียนชั้นอนุบาลปที่  2  ปการศึกษา  2544  เนนการศึกษาพฒันาการทั้ง  4  ดาน  
ของนักเรียนในสังกัดทั่วประเทศ  พบวา  คะแนนเฉลี่ยรอยละของพัฒนาการทางสติปญญามคีา
ต่ําสุด   คือ  เทากับ  86.30  ซึ่งพัฒนาการทางสติปญญาประกอบดวยเรื่องการรูคา  1-10  การ
เปรียบเทียบและจัดหมวดหมู  การหาความสัมพันธ  การเรียงลําดับเหตุการณ  ซึ่งสอดคลองกับ
ผลการประเมินพัฒนาการแตละดานของนักเรียนชั้นอนุบาลปที่  2  ปการศึกษา  2545  จังหวัด
ยะลา  พบวา  คะแนนเฉลี่ยรอยละของพัฒนาการทางสติปญญามคีาต่ําสุดเชนกัน  คือ  เทากับ  
81.67   

จากหลักการและเหตุผลตามทฤษฎีของเพียเจท  แนวคดิคอนสตรัคตวิิสต  และแนวการ
จัดกิจกรรมการเลนเกมคณิตศาสตรเก่ียวกับเรื่องจํานวนดังกลาว  ทําใหผูวิจัยสนใจที่จะนําเกม 
บัตรภาพไปใชในการสอนคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย  เพ่ือพัฒนาความสามารถดานจํานวน
ของเด็กปฐมวัย  ซึ่งผูวิจัยตองการศึกษาวาการสอนโดยใชเกมบัตรภาพกับการสอนคณิตศาสตร
แบบปกต ิ จะสงผลตอความสามารถดานจํานวนของเดก็ปฐมวัยตางกันหรือไมอยางไร  โดยนาํ
หลักการและทฤษฎีของเพียเจท  แนวการจัดกิจกรรมการเลนเกมคณติศาสตร   และแนวคดิคอน
สตรัคติวิสตมาเปนแนวทางในการสรางเกมบัตรภาพ  เพ่ือนําไปทดลองใชในการจดัประสบการณ
ประกอบการเรียนการสอนใหกับเด็กนักเรียนชั้นอนุบาลปที่  2  

  
คําถามเพื่อการวิจัย 
 
 การใชเกมบัตรภาพสงผลตอความคดิรวบยอดเกี่ยวกบัจํานวนของเด็กปฐมวัยหรือไม 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

เพ่ือศึกษาผลของการสอนโดยใชเกมบตัรภาพที่มตีอความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจํานวน
ของเด็กปฐมวัย 
 
 
 



สมมตฐิานของการวิจัย 
 
 การสอนโดยใชเกมบัตรภาพสงผลตอความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจํานวนของเด็กปฐมวัยสูง
กวาการสอนคณิตศาสตรแบบปกต ิ
 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรับจากการวิจัย 
 
 1.  เปนแนวทางสําหรับครูผูสอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยนําเกมบัตรภาพ
ไปประยุกตใชใหเกิดประโยชนตอการจดัการเรียนการสอนในระดับปฐมวัย 
 2.  เปนแนวทางในการจัดกจิกรรมในหลักสูตรการเรียนการสอนคณติศาสตรสําหรับเด็ก
ปฐมวัยใหเหมาะสมกับระดบัความสามารถพื้นฐานความรูความเขาใจ  และพัฒนาการทาง
สติปญญาของเด็กที่แตกตางกัน  เพ่ือใหการเรียนการสอนมีประสิทธภิาพยิ่งข้ึน 
 3.  เปนประโยชนตอผูบริหารสถานศึกษาและหนวยงานที่เก่ียวของกับการจัดการศึกษา
ระดับปฐมวัยในการพัฒนาและปรับปรุงการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนคณติศาสตรสําหรับเด็ก
ปฐมวัยตอไป 
 
ขอบเขตการวิจัย 
 
 1.  ประชากรเปนเด็กนักเรียนชั้นอนบุาลปที่  2  ที่มีอายุ  5-6  ป  โรงเรียนเทศบาล  ๔  
(ธนวิถี)  อําเภอเมือง  จังหวัดยะลา  สังกัดเทศบาลนครยะลา  ปการศึกษา  2548 
 2.  เนื้อหาเก่ียวกับเรื่องจํานวนที่เทากัน  จํานวนที่มากกวา  จาํนวนที่นอยกวา  จํานวนที่
มากที่สุด  และจํานวนที่นอยที่สุด 
 3.  ตัวแปรที่ใชในการวิจัย 
      3.1  ตัวแปรตน  คอื  เกมบัตรภาพ 
      3.2  ตัวแปรตาม คือ  ความคดิรวบยอดเกี่ยวกับจาํนวน 
 
นิยามศัพทเฉพาะ 
 
 เกมบัตรภาพ  หมายถึง  เกมบัตรภาพที่มเีนื้อหาเก่ียวกับจํานวนที่เทากัน  จาํนวนที่
มากกวา  จํานวนที่นอยกวา  จํานวนที่มากที่สุด  และจํานวนที่นอยที่สุด  

การสอนโดยใชเกมบัตรภาพ    หมายถึง  การนาํเกมบตัรภาพมาประกอบการจดักจิกรรม
ในลักษณะของการเลนเกมที่มีการแขงขัน  โดยใหเด็กเลนเกมกันเปนกลุม  กลุมละ  4  คน  โดย



ครูอธิบายและสาธติวิธีการเลนเกม  เด็กมอิีสระในการเลนและการตดัสินใจ  โดยมีครูเปนเพียงผู
คอยชี้แนะและกระตุนเด็ก 

การสอนคณติศาสตรแบบปกติ  หมายถึง  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการ
จัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัยที่มีเนื้อหาเก่ียวกับจาํนวน  โดยใชบัตรภาพ  บตัรตัวเลข  และ
รูปภาพ  ในการประกอบการจัดกิจกรรม  โดยมคีรูเปนผูควบคุม  ช้ีนาํ  และใหเด็กปฏิบัตติาม
คําส่ังของครู 
 ความคดิรวบยอดเกี่ยวกับจาํนวน  หมายถึง  ความสามารถในการบอกจํานวนที่เทากัน  
จํานวนที่มากกวา  จาํนวนที่นอยกวา  จาํนวนที่มากที่สุด  และจาํนวนที่นอยที่สุด  ซึง่ไดจากการวดั
ดวยแบบทดสอบความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจํานวนที่ผูวจิัยสรางข้ึน 
 เด็กปฐมวัย  หมายถึง  เด็กนักเรียนชั้นอนุบาลปที่  2  ที่มีอายุ  5-6  ป  ของโรงเรียน
เทศบาล ๔  (ธนวิถี)  อําเภอเมือง  จังหวัดยะลา  ปการศึกษา  2548 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


