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บทที่  3

วิธีการวิจัย

การวิจัยนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental  Research)  เพื่อศึกษาผลการเรียนแบบ
รวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมที่มีตอความเขาใจในการอานวิชาภาษาไทย
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  เพื่อใหการวิจัยครั้งนี้บรรลุตามวัตถุประสงคที่ตั้งไวผูวิจัยจึง
กําหนดการดําเนินการวิจัย ดังรายละเอียดที่จะเสนอตามลําดับคือ ประชากร กลุมตัวอยาง  แบบแผน
การวิจัย เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  การสรางเครื่องมือในการวิจัย  การเก็บรวบรวมขอมูล สถิติที่ใชใน
การวิเคราะหขอมูล ดังนี้

ประชากร
ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4   ภาคเรียนที่ 1

ปการศึกษา  2545 ของโรงเรียนบานแมขรี สังกัดสํานักงานการประถมศึกษาอําเภอตะโหมด จังหวัด
พัทลุง จํานวน 5  หองเรียน มีนักเรียน 180 คน  โดยมีเหตุผลในการเลือกโรงเรียนดังนี้

1. เปนโรงเรียนขนาดใหญที่มีผูบริหารและคณะครูใหความรวมมือสนับสนุนและ
เห็นความสําคัญของการวิจัย

2.   เปนโรงเรียนที่มีจํานวนนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1
ปการศึกษา   2545    มากกวา 1 หองเรียน

           3.   เปนโรงเรียนที่มีสถิติการมาเรียนสูง
           4.   เปนโรงเรียนที่จัดหองเรียนแบบคละ โดยมีนักเรียนที่เรียนเกง ปานกลาง  และออน

คละกัน
                 5.   การเรียนของนักเรียนยังเรียนแบบตางคนตางเรียน ยังไมมีทักษะในการเรียนแบบ
รวมมือ
กลุมตัวอยาง

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4   ภาคเรียนที่ 1
ปการศึกษา 2545 โรงเรียนบานแมขรี สังกัดสํานักงานการประถมศึกษาอําเภอตะโหมด จังหวัดพัทลุง
มีจํานวน 68 คน ซ่ึงมีขั้นตอนการเลือกกลุมตัวอยางดังนี้
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1. นําแบบทดสอบวัดความเขาใจในการอานภาษาไทยไปทดสอบกับนักเรียนชั้นประถม
ศึกษาปที่ 4  จํานวน 5  หองเรียน แลวตรวจใหคะแนนเพื่อหาคะแนนเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
แตละหอง

2. เลือกนักเรียนจํานวน 2 หองเรียน ที่มีคะแนนเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
ใกลเคียงกัน  เปนกลุมตัวอยาง มีจํานวนทั้งหมด  68  คน  เพื่อใชเปนกลุมทดลองจํานวน 36 คน และ
กลุมควบคุม จํานวน  32  คน

กลุมทดลองประกอบดวยนักเรียนจํานวน 36 คน มีขั้นตอนในการแบงกลุมเพื่อจัดกิจกรรม
กลุมในการเรียนการสอนดังนี้คือ

2.1 นําคะแนนผลการทดสอบวัดความเขาใจในการอานของกลุมทดลอง
จํานวน 36 คน  มาเรียงลําดับคะแนนสูงสุดไปหาคะแนนต่ําสุด

2.2 จัดแบงนักเรียนทั้งหมด   ออกเปน กลุมเกง  กลุมปานกลาง และกลุมออน
  โดยคนที่สอบไดคะแนนอันดับที่ 1-9 อยูในกลุมเกง  อันดับที่ 10-27 อยูในกลุมปานกลาง  และ
อันดับที่ 28-36 อยูในกลุมออน

2.3 จัดนักเรียนทั้งหมด เขากลุมยอย กลุมละ 4 คน จะได 9 กลุมยอยดังนี้

กลุมที่   1   นักเรียนอันดับที่ 1 18 19 36
กลุมที่  2   นักเรียนอันดับที่ 2 17 20 35
กลุมที่  3 นักเรียนอันดับที่ 3 16 21 34
กลุมที่  4 นักเรียนอันดับที่ 4 15 22 33
กลุมที่   5 นักเรียนอันดับที่ 5 14 23 32
กลุมที่   6    นักเรียนอันดับที่ 6 13 24 31
กลุมที่   7 นักเรียนอันดับที่ 7 12 25 30
กลุมที่   8 นักเรียนอันดับที่ 8 11 26 29
กลุมที่   9 นักเรียนอันดับที่ 9 10 27 28
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แบบแผนการทดลอง

การวิจัยครั้งนี้ เปนการวิจัยเชิงทดลองแบบทดสอบกอนและหลัง ที่กลุมทดลองและ
กลุมควบคุมไมมีการสุม    (Nonrandomized  Control group  pretest  posttest design)
 (พวงรัตน  ทวีรัตน, 2540 : 70-71) ดังแสดงในตาราง

ตาราง 2   แบบแผนการทดลอง

กลุม สอบกอน ทดลอง สอบหลัง
E

                 C
T1

                 T1

X
               ~X

T2

                 T2

สัญลักษณที่ใชในการแสดงแบบแผนการวิจัยมีดังนี้
    
                  E แทน กลุมทดลอง (Experiment Group)
                  C แทน           กลุมควบคุม (Control Group)

T1 แทน  การสอบกอนการสอน (Pretest)
T2 แทน  การสอบหลังการสอน (Posttest)

                   X แทน            การสอนโดยใชวิธีการเรียนแบบรวมมือโดยการใช
                                      เทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม

                ~X แทน            การสอนแบบปกติ

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยมีดังนี้
1. แผนการสอน

1.1 แผนการสอนกลุมทดลองเปนแผนการสอนที่ใชการเรียนแบบรวมมือโดยการใช
เทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม จํานวน 12 แผน 12 ช่ัวโมง

1.2 แผนการสอนกลุมควบคุม เปนแผนการสอนปกติ จํานวน 12 แผน 12  ช่ัวโมง
2. แบบทดสอบวัดความเขาใจในการอานภาษาไทย
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การสรางเครื่องมือในการวิจัย
1. แผนการสอน

1.1 แผนการสอนกลุมทดลอง  ผูวิจัยไดดําเนินการสรางตามขั้นตอนดังนี้
1.1.1  ศึกษาเอกสาร  งานวิจัย  วารสาร ตําราตางๆที่เกี่ยวกับการเรียนแบบรวมมือโดยใช

เทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม   การอาน  ระดับความเขาใจในการอาน   และความมุงหมาย
ของหลักสูตร  ขอบขายจุดประสงคที่กําหนดไวในการสอนอานกลุมทักษะภาษาไทย  ระดับชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4   ตามหลักสูตรการประถมศึกษาพุทธศักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533)
และศึกษาระดับขั้นการอานภาษาไทยเพื่อความเขาใจของ สมิธ และมิเลอร ซ่ึงแบงออกไดเปน 3 ระดับ
คือ   การอานตามตัวอักษร    การตีความ และการอานโดยใชวิจารญาณ  แลวนําระดับขั้นการอานดัง
กลาวมาสรางเปนกิจกรรมในการอาน

1.1.2   คัดเลือกบทอานที่เปนนิทานจากหนังสือนิทาน  วารสาร  นิตยสาร โดยคํานึงถึง
หลักจิตวิทยา และหลักการพิจารณาจากหนังสือวรรณกรรมกับเด็ก  โดยการเลือกหนังสือใหเหมาะสม
กับวัย  ความสนใจ และมีความยาวเหมาะสมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4   เพื่อจูงใจใหนักเรียน
เกิดความสนใจในการอาน   ซ่ึงเปนเรื่องเกี่ยวกับชีวิตประจําวัน นิทานอีสป   เรื่องที่สนุกสนาน
ชวนเพอฝน  เรื่องราวที่อบอุนทํานองเทพนิยาย   และเรื่องชวนคิด มีคติสอนใจ

1.1.3 นําขั้นตอนการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวย
เกมของสลาวิน และการอานภาษาไทยเพื่อความเขาใจทั้ง 3 ระดับของ สมิธและมิเลอรมาสรางเปน
กิจกรรมการอานภาษาไทยเพื่อความเขาใจโดยการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขัน
ระหวางกลุมดวยเกม  ซ่ึงมีวิธีการดังนี้

เตรียมการลวงหนา กอนการสอน โดยแบงกลุมนักเรียนตามขั้นตอนการจัดกลุมนักเรียน
 ช้ีแจงบทบาทและหนาที่ของแตละคน ขอตกลงรวมกันเกี่ยวกับการเรียนแบบรวมมือโดยการใช
เทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม (ดูรายละเอียดที่ภาคผนวก)

ขั้นท่ี 1  การนําเขาสูบทเรียน
นําโดยใชกิจกรรมที่เหมาะสมกับเนื้อเรื่องในแตละครั้ง ไมมีกําหนดกิจกรรมที่

แนนอนเหมือนกันทุกแผนการสอน
ขั้นท่ี 2  การทํากิจกรรมรวมกัน

นักเรียนชวยกันระดมสมอง  รวบรวมขอมูล  เรียบเรียงขอมูล นําเสนอขอมูล
ตามกิจกรรมที่ผูวิจัยสรางขึ้น   คือ
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ระดับที่ 1   การอานตามตัวอักษร
1. อานเนื้อเรื่องในบทอานโดยการอานในใจ แลวจินตนาการไปตามเรื่องที่อาน
2. คนหาความหมายของคําศัพทโดยการจับคูคําศัพท

ผูจัดอุปกรณรับอุปกรณมาจากผูสอนแลวแจกบทอานและใบงาน จับคูคําศัพทใหกับ
สมาชิกในกลุม  ผูช้ีแนะใหสมาชิกทุกคนในกลุมอานเนื้อเรื่องกันภายในกลุมโดยอานในใจ แลว
จินตนาการไปตามเรื่องที่อาน และแบงคําศัพท คนละ 2 คํา ใหสมาชิกในกลุมคนหาความหมายจาก
พจนานุกรม  เมื่อไดแลวอธิบายใหสมาชิกทุกคนฟง ผูกระตุนและควบคุมเวลาคอยกระตุนใหกําลังใจ
เพื่อน และกระตุนใหสมาชิกทุกคนแสดงความคิดเห็นในการจับคูคําศัพทกับความหมายตามใบงานที่
ครูกําหนดให  พรอมเตือนเวลาในการทํางาน โดยใหเวลา 10 นาที ผูบันทึกจดความคิดเห็นที่สมาชิก
เสนอมา

ระดับที่ 2  การอานตีความ
3. เรียงลําดับเหตุการณ

ผูจัดอุปกรณแจกใบงานเรียงลําดับเหตุการณที่เขียนไวเปนสํานวนที่แตกตาง
ไปจากบทอานแตยังอยูภายในขอบเขตของเรื่องนั้นๆใหกับสมาชิกในกลุม ผูช้ีแนะใหสมาชิกแตละคน
เรียงลําดับเหตุการณในใบงาน  หลังจากนั้นผูกระตุนและควบคุมเวลากระตุนใหสมาชิกทุกคนมารวม
กันอภิปราย  แสดงความคิดเห็นวาทําไมจึงเลือกเรียงลําดับเหตุการณเชนนั้น  และเตือนเวลาในการทํา
กิจกรรมโดยใชเวลา 5 นาที โดยมีผูบันทึก บันทึกสรุป  ความเห็นของสมาชิก ผูจัดอุปกรณรวบรวม
ใบงานสงครู

4. เลาเรื่องประกอบภาพ
ผูจัดอุปกรณนําภาพในเรื่อง ที่ครูจัดเตรียมไวใหกลุมละ 1 แผน มาใหเพื่อน

สมาชิกดู ผูช้ีแนะใหสมาชิกทุกคนแสดงความคิดเห็นวาภาพเหตุการณที่กลุมไดมาควรจะเปนเหตุ
การณตอนใดในเรื่อง ผูกระตุน กระตุนสมาชิกทุกคนใหแสดงความคิดเห็นใหมากที่สุด เพื่อหาขอสรุป
ของกลุมและเตือนเวลาในการทํากิจกรรมโดยใหเวลา 5 นาที  ผูบันทึก บันทึกสรุปความเห็นของกลุม
เกี่ยวกับการเลาเรื่องประกอบภาพสงครู

ระดับที่ 3  การอานโดยใชวิจารณญาณ
5. วิจารณตัวละครในเรื่องที่อาน

ผูช้ีแนะใหสมาชิกทุกคนในกลุมวิจารณตัวละครในเรื่องที่อาน และเลือกตัวละครที่
ตัวเองชอบที่สุดมา 1 ตัว พรอมทั้งใหเหตุผล ผูกระตุนควบคุมเวลาในการดําเนินกิจกรรมโดยใชเวลา
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5 นาที คอยกระตุนใหสมาชิกในกลุมแสดงความคิดเห็น เพื่อกลุมจะไดเลือกตัวละครที่กลุมชอบที่สุด
ผูจัดอุปกรณนํากระดาษใหผูบันทึกเพื่อบันทึกความคิดเห็นของสมาชิกและขอสรุปของกลุมและเขียน
สงครู

6. บอกประโยชนและขอคิดที่ไดจากเรื่องที่อาน
ผูช้ีแนะใหสมาชิกบอกประโยชนและขอคิดที่ไดจากเรื่องที่อาน ผูจัดอุปกรณ

นํากระดาษใหผูบันทึก  ผูกระตุนควบคุมเวลาในการดําเนินกิจกรรมโดยใชเวลา 5 นาที และกระตุนให
สมาชิกในกลุมแสดงความคิดเห็นระดมสมองใหมากที่สุดเพื่อใหไดประโยชนและขอคิดที่ไดจากการ
อาน ผูบันทึก บันทึกความคิดเห็นของกลุมและสรุปขอคิดเห็นของกลุมและเขียนสงครู

** ทุกกิจกรรมนักเรียนจับคูตรวจสอบการทํากิจกรรมซึ่งกันและกัน   โดยลงชื่อกํากับใน
ใบตรวจสอบกิจกรรม (ตัวอยางใบตรวจสอบดูในภาคผนวก)

ขั้นท่ี 3  การดําเนินการแขงขัน
หลังจากที่นักเรียนทํากิจกรรมรวมกันในขั้นที่ 2 เรียบรอยแลว นักเรียนจะตอง

แยกยายกันไปแขงขันเลนเกมตอบปญหากับสมาชิกในกลุมอื่น ซ่ึงครูจะจัดเปนทีมการแขงขันให
นักเรียนใหม โดยการนําเอานักเรียนทั้งหมด คือ 36 หาร 3 ไดเทากับ 12 ทีมหรือโตะการแขงขัน 12
โตะจัดทีมตามคะแนนผลการทดสอบที่ใกลเคียงกัน ทีมการแขงขันทุกโตะจะมีสมาชิก 3 คน อยูโตะ
การแขงขันที่หนึ่ง 3 คนตอไปอยูโตะการแขงขันที่สอง และตอไปเรื่อยๆจนถึงโตะที่สิบสองซึ่งการจัด
โตะการแขงขันแบบนี้จะทําใหนักเรียนทั้งหมดไดใชความสามารถเต็มที่ที่จะทําประโยชนสูงสุดและ
สะดวกในการควบคุมการแขงขันของครู(ดูรายละเอียดที่ภาคผนวก )

ขั้นท่ี  4   การรวมคะแนนของกลุม
หลังจากการแขงขันเสร็จแลว ผูเขาแขงขันกลับมานั่งประจํากลุมเดิมของตน

(กลุมละ 4 คน) และนําคะแนนที่ไดจากการไปแขงขัน มารวมกันและเฉลี่ยเปนคะแนนของกลุม  หลัง
จากนั้นครูผูสอนสรุปเกี่ยวกับเรื่องในบทอานและคะแนนของแตละกลุม
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สรุปขั้นตอนการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมที่มี
ผลตอความเขาใจในการอานภาษาไทย

ภาพประกอบ  2   ขั้นตอนการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมที่มี
ผลตอความเขาใจในการอาน

ครูสรางความคุนเคยกับนักเรียน จัดแบงกลุมนักเรียน ช้ีแจงบทบาทและหนาที่ของแตละคนในกลุม
ขอกําหนดในการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม และรายละเอียด
เกี่ยวกับการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม

ขั้นท่ี 1  การนําเขาสูบทเรียน
- ใชกิจกรรมกระตุนความสนใจ
- ทบทวนบทบาทและหนาที่ของตน ขอกําหนดในการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขง

ขันระหวางกลุมดวยเกม

ขั้นท่ี 2  การทํากิจกรรมรวมกัน
นักเรียนทําหนาที่ตามบทบาทที่ไดรับมอบหมายจากสมาชิกในกลุมและชวยกันระดมสมอง รวบรวม
ขอมูล เรียบเรียงขอมูล และนําเสนอขอมูลตามกิจกรรมที่ผูวิจัยสรางขึ้นตามลําดับความเขาใจ 3 ระดับ
ระดับที่ 1  การอานตามตัวอักษร

1.1 อานเนื้อเรื่องในบทอาน  โดยการอานในใจแลวจินตนาการไปตามเรื่องที่อาน
 1.2  คนหาความหมายของคําศัพทโดยการจับคูคําศัพทกับความหมาย
ระดับที่2   การอานตีความ

2.1 เลาเรื่องประกอบภาพจากบทอาน
2.2 เรียงลําดับเหตุการณจากบทอาน
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ภาพประกอบ 2  (ตอ)

ระดับที่ 3  การอานโดยใชวิจารณญาณ
3.1   วิจารณตัวละครในเรื่องที่อาน
3.2    บอกประโยชนและขอคิดที่ไดจากบทอาน

**ทุกกิจกรรมนักเรียนจับคูตรวจสอบการทํากิจกรรมซึ่งกันและกัน  โดยลงชื่อกํากับในแบบตรวจ
สอบกิจกรรม

ขั้นท่ี 3  การดําเนินการแขงขัน
หลังจากที่นักเรียนทํากิจกรรมรวมกันในขั้นที่ 2 เรียบรอยแลว นักเรียนจะตองแยกยายกันไปแขงขัน
เลนเกมตอบปญหาตามบทอานที่เรียนมา

ขั้นท่ี 4  การรวมคะแนนของกลุม
ในแตละกลุมนําคะแนนที่สมาชิกไปแขงขันมารวมกันแลวเฉลี่ยเปนคะแนนของกลุม ครูผูสอนสรุป
คะแนนของแตละกลุม

1.1.4 เขียนแผนการสอน  12  แผน  โดยนําบทอานมาประกอบกิจกรรมในการเรียนการ
สอนตามลําดับขั้นตอนการเรียนรวมมือโดยใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม  โดยในแตละ
แผนประกอบดวย เวลา ความคิดรวบยอด จุดประสงค เนื้อหา กระบวนการเรียนการสอน  การวัดผล
ประเมินผล ส่ือการสอน และภาคผนวก

ในการคัดเลือกบทอานที่จะนํามาสอนกอนหรือหลังนั้น พิจารณา จากความยาวของ
บทอานเปนเกณฑ  ถาบทอานใด มีความยาวมากก็จะเปนแผนการสอนในลําดับทาย

1.1.5 นําแผนการสอนที่เขียนเสร็จแลวใหผูเชี่ยวชาญ  ตรวจสอบพิจารณาความถูกตอง
เหมาะสมของเนื้อหา จุดประสงค  กิจกรรม   การวัดประเมินผล  และใหขอคิดเห็น

1.1.6 นําแผนการสอนมาปรับปรุงแกไขใหเหมาะสมและมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น แลวนํา
ไปใชกับกลุมทดลอง
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1.2 แผนการสอนกลุมควบคุม  ผูวิจัยไดดําเนินการสรางตามขั้นตอนดังนี้
1.2.1  ศึกษาความมุงหมายของหลักสูตร  เนื้อหา  และจุดประสงคที่กําหนดไวในการสอน

อานกลุมทักษะภาษาไทย  ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ตามหลักสูตรประถมศึกษา พุทธศักราช 2521
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2535) ของกรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ

1.2.2  ศึกษาแนวการสอนอาน   เพื่อความเขาใจตามที่กําหนดไวในคูมือครูภาษาไทย ช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 4  ซ่ึงมีขั้นตอนในการสอนคือ

- การเตรียมการอาน
- การอานในใจ
- กิจกรรมหลังการอานโดยการเขียนแผนภาพโครงเรื่อง
1.2.3 เขียนแผนการสอนโดยใชแนวการสอนอานเพื่อความเขาใจ ตามคูมือครูภาษาไทย

ช้ันประถมศึกษาปที่  4 จํานวน  12 แผน
1.2.4 นําแผนการสอนที่เขียนเสร็จแลวใหผูเชี่ยวชาญ ดานภาษาไทย 2 ทาน ดานการ

เรียนแบบรวมมือ 1 ทาน ตรวจพิจารณาความถูกตองเหมาะสมของเนื้อหา  จุดประสงค กิจกรรม และ
การวัดผลประเมินผลพรอมขอคิดเห็น

1.2.5 นําแผนการสอนมาปรับปรุงแกไขใหเหมาะสมและมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  แลวนํา
ไปใชสอนกลุมควบคุม

2. แบบทดสอบวัดความเขาใจในการอานภาษาไทย  เปนแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4  ตัวเลือก
 ผูวิจัยไดดําเนินการสรางตามขั้นตอนดังนี้

2.1  ศึกษาหลักสูตรประถมศึกษา พ.ศ. 2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533) ที่เกี่ยวกับการอาน
โดยศึกษาคําอธิบายหลักสูตรดานการอานในชั้นประถมศึกษาปที่ 4 และจุดประสงคการเรียนรู

2.2 คัดเลือกบทอาน ซ่ึงมีเนื้อหาเกี่ยวของกับคําอธิบายในหลักสูตรตามขอ 2.1 เพื่อนํามา
ใชในการสรางแบบทดสอบ

2.3 ศึกษาหลักเกณฑในการสรางแบบทดสอบ เทคนิคการเขียนขอสอบแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบจากหนังสือวัดผลและประเมินผลตางๆ

2.4 วิเคราะหเนื้อหา ระดับความเขาใจในการอาน  เพื่อใหสอดคลองกับเนื้อหาและระดับ
ความเขาใจในการอานทั้ง  3  ระดับ

2.5 สรางตารางวิเคราะหขอสอบ เพื่อกําหนดจํานวนขอคําถามใหครอบคลุมเนื้อหา
 จุดประสงค และระดับความเขาใจในการอาน
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2.6 สรางแบบทดสอบวัดความเขาใจในการอานของนักเรียนขั้นประถมศึกษาปที่ 4 ให
ครอบคลุมเนื้อหา จุดประสงคเชิงพฤติกรรม และระดับความเขาใจในการอานทั้ง 3 ระดับ ตามแนวคิด
ของ สมิธ และ มิเลอร คือ ระดับตามตัวอักษร ระดับตีความ ระดับวิจารณญาณ จํานวน  50 ขอ  โดยมี
ลักษณะเปนบทอานเรื่องนั้นๆ แลวตอบคําถาม

2.7 นําแบบทดสอบที่สรางขึ้นไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความความสอดคลองระหวาง
ขอสอบกับจุดประสงคเชิงพฤติกรมและระดับความเขาใจในการอาน จากนั้นนําคะแนนของผูเชี่ยว
ชาญมาคํานวนหาคาดัชนีความสอดคลอง (IC) และเลือกเอาขอสอบที่มีคาดัชนีความสอดคลอง ตั้งแต
.50 ขึ้นไป (พวงรัตน ทวีรัตน, 2540 : 117) ซ่ึงปรากฏวาทุกขอมีคาดัชนีความสอดคลองสูงกวาเกณฑ
โดยมีคาดัชนีความสอดคลองตั้งแต 0.60 – 1.00

2.8 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ จนมีความเหมาะสมที่จะนํา
ไปทดลองใช

2.9  นําแบบทดสอบไปทดลองใชคร้ังที่ 1 ใชกับนักเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยาง คือ นักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปที่ 4   ภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา 2545 โรงเรียนบานดานโลด สํานักงานการประถม
ศึกษาอําเภอตะโหมด จังหวัดพัทลุง จํานวน 50 คน แลวนําไปตรวจใหคะแนนเปนรายขอ  โดยขอที่
ตอบถูกใหคะแนนเปน 1 และขอที่ตอบผิดใหคะแนนเปน 0

2.10  นําผลการทดสอบมาวิเคราะหหาคาความยากงาย และคาอํานาจจําแนกของขอสอบ
แตละขอ แลวจึงคัดเลือกขอสอบไวจํานวน 40 ขอ มีคาความยากงาย ตั้งแต  .20 - .74  และคาอํานาจ
จําแนกตั้งแต .20 – .76

2.11  นําแบบทดสอบวัดความเขาใจในการอานภาษาไทย  ซ่ึงหาคุณภาพรายขอและ
ปรับปรุงแลวไปทดสอบกับนักเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยาง เปนครั้งที่ 2 คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาป
ที่ 4  ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา  พ.ศ. 2545  โรงเรียนวัดตะโหมด  สังกัดสํานักงานการประถมศึกษา
อําเภอตะโหมด   จังหวัดพัทลุง  จํานวน 50 คน

2.12   นําผลการทดสอบมาวิเคราะหเพื่อหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยใชสูตร
KR-20 ของ คูเดอร – ริชารดสัน (Kuder- Richardson) ไดคาความเชื่อมั่นเทากับ .89

2.13 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ เพื่อใชทดสอบความเขาใจในการอานของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปที่ 4  ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2545 โรงเรียนบานแมขรี  สังกัดสํานักงานการ
ประถมศึกษาอําเภอตะโหมด  จังหวัดพัทลุงซึ่งเปนกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย
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การเก็บรวบรวมขอมูล
การเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลดังนี้  คือ
1.     ขอหนังสือจากคณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร    วิทยาเขตปตตานี

ในการขอความรวมมือจากโรงเรียนบานแมขรี ที่เปนกลุมตัวอยาง  เพื่อรวมกําหนด  วัน เวลาในการ
สอนและเก็บขอมูลการวิจัย

2.     ขอความรวมมือจากผูบริหารโรงเรียนและครูผูสอนภาษาไทย  ช้ันประถมศึกษาปที่ 4
เพื่อดําเนินการสอนตามกระบวนการในแผนการสอนกับนักเรียนกลุมตัวอยาง

3.     ขั้นเตรียมการสอน
3.1 เตรียมเครื่องมือที่ใชในการวิจัย ซึ่งประกอบดวยแผนการสอน

แบบทดสอบวัดความเขาใจในการอานภาษาไทย ใหมีเพียงพอกับกลุมตัวอยาง
                  3.2 เตรียมนักเรียนเขารับการสอน แบงเปน 2 กลุม ดังนี้

        3.2.1  กลุมทดลอง ไดรับการสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใช
เทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม โดยผูวิจัยเปนผูสอน  และกอนดําเนินกิจกรรมการเรียน
การสอน  ผูวิจัยแนะนําตัวและแนะนําวิธีการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวาง
กลุมดวยเกมใหนักเรียนเขาใจกอนการดําเนินการสอน ในกิจกรรมสรางความคุนเคยใชเวลา  2 คร้ัง
คร้ังละ 1 ช่ัวโมง   กอนดําเนินการสอน  ซ่ึงเปนการชี้แจงการทําความเขาใจเกี่ยวกับ

- ขอกําหนดในการเรียน
- การจัดแบงกลุมนักเรียน
- บทบาทของสมาชิกกลุม
- การเลนเกมที่ฝกใหเห็นถึงความสําคัญของการเรียนแบบรวมมือ
- รายละเอียดการแขงขันการตอบปญหาหลังการเรียน

(ดูรายละเอียดที่ภาคผนวก)
จากนั้นผูวิจัยทดลองสอน การสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิค

การแขงขันระหวางกลุมดวยเกม กับกลุมทดลองกอนการดําเนินการสอนจริง เพื่อใหนักเรียนมีความ
คุนเคยกับวิธีเรียนโดยใชเวลาในการทดลอง 2 คร้ัง คร้ังละ 1  ช่ัวโมง

3.2.2 กลุมควบคุม  ไดรับการสอนแบบปกติตามคูมือครู โดยผูวิจัยเปน
ผูสอน

              3.3 เตรียมหองในการดําเนินการสอน  โดยผูวิจัยใชหองเรียนของโรงเรียนที่
เปนกลุมตัวอยาง จํานวน 2 หองเรียน
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4. ขั้นดําเนินการสอน   โดยผูวิจัยเปนผูดําเนินการสอนดวยตนเองทั้งสองกลุม   คือ
4.1 กลุมทดลอง  ไดรับการสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิค

การแขงขันระหวางกลุมดวยเกม ใชเวลาในการดําเนินการสอน 12 ช่ัวโมง โดยสอนวันละ 1 ช่ัวโมง
สัปดาหละ 4 วัน     เปนเวลา   3  สัปดาห     สําหรับเวลาที่ใชในการสอนกลุมทดลองและกลุมควบคุม
จะใชเวลาสลับกันในแตละวัน คือ ถาวันที่ 1 สอนกลุมทดลองในชวงเชา ก็จะสอนกลุมควบคุมในชวง
บาย วันที่ 2 ก็จะสอนกลุมทดลองในชวงบายและสอนกลุมควบคุมในชวงเชา  สลับกันจนสิ้นสุดการ
สอน

4.2 กลุมควบคุม ไดรับการสอนแบบปกติ ใชเวลาในการสอนเทากับกลุม
ทดลอง

5. หลังเสร็จสิ้นการดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามกําหนดแลว ใหนักเรียน
ในกลุมตัวอยางคือ กลุมทดลอง และกลุมควบคุม ทั้ง 2 กลุม ทําแบบทดสอบวัดความเขาใจในการอาน
ภาษาไทย ชุดเดียวกับแบบทดสอบกอนเรียน เปนคะแนนหลังสอน

6. นําขอมูลที่ไดจากการทดลองมาทําการวิเคราะห โดยใชวิธีการทางสถิติเพื่อทดสอบ
สมมติฐานการวิจัยตอไป

การวิเคราะหขอมูล

ผูวิจัยแบงการวิเคราะหขอมูลออกเปน 2  ขั้นตอน คือ  ขั้นการตรวจสอบคุณภาพของ
แบบทดสอบ และขั้นตอนการวิเคราะหขอมูลเพื่อทดสอบสมมติฐานโดยดําเนินการตามขั้นตอนตอไป
นี้

1.การวิเคราะหขอมูลเพื่อตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ
1.1 คํานวณหาคาดัชนีความสอดคลองของขอสอบกับจุดประสงค

เชิงพฤติกรรมกรรมและระดับความเขาใจในการอาน ของแบบทดสอบวัดความเขาใจในการอาน
ภาษาไทย

1.2  หาคาความยากงาย (Difficulty)  ของขอสอบวัดความเขาใจในการอาน
ภาษาไทย

1.3 หาคาอํานาจจําแนก (Discrimination  Power) ของขอสอบวัดความเขาใจ
ในการอานภาษาไทย

1.4 หาคาความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบวัดความเขาใจในการ
อานภาษาไทย
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2. การวิเคราะหขอมูลเพื่อทดสอบสมมติฐาน
             2.1 หาคาสถิติพื้นฐาน ไดแก คะแนนเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตราฐานของ

คะแนนแบบทดสอบวัดความเขาใจในการอานภาษาไทย
2.2 ทดสอบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบวัดความเขาใจในการอาน

ภาษาไทยระหวางกอนสอนและหลังสอนโดยใชการทดสอบที (t- test)  ชนิดตัวอยางประชากร
สัมพันธกัน ทั้งกลุมทดลองและกลุมควบคุม

2.3 ทดสอบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบวัดความเขาใจในการอาน
ภาษาไทยหลังการสอนระหวางกลุมทดลองกับกลุมควบคุมโดยใชการทดสอบที (t- test) ชนิดตัวอยาง
ประชากรไมสัมพันธกัน

สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล

1.  สถิติที่ใชตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ
              สถิติที่ใชในการตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบวัดความเขาใจในการอาน

ภาษาไทย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4
1.1 คํานวณหาคาดัชนีความสอดคลองของขอสอบกับจุดประสงค

เชิงพฤติกรรมและระดับความเขาใจในการอาน  ของแบบทดสอบวัดความเขาใจในการอานภาษาไทย
โดยใชวิธีการหาคาดัชนีความสอดคลอง (IC) (พวงรัตน ทวีรัตน , 2540 : 117) ดังนี้

IC  =  
N

R∑

เมื่อ             IC  แทน     ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค
                                                  เชิงพฤติกรรมและความสอดคลองของขอสอบกับ
                                                  ระดับความเขาใจในการอาน

 ∑R         แทน     ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
              ทั้งหมด

        N        แทน     จํานวนผูเชี่ยวชาญ
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1.2 หาคาความยากงาย ของขอสอบแตละขอโดยใชสูตร (ลวน  สายยศ และ
อังคณา  สายยศ, 2536 : 179)

P  =  
N
R

เมื่อ           P   แทน    คาความยากงายของขอสอบแตละขอ
             R        แทน     จํานวนผูตอบถูกในแตละขอ
                 N        แทน     จํานวนคนที่ทําขอนั้นทั้งหมด

1.3 หาคาอํานาจจําแนกของขอสอบแตละขอ โดยใชสูตร (ลวน  สายยศ และ
อังคณา  สายยศ, 2536 :180)

2
N

RR
D Lu −=

เมื่อ         D     แทน    คาอํานาจจําแนก
        uR     แทน    จํานวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุมเกง
        LR     แทน    จํานวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุมออน

          N     แทน    จํานวนนักเรียนในกลุมเกงและกลุมออน



70

1.4  หาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดความเขาใจในการอานภาษาไทย
โดยใชสูตร  KR- 20 ของ  คูเดอร - ริชารดสัน (Kuder  Richardson) (Ebel  and  Frisbie, 1979 : 279)













−
−

= ∑
2

s

pq
1

1k
krtt

เมื่อ        ttr           แทน     คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
         k      แทน   จํานวนขอสอบทั้งหมด
         p     แทน   สัดสวนของคนตอบถูกในแตละขอ
         q     แทน   สัดสวนของคนตอบผิด  (1- p)
      2s     แทน   ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ

2.  สถิติที่ใชในการทดสอบสมมติฐาน
2.1 คํานวณหาคะแนนเฉลี่ย  (Arithmetic  mean)     ใชสูตร

(Ferguson, 1981 : 49)

N
x

x ∑=

เมื่อ            x          แทน    คะแนนเฉลี่ย
      ∑ x       แทน    ผลรวมของคะแนนดิบ
        N           แทน    จํานวนขอมูล
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2.2 คํานวณหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard  Deviation) ใชสูตร
(Ferguson, 1981 : 68)

( )
( )1N N

xxN
s

22

−

−
= ∑ ∑

เมื่อ                s         แทน     สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    ∑ 2x      แทน    ผลรวมทั้งหมดของคะแนนแตละตัวยกกําลังสอง
   ( )2x∑      แทน    ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกําลังสอง
         N         แทน    จํานวนขอมูล

2.3 ทดสอบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบวัดความเขาใจในการอาน
ภาษาไทย ระหวางกอนสอนและหลังสอน ทั้งกลุมทดลองและกลุมควบคุม โดยการทดสอบที  (t-test)
ชนิดตัวอยางประชากรสัมพันธกัน  (Dependent  Samples)  ใชสูตร  (ชูศรี  วงศรัตนะ, 2541 : 193)

( )22

1n
DDn

D
t

−

−
=

∑ ∑
∑

1ndf −=

เมื่อ               t         แทน     คาสถิติจากการแจกแจงแบบที ( t-Distribution )
          D       แทน     ผลตางของคะแนนแตละคู
          n       แทน     จํานวนคู
     ∑D      แทน    ผลรวมของผลตางของคะแนน
    ∑ 2D    แทน    ผลรวมของผลตางของคะแนนแตละคูยกกําลังสอง
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2.4 ทดสอบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบวัดความเขาใจในการอาน
ภาษาไทย หลังไดรับการสอน ระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม ซ่ึงไดทดสอบความแปรปรวน
แลวพบวาความแปรปรวนทั้งสองกลุมเทากัน โดยการทดสอบที  (t-test)  ชนิดตัวอยางประชากรไม
สัมพันธกัน  (Independent  Samples) ใชสูตร ( ชูศรี  วงศรัตนะ, 2541 : 165)

( ) ( )








+
−+
−+−

−
=

2121

2
22

2
11

21

n
1

n
1

2nn
s1ns1n

xxt

 2nndf 21 −−=

              เมื่อ     21 x,x    แทน     คาเฉลี่ยของคะแนนของกลุมทดลอง
และกลุมควบคุมตามลําดับ

       2
2

2
1 s,s    แทน      คาความแปรปรวนของคะแนนของกลุมทดลองและ

                                    กลุมควบคุมตามลําดับ
       21 n,n    แทน      จํานวนคนในกลุมทดลองและกลุมควบคุม

ตามลําดับ
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กิจกรรมสรางความคุนเคย

กิจกรรมสรางความคุนเคยใชเวลา 1 ช่ัวโมงกอนดําเนินการสอนตามแผนการสอนการอาน
เพื่อความเขาใจ  ซ่ึงเปนการชี้แจงทําความเขาใจเกี่ยวกับเนื้อหาดังตอไปนี้

1. ขอกําหนดในการเรียน
2. การจัดแบงกลุมนักเรียน
3. บทบาทของสมาชิกของกลุม
4. การเลนเกม   “ ชวยกันตอนะพวกเรา”   ซ่ึงเปนเกมที่ฝกใหเห็นถึงความสําคัญของก

การเรียนแบบรวมมือ
5. รายละเอียดการแขงขันตอบปญหาหลังการเรียน

1. ขอกําหนดในการเรียน
การเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม มีขอกําหนดในการ

เรียนแตละครั้ง ดังนี้
1. นักเรียนจะตองทํางานในกลุมของตนเองเทานั้น
2. นักเรียนจะตองปฏิบัติตามบทบาทหนาที่ตามที่ไดรับมอบหมายในการเรียนแตละครั้ง
3. นักเรียนในกลุมทุกคนจะตองชวยกันในการทํางานที่ไดรับมอบหมาย
4. หากมีขอสงสัยหรือไมเขาใจใหปรึกษาสมาชิกในกลุมกอน ถาจะปรึกษาครูจะตองได

รับการยินยอมจากสมาชิกทุกคนในกลุม
5. เมื่อทํางานเสร็จใหสมาชิกกลุมทุกคนลงชื่อแลวนําสงครู
6. คะแนนของกลุม  หมายถึงคะแนนของทุกคน

6.1 จับคูความหมายของคําศัพทในบทอาน 4   คะแนน
6.2  เลาเรื่องประกอบภาพจากเรื่องที่อาน 4     คะแนน
6.3  เรียงลําดับเหตุการณในเนื้อเรื่องที่อาน 4   คะแนน
6.4  วิจารณตัวละครที่กลุมชอบในเรื่องที่อาน 4   คะแนน
6.5  บอกประโยชนและขอคิดที่ไดจากเรื่องที่อาน 4   คะแนน
6.6  ตั้งคําถาม-ตอบจากเนื้อเรื่องที่อาน 4   คะแนน
6.7  แสดงความคิดเห็นและนํามาประยุกตใชใน 4   คะแนน

ชีวิตประจําวันได
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2. การจัดแบงกลุมนักเรียน
มีนักเรียน  36  คน  เรียงลําดับคะแนนนักเรียนจากสูงไปหาต่ําโดยดูจากผลการทดสอบการ

วัดความเขาใจในการอานภาษาไทย  แลวแบงนักเรียนออกเปน 3 กลุมโดยที่มีนักเรียน  9 คนแรกเปน
กลุมเกง  นักเรียน  18  คนถัดไปเปนกลุมปานกลาง  และนักเรียน  9  คนสุดทายเปนกลุมออนหลังจาก
นั้นแบงกลุม  9  กลุมๆ  ละ  4  คน   โดยสมาชิกของแตละกลุมจะประกอบดวยนักเรียนที่มีกลุมเกง  1
คน  กลุมปานกลาง  2  คน  และกลุมออน  1  คน  ดังแสดงในตาราง 3

ตาราง 3  การจัดแบงกลุมนักเรียน

ผลการทดสอบการวัดความเขาใจในการอานภาษาไทย
เกง ปานกลาง ออน

 กลุมที่  1 สมาชิกคนที่  1 สมาชิกคนที่  2
สมาชิกคนที่  3

สมาชิกคนที่  4

 กลุมที่  2 สมาชิกคนที่  1 สมาชิกคนที่  2
สมาชิกคนที่  3

สมาชิกคนที่  4

 กลุมที่  3 สมาชิกคนที่  1 สมาชิกคนที่  2
สมาชิกคนที่  3

สมาชิกคนที่  4

 กลุมที่  4 สมาชิกคนที่  1 สมาชิกคนที่  2
สมาชิกคนที่  3

สมาชิกคนที่  4

 กลุมที่  5 สมาชิกคนที่  1 สมาชิกคนที่  2
สมาชิกคนที่  3

สมาชิกคนที่  4

 กลุมที่  6 สมาชิกคนที่  1 สมาชิกคนที่  2
สมาชิกคนที่  3

สมาชิกคนที่  4

 กลุมที่  7 สมาชิกคนที่  1 สมาชิกคนที่  2
สมาชิกคนที่  3

สมาชิกคนที่  4

 กลุมที่  8 สมาชิกคนที่  1 สมาชิกคนที่  2
สมาชิกคนที่  3

สมาชิกคนที่  4

 กลุมที่  9 สมาชิกคนที่  1 สมาชิกคนที่  2
สมาชิกคนที่  3

สมาชิกคนที่  4

3. บทบาทของสมาชิกกลุม
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การเรียนในแตละแผนการสอน  สมาชิกจะมีบทบาทในการเรียน  ดังนี้
1. บทบาทของผูช้ีแนะ  เปนผูใหความชวยเหลือ  อํานวยความสะดวก  ดูแลความรวมมือ

ภายในกลุม  เปนบทบาทของผูนํากลุมในการรวมกันแกปญหาหรือรวมกันทํางานที่ไดรับมอบหมาย
2. บทบาทของผูบันทึก  เปนผูบันทึกสรุปที่กลุมไดรวมกันสรุปใหเพื่อนสมาชิกฟงชวย

กลุมสรุปเรื่องในแตละสวน  รวมกับกลุมอภิปรายบทอานดวยการแสดงความคิดเห็น
3. บทบาทของผูจัดอุปกรณ  เปนผูรับผิดชอบอุปกรณในการเรียนของกลุมแตละชั่วโมง

โดยไดรับจากครูผูสอน  และรวมกันอภิปรายบทอานดวยการแสดงความคิดเห็น
4. บทบาทของผูกระตุนและผูควบคุมเวลา  เปนผูใหกําลังใจ  ชวยเสริมสรางการทํางาน

ใหคําอธิบายเพิ่มเติมแกเพื่อนสมาชิก  และคอยควบคุมเวลาวางานแตละชิ้น  ขั้นตอนใดตองใชเวลาเทา
ใด  นอกจากนั้นจะตองรวมกับกลุมอภิปรายบทอานดวยการแสดงความคิดเห็นในการเรียนแตละแผน
การสอน  สมาชิกจะเปลี่ยนบทบาทของตนเองในการเรียนดังภาพประกอบ 3

ภาพประกอบ 3   การเปล่ียนบทบาทของสมาชิกภายในกลุม

สมาชิกคนที่  1
บทบาทของผูช้ีแนะ บทบาทของผูบันทึก

บทบาทของผูจัดอุปกรณ บทบาทของผูกระตุนและผูควบคุมเวลา

สมาชิกคนที่  2
บทบาทของผูบันทึก บทบาทของผูจัดอุปกรณ

บทบาทของผูกระตุนและผูควบคุมเวลา บทบาทของผูช้ีแนะ
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สมาชิกคนที่  3
บทบาทของผูจัดอุปกรณ บทบาทของผูกระตุนและผูควบคุมเวลา

บทบาทของผูช้ีแนะ บทบาทของผูบันทึก
สมาชิกคนที่  4

บทบาทของผูกระตุนและผูควบคุมเวลา บทบาทของผูช้ีแนะ

บทบาทของผูบันทึก บทบาทของผูจัดอุปกรณ

4. เกม  “ชวยกันตอนะพวกเรา”

คําชี้แจง เกมนี้เปนการสอนใหเห็นถึงความสําคัญของการใหความรวมมือในการทํางาน
กลุมโดยการใหนักเรียนเห็นถึงผลดี  และผลเสียที่เกิดจากการที่กลุมขาดความ
รวมมือในการเลนเกม

จุดมุงหมาย  เพื่อใหนักเรียนไดตระหนักถึงความสําคัญของการใหความรวมมือแกกลุม
เวลาที่ใช 20  นาที
กิจกรรม ผูวิจัยแจกซองบรรจุช้ินสวนของภาพผลไมใหแกนักเรียนในแตละกลุม  ซองที่
แจกใหนั้นผูวิจัยไดสลับชิ้นสวนภาพผลไม  ดังนั้นสมาชิกในแตละกลุมจะตองแลกเปลี่ยนชิ้นสวนกับ
สมาชิกคนอื่นเพื่อจะนํามาตอใหไดภาพที่ตนไดรับ  ซ่ึงชิ้นสวนทั้งหมดเมื่อนํามารวมกันจะสามารถตอ
เปนรูปผลไมได  งานที่กลุมตองปฏิบัติคือ  การนําชิ้นสวนมาตอเปนรูปผลไม  โดยแตละคนจะตองตอ
ภาพในสวนที่ตนไดรับใหเสร็จ  จากนั้นจึงนําภาพที่แตละคนตอไดมาตอรวมกันเปนภาพผลไม  งาน
ของกลุมจะสําเร็จก็ตอเมื่อสมาชิกแตละคนในกลุมชวยกันตอภาพผลไมได  เมื่อแตละกลุมตอเสร็จ  ให
รองไชโย
สรุป ในการทํางานกลุมนั้นการรวมมือกันเปนสิ่งที่มีความสําคัญและสมาชิกทุกคนก็มีความ
สําคัญเพราะทุกคนมีสวนชวยใหงานของกลุมสําเร็จ  ในการทํางานกลุมถาสมาชิกกลุมคนใดคนหนึ่ง
มุงทํางานของตนเองใหสําเร็จแตไมใหความชวยเหลือผูอ่ืน  งานของกลุมยอมจะไมประสบความ
สําเร็จเพราะงานกลุมเปนงานที่ทุกคนตองทําใหสําเร็จ  ไมใชเพียงคนใดคนหนึ่ง  ดังนั้นการทํางาน
กลุมจึงจําเปนตองใหความรวมมือแกสมาชิกคนอื่นในกลุมดวย
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5.  รายละเอียดการแขงขัน

ผูเขาแขงขัน
นักเรียนทุกคนออกจากกลุมของตนไปแขงขันกับทีมใหม  ซ่ึงครูเปนผูจัดทีมให  ทีมละ  3

คน  ในการแขงขันแตละครั้งจะเปลี่ยนสมาชิกในทีมแขงขันใหม  วิธีการจัดทีมการแขงขันนั้น  มีดังนี้
คร้ังแรกนํารายชื่อนักเรียนมาเรียงลําดับจากเกงไปหาออน  ใชการจัดแบบเดียวกับการจัดกลุมการเรียน
ใหกับนักเรียน  นับจํานวนนักเรียนในชั้น  ใหลงทายดวย  3  ทุกโตะการแขงขันจะมีสมาชิก  3  คน
ซ่ึงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใกลเคียงกัน  จัดนักเรียน  3  คนแรกในรายการใหนั่งโตะที่  1  3 คนตอไป
นั่งโตะที่  2  ไปจนครบจํานวนนักเรียน  ถานักเรียนมีเศษ  1-2  เหลืออยู  โตะแรกและโตะสองจะมี
สมาชิก  4  คน  ตัวอยางเชน  ช้ันเรียนมีนักเรียน  29  คน  จะมี  9  โตะการแขงขัน  7  โตะจะมีสมาชิก
3  คน  อีก  2  โตะจะมีสมาชิก  4  คน

ในการวิจัยที่ผูวิจัยจัดขึ้น  มีนักเรียนทั้งหมด  36 คน  หาร  3  ไดเทากับ 12  ทีม    หรือโตะ
การแขงขัน  12  โตะ  ซ่ึงการจัดทีมการแขงขันทีมละ  3  คนและการจัดโตะการแขงขันแบบนี้  สลาวิน
(Slavin,1990)  กลาววา  จะทําใหนักเรียนทั้งหมดไดใชความสามารถเต็มที่ที่จะทําประโยชนสูงสุดให
กับทีมและเพื่อสะดวกในการควบคุมการแขงขันของครู  ดังแสดงในแผนภูมิที่  4

หลังจากการแขงขันครั้งแรก  นักเรียนเปลี่ยนโตะนั่งตามความสามารถของแตละคน  โดย
ดูจากคะแนนที่ได  ผูชนะของแตละโตะจะถูกยายใหมาอยูดวยกัน(ขึ้นชั้น)  คะแนนที่สอง  อยูที่เดิม
คะแนนที่  3  (ต่ําสุด)  ถูกยายมาอยูดวยกัน(ลดชั้น)
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ภาพประกอบ 4  การจัดทีมการแขงขัน

ทีมลองกอง
    เกง             ปานกลาง     ปานกลาง    ออน

ลองกอง-1    ลองกอง-2    ลองกอง-3    ลองกอง-4

โตะแขงขัน โตะแขงขัน โตะแขงขัน โตะแขงขัน
         1                                  2                                  3                                    4

ลําไย-1   ลําไย-2   ลําไย-3   ลําไย-4 มังคุด-1   มังคุด-2   มังคุด-3   มังคุด-4
เกง     ปานกลาง   ปานกลาง   ออน เกง     ปานกลาง   ปานกลาง   ออน

                                        ทีมลําไย                                                           ทีมมังคุด

ทีมจําปาดะ
เกง           ปานกลาง        ปานกลาง        ออน

จําปาดะ-1    จําปาดะ-2    จําปาดะ-3    จําปาดะ-4

โตะแขงขัน โตะแขงขัน โตะแขงขัน โตะแขงขัน
         1                                  2                                  3                                    4

             ทุเรียน-1   ทุเรียน-2   ทุเรียน-3   ทุเรียน-4       แตงโม-1   แตงโม-2   แตงโม-3   แตงโม-4
                เกง     ปานกลาง   ปานกลาง     ออน     เกง      ปานกลาง     ปานกลาง     ออน

                                        ทีมทุเรียน                                                           ทีมแตงโม

การจัดทีมการแขงขัน (ตอ)
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ทีมสะตอ
เกง           ปานกลาง        ปานกลาง        ออน

     สะตอ-1        สะตอ-2            สะตอ-3       สะตอ-4

โตะแขงขัน โตะแขงขัน โตะแขงขัน โตะแขงขัน
         1                                  2                                  3                                    4

            ผักกูด-1    ผักกูด-2     ผักกูด-3       ผักกูด-4       บัวบก-1   บัวบก-2      บัวบก-3    บัวบก-4
               เกง     ปานกลาง    ปานกลาง       ออน     เกง      ปานกลาง     ปานกลาง     ออน

                                        ทีมผักกูด                                                        ทีมบัวบก
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ตาราง 4  ตัวอยางใบการจัดการแขงขัน

การแขงขันครั้งที่ชื่อนักเรียน               ชื่อกลุม

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
1.ชัยณรงค ลองกอง 1 1/ 2
2.อภินันท ลําไย 1/ 2 2
3.ฐาปนพงศ มังคุด 1* 1* 1
4.ยุพิน แตงโม 2* 1 1
5.วิชุดา ทุเรียน 2 2* 1
6.วิชิตา จําปาดะ 2/ 3* 2
7.สมจิตร สะตอ 3 3/ 4
8.กัญภิรมย ผักกูด 3* 2/ 3
9.จุฬารัตน บัวบก 3/ 4 4
10.เกศรา ลองกอง 4 4/ 5
11.อรญา ลําไย 4* 3 3
12.ศรัญญา มังคุด 4/ 5 5
13.รัชพงศ แตงโม 5/ 6* 5
14.ลดาวัลย ทุเรียน 5* 4* 3
15.อรอุษา จําปาดะ 5 5* 4
16.บุณฑริกา สะตอ 6/ 7* 6
17 ธีราพร ผักกูด 6* 5/ 6
18.วิชุตา บัวบก 6 6 6
19.พีรพงค ลองกอง 7* 6/ 7
20.ปฐวี ลําไย 7/ 8* 7
21.อิทธิพล มังคุด 7 7 7
22.สุวัตร แตงโม 8 8 8
23.จรูญ ทุเรียน 8* 7/ 8
24.ธัญญลักษณ จําปาดะ 8/ 9 9
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ตัวอยางใบการจัดการแขงขัน (ตอ)

การแขงขันครั้งที่ชื่อนักเรียน        ชื่อกลุม

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
25. พัชรี สะตอ 9 9 9
26. บุญสุด ผักกูด 9/ 10* 9
27.ปยวรรณ ผักตบ 9* 8/ 9
28.จุฑามาศ ลองกอง 10/ 11* 10
29.ไชยา ลําไย 10* 9/ 10
30.อิทธิพล มังคุด 10 10 10
31.อรรฆพร แตงโม 11* 10/ 11
32.กรรณิกา ทุเรียน 11/ 12* 11
33.พรพรร จําปาดะ 11 11/ 12
34.สินีนาถ สะตอ 12 12 12
35.สุทธิชัย ผักกูด 12* 11/ 12
36. เรวัต ผักตบ 12/ 12 12

การจัดตารางแขงขันสําหรับรอบตอไป
หมายเหตุ        ผลของรอบการแขงขัน
6*    หมายถึง      คะแนนสูงที่โตะ 6
6  หมายถึง      คะแนนปานกลางที่โตะ  6
6/     หมายถึง       คะแนนต่ําที่โตะ 6
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วิธีการแขงขัน
1. ผูเขาแขงขันนั่งประจําที่  แบงเปนผูอาน 1 คน ,ผูทาทายคนที่ 1 , ผูทาทายคนที่ 2 และมี

บัตรคําถาม, บัตรคําตอบ,บัตรสะสมวางอยูกองกลาง
2. ผูอาน  หยิบบัตรคําถามขึ้นมา อานออกเสียงใหบุคคลที่เขาแขงขันผูอ่ืนไดยินและ

พยายามตอบคําถาม
3. ผูทาทายคนที่ 1 ถาเห็นวาคําตอบที่ผูอานตอบไมถูกตองหรือไมชัดเจน มีสิทธิ์จะขอทา

ทายคําตอบได ถาไมตอบก็ผานไปยังผูทาทายคนที่ 2
4. ผูทาทายคนที่ 2 มีสิทธิ์ทาทายคําตอบถาเห็นวาคําตอบที่ผูอานตอบและผูทาทายคนที่ 1

 ตอบไมถูกตองหรือไมชัดเจน หรือจะไมตอบก็ได

เกณฑการใหคะแนน
1. ถาผูอานตอบถูกเปนคนแรกจะไดบัตรคําถามไวครอบครอง  ถาตอบผิดก็จะไมถูกลง

โทษ
2. ผูทาทายคนที่ 1 และผูทาทายคนที่ 2 ถาตอบถูกเปนคนแรก (ผูอานตอบผิด) จะไดรับ

บัตรคําถามไวครอบครอง  พรอมทั้งบัตรสะสมอีกหนึ่งใบ  ในฐานะที่กลาทาทายคําตอบและตอบถูก
แตถาผูทาทายตอบผิดหรือไมชัดเจนเทากับผูอาน ผูทาทายจะไมมีสิทธตั้งคําถามกับคนถัดไป

ภาพประกอบ  5  แสดงตําแหนงการแขงขัน

 ผูอาน

        ผูทาทายคนที่ 1

            ผูทาทายคนที่ 2

3. เวียนตําแหนงการเลนไปเรื่อยๆจนหมดการแขงขัน
4. รวมคะแนนของตนเอง ซ่ึงเกณฑการใหคะแนนคือ ผูที่ไดบัตรคําถามและบัตรสะสม
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รวมกันแลวไดมากที่สุด จะไดคะแนนโบนัส 60 คะแนน ผูที่ไดมากรองลงมาจะไดคะแนนโบนัส 40
คะแนน สุดทายไดคะแนนโบนัส 20 คะแนน

ถานักเรียนไดบัตรมากที่สุดเทากันก็จะไดรับคนละ 50 คะแนน  ถานักเรียนไดรับบัตรมาก
ที่สองเทากันก็จะไดรับคนละ 30 คะแนน  ถาเสมอกันทั้งสามคน จะไดรับคนละ 40 คะแนน  ซ่ึง
คะแนนที่ทําไดนี้จะนําไปเฉลี่ยรวมเปนคะแนนของกลุม

ถานักเรียนไดคะแนนตามเกณฑที่ครูกําหนด  คือ ผลรวมของคะแนนประจํากลุมการเรียน
แบบรวมมือกับคะแนนรวมในกลุมการแขงขัน นักเรียนจะไดใบประกาศดังนี้

ตั้งแต   68 ขึ้นไป จะไดรับ ใบประกาศ “กลุมดีเลิศ”
ตั้งแต            49 ถึง  67 จะไดรับ ใบประกาศ “กลุมดีเดน”
ต่ํากวา    49  ลงมา จะไดรับ ใบประกาศ “กลุมดี”
**ทําการรวมคะแนนมอบใบประกาศเมื่อจบการเรียนในหนึ่งเรื่องของบทอาน
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แบบตรวจสอบกิจกรรม

ช่ือ…………………………….นามสกุล…………………………กลุม………… .. เรื่อง……………

ถาคูของนักเรียนไดปฏิบัติกิจกรรมในขอใด  กรุณาลงชื่อตรวจสอบ

1. นักเรียนไดอานเนื้อเรื่องในบทอานโดยการอานในใจ แลวจิตนาการไปตามเรื่องที่อาน
ลงชื่อ………………………………..ผูตรวจสอบ

2. นักเรียนไดจับคูความหมายของคําศัพทจากใบงานคําศัพท
ลงชื่อ……………………………….ผูตรวจสอบ

3. นักเรียนไดรวมอภิปรายแสดงความคิดเห็นกับเพื่อนในกลุมเกี่ยวกับการเลาเรื่องจากภาพเหตุการณ
ลงชื่อ…………………………………ผูตรวจสอบ

4. นักเรียนไดรวมอภิปรายแสดงความคิดเห็นกับเพื่อนในกลุมเกี่ยวกับการเรียงลําดับเหตุการณของ
เนื้อเรื่องจากแถบประโยค

ลงชื่อ…………………………………ผูตรวจสอบ
5. นักเรียนไดรวมอภิปรายแสดงความคิดเห็นกับเพื่อนในกลุมเกี่ยวกับการวิจารณตัวละครในเรื่องที่

อาน และเลือกตัวละครที่กลุมชอบมากที่สุด
ลงชื่อ…………………………………ผูตรวจสอบ

6. นักเรียนไดรวมอภิปรายแสดงเหตุผลและใหขอคิดเห็นถึงประโยชนและขอคิดที่ไดจากเรื่อง
ลงชื่อ…………………………………ผูตรวจสอบ

7. นักเรียนไดรวมอภิปรายแสดงความคิดเห็นกับเพื่อนในกลุมในการตั้งคําถาม-ตอบจากในเนื้อเรื่อง
ลงชื่อ…………………………………ผูตรวจสอบ

8. นักเรียนไดรวมอภิปรายแสดงความคิดเห็นกับเพื่อนในกลุมในการนําเนื้อเรื่องในบทอานมา
ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน

ลงชื่อ…………………………………ผูตรวจสอบ
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แบบบันทึกคะแนนในการแขงขันของกลุมแขงขันที่มีระดับความสามารถเทาๆกัน

วันที่ทําการแขงขัน………………………………โตะแขงขันที่………………..

รายช่ือนักเรียนที่เขาแขงขัน ช่ือกลุม จํานวนบัตรคําถาม
และบัตรสะสม

คะแนนโบนัสที่ได โตะการแขงขัน
ครั้งตอไป

1.

2.

3.
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แบบบันทึกคะแนนรวมประจํากลุมที่มีระดับความสามารถแตกตางกัน

วันที่ทําการแขงขัน……………………………….กลุม……………

รายช่ือนักเรียน คะแนนโบนัสที่ได คะแนนรวม คะแนนเฉลี่ย
1.

2.

3.

4.
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แบบบันทึกคะแนนสะสมในการทํากิจกรรมรวมกันของกลุม

วันที่ทํากิจกรรม…………………………………กลุม……………….

ระดับการอานที่ ช่ือกิจกรรม คะแนน หมายเหตุ
1.  การอานตามตัว
อักษร

-    คนหาความหมายของคําศัพทโดยการ
    จับคูคําศัพท

2. การอานตีความ -    เรียงลําดับเหตุการณ
-     เลาเรื่องประกอบภาพ

3. การอานโดยใช
     วิจารณญาณ

- วิจารณตัวละครในเรื่องที่อาน
- บอกประโยชนและขอคิดที่ไดจาก

เรื่องที่อาน
4. การอานอยางสราง
     สรรค

- ตั้งคําถามจากเรื่องที่อาน
- แสดงความคิดเห็นจากเรื่องที่อานใน

การนํามาประยุกตใชในชีวิตประจํา
วัน

รวม
เฉล่ีย
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แบบบันทึกการกําหนดบทบาท

ชื่อกลุม………………….

คร้ังที่ ช่ือผูช้ีแนะ ชื่อผูบันทึก ชื่อผูจัด
อุปกรณ

ช่ือผูกระตุน
และควบคุม

เวลา

หมายเหตุ

ครั้งที่ 1
ครั้งที่ 2
ครั้งที่ 3
ครั้งที่ 4
ครั้งที่ 5
ครั้งที่ 6
ครั้งที่ 7
ครั้งที่ 8
ครั้งที่ 9
ครั้งที่ 10
ครั้งที่ 11
ครั้งที่ 12
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ตารางบันทึกคะแนนการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม

ชื่อกลุม………………………….

ช่ือสมาชิก คะแนนการแขงขันครั้งที่ คะแนนรวม
รายบุคคล

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
1.
2.
3.
4.
คะแนนรวม
คะแนนเฉลี่ย
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