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บทที่ 5

การอภิปรายผลการวิจัย

การวจิยัเร่ืองผลของการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวย
เกม ทีม่ตีอความเขาใจในการอานภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ผูวจิัยไดกํ าหนด
 วตัถุประสงค สมมติฐาน เครื่องมือที่ใชในการวิจัย วิธีดํ าเนินในการวิจัย การวิเคราะหขอมูลและสรุป
ผลการวิจัย ซ่ึงนํ ามากลาวโดยสรุปดังตอไปนี้

วัตถุประสงค
1. เพือ่เปรยีบเทียบความเขาใจในการอานภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4

กอนและหลังไดรับการสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุม
ดวยเกม

2. เพือ่เปรยีบเทียบความเขาใจในการอานภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4
กอนและหลังไดรับการสอนแบบปกติ

3. เพือ่เปรยีบเทียบความเขาใจในการอานภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4
หลังไดรับการสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมกับ
การสอนแบบปกติ

สมมติฐาน
1. นกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่ไดรับการสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใช

เทคนคิการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมจะมีความเขาใจในการอานภาษาไทยหลังการสอนสูงกวา
กอนการสอน

2. นกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ที่ไดรับการสอนแบบปกติจะมีความเขาใจในการอาน
ภาษาไทยหลังการสอนสูงกวากอนการสอน

3. นกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่ไดรับการสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใช
เทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมจะมีความเขาใจในการอานภาษาไทยสูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบ
ปกติ
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ประชากร
ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4   ภาคเรียนที่ 1

ปการศกึษา 2545  โรงเรียนบานแมขรี  สังกัดสํ านักงานการประถมศึกษาอํ าเภอตะโหมด
 จงัหวัดพัทลุงจํ านวน  180  คน

กลุมตัวอยาง
กลุมตวัอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4   ภาคเรียนที่ 1

ปการศกึษา 2545 โรงเรียนบานแมขรีสังกัดสํ านักงานการประถมศึกษาอํ าเภอตะโหมด  จังหวัดพัทลุง
จ ํานวน 2 หองเรียน รวม 68 คน  ซ่ึงไดจากการเลือกแบบเจาะจง เพื่อเลือกเปนกลุมทดลองและ
กลุมควบคุมอยางละ 1 หองเรียน

แบบแผนการวิจัย
การวจิัยคร้ังนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง( Experimental   Design ) ใชแบบแผนการทดลอง

เปนแบบกลุมควบคุมไมมีการสุม แตมีการทดสอบกอนและหลัง ( Nonrandomized  control  group
pretest-posttest  design)

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย

1. แผนการสอนกลุมทดลอง เปนแผนการสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใช
เทคนคิการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม  จํ านวน 12 แผน

2. แผนการสอนกลุมควบคุม เปนแผนการสอนแบบปกติ ตามแนวการสอนในคูมือ
การสอนภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 จํ านวน 12 แผน

3. แบบทดสอบวัดความเขาใจในการอาน จํ านวน 40 ขอ เปนขอสอบแบบเลือกตอบ
ชนดิ  4  ตัวเลือก   มีคาความยากงายตั้งแต  .20 - .74     คาอํ านาจจํ าแนกตั้งแต .20 - .76
และคาความเชื่อมั่นเทากับ .89
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วิธีดํ าเนินการทดลอง

1. ขั้นเตรียมการสอน
1.1 เตรยีมเครื่องมือที่ใชในการวิจัย ประกอบดวย แผนการสอน แบบทดสอบ

วดัความเขาใจในการอาน
1.2 น ําแบบทดสอบวัดความเขาใจในการอานภาษาไทยไปทดสอบกับนักเรียน

ช้ันประถมศกึษาปที่ 4  จํ านวน 5 หอง แลวเลือกนักเรียน 2 หองเรียนที่มีคะแนนเฉลี่ยใกลเคียงกัน
เปนกลุมตัวอยาง

1.3 เตรยีมนกัเรียนกลุมตัวอยางที่จะดํ าเนินการสอน ซ่ึงแบงเปนกลุมทดลองและ
กลุมควบคุม

1.4 เตรยีมสถานที่  โดยจัดสภาพหองเรียนและวัสดุอุปกรณใหพรอม
1.5 จดันกัเรียนกลุมทดลองออกเปน 9 กลุม  กลุมละ  4  คน โดยที่สมาชิกแตละกลุม

เปนนกัเรยีนที่มีผลคะแนนการทดสอบวัดความเขาใจในการอานภาษาไทยอยูในกลุมเกง 1  คน
กลุมปานกลาง  2  คน  กลุมออน  1  คน  แลวจัดเปนกลุมถาวรไปจนเสร็จสิ้นการสอน

1.6 แนะน ําวิธีการสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขัน
ระหวางกลุมดวยเกมโดยใชกิจกรรมสรางความคุนเคยการเรียนแบบรวมมือใหกับนักเรียนกลุม
ตวัอยางที่เปนกลุมทดลองใชเวลา  2  คร้ัง คร้ังละ 1  ช่ัวโมง  กอนดํ าเนินการทดลองสอน เพื่อให
นกัเรยีนไดเขาใจเกี่ยวกับเนื้อหาดังตอไปนี้

- ขอกํ าหนดในการเรียน
- การจัดแบงกลุมนักเรียน
- บทบาทของสมาชิกของกลุม
- การเลนเกม “ชวยกันตอนะพวกเรา” ซ่ึงเปนเกมที่ฝกใหเห็นถึงความสํ าคัญ

ของการเรียนแบบรวมมือ
- รายละเอียดการแขงขันการตอบปญหาหลังการเรียน
1.7 ทดลองสอนโดยใชการสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการ

แขงขนัระหวางกลุมดวยเกมกับกลุมทดลองกอนการดํ าเนินการสอนจริง  เปนเวลา 2 คร้ัง    คร้ังละ
1 ช่ัวโมง
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2. ขัน้ดํ าเนินการสอน
ผูวจิยัด ําเนินการสอนกลุมตัวอยางทั้ง 2 กลุม  ในเนื้อหาเดียวกัน เวลาที่ใชสอน

เทากนัคือ 12  ช่ัวโมง โดยสอนวันละ 1 ช่ัวโมง  สัปดาหละ 4 วัน เปนเวลา  3 สัปดาห  โดยกลุม
ทดลองไดรับการสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม
และกลุมควบคุมไดรับการสอนแบบปกติ

3. ขั้นหลังสอน
เมือ่ด ําเนินการสอนครบตามที่กํ าหนดในแผนการสอนแลว นํ าแบบทดสอบ

วดัความเขาใจในการอานภาษาไทย ไปทดสอบกับนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมอีกครั้ง
จากนัน้ตรวจผลการทดสอบ  นํ าคะแนนที่ไดมาวิเคราะหโดยใชวิธีทางสถิติเพื่อทดสอบสมมติฐาน

การวิเคราะหขอมูล

ผูวจิยัไดดํ าเนินการตามลํ าดับขั้นตอนดังนี้
1. หาคาสถิติพื้นฐาน ไดแก คะแนนเฉลี่ย ( X  ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S)

ของคะแนนที่ไดจากกลุมตัวอยาง
2. ทดสอบความแตกตางของคะแนน โดยการทดสอบที (t-test)

2.1 ทดสอบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบวัดความเขาใจในการอาน
ภาษาไทยระหวางกอนสอนและหลังสอน ทั้งกลุมทดลองและกลุมควบคุม โดยใชการทดสอบที
ชนดิตัวอยางประชากรสัมพันธกัน (Dependent  Samples)

2.2  ทดสอบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบวัดความเขาใจในการอาน
ภาษาไทย กอนและหลังไดรับการสอนระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุมโดยใชการทดสอบที
ชนดิตัวอยางประชากรไมสัมพันธกัน (Independent  Samples)
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สรุปผลการวิจัย
1. นกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  ที่ไดรับการสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใช

เทคนคิการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม มีความเขาใจในการอานภาษาไทยหลังการสอนสูงกวากอน
การสอนอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .001

2. นกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่ไดรับการสอนแบบปกติ  มีความเขาใจในการอาน
ภาษาไทยหลังการสอนสูงกวากอนการสอนอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .001 

3. นกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่ไดรับการสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใช
เทคนคิการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม มีความเขาใจในการอานภาษาไทย สูงกวานักเรียนที่ไดรับการ
สอนแบบปกติอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

อภิปรายผล
การวจิยัคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลของการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการ

แขงขนัระหวางกลุมดวยเกมที่มีตอความเขาใจในการอานภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4
เพือ่ใหบรรลุวัตถุประสงคดังกลาว  ผูวิจัยไดตั้งสมมติฐานเพื่อการทดสอบ ดังจะไดอภิปรายผลตาม
ลํ าดับดังนี้

1. สมมติฐานขอท่ี 1 กลาววา  “ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่ไดรับการสอนแบบการ
เรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม จะมีความเขาใจในการอาน
ภาษาไทยหลังการสอนสูงกวากอนการสอน”  จากการทดสอบความแตกตางของคะแนนความเขาใจ
ในการอานภาษาไทยของนักเรียน  กอนและหลังไดรับการสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใช
เทคนิคการแขงขนัระหวางกลุมดวยเกมของนักเรียนกลุมทดลองตามที่ปรากฎในตาราง 3 พบวา
คะแนนความเขาใจในการอานภาษาไทยของนักเรียนหลังจากที่ไดรับการสอนโดยการใชเทคนิคการ
แขงขนัระหวางกลุมดวยเกม สูงกวากอนไดรับการสอนอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ.001 แสดงวา
การสอนโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมทํ าใหนักเรียนมีความเขาใจในการอานสูง
ขึน้ซึง่เปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว  ผลการวิจัยในครั้งนี้สอดคลองกับผลการวิจัยของ   กิ่งดาว
กล่ินจันทร (2536 : บทคดัยอ) ที่ไดศึกษาผลของการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการแขงขัน
ระหวางกลุมดวยเกมที่มีตอความสามารถในการอานเขาใจความภาษาไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปที ่1  ผลการวิจัยพบวาความสามารถในการอานเขาใจความภาษาไทยหลังการทดลองสูงกวากอนการ
ทดลองอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  และสอดคลองกับอังคณา  ชัยมณี  (2540 : บทคัดยอ)  ที่
ไดพฒันาโปรแกรมสงเสริมทักษะการอานภาษาไทยเพื่อความเขาใจโดยใชการเรียนแบบรวมมือดวย
เทคนคิการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม กบันกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ผลการวิจัยพบวาความ
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สามารถในการอานภาษาไทยเพื่อความเขาใจของนักเรียนหลังเขารวมโปรแกรมสูงกวาเกณฑการ
ประเมินหลังเขารวมโปรแกรมอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  การที่ผลการวิจัยออกมาเชนนี้
อาจเปนเพราะผลเนื่องมาจาก การสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขัน
ระหวางกลุมดวยเกมเปนการสอนที่ชวยสงเสริมใหนักเรียนเกิดการเรียนรู   โดยนักเรียนมีสวนรวมใน
กระบวนการเรียนรูทุกขั้นตอนซึ่งเปนกิจกรรมการสอนที่เนนการทํ างานกลุม  การแขงขันระหวาง
กลุม ควบคูไปกับการฝกทักษะการอานโดยนักเรียนจะตองชวยเหลือซ่ึงกันและกัน  นักเรียนที่เกงจะ
ชวยเหลือนกัเรียนที่ออนกวา  มีการหมุนเวียนกันทํ างานตามบทบาทหนาที่ที่ไดรับมอบหมายในแตละ
คร้ัง  และชวยกันฝกฝนความสามารถในการเตรียมตัวเพื่อเขาไปแขงขันระหวางกลุมดวยการตอบ
ค ําถามจากเนื้อเร่ืองที่รวมกันศึกษามากอนนั้น เพื่อใหกลุมประสบความสํ าเร็จตามเปาหมายรวมกัน

นอกจากนีน้กัเรียนที่ไดรับการสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขัน
ระหวางกลุมดวยเกม ยังมีพัฒนาการในการอานเพื่อความเขาใจมากขึ้น จากกิจกรรมซํ้ ากันหลายแผน
การสอนแตมีเนื้อหาที่แตกตางกันไปในแตละแผนการสอน  เปนเวลา  3  สัปดาห  สัปดาหละ  4  วัน
สมิทธ (Smith, 1978 อางถึงใน  ประทีป  แจงจิตต , 2540 : 42) ไดกลาววา ความสามารถในการอาน
เปนเรื่องของทักษะ  เมื่อไดรับการฝกฝนยอมทํ าไดดี  และสตาฟเฟอร (Stauffer อางถึงใน อังคณา
ชัยมณี , 2540 : 98) กลาววา การอานเพื่อความเขาใจไมไดเปนทักษะที่พัฒนาขึ้นเองแตเปนทักษะที่
สามารถฝกใหเกิดขึ้นได โดยตองไดรับการสงเสริมและพัฒนาอยางตอเนื่อง และถูกตอง และนอกจาก
นีผู้วจิยัไดคดัเลือกบทอานเปนนิทานที่สนุก  นาสนใจ  มีระดับความยากงายเหมาะสมกับระดับชั้น
ของนกัเรยีน  จึงอาจเปนผลใหนักเรียนมีความเขาใจในการอานมากยิ่งขึ้น ซ่ึงสังเกตไดจากพฤติกรรม
ทีแ่สดงออกถึงความกระตือรือรน และความสนุกสนานเพลิดเพลินที่ไดจากการอาน ตลอดจนมีการ
สอบถามติดตามถึงเรื่องราวในบทอานครั้งตอไป  ซ่ึงสิ่งเหลานี้ก็นาจะเปนอีกเหตุผลหนึ่งที่ทํ าให
นกัเรยีนพฒันาความสามารถในการอานและสงผลใหคะแนนความเขาใจในการอานภาษาไทยของ
นกัเรยีนหลังไดรับการสอนสูงกวากอนไดรับการสอน

3. สมมติฐานขอท่ี 2 กลาววา  “ นกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่ไดรับการสอนแบบปกติ
จะมคีวามเขาใจในการอานภาษาไทยหลังการสอนสูงกวากอนการสอน” จากการทดสอบความแตก
ตางของคะแนนความเขาใจในการอานภาษาไทยของนักเรียนกอนและหลังไดรับการสอนแบบปกติ
ของกลุมควบคุมตามที่ปรากฎ ในตาราง  4  พบวาคะแนนความเขาใจในการอานภาษาไทยของ
นกัเรยีนหลังจากไดรับการสอนแบบปกติสูงกวากอนไดรับการสอนอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ
.001 แสดงวาการสอนโดยการใชวิธีสอนแบบปกติทํ าใหนักเรียนมีความเขาใจในการอานภาษาไทย
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ขึน้ ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว การที่ผลการวิจัยเปนเชนนี้ก็อาจเปนเพราะการสอนโดยใชวิธีการ
สอนแบบปกติไดสอนตามแผนการสอนที่มีขั้นตอนอยางละเอียด มีการตั้งจุดประสงคในการอาน
ในใจรวมกนัระหวางครูกับนักเรียนและไดจัดการเรียนการสอนตามแนวการอานเพื่อความเขาใจตามที่
ก ําหนดไวในคูมือภาษาไทย โดยเริ่มจากการเตรียมการสอนการอานในใจ  และกิจกรรมหลังการอาน
โดยการเขียนแผนภาพโครงเรื่อง  ในกิจกรรมการสอน นักเรียนไดมีโอกาส อภิปราย  แสดงความ
คดิเหน็ และสรุป เพื่อหาคํ าตอบรวมกัน มีการทํ าแบบฝกหัดในแตละเรื่องเพื่อเปนการทบทวนใหมี
ความเขาใจมากยิ่งขึ้นอีกทั้งเนื่อเร่ืองที่นํ ามากํ าหนดในแผนการสอนผูวิจัยไดคัดเลือกบทอานเปน
นทิาน สนุก นาสนใจ และใหคติ แนวคิด แทรกคุณธรรม จริยธรรม ที่นักเรียนสามารถนํ าไปใชในชีวิต
ประจ ําวนัไดกย็ิง่ทํ าใหนักเรียนมีความเขาใจในการอานสูงขึ้นเชนกัน ประกอบดวยนักเรียนมีความ
คุนเคยกับการสอนโดยวิธีสอนแบบปกติตามคูมือครูเปนอยางดี จึงสามารถที่จะปฏิบัติกิจกรรม
การเรยีนการสอนไดอยางคลองแคลว ดวยเหตุผลที่กลาวมาจึงสงผลใหนักเรียนที่ไดรับการสอนแบบ
ปกตมิคีวามเขาใจในการอานภาษาไทยหลังการสอนสูงกวากอนการสอน

3. สมมติฐานขอท่ี 3 กลาววา   “นกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่ไดรับการสอนแบบการ
เรียนแบบรวมมอืโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมจะมีความเขาใจในการอานสูงกวา
นกัเรียนที่ไดรับการสอนแบบปกติ” จากการทดสอบความแตกตางของคะแนนความเขาใจในการอาน
ภาษาไทยของนักเรียนหลังไดรับการสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขัน
ระหวางกลุมดวยเกมและการสอนแบบปกติ ตามที่ปรากฎในตาราง 5  พบวาคะแนนความเขาใจใน
การอานภาษาไทยของนักเรียน หลังจากไดรับการสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิค
การแขงขนัระหวางกลุมดวยเกมสูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบปกติอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

การทีผ่ลการวิจัยปรากฏดังนี้อาจเปนผลเนื่องมาจาก ผูวิจัยไดใหเวลาในการเตรียมความพรอม
ในการสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมใหกับ
นกัเรยีนจนท ําใหนักเรียนมีประสบการณทางการเรียนในการสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการ
ใชเทคนคิการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม และมีความคลองตัวในการทํ ากิจกรรมตางๆ ในลักษณะ
ของการเรยีนแบบรวมมือควบคูไปกับทักษะทางวิชาการไดเปนอยางดี จึงทํ าใหนักเรียนที่ไดรับการ
สอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมมีความเขาใจในการ
อานภาษาไทยสูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบปกติ นอกจากนี้อาจเปนผล เนื่องมาจาก
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1. การสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม
เปนการจดันกัเรียนที่มีความสามารถแตกตางกันมาเรียนเปนกลุมเล็กๆ โดยนักเรียนที่เกงกวาและเรียน
รูไดเร็วจะชวยเหลือนักเรียนที่ออนกวาและเรียนรูไดชา  ซ่ึงจะทํ าใหเกิดประโยชนทั้งสองฝายคือ
นกัเรยีนทีเ่กงจะมีความชัดเจน และมีความเขาใจ มั่นใจมากยิ่งขึ้น สํ าหรับนักเรียนที่ออนกวาก็ไดรับ
ความชวยเหลือจากเพื่อนทํ าใหมีกํ าลังใจที่จะเรียน และทํ าความเขาใจเรื่องที่อานไดดี เพราะมีชองวาง
ของการใชภาษาระหวางเพื่อนนอยกวาครู

2. การจดักจิกรรมการสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขัน
ระหวางกลุมดวยเกม เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนไดมีสวนรวมในกิจกรรมอยางทั่วถึง โดยไดแลก
เปลีย่นความคิดเห็น การอภิปรายเนื้อหาและบทบาทรวมกัน  การซักถามและชวยกันสรุปเรื่อง และมี
การแลกเปลี่ยนบทบาทการทํ างานในการเรียนแตละครั้ง เชน   บทบาทของผูช้ีแนะ  ผูจดบันทึก
ผูกระตุนและควบคุมเวลา ผูจัดเก็บอุปกรณ ซ่ึงบทบาทเหลานี้จะชวยใหผูรับบทบาทไดพัฒนาทักษะ
ตางๆ เชนทกัษะการอาน  ทักษะการพูด  ทักษะการเขียน  และทักษะการคิด    ซ่ึงแดนสเรียว
(Danseresw,1988,อางถึงในอังคณา ชัยมณี  2540 : 98) พบวานกัเรียนที่มีบทบาทเปนผูเลาและนักเรียน
ทีม่บีทบาทเปนผูฟงนั้นสามารถเรียนรูไดมากกวานักเรียนที่ทํ างานเพียงลํ าพังคนเดียว

3. สภาพบรรยากาศทั่วไปในการเรียน นักเรียนที่ไดรับการสอนแบบการเรียนแบบรวมมือ
โดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม จะมีบรรยากาศในการเรียนดีกวา คือ บรรยากาศจะ
เตม็ไปดวยความมีมิตรภาพ สมาชิกในกลุมจะรวมมือ ปรึกษาหารือ และใหความชวยเหลือซ่ึงกันและ
กนั นอกจากนีส้มาชิกในกลุมก็จะเปนผูเสริมแรงและคอยกระตุน จนทํ าใหนักเรียนที่ไดรับการเรียน
แบบรวมมอืโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมมีคะแนนความเขาใจในการอานดีกวา
นกัเรยีนทีไ่ดรับการสอนแบบปกติโดยที่ไมไดรับความชวยเหลือจากเพื่อน

4. กจิกรรมการเรียนการสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขัน
ระหวางกลุมดวยเกม เปนกิจกรรมที่มีการใหขอมูลยอนกลับกับนักเรียน  โดยนักเรียนสามารถรับ
ทราบระดบัความสามารถทั้งของตนเองและของกลุมจากแบบบันทึกคะแนนโดยครูจะประกาศผลให
ทราบหลงัจากที่ไดทํ าการแขงขันเสร็จในแตละครั้ง ซ่ึงจะเปนขอมูลยอนกลับใหนักเรียนแตละกลุม
ทราบ เพือ่เปนแรงกระตุนจูงใจใหสมาชิกในกลุมไดรวมมือและชวยเหลือซ่ึงกันและกันในการแกไข
ขอบกพรองภายในกลุมโดยจะพยายามชวยกันจับใจความสํ าคัญจากเนื้อเร่ืองและฝกเตรียมตอบคํ าถาม
ภายในกลุมเพือ่แยกยายไปแขงขันระหวางกลุมและพยายามทํ าคะแนนใหไดมากกวาครั้งที่ผานมา และ
เมือ่ครบสองแผนการสอนครูจะประกาศผลรวมอีกครั้ง และนักเรียนจะไดรับวุฒิบัตรเมื่อทํ าคะแนน
ไดตามเกณฑ จึงถือไดวาวุฒิบัตรเปนแรงจูงใจทํ าใหนักเรียนรวมมือกันเพื่อใหกลุมของตนประสบ
ความสํ าเร็จ ซ่ึงสอดคลองกับ อารี พันธมณี (อางถึงใน  อนุสรณ  สุชาตานนท,2536 : 73) ที่ไดกลาววา
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การตัง้รางวลัสํ าหรับงานที่มอบหมายเปนการสรางแรงจูงใจในการเรียนวิธีหนึ่งที่จะทํ าใหนักเรียนมี
ความสนใจอยากจะเรียน นอกจากนั้นยังสอดคลองกับผลการวิจัยของกิ่งดาว  กล่ินจันทร (2537) และ
จติตมิา จรรยาธรรม(2539) ซ่ีงพบวาการใหขอมูลยอนกลับแกนักเรียนและการมอบรางวัลใหแก
นกัเรยีนเปนแรงจูงใจใหนักเรียนสนใจในการเรียนมากขึ้นและยังสงผลไปถึงผลสัมฤทธิ์ของการอาน
ภาษาไทยเพื่อความเขาใจที่เพิ่มขึ้นของนักเรียน

จากเหตผุลดังกลาวขางตนจึงทํ าใหนักเรียนที่ไดรับการสอนแบบการเรียนแบบรวมมือ
โดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมมีความเขาใจในการอานภาษาไทยสูงกวานักเรียนที่
ไดรับการสอนแบบปกติ

ขอเสนอแนะในการวิจัย

1.ขอเสนอแนะในการนํ าผลการวิจัยไปใช
1.1 การสอนการอานดวยการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุม

ดวยเกม ครูผูสอนจะตองมีการเตรียมตัวในการสอนเปนอยางดี โดยตองศึกษารายละเอียด วิธีการ
และลักษณะขัน้ตอนของวิธีการสอนใหเขาใจชัดเจน รวมทั้งเตรียมสื่อการสอนใหพรอมจึงจะทํ าให
การสอนประสบความสํ าเร็จ รวมทั้งครูจะตองเอาใจใสนักเรียนอยางใกลชิด

1.2 วธีิการสอนการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม
จ ําเปนตองใชความรวมมือระหวางสมาชิกในกลุม ดังนั้นครูผูสอนควรจัดกิจกรรมที่จะสรางความ
สัมพนัธระหวางสมาชิกในกลุม ฝกทักษะการทํ างานกลุมใหนักเรียนรูจักบทบาทหนาที่ของตนเอง
มมีนษุยสัมพันธที่ดี  มีความรับผิดชอบตอตนเองและตอสวนรวม

1.3 ครูเปนบุคคลสํ าคัญในการสรางบรรยากาศในการเรียนโดยสรางบรรยากาศที่เปนมิตร
ตอกนั  ยอมรบัซึง่กันและกัน  จะชวยใหสมาชิกในกลุมกลาที่จะแสดงความคิดเห็น  เพื่อนักเรียนจะได
พัฒนาศกัยภาพ และมองเห็นคุณคาของตนเองวามีความสํ าคัญ พรอมกับไดรับความสนุกสนานในการ
เรียน โดยเฉพาะนักเรียนที่เรียนไมเกงจะไมรูสึกโดดเดี่ยวและมีความกังวลในการเรียน จึงสงผลใหวิธี
การสอนแบบการเรียนแบบรวมมือเกิดประโยชนสูงสุด

1.4 ครูควรค ํานึงถึงขอปฏิบัติในการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม โดยจะตองใหนักเรียนที่มี
ความสามารถเทาเทียมกันมาแขงขันในกลุมเดียวกัน เพื่อไมใหนักเรียนมีอคติและมีความรูสึกไมดีตอ
การแขงขันและสามารถยอมรับผลของการแขงขันได
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2.ขอเสนอแนะในการทํ าวิจัยคร้ังตอไป
2.1 ควรมีการศึกษาผลของการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุม

ดวยเกมทีม่ตีอความเขาใจในการอานกับนักเรียนในระดับชั้นอื่น โดยเลือกเนื้อหาใหเหมาะสมกับ
ระดบัชั้นและวัยของนักเรียน

2.2  การสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม
ท ําใหความเขาใจในการอานของนักเรียนสูงขึ้นได ดังนั้นผูวิจัยจึงเห็นวา การวิจัยคร้ังตอไป ควรศึกษา
ผลของการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม สามารถเพิ่มความ
เขาใจในการอานเปนระยะเวลานานเพียงใด  เพื่อศึกษาความคงทนของการเรียนรูที่เกิดจากวิธีการสอน
แบบการเรยีนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมที่มีตอความเขาใจในการ
อาน

    2.3  ควรมีการศึกษาผลของการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุม
ดวยเกมกบัตัวแปรอื่น เชน  ความรับผิดชอบ   ความมีวินัย   ความวิตกกังวล   และแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์

   2.4  ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบการเรียนแบบรวมมือในรูปแบบอื่นที่สงผลตอความเขาใจ
ในการอานและเจตคติตอการอาน
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