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บทที่  1

บทนํ า

ปญหาและความเปนมาของปญหา
สภาพสังคมปจจุบันเปนสังคมแหงยุคขอมูลขาวสาร  และเปนที่ยอมรับโดยทั่วไปวา  การอาน

มคีวามส ําคญัตอชีวิตมนุษย  ชวยใหเกิดการเรียนรูตลอดชีวิต  และชวยสนองความอยากรูอยากเห็นอันเปน
ธรรมชาติของมนุษยไดทุกเรื่อง  (ฉวีวรรณ  คูหาภินันทน, 2542 : 2 )  การอานจะชวยพัฒนาสติปญญาของ
ผูอานใหสูงขึ้น  ทํ าใหผูอานฉลาดรอบรู  กาวทันโลก  ทันเหตุการณ สนิท สัตโยภาส (2538 : 57)ไดกลาว
ถึงความส ําคัญของการอานวา  การอานเปนเครื่องมืออยางหนึ่งที่ชวยใหมนุษยเราเปนคนทันสมัย  ทันตอ
เหตกุารณอยูเสมอ  และยิ่งเปนเครื่องมือในการติดตามความเจริญกาวหนาของวิทยาการดานตางๆ  ในโลก
ปจจุบันอีกดวย  สมิตรา  อังวฒันกูล (2527  : 86)  กลาววา  ทักษะการอานเปนทักษะที่สํ าคัญตอชีวิตของ
คนเราเพราะเปนเครื่องมือสํ าคัญที่นํ าไปสูความรูทั้งมวล  ทํ าใหไดรับรูขาวสาร  ชวยเสริมสรางความคิด
และประสบการณ  ชวยใหเกิดความเพลิดเพลิน

การอานเปนวิธีการที่มีความสํ าคัญในการแสวงหาความรู  ซ่ึงจะนํ าความเจริญกาวหนามาสู
ชีวติ  โดยเฉพาะอยางยิ่งในวัยของผูที่กํ าลังศึกษาเลาเรียน( Thomas  G.Drvine, 1986 : 152)  ซ่ึงสอดคลอง
กบัแนวคิดของประเทิน  มหาขันธ (2530 : 8) ทีว่า  การอานเปนทักษะที่สํ าคัญยิ่งของนักเรียน  เพราะเปน
พืน้ฐานในการแสวงหาความรูและความสํ าเร็จในการเรียน  เพราะฉะนั้นนักเรียนจึงควรไดรับการฝกฝน
ทกัษะอยางถูกตอง เปนระบบ นักเรียนนักศึกษาควรที่จะตองฝกฝนการอานอยางสมํ่ าเสมอมากกวาบุคคล
อ่ืน   เพราะความสามารถในการอานที่ดีหรือไมนั้น  มีผลกระทบโดยตรงตอประสิทธิภาพและผลสํ าเร็จ
ทางการเรียน

การอานเปนทักษะที่ยุงยากซับซอน  ทั้งนี้เพราะ การอานเปนกิจกรรมที่ตองใชความคิดและ
ความสามารถเพื่อทํ าความเขาใจในสารที่ส่ือในรูปของการเขียน  กลาวคือ  ผูอานกับผูเขียนจะตองสื่อ
ความหมายซึง่กันและกัน  โดยใชขอความเปนสื่อ  ดังนั้นผูอานจะตองใชความสามารถที่จะเขาใจและตี
ความ ส่ิงทีผู่เขียนตองการสื่อความหมาย  ตามจุดประสงคของผูเขียนที่แสดงออกมาตาม
ขอความนั้น  มากกวาการอานตัวภาษานั้นเสียอีก   เพราะฉะนั้นการอานจึงเปนหัวใจสํ าคัญตอการศึกษาในทุกระดับ
ในการ ศึกษาขั้นแรกแกเด็กนั้น  เราเริ่มที่การสอนเพื่อใหพวกเขาสามารถอานได  ซึ่งในเวลาตอมาการอานก็จะกลาย
เปนเครื่องมือที่สํ าคัญในการประสบความสํ าเร็จในการเรียนวิชาอื่นๆ  (ขวัญเรือน โพธิ์วิเชียร, 2538:3)
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การอานไมไดหมายถึงการจํ าตัวอักษรหรือออกเสียงสะกดใหถูกตองเทานั้น  แตการอานเปน
กระบวนการที่ตองใชความสามารถ  ความคิด  และมโนทัศนตางๆ  ใหสัมพันธ  เพื่อที่จะไดเขาใจความคิด
และวตัถุประสงคของผูเขียนอันเปนเปาหมายของการอาน  แมวานักเรียนบางคนใชเวลาในการอานมากก็
ไมไดหมายความวานักเรียนทุกคนจะประสบความสํ าเร็จในการอาน  ทั้งนี้เนื่องจากในการอานผูอานจะ
ตองเขาใจ  ถาไมสามารถเขาใจความหมายของบทอานก็จะไมสามารถนํ าความรูที่ไดจากการอานไปใช
ตามเปาหมายของบทอานใหเกิดประโยชนได  ซ่ึงเทากับวาการอานนั้นไมบรรลุผลแตถาผูอานมีความ
เขาใจอยางแจมแจงในเรื่องที่อานแลวก็จะทํ าใหผูอานรวบรวมความคิดจากสิ่งที่อานได   การอานที่
ปราศจากความคิด  ความเขาใจ  ยอมมิใชการอานที่แทจริง เปนเพียงการจดจํ าตามตัวอักษรเทานั้น ฟราย
(Fry, อางถึงใน อังคณา  ชัยมณี, 2540 : 2 )  ไดกลาววาความเขาใจเปนจุดหมายของการอานทุกชนิด  ครูไม
ควรมุงเนนฝกใหเด็กอานออกเสียง  อานเร็วจนไมสนใจความเขาใจ  ซ่ึงเปนสิ่งสํ าคัญในการอาน

จากขอความที่กลาวขางตนจะเห็นไดวา  ความเขาใจเปนทักษะที่ถือวามีความสํ าคัญยิ่งใน
กระบวนการอาน  ลอร  เฮเลน  ซี  (Loew  Helene Z , 1984 : 38) กลาววา ความเขาใจในการอานเปนหัวใจ
ของการอานและเปนเปาหมายของการอานทุกชนิด  ซ่ึงสอดคลองกับ  ไดแอน  แลปป  และเจมส ฟลัด
(Diane , Lapp  and  James  Flood, 1984 :273-288) ทีก่ลาวถึงการอานเพื่อความเขาใจวา  หัวใจของการ
อานคอื อานเพื่อใหเกิดความเขาใจ  ถาผูอานอานแลวไมเกิดความเขาใจใดๆเลย แสดงวาการอานที่แทจริง
ยงัไมเกดิขึน้  เปนแตเพียงการเห็นตัวหนังสือที่ปรากฏบนแผนกระดาษ  การอานจึงตองเนนที่ความเขาใจ
เพราะการอานอยางเขาใจจะชวยใหผูอานรูจักคิด  ตัดสินใจ  แกปญหาไดอยางมีเหตุผล

จากความสํ าคัญดังกลาว  หลักสูตรประถมศึกษาพุทธศักราช  2521  (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2533)
ไดก ําหนดใหภาษาไทยอยูในกลุมทักษะซึ่งเปนเครื่องมือในการเรียนรู  โดยมีความมุงหมายใหผูเรียนมี
พฒันาการทางภาษาทั้งในดานการฟง  การพูด  การอาน  และการเขียน  ควรแกวัย  เห็นคุณคาของภาษา
สามารถใชเปนเครื่องมือส่ือความคิด  ความเขาใจรักการอาน  แสวงหาความรู  และมีเหตุผล (กรมวิชาการ,
2533 :7)  และไดระบุจุดมุงหมายในการอานระดับชั้นประถมศึกษาปที่  4 ไว  คอื  ใหนักเรียนมีทักษะใน
การอานในใจและอานออกเสียงไดถูกตอง  คลองแคลว  รวดเร็ว    อานจับใจความสํ าคัญ  คิดเชิงวิจารณ
และวเิคราะหใจความสํ าคัญ  ถึงแมนวาหลักสูตรไดกํ าหนดไวอยางชัดเจนเชนนั้นและไดมีการจัดการสอน
ทีใ่หความส ําคัญตอการสอนอานมากดวยเชนกัน  แตก็พบวาความสามารถในการอานของนักเรียนยังมี
ปญหาอยูเชนเดิม



                       4

บนัลือ  พฤกษะวัน  (2533)  ใหความเห็นวา  ครูในระดับประถมศึกษาใชเวลาสวนใหญในการ
อานมากกวาการเรียนการสอนดานอื่น  อีกประการหนึ่งคือ  ในการวัดผลภาคปฏิบัตินักเรียนตองสอบอาน
ออกเสยีงเปนหลัก  ดังนั้นครูจึงเนนที่จะสอนใหนักเรียนอานออกเสียงใหชัดเจน  ฝกการอานออกเสียง
ตวัควบกลํ ้า  การแบงวรรคตอนที่ถูกตอง  จนลืมนึกถึงความสํ าคัญของการฝกอานจับใจความ  ฉะนั้นใน
ดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ครูจึงมักจัดกิจกรรมที่เนนการอานออกเสียง  เชน แขงขันการอาน
ออกเสยีง  การประกวดอานออกเสียง  ทั้งรอยแกวและรอยกรอง  ตลอดจนการจัดกิจกรรมการเรียนให
นกัเรยีนอานออกเสียงทีละคนไปเรื่อยๆ  จนจบบทเรียน  แลวใหทํ าแบบฝกหัด   มีครูสวนนอยที่จะแบง
เวลาใหนกัเรียนฝกอานในใจ  และจับใจความของเรื่องที่อานแลวตั้งคํ าถาม  ตอบคํ าถามจากเรื่องที่อาน
ครูมกัจะอางวากลัวสอนไมทัน  ไมมีเวลา  นักเรียนจึงขาดความเขาใจในเรื่องที่อาน  หรือเขาใจไดชาและ
จบัใจความเรื่องที่อานไมไดดี  เนื่องจากไมมีโอกาสไดฝกฝนหรือฝกฝนแตเพียงเล็กนอย  เปนผลใหการ
เรียนในวชิาอืน่ๆ  ไมดีดวย นอกจากนั้นจากผลการวิจัยพบวา  เด็กนักเรียนที่เรียนจบชั้นประถมศึกษาปที่ 6
อานออกแตไมแตกฉาน  อานไดแตไมเขาใจความหมาย  สรุปไมคอยได  ไมสามารถอานอยางวิเคราะห
อานชา  ปญหาการไมเขาใจเรื่องที่อาน  จับใจความสํ าคัญของเนื้อเร่ืองไมได

สาเหตทุี่ทํ าใหนักเรียนขาดความเขาใจในการอาน  กม็าจากการสอนของครู ดังที่ วันเพ็ญ
 สุภีกิตย (2538 :3) กลาววา  การอานในระดับชั้นประถมศึกษา  ยังมีจุดออนมาก  เพราะครูเนนการอาน
ออกเสยีงพรอมๆ  กันมากที่สุด  นักเรียนจึงสนใจออกเสียงใหดัง  และถูกตองมากกวาการฝกใหเขาใจ
ความหมาย  และตีความหมายจากเรื่องที่อาน  ซ่ึงสอดคลองกับคํ ากลาวของ  ประทีป  แสงเปยมสุข
(2540 : 3) ทีว่า  การอานเพื่อความเขาใจในระดับประถมศึกษายังประสบความลมเหลวอยู  เพราะครูยัง
เนนการอานออกเสียง  เมื่อนักเรียนอานออกเสียงแลวครูก็ถามเรื่องราวจากเรื่องที่อานนักเรียนจํ าเรื่อง
ไมได  เพราะมัวแตระวังและกังวลกับการออกเสียงใหถูกตอง  ทํ าใหนักเรียนอานใหเขาใจเรื่องไมเปน
และไมมีทักษะในการอานเพื่อใหเกิดความเขาใจ

จากสภาพปญหาดังกลาว  ผูที่มีสวนเกี่ยวของกับการจัดการศึกษาไดพยายามหาแนวทางในการ
แกปญหาและพัฒนาสภาพการเรียนการสอน  ซ่ึงที่สํ าคัญคือครูควรปรับปรุงวิธีการสอนและการจัด
กจิกรรมการเรียนการสอนใหสอดคลองกับการพัฒนาการอาน ซ่ึงจะชวยใหนักเรียนมีความกระตือรือรนที่
จะรวมกจิกรรมการเรียนและจะชวยเพิ่มความสามารถในการอานของนักเรียน เพราะครูเปนบุคคลสํ าคัญที่
มสีวนในการกระตุนใหนักเรียน มีความสามารถในการอาน อรุณศรี แสงแกว(2530 : 72) และอนงคศิริ
วิชาลัย  (2533 : 64) ไดสรุปไววาการที่ครูเขาใจวิธีการสอนอาน และทราบปญหาที่แทจริงของการอาน
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จะท ําให ครูสามารถนํ าวิธีการสอนมาปรับปรุงการเรียนการสอนใหไดผลดียิ่งขึ้น ซ่ึงวิธีแกไขเรื่องที่อาน
นัน้เปนสิ่งสํ าคัญที่ตองการแกไข คือ วิธีการสอนของครู  ครูตองมีเทคนิควิธีการที่หลากหลาย และรูจัก
เลือกใชอยางเหมาะสม

ในประเทศไทยไดมีการนํ าเอาการเรียนแบบรวมมือมาใชแกปญหาในการอานเพื่อความเขาใจ
เชน งานวจิัยของกิ่งดาว กล่ินจันทร (2537) ไดศึกษาผลการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการแขงขัน
ระหวางกลุมดวยเกมที่มีตอความสามารถในการอานภาษาไทยเพื่อความเขาใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปที1่ ผลการวจิัยพบวานักเรียนกลุมที่เรียนดวยเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกณฑมีความสามารถ
ในการอานภาษาไทยสูงกวานักเรียนที่เรียนแบบปกติอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติ มาลี  นรสิงห  (2537:117-
120 )  และขวัญเรือน โพธ์ิวิเชียร  (2538 : 80-82)   ไดศึกษาผลการเรียนแบบรวมมือโดยใชโปรแกรม
 ซี ไอ อาร ซี     สํ าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 และ 4 ตามลํ าดับ พบวานักเรียนที่เรียนดวยวิธีการ
เรียนแบบรวมมือมีความสามารถในการอานภาษาไทยเพื่อความเขาใจสูงกวานักเรียนที่เรียนแบบปกติ
นอกจากนีย้งัมีงานวิจัยอ่ืนๆ ที่สนับสนุนวาการเรียนแบบรวมมือชวยใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นกัเรียนสูงขึ้น (จิตติมา  จรรยาธรรม  2539 :62-66 ,  พิสมัย  สังขทอง   2539 :56-59  ,  อังคณา  ชัยมณี
2540 :91-96)

ผลจากการวิจัยขางตนนาจะกลาวไดวา การเรียนแบบรวมมือเปนวิธีการที่ดีวิธีการหนึ่งที่สามารถ
แกปญหาการอานภาษาไทยเพื่อความเขาใจได  ดังที่บราวและแคนเปยน (Brow and  Canpion , 1986  อาง
ถึงใน อังคณา  ชัยมณี , 2540 : 4 ) ไดกลาววา การเรียนแบบรวมมือเปนองคประกอบที่สํ าคัญตอการฝก
กจิกรรม ทางดานความรู ความเขาใจ ซ่ึงรูปแบบการเรียนแบบรวมมือนั้น นักเรียนจะพบเห็นเพื่อน
นกัเรยีนคนอื่นๆ ที่มีความสามารถในการเรียนรูทางปญญาที่แตกตางกันออกไปและเห็นเพื่อนๆในกลุม
ใหความชวยเหลือ และสนับสนุนแกเพื่อนนักเรียนคนอื่นๆ  การสังเกตผูอ่ืน  และการฝกรวมกับผูอ่ืนนั้น
จะชวยใหนกัเรยีนเรียนรูมากกวานักเรียนที่ทํ างานเพียงลํ าพังคนเดียว  เพราะจะชวยใหเขาไดรับความคิด
ตางๆของผูอ่ืน และพยายามพัฒนาตนเองขึ้นมา  นอกจากนี้การเรียนแบบรวมมือยังชวยกระตุนแรงจูงใจ
และเพิม่การเรียนรูมากขึ้น ชวยใหผูเรียนประสบคามสํ าเร็จ โดยการชวยเหลือและสนับสนุนกันไปสูความ
สํ าเรจ็ของแตละบุคคล การเรียนแบบรวมมือไดมีผูวิจัยจํ านวนมากกลาววาเปนวิธีการสอนที่เปรียบเสมือน
ตวัแกปญหาที่ดีที่สุดของเรื่องเกี่ยวกับการจัดกลุมอยางไร ใหเหมาะสม การเรียนแบบรวมมือเปนวิธีที่ดีวิธี
หนึง่ของการสรางความหลากหลายในการสอนใหแกนักเรียน   การเรียนแบบรวมมือมีมากมายหลายชนิด
เชน เทคนิค TAI, STAD, JIGSAW, TGT เปนตน
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เทคนคิในการเรียนแบบรวมมือที่ผูวิจัยสนใจคือ  เทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมซึ่ง
ผูวจิยัคิดวาจะเปนเทคนิคที่สามารถนํ ามาใชเพื่อพัฒนาความสนใจในการอานภาษาไทยของนักเรียนไดผล
เปนอยางดี  เพราะเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมจะมีรูปแบบการแบงกลุม  เลนเกม  การแขงขัน
มาใชในการพฒันาความเขาใจในการอาน   ซ่ึงลักษณะกิจกรรมจะมีความเหมาะสมกับนักเรียนในระดับ
ประถมศกึษาเพราะเด็กในวัยนี้ชอบความสนุกสนาน  ชอบการแขงขันซึ่งจะเปนแรงกระตุนใหเขาสนใจที่
จะอานและการเรียนแบบรวมมือที่มีการชวยเหลือซ่ึงกันและกัน  มีการแสดงความคิดเห็น  ระดมสมอง
กระตุนใหคิด  จะสามารถแกปญหาใหนักเรียนมีความเขาใจในการอานมากยิ่งขึ้น

จากการรายงานการจัดการศึกษา (ภาคสถิติ)  จุดประสงคการเรียนรูใน ป.02  ที่นักเรียนไมผาน
ในปการศกึษา  2542    โดยฝายวิจัยและประเมินผลทางการศึกษา หนวยศึกษานิเทศก   สํ านักงาน
การประถมศึกษาจังหวัดพัทลุง  (2542 : 9)  พบวา  จุดประสงคการเรียนรูใน  ป.02    ที่นักเรียนไมผานใน
กลุมทักษะภาษาไทย  ช้ันประถมศึกษาปที่  4  ปการศึกษา  2542   จากนักเรียนทั้งหมด 7,277  คน  พบวา
นกัเรยีนไมผานจุดประสงคเรียงจากมากไปหานอย 3 ลํ าดับ จากทั้งหมด 20 จุดประสงค  คือ จุดประสงคที่
15 เขยีนสะกดคํ าโดยใชคํ าพื้นฐานที่กํ าหนดให จํ านวน  735 คน คิดเปนรอยละ  10.1  จุดประสงคที่  11
วเิคราะหความสํ าคัญของขอความและเรื่องที่อาน  จํ านวน  545  คน  คิดเปนรอยละ  7.49  และจุดประสงค
ที ่ 10  จับใจความสรุปสาระสํ าคัญของขอความและเรื่องที่อาน  จํ านวน  474  คน  คิดเปนรอยละ  6.51

จากขอมลูนี้แสดงใหเห็นวานักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ไมผานจุดประสงคการเรียนรู
ในป.02  ในจุดประสงคที่เกี่ยวกับการเขียนและการอาน  โดยเฉพาะรอยละของนักเรียนที่ไมผาน
จดุประสงคมากตามลํ าดับในดานความเขาใจในการอาน  2  จุดประสงคดวยกันคือ  การจับใจความสรุป
สาระสํ าคัญของขอความและเรื่องที่อาน  และการวิเคราะหความสํ าคัญของขอความและเรื่องที่อาน  ซ่ึงอยู
ในระดบัทีไ่มนาพอใจ  แสดงใหเห็นวานักเรียนยังขาดความเขาใจในการอานอยู

จากปญหาการอานดังกลาวขางตน  ผูวิจัยจึงสนใจที่จะพัฒนาวิธีการเรียนที่มีรูปแบบเปนกลุม
เพือ่น ําไปเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทย  โดยเฉพาะความสามารถในการอานภาษาไทยเพื่อ
ความเขาใจ  จากประสิทธิผลของการทํ างานเปนกลุมนาจะสงเสริมการพัฒนาความรู  ความสามารถของ
สมาชกิใหมปีระสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นได  ซ่ึงวิธีการเรียนแบบรวมมือเปนวิธีการหนึ่งที่มีการดํ าเนินกิจกรรม
กลุมโดยที่สมาชิกมีความสัมพันธตอกันสูงในการรวมมือกัน  และเพื่อใหวิธีนี้มีประสิทธิภาพมากขึ้น
จงึไดน ําเทคนคิการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมมาใชรวมดวยเพราะจากงานวิจัยตางๆที่เกี่ยวของกับผล
การแขงขนั พบวา การแขงขันมีผลตอความพยายามในการที่จะบรรลุเปาหมายและการเลนเกมระหวาง
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การแขงขนัจะชวยใหผูเรียนเกิดความเพลิดเพลินควบคูกันไปดวย  ซ่ึงจะทํ าใหเกิดการเรียนรูที่มีประสิทธิ
ภาพมากยิ่งขึ้น

สํ าหรับระดับชั้นที่ผูวิจัยเลือกมาศึกษาคือ  ช้ันประถมศึกษาปที่  4 ซ่ึงเปนระดับชั้นที่เนนความ
สํ าคัญของการอานขอเท็จจริง การตีความ และเริ่มใชความสามารถในการจับใจความสํ าคัญ  คิดเชิงวิจารณ
และวเิคราะหใจความสํ าคัญ  เพื่อการประเมินคาจากสิ่งที่ผูเขียนเขียน (กรมวิชาการ, 2537 : 12)และในชวง
พฒันาการตามวัยของนักเรียน  จะสนใจการทํ างานรวมกันเปนกลุมตองการการยอมรับจากกลุม  มีความ
สนกุสนานชอบการแขงขัน ซ่ึงจะเปนแรงกระตุนใหนักเรียนในระดับชั้นนี้ใหความสนใจในการเรียนรู
การอานเพื่อความเขาใจมากยิ่งขึ้น(อรพรรณ  พรสีมา, 2540 : 43)   และจากการเรียนรูคํ า และความหมาย
ของค ํามาแลวจากการเรียนชั้นประถมศึกษาปที่1-2 ประมาณ 1,250 คํ า และชั้นประถมศึกษาปที่  3
ประมาณ  1,200 คํ า (กรมวิชาการ, 2537 : 12) ตลอดจนประโยคตางๆ มามากพอสมควรที่จะเปนพื้นฐาน
ในการอานภาษาไทยเพื่อความเขาใจไดเปนอยางดี  และสภาพการเรียนของนักเรียนโดยทั่วไป เปน
ลักษณะการเรยีนตามลํ าพัง ตางคนตางเรียน ยังไมมีทักษะการเรียนแบบรวมมือ   ดวยเหตุนี้ผูวิจัยจึงมี
ความสนใจทีจ่ะศึกษาผลของการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมที่มี
ตอความเขาใจในการอานวิชาภาษาไทย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 เพือ่จะไดนํ าผลการวิจัยไปใช
เปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนเพื่อเสริมเสรางความเขาใจในการอานใหมีประสิทธิภาพมากยิ่ง
ขึ้น

วัตถุประสงค

1. เพือ่เปรยีบเทียบความเขาใจในการอานภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  กอน
และหลงัไดรับการสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม

2. พือ่เปรยีบเทียบความเขาใจในการอานภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  กอน
และหลังไดรับการสอนแบบปกติ

3. เพือ่เปรยีบเทียบความเขาใจในการอานภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4 หลังได
รับการสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมกับการสอนแบบ
ปกติ
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สมมติฐาน

1. นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ทีไ่ดรับการสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิค
การแขงขนัระหวางกลุมดวยเกมจะมีความเขาใจในการอานภาษาไทยหลังการสอนสูงกวากอนการสอน

2. นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4 ทีไ่ดรับการสอนแบบปกติจะมีความเขาใจในการอาน
ภาษาไทยหลังการสอนสูงกวากอนการสอน

3. นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ทีไ่ดรับการสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิค
การแขงขนัระหวางกลุมดวยเกมจะมีความเขาใจในการอานภาษาไทยสูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบ
ปกติ

ความสํ าคัญและประโยชนของการวิจัย

1. ดานความรู
ท ําใหทราบผลของการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมที่

มตีอความเขาใจในการอานวิชาภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4
2. ดานการนํ าไปใช

2.1 เปนแนวทางแกครูและผูที่เกี่ยวของกับการสอนวิชาภาษาไทยในการพัฒนาการสอนอาน
ใหมีประสิทธิภาพ

2.2 เปนแนวทางในการศึกษาคนควาเกี่ยวกับ การเรียนแบบรวมมือ

ขอบเขตของการวิจัย

1. ประชากร
ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4   ภาคเรียนที่ 1

ปการศกึษา 2545  โรงเรียนบานแมขรี  สังกัดสํ านักงานการประถมศึกษาอํ าเภอตะโหมด  จังหวัดพัทลุง
จ ํานวน  180  คน
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2. กลุมตัวอยางในการวิจัย
กลุมตวัอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ภาคเรียนที่  1

ปการศกึษา  2545  โรงเรียนบานแมขรี  สังกัดสํ านักงานการประถมศึกษาอํ าเภอตะโหมด  จังหวัดพัทลุง
จ ํานวน  68  คน  กลุมทดลองจํ านวน 36  คน   กลุมควบคุม  จํ านวน 32 คน

3. เนือ้หาที่ใชในการสอน
เนือ้หาที่ใชในการสอนครั้งนี้  ผูวิจัยคัดเลือกมาจาก  หนังสือ  วารสารและสิ่งพิมพอ่ืนๆ

ทีป่ระกอบดวย   นิทานอสีป เร่ืองที่สนุกสนาน ชวนเพอฝน และเรื่องที่ชวนคิดมีคติสอนใจ   โดยพิจารณา
เนือ้หาใหสอดคลองกับคํ าอธิบายในหลักสูตรดานการอานและมีความยากงาย  สํ านวนภาษา  โครงสราง
ทางไวยากรณ  ใหอยูในระดับเดียวกับหนังสือแบบเรียนภาษาไทย  ระดับชั้นประถมศึกษาปที่  4            
ตามหลักสูตรพุทธศักราช  2521  (ฉบับปรับปรุง  พ.ศ. 2533)

4. ระยะเวลาที่ใชในการสอน
ด ําเนนิการสอนในภาคเรียนที่  1  ปการศึกษา  2545  ใชเวลาในการสอน  12  ช่ัวโมง

โดยสอนวันละ  1 ช่ัวโมง  สัปดาหละ  4  วัน  เปนระยะเวลา  3  สัปดาห
5. ตวัแปรที่ศึกษา

5.1   ตัวแปรอิสระ  คือ วิธีสอน มี 2 วิธี ไดแก
  5.1.1 การสอนแบบการเรียนแบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวาง

กลุมดวยเกม
5.1.2 การสอนแบบปกติ

5.2 ตวัแปรตาม  ไดแก  ความเขาใจในการอานภาษาไทย



                       10

นิยามศัพทเฉพาะ

1. ความเขาใจในการอานภาษาไทย หมายถงึ  ความสามารถในการอานภาษาไทยเพื่อใหเขาใจ
ส่ิงทีอ่านไดตามลํ าดับขั้น ของความเขาใจในการอานทั้ง 3 ระดับ  ไดแก

ระดบัที ่1  การอานตามตัวอักษร หมายถึง การอานที่ผูอานทํ าความเขาใจเนื้อหาสาระที่
ผูเขียนกลาวออกมาโดยตรง

ระดบัที ่2   การอานตีความ  หมายถึง การอานที่ผูอานตองเสาะแสวงหาความหมายที่ซอนเรน
อยูในขอความที่ปรากฎอยู  ซ่ึงผูเขียนไมไดกลาวออกมาโดยตรง เพื่อประเมินคาสิ่งที่ผูเขียนเขียนโดยใช
ความสามารถในการสรุป

ระดบัที่ 3   การอานโดยใชวิจารณญาณ  หมายถึง การอานที่ผูอานตองใชความสามารถในการ
พจิารณาตดัสิน  เพื่อประเมินคาสิ่งที่ผูเขียน โดยใชความรูและประสบการณรวมทั้งความสามารถในการ
อานตามตัวอักษร และอานตีความ  ซ่ึงวดัไดจากแบบทดสอบวัดความเขาใจในการอานภาษาไทยที่ผูวิจัย
สรางขึ้น โดยใหผูเชี่ยวชาญตรวจและทดลองหาคุณภาพแลว

2.  การสอนแบบการเรียนแบบรวมมือ  หมายถงึ  การสอนที่แบงนักเรียนออกเปนกลุมยอย
กลุมละ 4  คนโดยมีนักเรียนที่มีระดับความสามารถทางการเรียนตางกันคละกันในแตละกลุม ใหนักเรียน
ท ํางานรวมกัน ตามบทบาทหนาที่ ในดานตางๆ ไดแก  ผูช้ีแนะ    ผูบันทึก   ผูจัดอุปกรณ     ผูกระตุนและ
ควบคมุเวลา โดยมีเปาหมายรวมกัน  สมาชิกในกลุมมีการชวยเหลือซ่ึงกันและกัน และหมุนเวียนหนาที่กัน
สมาชกิในกลุมจะตองแสดงความคิดเห็น รับฟง และเคารพความคิดเห็นของสมาชิกกลุมอยางมีเหตุผล
ในกจิกรรมที่ครูมอบหมายตามเวลาที่ครูกํ าหนดให  และมีการวัดผลเพื่อดูความสํ าเร็จของกลุม  ซ่ึงมี
ขัน้ตอนในการสอนคือ การนํ าเขาสูบทเรียน  การทํ ากิจกรรมรวมกัน  การดํ าเนินการแขงขัน  และการรวม
คะแนนของกลุม

3.   เทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม  หมายถึง  วิธีการจัดกิจกรรมการแขงขันระหวาง
กลุมโดยใชเกมการทายปญหา กลุมจะตองเตรียมสมาชิกทุกคนใหพรอมเพื่อที่จะแยกยายกันไปแขงขันเกม
ตอบปญหาระหวางกลุม คะแนนที่สมาชิกในกลุมแตละคนทํ าไดในกลุมการแขงขันจะนํ ามารวมกันเปน
คะแนนของกลุมการเรียนแบบรวมมือ
            4.  การสอนแบบปกติ  หมายถงึ  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนอานเพื่อความเขาใจตามแนว
คูมอืการสอนอานภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปที่  4  ของกรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธกิารตามหลักสูตร
ประถมศกึษา  2521  (ฉบับปรับปรุง  พ.ศ. 2533)  ซ่ึงครูจะสอนนักเรียนพรอมกันทั้งชั้น  แตละคนจะได
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รับมอบหมายใหทํ าแบบฝกหัดจากแบบเรียน  หรือใบงานที่ครูใหโดยประเมินเปนรายบุคคลและมีขั้นตอน
ในการสอนอาน คือ  เตรียมการอาน  การอานในใจ  และกิจกรรมหลังการอาน
          5.  นักเรียนชั้นประถมศึกษาชั้นปท่ี  4  หมายถึง นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ภาคเรียนที่  1
ปการศกึษา  2545  โรงเรียนบานแมขรี  สังกัดสํ านักงานการประถมศึกษาอํ าเภอตะโหมด  จังหวัดพัทลุง
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