
บทที่  4 

 

ผลการศึกษาวิจัย 

 

  การศึกษาวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยมีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดยี 

ดวยโปรแกรม MOODLE วิชาฟุตบอล 2 ใหมีประสิทธภิาพ ตามเกณฑ 80/80 เพ่ือศึกษา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาช้ันปท่ี 2 โดยใชบทเรียนมัลติมีเดียดวยโปรแกรม 

MOODLE วิชาฟุตบอล 2 และเพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียน

มัลติมีเดีย วิชาฟุตบอล 2 ผูวิจัยไดเสนอผลการวิจยัเปนตารางประกอบคําบรรยาย ดังนี ้

 

1. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดีย  วิชาฟุตบอล 2    

  การพัฒนาและหาประสิทธภิาพของบทเรียนมัลติมีเดีย  วิชาฟุตบอล  2   

แบงเปน  3  คร้ัง  โดยนําเสนอผลการวิเคราะห  ดังนี ้

  ผลการทดลองคร้ังที่  1 
การทดลองในข้ันนี้พบขอบกพรอง คือ ปรับเสียงดนตรีประกอบ และปรับ 

Timeline ใหเวลาเพ่ิมข้ึนและลดลงใหเหมาะสมกับเนื้อหาในแตละ slide ซึ่งผูวิจัยไดนํามา

ปรับปรุงแกไขกอนนําไปทดลองคร้ังตอไป 

  ผลการทดลองคร้ังที่  2 

ในการทดลองคร้ังท่ี 2 เปนการนําบทเรียนมัลติมีเดียท่ีไดปรับปรุงแกไขแลวไป

ทดลองกับกลุมตัวอยาง จํานวน 10 คน ปรากฏผลการทดลอง ดังนี้  

 

ตารางที่  7  แสดงผลการวเิคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียตามเกณฑ  80/80  

จากการทดลองคร้ังท่ี  2   
 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

คะแนนเต็ม คาเฉล่ีย E1 คะแนนเต็ม คาเฉล่ีย E2 
ประสิทธิภาพ 

E1/E2 

80 64.50 80.62 140 112.20 80.14 80.62/80.14 
 
 

จากตารางท่ี  7  พบวา  ผลคะแนนท่ีไดจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน   
E1  มีคาเฉลี่ยเทากับ 80.62  และผลคะแนนท่ีไดจากแบบทดสอบหลังเรียน  E2 มีคาเฉลี่ย 
เทากับ  80.14  ซึ่งสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวคือ 80/80  สรุปไดวาบทเรียนมัลติมีเดียดวย

โปรแกรม MOODLE วิชาฟุตบอล 2  ท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด   
(ดูรายละเอียดภาคผนวก ภาคผนวก ข-2 หนา 110 ) 
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ตารางที่  8  แสดงผลการวเิคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียตามเกณฑ  80.80  

จากการทดลองคร้ังท่ี 3   

 
แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน ประสิทธิภาพ 

คาเฉล่ีย E1 E2 คะแนนเต็ม คะแนนเต็ม คาเฉล่ีย E1/E2 

80 65.87 82.33 140 113.00 80.71 82.33/80.71 
    

จากตารางท่ี 8 พบวาคะแนนท่ีไดจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน  E1   
มีคาเฉลี่ยเทากับ  82.33  และผลคะแนนท่ีไดจากแบบทดสอบหลังเรียน  E2 มีคาเฉลี่ยเทากับ  

80.71  ซึ่งสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวคือ  80/80  สรุปไดวาบทเรียนมัลติมีเดียดวยโปรแกรม 

MOODLE  วิชาฟุตบอล 2 ท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไว (ดูรายละเอียด

ภาคผนวก ภาคผนวก ฃ-3 หนา 112-113) 

 

2. การวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 

ดวยบทเรียนมัลติมีเดีย วิชาฟุตบอล 2   

 

ตารางที่  9  แสดงผลการวเิคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและ

หลังเรียนดวยบทเรียนมัลตมีิเดีย วิชาฟุตบอล 2   

 

 S.D. t df  Sig. รายการ n  (คน) Χ

กอนเรียน 32 40119 7.137 
หลังเรียน 32 62.50 6.872 

-19.870 31 .000* 

 

*α = . 05 

จากตารางท่ี 9 แสดงใหเห็นวาการทดสอบความแตกตางระหวางคาเฉลีย่ 

สองกลุมท่ีมีความสัมพันธกัน โดยใชการทดสอบคาที (t - test)  เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนกอนและหลังเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดีย วิชาฟุตบอล 2 ของนักศึกษาจํานวน 32 คน 

คา t ท่ีคํานวณไดเทากับ -19.870   แสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากคะแนน

แบบทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดบั . 05   

(ดูรายละเอียดภาคผนวก ภาคผนวก ข-4 หนา 115-116 ) 
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3. วิเคราะหความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดีย  

วิชาฟุตบอล 2 ที่ http://www.Kru-rattana.net โดยหาคาเฉล่ีย (Mean) และ 

คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard  Deviation)  
 

ตารางที่  10   คาเฉลี่ย  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และระดับความพงึพอใจของนักศึกษา 

ท่ีเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดีย วิชาฟุตบอล 2   จําแนกเปนรายขอ 
 

 
S.D. รายการประเมิน 

ระดับความพึง

พอใจ 
Χ

  1.  ดานการออกแบบเนื้อหาหลักสูตร 4.04 0.656 มาก 

  2.  ดานเนื้อหาวิชาท่ีใชในการเรียนการสอน 4.00 0.564 มาก 

  3.  ดานเทคนิคการออกแบบ Website   3.84 0.648 มาก 

  4.  ดานการปฏิสัมพันธในการเรียน 4.09 0.546  มาก 

  5.  ดานการประเมินผลการเรียน 4.09 0.606 มาก 

4.08 0.560   6.   ดานประโยชนท่ีไดรับ มาก 

รวม 4.03 0.523 มาก 

 
จากตารางท่ี 10 แสดงใหเห็นวา  ความพึงพอใจของนักศึกษาช้ันปท่ี  2  

ท่ีเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดีย วิชาฟุตบอล 2 เม่ือพิจารณาเปนรายดานพบวา ดานการปฏิสัมพันธ

ในการเรียน ดานประโยชนท่ีไดรับ  ดานการออกแบบเนือ้หาหลักสูตร  ดานเนื้อหาวิชาท่ีใช 

ในการเรียนการสอน  และดานเทคนคิการออกแบบ Website โดยรวมมีความพึงพอใจ 

อยูในระดบัมาก คือ มีคาเฉล่ียเทากับ 4.03 (ดรูายละเอียดภาคผนวก ฉ หนา 136-139) 

 


