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ภาคผนวก ก 

รายนามผูเชี่ยวชาญ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 105 

รายนามผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา 

 
 

ช่ือ – นามสกุล  หนาที่การงาน 

 
อาจารยยุทธนา  ศิริประภารัตน ผูฝกสอนทีมฟุตบอลชายของสถาบันการ  1. 

พลศึกษา  วิทยาเขตยะลา  

ผูฝกสอนทีมฟุตบอลชายของจังหวัดยะลา 

ผูฝกสอนทีมฟุตบอลเยาวชนชายของจังหวัดยะลา 

 

2. อาจารยไนยะ  บุญประสิทธิ์  ผูฝกสอนทีมฟุตบอลชายของสถาบันการ  

พลศึกษา  วิทยาเขตกรุงเทพฯ 

 

3. อาจารยปญญา  หาญลํายวง ผูฝกสอนทีมฟุตบอลของสหพันธนานาชาติ  

 
 

รายนามผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 

 

ช่ือ – นามสกุล  หนาที่การงาน 

 

ผศ.ดร.หนูมวน  รมแกว กรรมการหลักสูตรดุษฏีบัณฑิตสาขาผูนาํ 1. 

ทางการศึกษาและพัฒนาทรัพยากรมนุษย  

มหาวิทยาลัยราชภัฎเชียงใหม 

กรรมการที่ปรึกษาหลักสูตร มหาวิทยาลัยราชภัฎ

เชียงใหม 

อาจารยพิเศษ ระดับบัณฑิตศึกษา ปริญญาเอก

และปริญญาโท มหาวิทยาลัยราชภัฎเชียงใหม 

อาจารยผูสอนวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยี  

ส่ือสารการศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฎเชียงใหม 
 

อาจารยนิโลบล  สัตยานุมัฎฐ รองคณบดีคณะศิลปศาสตร  2. 

สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตยะลา 

อาจารยผูสอนวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยี

ทางการศึกษา   

หัวหนางานประกันคุณภาพการศึกษา 

หัวหนาภาควิชาการศึกษา 
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รายนามผูเช่ียวชาญดานระบบ MOODLE 

 

ช่ือ – นามสกุล      หนาที่การงาน 

อาจารยเอกองค  หลงราม อาจารยผูสอน แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

วิทยาลัยเทคนคิยะลา  

 

รายนามผูเช่ียวชาญดานโปรแกรม Adobe Captivate 3 
 
ช่ือ – นามสกุล      หนาที่การงาน 

อาจารยสุขุม  แปนศรี อาจารยผูสอน แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

วิทยาลัยเทคนคิยะลา  
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ภาคผนวก ข 
ตารางการวิเคราะหขอมูล 
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ตารางที่ ข-1  ตารางการวิเคราะหคาความยากงาย (P) คาอํานาจจําแนก (R) และคาความ

เช่ือม่ัน (Reliability) KR -20 ของ คูเดอร-ริชารดสัน ( Kuder Richarson ) ดวยโปรแกรม

สําเร็จรูปทางคอมพิวเตอร   

 
ขอ คา (p) ขอ คา (p) คา (r) คา (r) 

1 0.86 0.80 28 0.76 0.60 
2 0.23 0.82 29 0.46 0.60 
3 0.50 0.40 30 0.46 0.60 
4 0.26 0.30 31 0.46 0.90 
5 0.46 0.30 32 0.80 0.40 
6 0.63 0.50 33 0.20 0.30 
7 0.70 0.40 34 0.70 0.30 
8 0.36 0.20 35 0.56 0.20 
9 0.26 0.40 36 0.20 0.20 
10 0.30 0.35 37 0.43 0.30 
11 0.63 0.20 38 0.56 0.40 
12 0.40 0.30 39 0.53 0.50 
13 0.66 0.70 40 0.56 0.30 
14 0.56 0.20 41 0.33 0.30 
15 0.73 0.30 42 0.66 0.40 
16 0.66 0.60 43 0.63 0.40 
17 0.43 0.60 44 0.36 0.20 
18 0.66 0.60 45 0.30 0.20 
19 0.63 0.80 46 0.36 0.20 
20 0.60 0.70 47 0.43 0.60 
21 0.70 0.30 48 0.20 0.20 
22 0.80 0.50 49 0.63 0.20 
23 0.66 0.40 50 0.50 0.60 
24 0.63 0.40 51 0.20 0.30 
25 0.56 0.50 52 0.66 0.30 
26 0.43 0.50 53 0.60 0.30 
27 0.46 0.86 54 0.73 0.56 
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ขอ คา (p) ขอ คา (p) คา (r) คา (r) 

55 0.46 0.40 66 0.26 0.30 
56 0.56 0.20 67 0.40 0.30 
57 0.66 0.40 68 0.26 0.20 
58 0.66 0.50 69 0.33 0.30 
59 0.70 0.20 70 0.80 0.50 
60 0.40 0.40 71 0.53 0.20 
61 0.36 0.60 72 0.60 0.20 
62 0.46 0.30 73 0.66 0.50 
63 0.63 0.40 74 0.63 0.60 
64 0.26 0.30 75 0.36 0.20 
65 0.73 0.30 76 0.46 0.90 
66 0.26 0.30 77 0.66 0.60 
67 0.40 0.30 78 0.23 0.30 
68 0.26 0.20 79 0.67 0.20 
69 0.33 0.30 80 0.70 0.50 
70 0.80 0.50    

 
 

  จากตารางแสดงผลการวิเคราะหคาความยากงาย (P) คาอํานาจจําแนก (r) และ 

คาความเช่ือม่ัน (Reliability) KR- 20 ของ Kuder-Richardson โดยผูวิจัยใชโปรแกรมสําเร็จรูป

ทางคอมพิวเตอร วิเคราะหขอสอบ ซึ่งคาความยากงาย (P) ท่ียอมรับอยูระหวาง 0.2-0.8 คา

อํานาจจําแนกท่ียอมรับตั้งแต 0.2  ข้ึนไป คาความเช่ือม่ัน (Reliability) มีคาเทากับ 0.87 
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ตารางที่ ข-2  ตารางผลการทดลองคร้ังที่  2 

  ในการทดลองคร้ังท่ี  2 เปนการนําบทเรียนมัลติมีเดียท่ีไดปรับปรุงแกไขแลวไป

ทดลองกับกลุมตัวอยาง จํานวน 10 คน ปรากฏผลการทดลอง ดังนี้  

 
คะแนนหลังเรียน  (Y)  140  คะแนน คะแนน

ระหวางเรียน 

(X)    
คนที ่ คะแนน แบบ แบบ แบบ แบบ แบบ แบบ 
(N) จากการ ทดสอบ ทดสอบ ทดสอบ ทดสอบ

หนวยที่ 1 
ทดสอบ

หนวยที่ 3

ทดสอบ

หนวยที่ 580  คะแนน ทดสอบ   หนวยที่ 2 หนวยที่ 4 หนวยที่ 6

รวม  

140  

คะแนน 

1 68 73 7 8 7 7 8 8 118 
2 63 70 8 7 8 7 7 7 114 

3 69 71 8 8 6 8 7 7 115 
4 67 69 9 8 7 6 6 7 112 
5 60 68 8 7 8 7 6 8 112 
6 61 64 8 7 6 8 7 7 107 
7 65 68 7 8 6 7 6 9 111 
8 59 65 9 8 6 8 6 8 110 
9 68 69 8 7 8 7 6 7 112 
10 65 68 7 6 9 7 6 8 111 
N  
10 ∑Χ  = 645 ∑Υ  =  1122 

 
การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย (E1/E2) โดยใชสูตรการหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดีย (E1/E2)  โดยใชสูตร(เสาวนีย,2538 :294)  
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x
                                                           E1 =                       x 100 
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⎥
⎥
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                                                           E2 =                       x 100 
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เม่ือ  E
1
  แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

E
2
  แทน  ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

∑ x   แทน  คะแนนรวมของนักศึกษาท่ีไดจากการทาํแบบทดสอบยอย 

∑ y   แทน  คะแนนรวมของนักศึกษาท่ีไดจากการทาํแบบทดสอบหลังเรียน 

 N  แทน  จํานวนนักศึกษา 

A  แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบยอยแตละหนวย 

B  แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

 เกณฑท่ีใช E1/E2 = 80/80 

 

100
80
10
645

1 ×

⎥
⎥
⎥
⎥

⎦

⎤

⎢
⎢
⎢
⎢

⎣

⎡
⎟
⎠
⎞

⎜
⎝
⎛

=Ε  

 = 80.62 
 

100
140
10

1122

2 ×

⎥
⎥
⎥
⎥

⎦

⎤

⎢
⎢
⎢
⎢

⎣

⎡
⎟
⎠
⎞

⎜
⎝
⎛

=Ε  

 = 80.17 
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ตารางที่ ข-3  ตารางแสดงคะแนนการทําแบบทดสอบระหวางเรียนและคะแนนการทดสอบ 

  หลังเรียน  ในการทดลองภาคสนาม  จาํนวน 30 คน 

 
คะแนนหลังเรียน  (Y)  140  คะแนน คะแนน

ระหวาง

เรียน  (X)  

คนที ่ คะแนน แบบ แบบ แบบ แบบ แบบ แบบ 
(N) ทดสอบ ทดสอบ ทดสอบ จากการ ทดสอบ

หนวยที่ 1 
ทดสอบ

หนวยที่ 3

ทดสอบ

หนวยที่ 5ทดสอบ   80  คะแนน หนวยที่ 2 หนวยที่ 4 หนวยที่ 6

รวม  

140  

คะแนน 

1 68 73 7 8 7 7 8 8 118 
2 63 70 8 7 8 7 7 7 114 

3 69 71 8 8 6 8 7 7 115 
4 67 69 9 8 7 6 6 7 112 
5 60 68 8 7 8 7 6 8 112 
6 62 64 8 7 6 8 7 7 107 
7 65 68 7 8 6 7 6 9 111 
8 59 65 9 8 6 8 6 8 110 
9 65 69 8 7 8 7 6 7 112 
10 65 68 7 6 9 7 6 8 111 
11 68 69 7 6 8 8 7 7 112 
12 63 68 9 7 7 7 8 7 113 
13 69 71 7 6 7 8 8 7 114 
14 67 69 8 6 6 7 8 7 111 
15 60 66 7 6 8 7 8 8 110 
16 61 64 9 6 6 7 6 7 105 
17 65 68 7 6 7 7 8 9 112 
18 59 62 8 6 7 8 6 6 103 
19 68 70 7 6 8 7 7 7 112 
20 65 68 8 6 6 7 7 7 109 
21 68 71 9 6 8 6 7 7 114 
22 72 75 8 6 7 7 8 8 119 
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ตารางที่ ข-3   ตารางแสดงคะแนนการทําแบบทดสอบระหวางเรียนและคะแนนการทดสอบ 

หลังเรียน  ในการทดลองภาคสนาม  จาํนวน 30 คน  (ตอ) 
 

คะแนนหลังเรียน  (Y)  140  คะแนน คะแนน

ระหวางเรียน 

(X)    
คนที ่ คะแนน แบบ แบบ แบบ แบบ แบบ แบบ 
(N) ทดสอบ ทดสอบ จากการ ทดสอบ ทดสอบ

หนวยที่ 1 
ทดสอบ

หนวยที่ 5

ทดสอบ

หนวยที่ 3 ทดสอบ  คะแนน 80  หนวยที่ 4 หนวยที่ 2 หนวยที่ 6

รวม  

140  

คะแนน 

23 71 74 9 8 7 7 7 8 120 

24 69 71 8 7 8 8 7 8 117 

25 68 72 8 7 7 7 7 7 115 
26 64 67 8 7 8 7 8 7 112 
27 72 75 7 7 7 8 8 8 120 
28 67 70 9 8 7 7 7 7 115 
29 69 73 8 7 8 7 7 7 117 
30 68 73 7 7 8 8 7 8 118 
N  
30 
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x
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⎥
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⎢
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⎢

⎣

⎡
⎟⎟
⎠

⎞
⎜⎜
⎝

⎛∑

B
N

y

∑Χ = 1976 Υ  =  3390 ∑

 
การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนมัลตมีิเดีย (E1/E2) โดยใชสูตร (เสาวนีย,2538:294)  

 
 

                                                           E
1
 =                       x 100 

 
 
            
                                                           E

2
 =                       x 100 
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เม่ือ  E
1
  แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

E
2
  แทน  ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

∑ x   แทน  คะแนนรวมของนักศึกษาท่ีไดจากการทาํแบบทดสอบยอย 

∑ y   แทน  คะแนนรวมของนักศึกษาท่ีไดจากการทาํแบบทดสอบหลังเรียน 

 N  แทน  จํานวนนักศึกษา 

A  แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบยอยแตละหนวย 

B  แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

 เกณฑท่ีใช E1/E2 = 80/80 

 

100
80
30

1976

1 ×

⎥
⎥
⎥
⎥

⎦

⎤

⎢
⎢
⎢
⎢

⎣

⎡
⎟
⎠
⎞

⎜
⎝
⎛

=Ε  

 = 82.33 
 

100
140
30

3390

2 ×
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⎥
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⎢
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⎠
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=Ε  

 = 80.71 
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ตารางที่ ข-4 ตารางแสดงผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา

จํานวน 32 คน ซึ่งเปนกลุมตัวอยางในการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและ

หลังใชบทเรียนมัลติมีเดียดวยโปรแกรม MOODLE วิชาฟุตบอล 2   ซึ่งปรากฏผล

ดังตารางตอไปน้ี  

 
คนที ่ คะแนนกอน

เรียน 
คะแนนหลัง

เรียน 
ความแตกตาง

คะแนน D 
ความแตกตาง

คะแนน D2 
1 29 59 30 900 
2 33 62 29 841 
3 32 68 36 1296 
4 30 57 27 729 
5 39 62 23 526 
6 47 59 12 144 
7 45 67 22               484 
8 34 65 31 961 
9 44 64 20 400 
10 42 59 17 289 
11 38 54 16 256 
12 44 58 14 196 
13 34 56 22 484 
14 43 68 25 625 
15 49 65 16 256 
16 45 59 14 196 
17 38 53 15 225 
18 43 69 26 676 
19 44 55 11 121 
20 28 54 26 676 
21 45 70 25 625 
22 41 67 26 676 
23 38 66 28 784 
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ตารางที่ ข-4 ตารางแสดงผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา

จํานวน 32 คน ซึ่งเปนกลุมตัวอยางในการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและ

หลังใชบทเรียนมัลติมีเดียดวยโปรแกรม MOODLE วิชาฟุตบอล 2   ซึ่งปรากฏผล

ดังตารางตอไปน้ี  (ตอ) 
 

คนที ่ คะแนนกอน

เรียน 
คะแนนหลัง

เรียน 
ความแตกตาง

คะแนน D 
ความแตกตาง

คะแนน D2 
24 46 73 27 729 
25 53 75 22 484 
26 31 48 17 289 
27 34 65 31 961 
28 46 72 26 676 
29 35 58 23 529 
30 58 72 14 196 
31 35 53 18 324 
32 43 68 25 625 

∑  1286 2000 714 17179 

X  40.19 62.50 22.31 536.84 

SD 7.137 6.872 6.352 285.253 
 
  จากการทดสอบความแตกตางระหวางคาเฉล่ียสองกลุมท่ีมีความสัมพันธกัน โดย

ใชการทดสอบคาที (t-test) ของนักศึกษาจํานวน 32 คน ผลสัมฤทธิท์างการเรียนกอนและหลัง

เรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดยี วิชาฟุตบอล 2 คา t ท่ีคํานวณไดเทากับ -19.870  แตกตางกัน

อยางมีนัยสําคญัทางสถิตติท่ีระดับ . 05 

 

t = 

1
2)(2

−

−∑ ∑
∑

N
DDN

D
 

 
t   แทน คาสถิติท่ีจะใชเปรียบเทียบ 

D แทน ผลตางระหวางคะแนนการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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N แทน จํานวนกลุมตัวอยาง 

 
t = 

( ) ( )
132

7141717932

714
2

−
−×

 

 
    t = -19.870     
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ภาคผนวก ค 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนมัลติมีเดียดวยโปรแกรม MOODLE  

วิชาฟุตบอล 2  
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แบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหาบทเรียนมัลติมีเดีย ดวยโปรแกรม MOODLE  

วิชาฟุตบอล 2 

 

 

คําช้ีแจง  :   โปรดใสเคร่ืองหมาย    ในชองท่ีตรงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุด 

 5  หมายถึง   ทานเห็นดวยมากท่ีสุดกับขอความนัน้ๆ 

 4    หมายถึง  ทานเห็นดวยมากกับขอความนั้นๆ 

 3  หมายถึง   ทานเห็นดวยปานกลางกับขอความนัน้ๆ 

 2    หมายถึง  ทานเห็นดวยนอยกับขอความนั้นๆ 

 1 หมายถึง   ทานเห็นดวยนอยท่ีสุดกับขอความนั้นๆ 

 
ระดับความคดิเห็น 

รายการประเมิน 
มากท่ีสุด 

(5) 
มาก 
(4) 

ปานกลาง 
(3) 

นอย 
(2) 

นอยท่ีสุด 
(1) 

  1.  เน้ือหาและการดําเนินเร่ือง      

  1.1  มีเนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงค      

 1.2  ความเหมาะสมในการนําเขาสูบทเรียน      

  1.3  ความถูกตองของเนื้อหา      

  1.4  ความเหมาะสมในการลําดับเนื้อหา      

  1.5  ลําดับช้ันในการเสนอเนื้อหา      

 1.6   ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา      

  1.7  มีวัตถปุระสงครายวิชาท่ีชัดเจน      

  1.8  ความนาสนใจในการดําเนนิเร่ือง      

  1.9  ความเหมาะสมกับระดับผูเรียน      

  1.10  ตรงกับความตองการและความสนใจของผูเรียน      
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ระดับความคดิเห็น 
รายการประเมิน มากท่ีสุด 

(5) 
มาก 
(4) 

ปานกลาง 
(3) 

นอย 
(2) 

นอยท่ีสุด 
(1) 

  2.  ภาพ  ภาษาและเสียง       

  2.1  ความถูกตองของการใชภาษา       

  2.2  ความถูกตองของรูปภาพตามเนื้อหา       

  2.3  ความสอดคลองระหวางภาพกบัคาํบรรยาย       

  2.4  ความสอดคลองระหวางปริมาณของภาพกับ
ปริมาณ  เนื้อหา 

      

  2.5  ขนาดของภาพท่ีใชประกอบบทเรียน       

  2.6  ภาพกราฟกท่ีใชประกอบบทเรียน       

  2.7 ภาพเคลื่อนไหวที่ใชประกอบบทเรียน       

 2.8  เสียงดนตรีท่ีใชประกอบบทเรียน       

 2.9  เสียงบรรยายท่ีใชประกอบบทเรียน       

  3.  ตัวอักษรและส ี       

  3.1  รูปแบบของตัวอักษรท่ีใชนําเสนอ       

  3.2  ขนาดของตัวอักษรที่ใชนําเสนอ       

  3.3  สีของตวัอักษรโดยภาพรวม       

  4.   แบบทดสอบของบทเรียน       

  4.1  ความชัดเจนของคําส่ังแบบทดสอบ       

   4.2  ความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับเนื้อหา       

  4.3  จํานวนของแบบทดสอบ       

  4.4  ชนดิของแบบทดสอบท่ีเลือกใช       

  4.5  ความเหมาะสมของคําถาม       

  4.6  ความเหมาะสมของตัวลวง       

  4.7 มีการทดสอบระหวางเรียนเปนระยะๆ       

  4.8  มีการแจงผลการทดสอบเปนระยะๆ       
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ระดับความคดิเห็น 
รายการประเมิน มากท่ีสุด 

(5) 
มาก 
(4) 

ปานกลาง 
(3) 

นอย 
(2) 

นอยท่ีสุด 
(1) 

  5.  การจัดการบทเรียน      

   5.1 การเสนอช่ือหลักของบทเรียน      

  5.2 การควบคุมบทเรียน เชน การเขาหองเรียน      

  5.3 การไดรับความรู เหมือนเขาหองเรียนจริง      

  5.4 สามารถกลับไปทบทวนเนื้อหาท่ีผานมาได      

  5.5 สามารถใชเปนทางเลือกหนึ่งในการศึกษา      
 
 

ขอเสนอแนะ……………………………………………………………………………………………………… 
..................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................. 
 
 
 
 

ลงช่ือ.....................................................................ผูประเมิน 
                   (......................................................................) 

                                                                          วันท่ี ......../......................./................ 
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แบบประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดีย 

วิชาฟุตบอล 2 

 

คําช้ีแจง  :  ใหพิจารณาขอรายการตอไปนี้และเลือกคาํตอบท่ีตรงกับความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอการ

เรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดยี วิชาฟุตบอล 2 โดยทาํเคร่ืองหมาย    ในขอท่ีเลือกไว 

 

มากท่ีสุด   หมายถึง   ขอรายการนั้นตรงกับความพึงพอใจของนักศึกษามากท่ีสุด 

มาก        หมายถึง   ขอรายการนั้นตรงกับความพึงพอใจของนักศึกษามาก 

ปานกลาง หมายถึง   ขอรายการนั้นตรงกับความพึงพอใจของนักศึกษาปานกลาง 

นอย       หมายถึง   ขอรายการนั้นตรงกับความพึงพอใจของนักศึกษานอย 

นอยท่ีสุด  หมายถึง    ขอรายการนั้นตรงกับความพึงพอใจของนักศึกษานอยท่ีสุด 

 
ระดับความคดิเห็น 

รายการประเมิน 
มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด 

  1.  ดานการออกแบบเน้ือหาหลักสูตร     

1.1 มีเนื้อหาวิชาและกิจกรรมการเรียนท่ีนาสนใจ      

1.2 สงเสริมใหผูเรียน เรียนรูดวยตัวเอง      

1.3 เช่ือมโยงความรูกับทักษะดานการปฏิบัติจริง      

1.4 วิธีการสอนแปลกใหมแตกตางจากการเรียนใน

ช้ันเรียนปกต ิ
     

1.5 ประยุกตใชความสามารถของการติดตอส่ือสาร

ผานระบบเครือขายในการเรียนไดอยาง

เหมาะสม 

     

1.6 ชัดเจนทําใหเขาใจในเร่ืองท่ีเรียนไดด ี      
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ระดับความคดิเห็น 
รายการประเมิน 

มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด 

  2.  ดานเน้ือหาวิชาที่ใชในการเรียนการสอน      
2.1  มีวัตถุประสงครายวิชาท่ีชัดเจน      
2.2  ขอบเขตของเนื้อหาวิชาสอดคลองกับ

วัตถุประสงครายวิชา 
     

2.3  ความรูจากการเรียนสามารถนําไปประยุกตใช
ใหเกิดประโยชนทักษะดานการปฏิบัตจิริงได 

     

2.4  ตรงกับความตองการและความสนใจของ
ผูเรียน 

     

2.5  เนื้อหาบนคอมพิวเตอรระบบเครือขายมีความ

ตอเนื่อง 
     

2.6  สงเสริมใหมีการเผยแพรผลงานของนักศึกษา      

  3.  ดานเทคนิคการออกแบบ Website      

3.1  งายตอการใชงาน/ใชภาษาท่ีเขาใจงาย      

3.2  จัดแบงเนื้อหาเปนหนวย      

3.3  การLogin เขาสูระบบการเรียนทําไดงาย      

3.4  มีพ้ืนท่ีใหผูเรียนใชในการอัพโหลดไฟลเพ่ือสง

งานบนเว็บ    
     

3.5  การดาวนโหลดขอมูล หรือโปรแกรมท่ีใชใน

การเรียนการสอนทําไดงาย 
     

3.6  มีการจัดทํา  Link ไปยังแหลงขอมูลอ่ืนๆ      

  4.  ดานการปฏิสัมพันธในการเรียน      
4.1  มีการติดตอส่ือสารและแสดงความคดิเห็น

ระหวาง       
     

4.2  มีการมอบหมายงานใหผูเรียนทําอยาง

สมํ่าเสมอระหวางผูเรียนกับผูสอน 

     

4.3  ผูสอนใหความชวยเหลือผูเรียน เชน การแกขอ

สงสัยหรือขอซักถามไดในทันที 
     

4.4  ผูเรียนรวมมือกันทํางานท่ีไดรับมอบหมายและ

มีการชวยเหลือระหวางกัน 
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ระดับความคดิเห็น 
รายการประเมิน 

มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด 

  5. ดาน การปฏิสัมพันธในการเรียน      
5.1  มีการผสมผสานระหวางการเรียน บทเรียน

มัลติมีเดียและการเรียนในหองเรียน 
     

5.2  ผูสอนไดตอบสนองตอกิจกรรมของนักศึกษา   

ทันทวงที 
     

5.3  ผูสอนใหคําแนะนาํไดชัดเจน      

  6.  ดานการประเมินผลการเรียน       

6.1  มีการทดสอบระหวางเรียนเปนระยะๆ      

6.2  มีการแจงผลการทดสอบเปนระยะๆ      

6.3  สามารถประเมินผลการเรียนดวยตนเองได      

  7.  ประโยชนที่ทานไดรับ       
7.1  ไดรับความรู เหมือนเขาหองเรียนจริง      

7.2  สามารถกลับไปทบทวนเนื้อหาท่ีผานมาได      

7.3  ใชเปนทางเลือกหนึ่งในการศึกษา      
7.4  ไมไดประโยชนใดๆ      

7.5  การเรียนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายกระตุน

ใหอยากเรียนมากข้ึน 
     

7.6  การเรียนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายทําให

เกิดการเรียนท่ีตอเนื่อง 
     

7.7  สามารถเรียนดวยตนเองไดแมไมไดอยูใน

หองเรียน 

     

7.8  มีทักษะการอานเพิ่มข้ึน      
7.9  ไดแสดงความคิดเห็นและแลกเปล่ียนความ

คิดเห็นกับบคุคลอ่ืน 

     

7.10  เกิดความคิดท่ีหลากหลาย      

7.11  การแสวงหาความรูเพ่ิมเติมไดตามตองการ      

7.12  มีความรับผิดชอบตอตนเองมากข้ึน      
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6.  ขอเสนอแนะ   ……………………………………………………………………………………………… 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 

 
 

ขอบคุณทุกทานที่ใหความรวมมือในการตอบแบบสอบถามฉบับน้ี 
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