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ภาคผนวก ง 

ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนมัลติมีเดียดวยโปรแกรม MOODLE  

วิชาฟุตบอล 2  
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ตารางที่ ง-1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนมัลติมีเดียดวยโปรแกรม MOODLE 

วิชาฟุตบอล 2  โดยผูทรงคุณวุฒิ 

 
 

S.D 
ระดับความคดิเห็น 

รายการประเมิน 
ของผูทรงคุณวุฒิ 

Χ

  1.  เน้ือหาและการดําเนินเร่ือง    

  1.1  มีเนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงค 4.80 0.447 มากท่ีสุด 

 1.2   ความเหมาะสมในการนําเขาสูบทเรียน 4.60 0.548 มากท่ีสุด 

  1.3   ความถูกตองของเนื้อหา 4.80 0.447 มากท่ีสุด 

  1.4   ความเหมาะสมในการลําดับเนื้อหา 4.60 0.548 มากท่ีสุด 

  1.5   ลําดบัช้ันในการเสนอเนื้อหา 4.80 0.447 มากท่ีสุด 

  1.6   ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 5.00 0.000 มากท่ีสุด 

  1.7   มีวัตถปุระสงครายวิชาท่ีชัดเจน 5.00 0.000 มากท่ีสุด 

  1.8   ความนาสนใจในการดําเนนิเร่ือง 4.80 0.447 มากท่ีสุด 

  1.9  ความเหมาะสมกับระดับผูเรียน 5.00 0.000 มากท่ีสุด 

  1.10  4.60 0.548 ตรงกับความตองการและความสนใจของผูเรียน มากท่ีสุด 

4.80 0.235 รวมรายดาน มากท่ีสุด 

  2.  ภาพ  ภาษาและเสียง     

  2.1  ความถูกตองของการใชภาษา  4.60 0.548 มากท่ีสุด 

  2.2 ความถูกตองของรูปภาพตามเนื้อหา  5.00 0.000 มากท่ีสุด 

  2.3 ความสอดคลองระหวางภาพกบัคาํบรรยาย  5.00 0.000 มากท่ีสุด 
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S.D  ระดับความคดิเห็น 
รายการประเมิน 

ของผูทรงคุณวุฒิ 
Χ

  2.4  ความสอดคลองระหวางปริมาณของภาพกบั
ปริมาณเนื้อหา 

 4.80 0.447 มากท่ีสุด 

  2.5  ขนาดของภาพท่ีใชประกอบบทเรียน  4.60 0.548 มากท่ีสุด 

  2.6  ภาพกราฟกท่ีใชประกอบบทเรียน  5.00 0.000 มากท่ีสุด 

  2.7  ภาพเคลื่อนไหวที่ใชประกอบบทเรียน  5.00 0.000 มากท่ีสุด 

  2.8  เสียงดนตรีท่ีใชประกอบบทเรียน  4.60 0.548 มากท่ีสุด 

  2.9  เสียงบรรยายท่ีใชประกอบบทเรียน  4.80 0.447 มากท่ีสุด 

รวมรายดาน 4.82 0.202 มากท่ีสุด 

 3.  ตัวอักษรและส ี     

  3.1   4.80 0.447 รูปแบบของตัวอักษรท่ีใชนําเสนอ มากท่ีสุด 

  3.2  ขนาดของตัวอักษรที่ใชนําเสนอ  4.80 0.447 มากท่ีสุด 

 4.60 0.548   3.3  สีของตวัอักษรโดยภาพรวม มากท่ีสุด 

4.73 0.435 รวมรายดาน มากท่ีสุด 

  4.   แบบทดสอบของบทเรียน     

  4.1  ความชัดเจนของคําส่ังแบบทดสอบ  4.80 0.447 มากท่ีสุด 

  4.2   4.80 0.447 ความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับเนื้อหา มากท่ีสุด 

  4.3  จํานวนของแบบทดสอบ  4.40 0.548 มากท่ีสุด 

  4.4  ชนดิของแบบทดสอบท่ีเลือกใช  4.60 0.548 มากท่ีสุด 

  4.5   4.60 0.548 ความเหมาะสมของคําถาม มากท่ีสุด 

  4.6 ความเหมาะสมของตัวลวง  4.80 0.447 มากท่ีสุด 

  4.7  มีการทดสอบระหวางเรียนเปนระยะๆ  5.00 0.000 มากท่ีสุด 
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S.D ระดับความคดิเห็น 
รายการประเมิน 

ของผูทรงคุณวุฒิ 
Χ

 4.80 0.447   4.8  มีการแจงผลการทดสอบเปนระยะๆ มากท่ีสุด 

4.72 0.311 รวมรายดาน มากท่ีสุด 

  5.  การจัดการบทเรียน    

  5.1 4.80 0.447 การเสนอช่ือหลักของบทเรียน มากท่ีสุด 

4.60 0.548   5.2 การควบคุมบทเรียน เชน การเขาหองเรียน มากท่ีสุด 

4.80 0.447   5.3 การไดรับความรู เหมือนเขาหองเรียนจริง มากท่ีสุด 

5.00 0.000   5.4 สามารถกลับไปทบทวนเนื้อหาท่ีผานมาได มากท่ีสุด 

5.00 0.000   5.5 สามารถใชเปนทางเลือกหนึ่งในการศึกษา มากท่ีสุด 

4.84 0.261 รวมรายดาน มากท่ีสุด 

4.79 0.210 รวมทั้งหมด มากท่ีสุด 
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ภาคผนวก จ 

แบบประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอบทเรียนมัลติมีเดีย  

วิชาฟุตบอล 2 
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แบบประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอบทเรียนมัลติมีเดีย  

วิชาฟุตบอล 2 

 

คําช้ีแจง  :  ใหพิจารณาขอรายการตอไปน้ีและเลือกคําตอบท่ีตรงกับความพึงพอใจของ

นักศึกษาท่ีมีตอบทเรียนมัลติมีเดีย วิชาฟุตบอล 2 โดยทําเคร่ืองหมาย    ในขอท่ีเลือกไว 

  คะแนนเฉล่ียระหวาง 4.50-5.00  หมายถึง นักศึกษามีความพึงพอใจตอการ

เรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดยี วิชาฟุตบอล 2 อยูในระดบัมากท่ีสุด 

  คะแนนเฉล่ียระหวาง 3.50-4.49 หมายถึง นกัศึกษามีความพึงพอใจตอการ

เรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดยี วิชาฟุตบอล 2 อยูในระดบัมาก 

  คะแนนเฉล่ียระหวาง 2.50-3.49 หมายถึง นักศึกษามีความพึงพอใจตอการ

เรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดยี วิชาฟุตบอล 2 อยูในระดบัปานกลาง 

  คะแนนเฉล่ียระหวาง 1.50-2.49 หมายถึง นักศึกษามีความพึงพอใจตอการ

เรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดยี วิชาฟุตบอล 2 อยูในระดบันอย 

  คะแนนเฉล่ียระหวาง 1.00-1.49  หมายถึง นักศึกษามีความพึงพอใจตอการ

เรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดยี วิชาฟุตบอล 2 อยูในระดบันอยท่ีสุด 

 

ระดับความคดิเห็น 

รายการประเมิน 

มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด 

  1.  ดานการออกแบบเน้ือหาหลักสูตร     

1.1 มีเนื้อหาวิชาและกิจกรรมการเรียนท่ีนาสนใจ      

1.2 สงเสริมใหผูเรียน เรียนรูดวยตัวเอง      

1.3 เช่ือมโยงความรูกับทักษะดานการปฏิบัติจริง      

1.4 วิธีการสอนแปลกใหมแตกตางจากการเรียนใน

ช้ันเรียนปกต ิ
     

1.5 ประยุกตใชความสามารถของการติดตอส่ือสาร

ผานระบบเครือขายในการเรียนไดอยาง

เหมาะสม 

     

1.6  ชัดเจนทาํใหเขาใจในเร่ืองท่ีเรียนไดด ี      
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ระดับความคดิเห็น 
รายการประเมิน 

มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด 

  2.  ดานเน้ือหาวิชาที่ใชในการเรียนการสอน      
2.1  มีวัตถุประสงครายวิชาท่ีชัดเจน      
2.2  ขอบเขตของเนื้อหาวิชาสอดคลองกับวัตถุประสงค

รายวิชา 
     

2.3  ความรูจากการเรียนสามารถนําไปประยุกตใชใหเกิด
ประโยชนทักษะดานการปฏิบัติจริงได 

     

2.4  ตรงกับความตองการและความสนใจของผูเรียน      
2.5  เนื้อหาบนคอมพิวเตอรระบบเครือขายมีความ

ตอเนื่อง 
     

2.6  สงเสริมใหมีการเผยแพรผลงานของนักศึกษา      

  3.  ดานเทคนิคการออกแบบ Website      

3.1  งายตอการใชงาน/ใชภาษาท่ีเขาใจงาย      

3.2  จัดแบงเนื้อหาเปนหนวย      

3.3  การLogin เขาสูระบบการเรียนทําไดงาย      

3.4  มีพ้ืนที่ใหผูเรียนใชในการอัพโหลดไฟลเพ่ือสงงาน

บนเว็บ    
     

3.5  การดาวนโหลดขอมูล หรือโปรแกรมท่ีใชในการ

เรียนการสอนทําไดงาย 
     

3.6  มีการจัดทํา  Link ไปยังแหลงขอมูลอ่ืนๆ      

  4.  ดานการปฏิสัมพันธในการเรียน      
4.1  มีการติดตอส่ือสารและแสดงความคดิเห็นระหวาง         

4.2  มีการมอบหมายงานใหผูเรียนทําอยางสมํ่าเสมอ

ระหวางผูเรียนกับผูสอน 

     

4.3  ผูสอนใหความชวยเหลือผูเรียน เชน การแกขอ

สงสัยหรือขอซักถามไดในทันที 
     

4.4  ผูเรียนรวมมือกันทํางานท่ีไดรับมอบหมายและมีการ

ชวยเหลือระหวางกัน 
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ระดับความคดิเห็น 
รายการประเมิน 

มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด 

  5. ดาน การปฏิสัมพันธในการเรียน      
5.1  มีการผสมผสานระหวางการเรียน บทเรียน

มัลติมีเดียและการเรียนในหองเรียน 
     

5.2  ผูสอนไดตอบสนองตอกิจกรรมของนักศึกษา   

ทันทวงที 
     

5.3  ผูสอนใหคําแนะนาํไดชัดเจน      
  6.  ดานการประเมินผลการเรียน       

6.1  มีการทดสอบระหวางเรียนเปนระยะๆ      
6.2  มีการแจงผลการทดสอบเปนระยะๆ      
6.3  สามารถประเมินผลการเรียนดวยตนเองได      

  7.  ประโยชนที่ทานไดรับ       
7.1  ไดรับความรู เหมือนเขาหองเรียนจริง      

7.2  สามารถกลับไปทบทวนเนื้อหาท่ีผานมาได      

7.3  ใชเปนทางเลือกหนึ่งในการศึกษา      

7.4  ไมไดประโยชนใดๆ      

7.5  การเรียนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายกระตุน

ใหอยากเรียนมากข้ึน 
     

7.6  การเรียนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายทําให

เกิดการเรียนท่ีตอเนื่อง 
     

7.7  สามารถเรียนดวยตนเองไดแมไมไดอยูใน

หองเรียน 

     

7.8  มีทักษะการอานเพิ่มข้ึน      
7.9  ไดแสดงความคิดเห็นและแลกเปล่ียนความ

คิดเห็นกับบคุคลอ่ืน 

     

7.10  เกิดความคิดท่ีหลากหลาย      
7.11  การแสวงหาความรูเพ่ิมเติมไดตามตองการ      
7.12  มีความรับผิดชอบตอตนเองมากข้ึน      
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ขอเสนอแนะ  6.  

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 
 
 

ขอบคุณทุกทานที่ใหความรวมมือในการตอบแบบสอบถามฉบับน้ี 
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ภาคผนวก ฉ 

ผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอบทเรียนมัลติมีเดีย  

วิชาฟุตบอล 2 
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ตาราง ฉ  แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอบทเรียน

มัลติมีเดีย วิชาฟุตบอล 2 จําแนกเปนรายขอ 

 
 

S.D  รายการประเมิน 
ระดับความพึง

พอใจ Χ

  ดานการออกแบบเน้ือหาหลักสูตร    

  1. มีเนื้อหาวิชาและกิจกรรมการเรียนท่ีนาสนใจ 4.03 0.850 มาก 

  2. สงเสริมใหผูเรียน เรียนรูดวยตัวเอง 4.03 0.850 มาก 

  3. เช่ือมโยงความรูกับทักษะดานการปฏิบัติจริง 4.00 0.695 มาก 

  4. วิธีการสอนแปลกใหมแตกตางจากการเรียนในช้ัน
เรียนปกต ิ

4.17 0.874 มาก 

 5. ประยุกตใชความสามารถของการติดตอส่ือสารผาน

ระบบเครือขายในการเรียนไดอยางเหมาะสม 
3.97 0.765 มาก 

  6. ชัดเจนทําใหเขาใจในเร่ืองท่ีเรียนไดด ี 4.07 0.740 มาก 

รวม 4.04 0.656 มาก 

ดานเน้ือหาวิชาที่ใชในการเรียนการสอน      

  7.  มีวัตถุประสงครายวิชาท่ีชัดเจน 
4.00 0.643 มาก 

  8.  ขอบเขตของเนื้อหาวิชาสอดคลองกับวัตถุประสงค  
       รายวิชา 

3.90  0.607 มาก 

  9. ความรูจากการเรียนสามารถนําไปประยุกตใชใหเกิด 
4.13 0.776 

ประโยชนทักษะดานการปฏิบัตจิริงได       
มาก 

  10. ตรงกับความตองการและความสนใจของผูเรียน 
3.97 0.765 มาก 

 11. เนื้อหาบนคอมพิวเตอรระบบเครือขายดวย

โปรแกรม MOODLE มีความตอเนื่อง 
4.07 0.868 มาก 

 12. สงเสริมใหมีการเผยแพรผลงานของนักศึกษา 
3.93 0.785 มาก 

รวม 4.00 0.564 มาก 
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S.D  รายการประเมิน 

ระดับความพึง
พอใจ Χ

ดานเทคนิคการออกแบบ Website       

 13. 3.90 0.803 งายตอการใชงาน/ใชภาษาท่ีเขาใจงาย มาก 

 14. จัดแบงเนื้อหาเปนหนวย 3.90 0.712 มาก 

3.73 0.907  15. การLogin เขาสูระบบการเรียนทําไดงาย มาก 

 16. มีพ้ืนที่ใหผูเรียนใชในการอัพโหลดไฟลเพ่ือสงงาน  
3.77 0.774 

      บนเว็บ    
มาก 

 17. การดาวนโหลดขอมูล หรือโปรแกรมท่ีใชในการ 
3.77 0.858 

เรียนการสอนทําไดงาย       
มาก 

4.00 0.788  18. มีการจัดทําLink ไปยังแหลงขอมูลอ่ืนๆ มาก 

3.84 0.648 รวม มาก 

ดานการปฏิสัมพันธในการเรียน      

 19. มีการตดิตอส่ือสารและแสดงความคดิเห็นระหวาง  4.03 0.669 มาก 

 20. มีการมอบหมายงานใหผูเรียนทําอยางสมํ่าเสมอ 
4.07 0.583 

       ระหวางผูเรียนกับผูสอน 
มาก 

 21. ผูสอนใหความชวยเหลือผูเรียน เชน การแกขอ

สงสัยหรือขอซักถามไดในทันที 
3.97 0.890 มาก 

 22. ผูเรียนรวมมือกันทํางานท่ีไดรับมอบหมายและการ
ชวยเหลือระหวางกัน 

4.10 0.662 มาก 

 23. มีการผสมผสานระหวางการเรียน บทเรียน
มัลติมีเดียและการเรียนในหองเรียน 

4.07 0.740 มาก 

 24. ผูสอนไดตอบสนองตอกิจกรรมของนักศึกษา    
4.10 0.759 

ทันทวงที        
มาก 

 25. ผูสอนใหคําแนะนาํไดชัดเจน 4.27 0.640 มาก 

    

รวม 4.09 0.546 มาก 
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ดานการประเมินผลการเรียน      

  26. มีการทดสอบระหวางเรียนเปนระยะๆ 4.03 0.809 มาก 

  27. มีการแจงผลการทดสอบเปนระยะๆ 4.20 0.761 มาก 

4.03 0.615   28. สามารถประเมินผลการเรียนดวยตนเองได มาก 

รวม 4.09 0.606 มาก 

ดานประโยชนที่ไดรับ      

  29. 4.30 0.750 ไดรับความรู เหมือนเขาหองเรียนจริง มาก 

4.10 0.712   30. สามารถกลับไปทบทวนเนื้อหาท่ีผานมาได มาก 

4.23 0.728   31.ใชเปนทางเลือกหนึ่งในการศึกษา มาก 

3.57 1.223   32. ไมไดประโยชนใดๆ มาก 

  33. การเรียนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายดวย

โปรแกรม MOODLE กระตุนใหอยากเรียนมาก

ข้ึน 
4.10 0.759 มาก 

  34. การเรียนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายดวย
โปรแกรม MOODLE  ทําใหเกิดการเรียนท่ี
ตอเนื่อง 

4.17 0.747 มาก 

  35. สามารถเรียนดวยตนเองไดแมไมไดอยูใน 

หองเรียน 
4.00 0.830 มาก 

4.07 0.823   36. มีทักษะการอานเพิ่มข้ึน มาก 

  37. ไดแสดงความคิดเห็นและแลกเปล่ียนความ

คิดเห็น  กับบคุคลอ่ืน 
4.10 0.845 มาก 

  38. เกิดความคิดท่ีหลากหลาย 4.07 0.691 มาก 
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  39. การแสวงหาความรูเพ่ิมเติมไดตามตองการ 4.20 0.714 มาก 

  40. มีความรับผิดชอบตอตนเองมากข้ึน 4.10 0.712 มาก 

4.08 0.560 รวม มาก 

4.03 0.523 รวมทุกดาน มาก 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




