
บทที่3 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 
   การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา (Research and Development) เปนการวิจัยที่มุง 
พัฒนาและตรวจสอบคุณภาพผลิตภณัฑทางการศึกษา  ใหมีศักยภาพที่จะนํามาใชในการจัด 
การศึกษา  สําหรับการวิจัยครั้งนี้เปนการวจิัยเพื่อพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง 
การใชอุปกรณในการถายภาพ  ซึ่งเปนเนื้อหาสวนหนึง่ของรายวิชา 263-203 เทคโนโลยีทาง 
ภาพถายในการศึกษาโดยการหาประสิทธภิาพและศึกษาความพึงพอใจในบทเรียนผานเครือขาย 
อินเทอรเน็ต  เร่ือง การใชอุปกรณในการถายภาพ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาเอก 
และวิชาโทเทคโนโลยีการศกึษา  คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขต 
ปตตาน ี ที่กําลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2548  เพ่ือใหการวิจัยครั้งนี้บรรลุตาม 
วัตถุประสงคที่ตั้งไว  ผูวิจัยจึงกําหนดวธิีการดําเนินการวิจัย ซึ่งมีรายละเอียด  ดังนี ้
     ในการพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  รายวชิาเทคโนโลยีทางภาพถาย    
ในการศึกษา  เร่ืองการใชอุปกรณในการถายภาพ  ผูวิจัยกําหนดวธิีการดําเนนิการวิจยัตาม
ข้ันตอน    การดําเนนิการวจิัยและพัฒนา (Research and Development) ของบอรกและกอลล  
(Borg, Walter R. and Gall,Meredith D., 1979 : 626-637)  โดยมีกระบวนการพัฒนา
บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  รายวชิา 263-203 เทคโนโลยีทางภาพถายในการศึกษาเรื่อง 
การใชอุปกรณในการถายภาพ ดังตอไปนี้  
     1. การศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 
    2. วางแผนการพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเนต็ 
    3. สรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเนต็ 
    4. การทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง 
    5. นําผลทีไ่ดในขั้นที่ 4 ไปปรับปรุงแกไข 
    6. การทดลองกลุมยอย 
    7. นําผลทีไ่ดในขั้นที่ 6 ไปปรับปรุงแกไข 
    8. การทดลองใชแบบภาคสนาม 
    9. นําผลทีไ่ดในข้ันที่ 8 ไปปรับปรุงแกไข 
    10. นําบทเรียนที่ไดไปใช 
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การศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

วางแผนการพัฒนาบทเรียนผานเครือขาย 
อินเทอรเน็ต 

สรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

การทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง 

การทดลองแบบภาคสนาม 

การทดลองแบบกลุมเล็ก 

นําผลท่ีไดไปปรับปรุงแกไข 

นําผลท่ีไดไปปรับปรุงแกไข 

นําผลท่ีไดไปปรับปรุงแกไข 

การศึกษาเอกสาร ทฤษฎีและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

วางแผนการพัฒนาโดยใช ASSURE MODEL      
วิเคราะหลักษณะผูเรียน 
กําหนดวัตถุประสงค 

การเลือก ดัดแปลงหรือออกแบบสื่อ 
การใชสื่อ 

การกําหนดการตอบสนองของผูเรียน 
การประเมินผล 

 

ข้ันตอนการวิจัยและพัฒนาของบอรกและกอลล                 ข้ันตอนการวิจัยและพัฒนาบทเรียนเร่ือง การใชอุปกรณในการถายภาพ 

นําบทเรียนที่ไดไปใช 

สรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
เขียนแผนการสอน 

เขียน Flow Chart 
เขียน Story Board 
สรางบทเรียนตาม Story 

Board 

หาประสิทธิภาพของบทเรียน 
 

การทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง 

ปรับปรุงแกไข 

บทเรียนที่มีประสิทธิภาพ 

ปรับปรุงแกไข 

การทดลองแบบภาคสนาม 

ปรับปรุงแกไข 

การทดลองแบบกลุมยอย 

ภาพประกอบ 13 เปรียบเทียบการวิจัยและพัฒนาบทเรียนตามแนวคดิของบอรกและกอลล
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1. การศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 
 

     ผูวิจัยไดศึกษา  คนควาขอมลูจากเอกสาร  หนังสือ  วารสาร  ผลงานวจิัยซึ่งสืบคน
จากหองสมุด  จากสื่ออิเล็กทรอนิกสทางเวิลดไวดเว็บ  ศึกษาขอมูลพ้ืนฐานเพื่อใชเปนแนวทางใน 
การดําเนินการวิจัยประกอบการพัฒนาบทเรียนผานเครอืขายอินเทอรเน็ตโดยศึกษาเกี่ยวกับ 
หลักการออกแบบบทเรียนผานเครือขาย ทฤษฎีตางๆทีเ่ก่ียวของกับการเรียนการสอนผาน 
เครือขายอินเทอรเน็ต  เอกสารประกอบการสรางเครื่องมอืในการวิจัย งานวิจัยที่เก่ียวของ รวมทั้ง 
เนื้อหาในรายวิชา  263-203  เทคโนโลยีทางภาพถายในการศึกษาเรื่อง การใชอุปกรณในการ
ถายภาพ  โดยศึกษาเอกสารดังตอไปนี ้

  1.1  เอกสารและงานวิจัยทีเ่ก่ียวของกับการวิจัยและพัฒนา  เพ่ือความมั่นใจ 
วามีกรอบทฤษฎีและผลการวิจัยที่เพียงพอที่จะชี้แนะแนวทางในการที่จะพัฒนาบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ต 
  1.2  เอกสารประกอบการพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  
โดยศึกษาเอกสารและงานวจิัยที่เก่ียวของในการการสรางบทเรียนผานเครอืขายอินเทอรเน็ต  
หลักการทฤษฎีเก่ียวกับการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เครื่องมือที่ใชในการสราง
บทเรียน  และเนื้อหาท่ีจะใชในการสรางบทเรียน 
  1.3  เอกสารประกอบการสรางเครื่องมือในการวิจัย  อันไดแก 

1) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยศึกษาเอกสารการสราง
แบบทดสอบ 

2) แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  
     โดยศึกษาเอกสารการสรางแบบประเมนิคุณภาพบทเรียน  
3)  แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับบทเรียนผานเครือขา

อินเทอรเน็ต 
     โดยศึกษาเอกสารการสรางแบบสอบถาม 
4)  แบบประเมินระดับความพึงพอใจของนักศึกษาเกี่ยวกับบทเรียน 
     ผานเครือขายอินเทอรเน็ต  โดยศึกษาเอกสารการสรางแบบประเมิน  

 
2.  วางแผนการพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
    
     ในการออกแบบการพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  ผูวิจัยไดนํารูป
แบบจาํลองในการวางแผนอยางมีระบบของไฮนคิและคณะ  (Hinich,  and Other 1999  อางถึง 
ในกิดานนัท  มลิทอง, 2543 : 107) ที่เรียกวา The ASSURE MODEL  มาใชเปนแนวทางใน
การวางแผน  มีข้ันตอนดังตอไปนี ้
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    Analyze Learner Characteristics   การวิเคราะหลักษณะผูเรียน    
   State Objective                     การกําหนดวัตถุประสงค  
   Select, Modify, or Design Materials   การเลือก ดดัแปลงหรือออกแบบสื่อ 
    Utilize Materials            การใชส่ือ 
   Require Learner Response         การกําหนดการตอบสนองของผูเรียน 
   Evaluation                             การประเมิน 
 
    การวิเคราะหลักษณะผูเรียน (Analyze Learner Characteristics )    
   ในการวิจัยครัง้นี้ผูวิจัยไดวิเคราะหประชากรและกลุมตวัอยาง ดังนี ้

       1.  ประชากร 
       ประชากรในการวิจัยครั้งนี้    คือ   นักศึกษาระดบัปริญญาตร ีคณะศึกษาศาสตร  

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี  สาขาวิชาเอกและวิชาโทเทคโนโลยีการศึกษา  
ที่กําลังศึกษาในภาคการศึกษาที่ 2 ปการศึกษา 2548 และยังไมเคยศึกษาในเนื้อหารายวิชา  
263-203 เทคโนโลยีทางภาพถายในการศึกษามากอน  จํานวน 84 คน 

        2.  กลุมตัวอยาง 
                ในการกําหนดขนาดของกลุมตัวอยาง (Sample Size) ผูวิจัยใชวิธีการกําหนดขนาด
กลุมตัวอยางโดยใชเกณฑตามแนวคดิของบุญธรรม  จิตอนันต (2546:91) โดยกลุมตัวอยางใน
การวิจัยในครัง้นี้ คือนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะศกึษาศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  
วิทยาเขตปตตานี   สาขาวิชาเอกและวิชาโทเทคโนโลยีการศึกษา  
ที่กําลังศึกษาในภาคการศึกษาที่ 2  ปการศึกษา 2548  และยังไมเคยศึกษาในเนื้อหารายวิชา  
263-203 เทคโนโลยีทางภาพถายในการศึกษามากอน ใชวิธีการกําหนดกลุมตัวอยางโดยการสุม
แบบแบงช้ันภมูิ (Stratified Random Sampling) โดยแบงกลุมตัวอยางออกเปน 3 กลุมคือ    
กลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุมออน   จากนัน้ทําการสุมแบบงาย ( Simple random sampling )  
โดยวิธีจบัฉลากเพื่อใหไดกลุมตัวอยางจํานวน 42 คน เพ่ือใชในการทดสอบหาประสทิธิภาพของ
บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองการใชอุปกรณในการถายภาพ   โดยกลุมตัวอยางที่ใชใน
การทดสอบหาประสิทธภิาพของบทเรียน มีดังนี ้
    2.1   กลุมตวัอยางที่ใชทดสอบคุณภาพแบบหนึ่งตอหนึ่งของบทเรียน 
เพ่ือใชในการเรียนการสอนผานเครือขายอนิเทอรเน็ต เปนนักศึกษาระดับปริญญาตรีช้ันปที่ 1 
คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี  ซึ่งลงทะเบียนในรายวิชา  
263-203  เทคโนโลยีทางภาพถายในการศึกษา ในภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2548  จํานวน 
3  คน โดยการเลือกตัวอยางสุมแบบงาย ( Simple random sampling )  โดยวิธีจบัฉลากจาก 
นักศึกษา 3 กลุมที่ไดแบงไว คือ กลุมเกง  กลุมปานกลางและกลุมออน กลุมละ 1 คน  
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  2.2    กลุมตวัอยางที่ใชทดสอบคุณภาพแบบกลุมยอยของบทเรียนเพื่อ 
ใชในการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเปนนักศึกษาระดบัปริญญาตรีช้ันปที่ 1  
คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี  ซึ่งลงทะเบียนในรายวิชา 
263-203  เทคโนโลยีทางภาพถายในการศึกษา ในภาคเรียนที่ 2   ปการศึกษา  2548  จํานวน  
9  คน  โดยการเลือกตัวอยางสุมแบบงาย ( Simple random sampling )  โดยวิธีจบัฉลากจาก 
นักศึกษา 3 กลุมที่ไดแบงไว คือ กลุมเกง   กลุมปานกลางและกลุมออน กลุมละ 3 คน  
    2.3   กลุมตัวอยางที่ใชทดลองภาคสนามของบทเรียนเพื่อใชในการเรียน    การ
สอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  เปนนักศกึษาระดับปรญิญาตรีช้ันปที่ 1  คณะศึกษาศาสตร  
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี  ซึ่งลงทะเบียนในรายวิชา 263-203  เทคโนโลยี
ทางภาพถายในการศึกษา ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา  2548  จํานวน 30  คนจากนกัศึกษา 3 
กลุมที่ไดแบงไว คือ กลุมเกง กลุมปานกลางและกลุมออน ที่เหลือทั้งหมด 

ผูเรียนเปนสวนสําคญัของระบบการเรียนการสอนอยางมาก หากไมมผีูเรียน 
การเรียนการสอนก็จะไมเกิดขึ้น ในระบบการเรียนการสอนผูเรียนจะตองไดรับความสนใจจาก
ผูสอนตั้งแตเร่ิมแรกจนกระทั่งส้ินสุดกระบวนการเรียนการสอน กลาวคือผูสอนจาํเปนตองทราบ
พ้ืนฐานของผูเรียนกอนวาเปนอยางไร  การคัดเลือกเนื้อหา  ตลอดจนการคัดเลือกกิจกรรมการ
เรียนการสอน ก็จําเปนจะตองใหเหมาะสมกับความสามารถสอดคลองกับความสนใจของผูเรียน
เปนสวนรวม และสนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน ในสวนของผลลัพธของการเรียน
การสอน ผูสอนจะตองประเมินดูวาการเรียนการสอนทีจ่ัดขึ้นไดทําใหผูเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลง 
มีความรูความเขาใจ เกิดทักษะ มีคุณลักษณะและเจตคติตามจุดประสงคที่วางไวหรือไมเพียงใด 

การวิเคราะหผูเรียนจะเปนผลดตีอการออกแบบการสอน คือ 
1. ชวยในการกําหนดจดุประสงคของการเรียนการสอนใหมคีวาม 
     เหมาะสม  ไมสูงหรือต่าํเกินไป 
2. ชวยใหการกําหนดเนื้อหาสาระที่จะนําไปสอนเปนไปอยางเหมาะสม 
     กับระดับความรู ความสามารถของผูเรียนแตละคน 
3.  ชวยในการจัดกลุมผูเรียน หรือมอบหมายงานใหเหมาะสมกับความรู  
     ความสามารถและความสนใจของผูเรียนแตละคน 

 4.  ชวยใหผูสอนทราบวาสมควรจะไดชวยเหลือผูเรียนกลุมใด หรือ 
              นกัเรียนคนใดเปนกรณีพิเศษ 
สําหรับผูเรียนในระบบการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตนัน้ผูเรียน 

ควรจะตองมีลักษณะพิเศษท่ีแตกตางออกไปจากการเรียนการสอนในระบบปกต ิกลาวคือ ผูเรียน
ควรจะตองมีความรูเบื้องตนเกี่ยวกับคอมพิวเตอรมากอหนานีบ้างแลวตามสมควร โดยสามารถใช 
เครื่องคอมพิวเตอรและอุปกรณเสริมตางๆ ไดบาง เชน  การเปดปดเครื่องคอมพิวเตอร    
การเขาออกโปรแกรม   การใชแปนพิมพ   และการใชเมาส เหลานี้เปนตน 
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  จะเห็นไดวาผูเรียนในระดบัอดุมศึกษามีคณุลักษณะที่สอดคลองกับการเรียน 
การสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตหลายประการ  อันไดแก  มีความสามารถทางพุทธิปญญาสูง   
มีความกระตอืรือรนสูง  ชอบที่จะพูดคุยซักถามกับอาจารยผูสอนนอกเวลาเรียน  และใชเวลา 
สวนใหญอยูทีส่ถาบัน บรรยากาศในการเรียนรูเปนแบบการชวยเหลือ  การรวมมือ (บุญเรือง  
เนียมหอม,2540)  ซึ่งเมื่อนําคุณลักษณะดงักลาวของผูเรียนมาวิเคราะหรวมกับสภาพการณจริง  
จึงพอสรุปไดวา  ผูใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต คือนักศึกษาคณะศึกษาศาสตรทุกสาขา 
วิชาเปนผูเรียนกลุมใหญ  ผูวิจัยจึงออกแบบบทเรียนใหตอบสนองความสามารถของผูเรียนทั้ง
รูปแบบของการเรียนรูและความสามารถทางคอมพิวเตอร  เพราะผูเรียนมีหลากหลายสาขา  โดย
ออกแบบเนื้อหาและกิจกรรมจากงายไปหายากเพื่อใหผูเรียนทําความเขาใจดวยตนเองไดอยาง
เปนขั้นตอน  ใหผูเรียนสามารถเลือกเรียนเนื้อหาไดตามความตองการของตนเอง  มีความงาย
และสะดวกในการใชบทเรียน  และดึงดูดความสนใจของผูเรียนทั้งในดานกิจกรรม  ความสวยงาม  
และการโตตอบ 
 

การกําหนดวัตถุประสงค ( State Objectives ) 
      ในขั้นนี้เปนการกําหนดเปาหมายและวตัถุประสงคของการพัฒนาบทเรียนผาน 
เครือขายอินเทอรเน็ต  เปาหมายในการพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตครั้งนี้คือได
บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชา 263-203 เทคโนโลยีทางภาพถายในการศึกษาเรื่อง
การใชอุปกรณในการถายภาพที่มีประสทิธิภาพ วัตถปุระสงคของการพัฒนาบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเพื่อพัฒนาบทเรียนและศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนเกี่ยวกับบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชา 263-203 เทคโนโลยีทางภาพถายในการศึกษาเรื่อง  การใช
อุปกรณในการถายภาพ  สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี  วชิาเอกและวิชาโทเทคโนโลยกีารศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตาน ี
      นอกจากนี้เพ่ือเปนการเตรียมความพรอมในดานขอมูลและทรัพยากรที่จําเปนใน
การพัฒนาบทเรียนผานเครอืขายอินเทอรเน็ต  รายวิชา 263-203 เทคโนโลยีทางภาพถายใน
การศึกษา  เร่ือง การใชอุปกรณในการถายภาพ  ผูวิจัยไดเตรียมขอมูลไดแก 
   -  เตรียมเอกสารเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตและ 
การพัฒนาบทเรียน 
   -  เตรียมเครือ่งมือและอุปกรณที่มีความจําเปนในการพัฒนาบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ต  
   -  เตรียมเอกสารเนื้อหาเก่ียวกับเนื้อหาการใชอุปกรณในการถายภาพ  รายวิชา 
263- 203  เทคโนโลยีทางภาพถายในการศึกษา  โดยมีเกณฑในการเลือกเนื้อหา  4  เกณฑ  
ตามหลักของ  บุญชม  ศรีสะอาด (2541 : 34-36)  คือ 
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   1.  ความถูกตองทันสมัย  จากความกาวหนาทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี ซึ่งการ 
เลือกเนื้อหาจะตองเลือกเนือ้หาท่ีถูกตองและมีความทนัสมัย 
   2.  ความสาํคญั  เก่ียวของกับความกวางและความลึกซึ้ง  ซึ่งหมายถึงมีเนื้อหา
หลายๆเรื่องที่ใหความรูตางๆอยางครอบคลุมและมีความละเอียดทุกแงทุกมุม  ปญหาที่พบบอย
คือเวลาเรียนมีจํากัด  ในชวงเวลาจํากัดดังกลาว  หากจะเรียนใหกวางขวางหลายๆเรื่องยอมขาด
ความลึกซึ้งแตถาจะเรียนใหลึกซึ้งยอมเรียนในบางเรื่อง  ดังนัน้จะตองพิจารณาความสมดุลของ
เนื้อหา  
   3.  ความสนใจของผูเรียน  ซึ่งนับวาเปนหลักเกณฑสําคญัในการเลือกเนื้อหาแต 
อยางไรก็ตามการยึดความสนใจของผูเรียนอยางเดียวกม็ักจะพบขอจาํกัดในทางตรงกันขามถา
ละเลยความสนใจของผูเรียนก็จะเสี่ยงตอการที่ไมเกิดการเรียนรูหรือเกิดการเรียนรูนอย  เพราะ
ผูเรียนขาดแรงจูงใจภายใน  ดังนัน้จึงตองเลือกเนื้อหาท่ีผูเรียนสนใจ  แตตองสอดคลองกับเกณฑ
อ่ืนๆดวยเพื่อใหไดเนื้อหาสอดคลองกับความสนใจของผูเรียนใหมากที่สุด 
   4.  สามารถเรียนรูได  การทีจ่ะสอนสิ่งใดใหกับผูเรียนจะตองคํานึงวาส่ิงนั้นผูเรียน
สามารถเรียนรูได  ผูสอนซึง่จัดเนื้อหาในรูปแบบที่เหมาะสมกับผูเรียนซึ่งมีความแตกตางกันและ
ยังตองทําใหเช่ือมโยงกับสิ่งที่ผูเรียนไดเรียนไปแลว 
      นอกจากนีผู้วิจัยไดศึกษาจุดมุงหมายของหลักสูตรรายวิชา 263-203 เทคโนโลยี 
ทางภาพถายในการศึกษา ประมวลผลที่เก่ียวของกับวัตถุประสงคทั่วไป วิธีการเรียนการสอนและ
การวัดผลประเมินผล เพ่ือกําหนดเปาหมายของการสอน และยังศึกษาโครงสรางของหลักสูตร 
รายละเอียดเนื้อหาวิชา เร่ือง การใชอุปกรณในการถายภาพ จากตําราและเอกสารตางๆที่
เก่ียวของ เพ่ือนํามาวิเคราะหและแบงเปนเนื้อหายอย  รายวิชา 263-203 เทคโนโลยีทาง
ภาพถายในการศึกษา  เร่ือง การใชอุปกรณในการถายภาพ  รายละเอียดดังตาราง 
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ตาราง  2   แสดงรายละเอียดการวิเคราะหเนื้อหาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
               เร่ือง  การใชอุปกรณในการถายภาพ 
 

หนวยที่ เน้ือหายอย 

1.  การถายภาพ 

 
- ความหมายของถายภาพ 
- ความสาํคัญของการถายภาพ 
- ความสาํคัญของภาพถาย 
- พัฒนาการของการถายภาพ 
- ประวัติการถายภาพ 

2.  ประเภทของกลองถายภาพ 

 
- กลองถายภาพประเภทตางๆ 
- อุปกรณอ่ืนๆที่ทําหนาที ่
   เปนกลองถายภาพ 

3.  สวนประกอบและการทาํงานของ
     กลองถายภาพ 

 
- สวนประกอบและการทาํงานของกลอง SLR 
- สวนประกอบและการทาํงานของกลองดจิิทัล 

4.  อุปกรณประกอบกลองถายภาพ 
 
- อุปกรณจําเปนพื้นฐาน 
- อุปกรณเสริมพิเศษ 

5.  การดูแลรักษากลองถายภาพ 
 
- การดแูลรักษากลอง SLR 
- การดแูลรักษากลองดิจิทลั 

   
  จากตารางสามารถสรุปเปนภาระงานที่เก่ียวกับบทเรียนเครือขายอินเทอรเน็ต 
ที่พัฒนาข้ึนในการวิจัยครั้งนี้  จะเปนสื่อเสริมในการเรียนการสอนเรื่องการใชอุปกรณในการ 
ถายภาพรายวิชา 263-203  เทคโนโลยีทางภาพถายในการศึกษารวมกับการสอนของอาจารย 
ผูสอน โดยเนือ้หาบทเรียนจะเปนดานการจํา (Verbal  Information) และดานทักษะทางปญญา  
(Intellectual Skill) ผูวิจัยไดแบงเนื้อหาทักษะยอยในลักษณะของการผสมผสาน  คือวิเคราะห 
เนื้อหาเปนขั้นตอนในลักษณะแนวดิ่งและระนาบผสมผสานกัน   (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง 
 2545:106)  มีลําดบัขั้นและรายละเอียดในแตละบทเรียนดัง Mapping  ตอไปนี้  
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โดยในขั้นตอนการกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมนั้น ผูวิจัยไดศกึษาข้ันตอน 
การเขียนจุดประสงคเชิงพฤติกรรม (สงัด  อุทรานนัท,2532 )  เพ่ือจะไดกําหนดวตัถุประสงค
ของการเรียนการสอนชัดเจนขึ้น  และแสดงใหเห็นไดอยางชัดเจนวาผูเรียนสามารถแสดงออกได
ตามจดุประสงคที่กําหนดไว  การกําหนดจดุประสงคเชิงพฤติกรรมจะชวยในการเลือกส่ือการสอน
และจัดกิจกรรมในการเรียนการสอน  นอกจากนี้ยังเปนการกําหนดแนวทางการสรางแบบทดสอบ
ใหครอบคลุมจุดประสงคทีต่องการอีกดวย (บรรพต  สุวรรณประเสริฐ,2544:117 ) 
    โดยหลังจากวเิคราะหเนื้อหาแลว  ผูวิจัยไดกําหนดจดุประสงคตามตาราง
วิเคราะหเนื้อหา โดยแบงเนื้อหาเปนเนื้อหายอยเพื่อใชวัดผลหลังจากที่ผูเรียนเรียนจบในแตละ
หนวย   และวัดผลหลังจากเรียนจบบทเรียน โดยจําแนกประเภทของจุดประสงคทางการศึกษา
ตามแนวคดิของบลูมและคณะ ( Benjamin  S.  Bloom,  1956 อางถึงในบุญชม  ศรีสะอาด, 
2541 : 18-23 ) ที่จําแนกจุดประสงคทางการศึกษา(Taxonomy of Education Objective) เปน 
3 ดาน คือ  ดานพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) หรือดานสติปญญา  ดานจติพิสัย (Affective 
Domain) หรือดานอารมณ-จิตใจ และดานทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) หรือทักษะทาง
กายหรือการปฎิบัต ิ
   ในการพฒันาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชา 263-203 เทคโนโลยี
ทางภาพถายในการศึกษา  เร่ือง การใชอุปกรณในการถายภาพ  ผูวิจัยกําหนดจุดประสงคทางการ
ศึกษาตามแนวคิดของบลูมและคณะ ซึ่งพิจารณาจากเนื้อหาและผูเรียนแลว  กําหนดเปน
จุดประสงคดานดานพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) หรือดานสติปญญา  ดานความรูและ
ความคดิ โดยแบงพฤติกรรมเปน 6 ระดบั เขียนแสดงระดับความซบัซอนไดดังภาพ 
 
 
 
                         
 

                                                                                
  

 
 

                     ต่าํ                                 
 
 

 
 

การประเมินคา 
การสังเคราะห 

การวิเคราะห 

การนําไปใช 
ความเขาใจ 

ภาพประกอบ  14    จาํแนกจุดประสงคทางการศึกษาดานพุทธิพิสัย 6 ระดับตามแนวคิดของบลูม  
                          ที่มา : บุญชม  ศรีสะอาด, 2541 : 18-23 

สูง 

ความรู 

ความสามารถและ 
ทักษะทางปญหา 
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จะเห็นไดวา พุทธิพิสัยทั้ง 6 ระดับนั้นสามารถจัดออกเปน 2 ดาน คอื ดานที ่

เปนความรูหรือสติกับดานทีเ่ปนทักษะทางปญญา  ดานที่เปนทักษะดานปญญา  ประกอบดวย
ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะหและการประเมินคา ซึ่งเปนพฤติกรรมหรือ
สมรรถภาพที่มีความซับซอนสูง สวนดานที่เปนสมรรถภาพที่ซบัซอนต่ําที่สุด อยางไรก็ตามถึงแม
ดานที่เปนความรูหรือความจําจะเปนสมรรถภาพที่ต่าํกวาสมรรถภาพอื่น แตก็เปนพื้นฐานสําหรับ
พฤติกรรมหรือสมรรถภาพอื่นๆที่มีระดับสูงกวา  คลายกับเปนฐานเจดียที่จะขาดไมได แตละ
ประเภทจําแนกออกเปนพฤติกรรมยอยดังนี้ 
  1.  ความรู (Knowledge) เปนความสามรถทางสมองที่จะทรงไวหรือรักษาไวซึ่ง
เร่ืองราวตางๆ ไดแก ความรูในเนื้อเร่ือง ความรูในการดาํเนินการเกี่ยวกับระเบียบแบบแผนการ
จําแนกประเภท กฎเกณฑและวิธีการและความรูรวบยอดในเนื้อเร่ือง ซึ่งจะเปนการสรุปความรู
เก่ียวกับทฤษฎีและหลักวิชา 
  2.  ความเขาใจ (Comprehension) เปนความสามารถในการจับใจความ
ทองเร่ือง ซึ่งไดแก การแปลความ  ตีความและขยายความในเรื่องนัน้  ซึ่งผูที่มีความเขาใจจะตองรู
ความหมายและรายละเอียดยอยๆของเรื่องนั้น  รูความสัมพันธระหวางความรูยอยๆเหลานั้น 
สามารถอธบิายสิ่งนั้นดวยภาษาของตนเองได 
  3.  การนําไปใช (Application) เปนการนาํความรู ทฤษฎี หลักการ ขอเท็จจริง 
ไปแกปญหาใหมที่เกิดขึ้น  ความสามารถนําไปใชเปนการแกปญหา  ซึ่งเปนเรื่องราวหรือ
เหตุการณใหมที่เกิดขึ้น สามารถนําส่ิงที่เปนประสบการณไปแกปญหานั้นๆไดสําเร็จ 
  4.  การวิเคราะห (Analysis) เปนความสามารถในการแยกแยะเรื่องราวใดๆ
ออกเปนสวนยอยวาส่ิงเหลานั้นประกอบกันอยูเชนไร แตละอันคืออะไร มีความเกี่ยวพันกัน
อยางไร อันใดสําคัญมากนอย 
  5.  การสังเคราะห (Synthesis) เปนความสามารถในการประกอบสวนยอยๆให
เขากันไดอยางเปนเรื่องเปนราว โดยการจดัระบบโครงสรางเสียใหมใหมีความเหมาะสมและมี
ประสิทธิภาพยิ่งกวาเดิมซึ่งไดแกการสังเคราะหขอความในการเรียบเรียงขอความใหผูกพันกันเปน
เร่ืองราวโดยใสความคดิเห็นสวนตัว เพ่ือใหไดขอความขอมูลที่กระจางชัด ไดความหมายตาม
ตองการ สังเคราะหแผนงานและสังเคราะหความสัมพันธ 
  6.  ประเมินคา (Evaluation) เปนความสามารถในการตัดสนิใจ ตีราคาโดย
อาศัยเกณฑและมาตรฐานทีว่างไว 
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  การเลือก ดัดแปลงหรือออกแบบ ( Select, Modify or Design  Materials) 
  ในขั้นนีผู้วิจัยไดออกแบบบทเรียนผานเครอืขายอินเทอรเน็ต  โดยการนํา 
กลยุทธในการเรียนการสอนมาใช  ซึ่งนับเปนขั้นตอนหนึ่งที่มีความจําเปนอยางย่ิงเพราะเปน
ข้ันตอนการแนะนาํวิธีเรียนสําหรับผูเรียนแตละคนเพื่อใหไดรับผลสําเร็จในการเรียน  เทคนิคและ
กลยุทธการเรียนการสอนจะไดรับการออกแบบโดยผูเช่ียวชาญเนื้อหา  รวมทั้งนักออกแบบการ
สอนเพราะในสวนนั้นตองมีการตัดสนิใจเกี่ยวกับกลยุทธที่ตองการใชสําหรับงานวิจยัในการพัฒนา
บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต รายวิชา 263-203  เทคโนโลยีทางภาพถายในการศึกษาเรื่อง  
การใชอุปกรณในการถายภาพ  ผูวิจัยไดนาํแนวความคิดของถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2545 : 
111-112 ) มาใชเปนกลยทุธ ซึ่งมี 5 กลยุทธ ไดแก 
      1. กิจกรรมกอนการเรียนการสอน  (Pre - instructional  Activities) 
        ในขั้นกิจกรรมกอนการเรียนการสอน  ส่ิงที่ตองตัดสนิใจ  คือ  วิธกีารในการเรา 
ความสนใจของผูเรียน การแนะนาํวิธีการเรยีนแกผูเรียนรวมทั้งการนําเสนอวัตถุประสงคเชิง 
พฤติกรรมแกผูเรียน 
      2. การนําเสนอเนื้อหา  (Information  Presentation) 
                    สําหรับขั้นนี้มีการกําหนดกลยุทธในการจัดลําดบัและโครงสรางเนือ้หาให
เหมาะสมกับผูเรียน  สามารถเขาถึงเนื้อหาไดอยางยืดหยุนในลักษณะแบบไมตายตัว (Non-
linear)  โดยผูวิจัยไดใชโครงสรางแบบเรียงลําดับ แบบลาํดบัขั้น  และแบบเวบ็ ซึ่งข้ึนอยูกับ
เนื้อหาในแตละหนวยการเรียนรูวามีความเหมาะสมกับโครงสรางแบบใด  ซึ่งในแตละหนวยการ
เรียนรูจะมีลักษณะโครงสรางเปนลําดบัชั้น โดยแตละลําดับชั้นจะมีรายละเอียดของโครงสรางดัง
ภาพตอไปนี ้
          
 
 

   

 
     
      จากทุกๆ ลําดบัชั้นของเนือ้หาสามารถเชื่อมโยงไปยังคําช้ีแจงการเรยีน  
จุดประสงคการเรียนรู  แบบฝกหัดระหวางเรียน  ทรัพยากรเพิ่มเติม Link ที่เก่ียวของ การบาน 

........... 

........... 

เมนูหลัก 

เน้ือหา 2 เน้ือหา 1 เน้ือหา 3 

เน้ือหา เน้ือหา เน้ือหา 

โครงสรางลําดับช้ันที่ 1 

โครงสรางลําดับช้ันที่ 2 

โครงสรางลําดับช้ันที่ 3 

ภาพประกอบ   15    โครงสรางเนื้อหาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
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ติดตอผูสอนและแบบทดสอบหลังเรียน  โดยแตละลําดบัชั้นจะมีรายละเอียดของโครงสราง
ดังตอไปนี ้
    2.1  ลําดบัชั้นที่  1 คือ เมนหูลักของบทเรียนเปนสวนที่ใหผูเรียน
ตัดสนิใจเพื่อเลือกเรียนในหัวขอที่ตองการ  ซึ่งจะเชื่อมโยงไปยังเนื้อหาในลําดบัชั้นที่ 2 ตอไป 
    2.2  ลําดบัชั้นที่  2 เปนสวนของรายละเอียดเนื้อหาท่ีผูเรียนไดเลือกผาน
จากลําดับชั้นที่ 1 อาจจะมีรายละเอียดทั้งหมดของเนื้อหาหรือมีการเชื่อมโยงไปยังเนื้อหาในลําดบั
ช้ันที่ 3 ตอไป 
    2.3  ลําดบัชั้นที่  3  เปนสวนของรายละเอียดเนื้อหาท่ีเปนสวนลึกที่
ผูเรียนไดเรียนผานลําดับชัน้ที่  2  ในชัน้นี้อาจมีการเชื่อมโยงแบบเรยีงลําดับหรือแบบเวบ็  เพ่ือ
ไมใหผูเรียนเกิดความสบัสนและบทเรียนไมใหมีความลึกมากเกินไป  ซึ่งในการออกแบบบทเรียน
ในการวิจัยครัง้นี้จะไมมโีครงสรางเปนรูปแบบตายตัว  ข้ึนอยูกับลักษณะของเนื้อหาในแตละบทวา
มีความเหมาะสมกับโครงสรางแบบใด 
     นอกจากการออกแบบใหผูเรียนสามารถเขาถึงเนื้อหาไดอยางยืดหยุนในลักษณะ
แบบไมตายตวั (Non-linear) ซึ่งผูเรียนสามารถกระโดดไปมาระหวางเนื้อหาท่ีคองการแลว การ
นําเสนอเนื้อหาจะมีการนาํเสนอเนื้อหาแบบ  Interactive  Multimedia คือ ประกอบดวยขอความ  
ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  เสียง  โดยที่ผูเรียนสามารถมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนและไดรับผล
ยอนกลับทนัทขีณะเรียน โดยในแตละสวนซึ่งมีรายละเอียด ดังนี ้
       1.  ขอความ  ใชในสวนของหัวขอ  เมนู  เนื้อหา  การอธิบายภาพและ 
       แบบทดสอบ   จะนาํเสนอในรูปของ  HTML  และกราฟก 
       2.  ภาพนิง่ใชประกอบเนื้อหามีการแสดภาพซึ่งอยูในไฟลประเภท GIF 
                           และ JEPG 
       3.  ภาพเคลื่อนไหวใชประกอบเนื้อหาที่มีการแสดงภาพ การจําลองสถานการณ  
            นําเสนอข้ันตอนตางๆ  อยูในรูป Gif  Animation Flash Movie 
       4.  เสียง  ใชประกอบในภาพเคลื่อนไหว  ปุม  เสียงบรรยาย 
 
     3.  การฝกฝน (Proactive) 
   เปนการจดัใหผูเรียนมีโอกาสฝกฝนความรูไดจากการศกึษาเนื้อหาเพ่ือตรวจสอบ 
ความเขาใจของตัวเอง โดยในบทเรียนจะมีสวนของแบบฝกในแตละหนวยการเรียนรู  คือ แบบ 
ตัวเลือก แบบจับคู แบบถูกผิด Drag and drop  ส่ิงที่สําคัญอยางย่ิงในการฝกฝนคือการจัดใหม ี
ผลยอนกลับ (Feedback)  เก่ียวกับบทเรียนทันที ซึ่งอาจอยูในรูปของขอความแสดงใหผูเรียน
ทราบระดบัความสามารถของตนหลังจากที่ไดศึกษาเนื้อหาแลวโดยไมมีการเก็บคะแนนในแตละ
หนวยการเรียนรู 
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      4.  การวัดผลการเรียนรู  (Assessment  of  Learning  Outcomes)  
        จะเปนการกําหนดรายละเอียดของการวัดผลการเรยีน ซึ่งสามารถชวยผูเรียนใน
การตรวจสอบความสําเร็จของตนเอง  ตามวัตถุประสงคที่ผูสอนกําหนดไวลวงหนา  ซึ่งในหนวย 
การเรียนรูในรายวิชา 263-203 เทคโนโลยีการถายภาพในการศึกษาเรื่อง การใชอุปกรณในการ
ถายภาพ มีการวัดผลการเรียนรู  2 สวนคือ  แบบฝกหัดระหวางเรียน โดยใชในการประเมินผล
หลังเรียนจบเนื้อหายอยและการทดสอบหลังเรียนโดยประเมินผลหลังจากเรียนจบในแตละ
บทเรียน 
     5.  การตดิตามผลและการซอมเสริม 
         สําหรับกลยุทธในขั้นนี ้ผูวิจัยมีการจัดหากิจกรรมการเรียน ซึ่งอยูในรูปของ
การจัดใหม ีWeb Site ที่เก่ียวของกับบทเรียน เนื้อหาบทเรียนสําหรับอานเพิ่มเตมิในรูปแบบของ 
pdf ใหผูเรียน Download อีกทั้งผูเรียนสามารถเชื่อมไปศึกษาแหลงทรัพยากรการเรียนรูดวย
ตัวเอง 
          จากนั้นผูวิจัยไดนําระบบสอนของ ของดิคและคาเรย (Dick and Carey) (อาง
ถึงในทวีศักดิ ์ กาญจนสุวรรณ, 2546 : 377-379 ) มาใชในการออกแบบบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต รายวิชา 263-203 เทคโนโลยีการถายภาพในการศึกษาเรื่องการใชอุปกรณในการ
ถายภาพ  
          นอกจากนี้ผูวิจัยนาํแนวความคดิเกีย่วกับการเรียนการสอนของ กาเย (Gagne, 
1997 อางถึงใน บุญเรือง เนียมหอม, 2540 : 61-63) โดยมีกระบวนการสอน 9 ข้ัน ที่มี
เปาหมายเพื่อมุงใหผูเรียนเชื่อมโยงการจัดสภาพการเรียนการสอนอนัเปนสภาวะภายนอกตัว
ผูเรียนใหมีความสอดคลองกับกระบวนการเรียนรูภายในตัวผูเรียนและสามารถมีปฏิสัมพันธ
ระหวางผูสอนกับผูเรียนหรือระหวางผูเรียนดวยกัน  ชวยใหผูเรียนไดรับความรูใหมๆ ไดอยางมี
ความหมายจากการเชื่อมโยงจากความรูเดมิที่มีอยูและชวยใหผูสอนตรวจผลการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนวาเปนไปตามวัตถุประสงคหรือไม  
 
     การใชสื่อ  (Utilize  Materials)   
     ในการวางแผนการใชส่ือ  ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารที่เก่ียวของเพ่ือเปนการเตรียม    
ความพรอมสําหรับการผลติสื่อใหมีประสิทธิภาพ  ศึกษาวิธีการแนะนาํผูเรียนในการเรียนบทเรียน 
ผานเครือขายอินเทอรเน็ต  รายวิชา 263-203 เทคโนโลยีการถายภาพในการศึกษาเรื่อง  การใช 
อุปกรณในการถายภาพ   นอกจากนี้ผูวิจยัยังวางแผนการในการใชสถานที่สําหรับการทดสอบ 
ประสิทธิภาพของสื่อที่ใชในการทดลองแบบหนึ่งตอหนึง่  การทดลองกลุมยอยและการทดลอง 
ภาคสนาม 
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     การกําหนดการตอบสนองของผูเรียน  (Require  Learner  Response)   
     การกําหนดการตอบสนองของผูเรียน  เปนการใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียน
โดยเฉพาะอยางย่ิงการเรียนบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเปนการเรียนแบบไมจํากัดเวลา
และสถานที่  เปดโอกาสใหผูเรียนเขาสูบทเรียนไดเมื่อมีความพรอม  อีกทั้งยังมีคุณสมบัติในการ
สรางการมีสวนรวมในการเรียนใหกับผูเรียน  ไมวาจะอยูในรูปแบบกระดานถาม-ตอบ  หอง
สนทนา  อภิปรายประเด็นที่นาสนใจหรือแมแตการตอบจดหมายทาง E-mail  นับเปนการสราง
ปฏิสัมพันธในการเรียนระหวางผูสอนกับผูเรียนหรือระหวางผูเรียนดวยกัน 
 
    การประเมินผล  (Evaluation)   
     ในการประเมินผลสําหรับบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่องการใชอุปกรณ
ในการถายภาพ รายวิชา 263-203 เทคโนโลยีทางภาพถายในการศึกษา ผูวิจัยกําหนดการ
ประเมินเปน  2  ชวง  กําหนดการประเมินระหวางเรียนและการประเมินหลังเรียน  เพ่ือผูวิจัยนํา
ผลที่ไดมาหาประสิทธิภาพของบทเรียนตอไป 
     ซึ่งข้ันตอนการวางแผนการพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
 ทั้งหมดที่กลาวมาสามารถเขียนเปนแผนภาพไดดังนี้ 
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ภาพประกอบ  16    ข้ันตอนการวางแผนการพัฒนาบทเรียนผานเครอืขายอินเทอรเน็ต 

                                 เร่ือง  การใชอุปกรณในการถายภาพ 
 
3.  สรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต    
 
         การสรางบทเรียนผานเครอืขายอินเทอรเน็ต  รายวิชา 263-203 เทคโนโลยีทาง
ภาพถายในการศึกษา  เร่ือง การใชอุปกรณในการถายภาพ มีข้ันตอนดังนี ้ 
     3.1  เขียนแผนการสอนและใหอาจารยที่ปรึกษาและผูเช่ียวชาญดาน
เนื้อหาตรวจสอบความถูกตองดานตางๆอีกครั้งหนึ่ง เชนความถูกตอง ความเหมาะสมในดาน
เนื้อหา การกําหนดเปาหมายการสอน จุดประสงคเชิงพฤติกรรม วิธีการประเมินผล องคประกอบ
ของบทเรียน และดานอื่นๆ เพ่ือนําขอเสนอแนะทีไ่ดมาแกไขปรับปรุง 

การวิเคราะหลักษณะผูเรียน 

การกําหนดวัตถุประสงค 

การเลือก ดัดแปลงหรือออกแบบ 

การใชส่ือ 

กําหนดการตอบสนองของผูเรียน 

การประเมินผล 

 

วิเคราะหลักษณะผูเรียนระดับอุดมศึกษา 

ประเมินผลระหวางเรียนและหลังเรียนเพ่ือหา
ประสิทธิภาพตามเกณฑ 

กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค 
รวบรวมขอมูล 
วิเคราะหเน้ือหาจากเอกสาร 
กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

ออกแบบบทเรียน 
กําหนดกลยุทธการสอน 

วางแผนการใชส่ือ 

สรางการมีสวนรวมในการเรียน 



 
 

 

 89

 

     3.2  เขียนผังงาน (Flow Chart) 
    ผูวิจัยไดออกแบบผังงานโดยใชโครงสรางของเว็บไซตตามแนวคดิของลินช
และฮอรตนั (Lyned and Hoyton, 1999 อางถึงใน ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2545 : 127-
135) โดยโครงสรางที่นํามาใชคือ  แบบเรียงลําดับ  (Seguential Structure) แบบลําดบัขั้น  
(Hierarchical  Structure)  และโครงสรางแบบใยแมงมมุ  (Web Structure)  ซึ่งแตละโครงสราง
ผูวิจัยไดพิจารณาตามความเหมาะสมของเนื้อหาและการเชื่อมโยงเนื้อหา และติดตั้งผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตของภาควิชาเทคโนโลยีการศกึษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  
วิทยาเขตปตตานี  ที่ใหผูเรียนเรียนรูผานแหลงการเรียนรูที่หลากหลาย  สรางองคความรูใหมดวย
การปฏิสัมพันธใหมระหวางผูเรียนกับผูสอน ผูเรียนกับผูเรียนดวยกัน ผูเรียนกับสื่อการเรียนรู
รูปแบบตางๆ เปนการสรางชุมชนของผูเรียนและผูรู (Community of Learners & Scholars)  
ผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต จากนัน้นาํผังงานที่ออกแบบไวใหอาจารยที่ปรึกษาและ 
ผูเช่ียวชาญตรวจสอบความถูกตองและ ความสามารถ   ในการเชื่อมโยง  โครงสรางของเว็บไซต  
มีรายละเอียดดังนี ้
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     3.3  จัดทําสตอรีบอรด (Story Board) เพ่ือชวยในการสรางแบบกาํหนด
โครงสรางของขอมูลในการนาํเสนอขอความ  ภาพ  รวมทั้งส่ือในรูปแบบมัลติมีเดียลงบนกระดาษ  
เพ่ือใหการนําเสนอขอความและสื่อในรูปแบบตางๆเหลานี้เปนไปอยางเหมาะสมบน
จอคอมพิวเตอร  สตอรีบอรดซึ่งจะเปนตวันําเสนอเนื้อหาและลักษณะการนําเสนอ  ข้ันตอนการ
สรางสตอรีบอรดจะรวมไปถงึการเขียนสคริปต (สคริปตในที่นีค้ือเนื้อหาขอความในบทเรียน ) ที่
ผูเรียนจะไดเห็นบนหนาจอ  ซึ่งไดแก  เนือ้หา  ขอมูล  คําถาม  ผลยอนกลับ  คําแนะนาํ  คํา
ช้ีแจง  ขอความเรียกความสนใจ  ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2541 : 
32)  จากนัน้จะนํา สตอรีบอรดที่ผูวิจัยจดัทําเสนออาจารยที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความถูกตอง
ของเนื้อหา  การใชภาษา การใชภาพประกอบ  การเชื่อมโยงและสวนประกอบอื่นๆแลวนํามา
ปรับปรุงแกไข 
        3.4  นําสตอรีบอรดที่ปรับปรุงแกไขแลว  เสนอใหผูเช่ียวชาญทางดาน
เทคโนโลยีการศึกษา  จาํนวน  3  คน  เพ่ือตรวจสอบความถูกตองและความเหมาะสมของเนื้อหา 
    3.5  สรางบทเรียนผานเครอืขายอินเทอรเน็ตตามสตอรี่บอรด (Story 
Board) ที่   สรางไว   
       3.6  นําบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเนต็รายวิชา 263-203 เทคโนโลยี
ทางภาพถายในการศึกษา เร่ือง การใชอุปกรณในการถายภาพที่สรางเสร็จแลวใหอาจารยที่ปรึกษา
ตรวจสอบและนําขอเสนอแนะที่ไดมาแกไขปรับปรุงแกไข 
        3.7  หลังจากปรับปรงุแกไขตามขอเสนอแนะของอาจารยที่ปรึกษาแลว  
จึงนําบทเรียนเสนอใหผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา  ประเมินคณุภาพของบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ต  รายวิชา 263-203 เทคโนโลยีทางภาพถายในการศึกษาเรือ่ง  การใช
อุปกรณในการถายภาพ เพ่ือจะนํามาปรับปรุงใหดีย่ิงข้ึน  ซึ่งจะใหผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพของ
บทเรียนในดานตางๆ ไดแก สวนนาํของบทเรียน เนื้อหา  การใชภาษา  การออกแบบปฏิสัมพันธ  
การใชภาพประกอบ  การออกแบบทศิทางภายในบทเรยีน จากนั้นนําผลที่ไดจากการประเมิน
คุณภาพบทเรยีนของผูเช่ียวชาญหา  คาเฉล่ียและคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
     ซึ่งข้ันตอนการสรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การใชอุปกรณใน
การถายภาพ ที่กลาวมาทั้งหมดสามารถเขยีนแสดงเปนแผนภาพไดดงันี้ 
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ภาพประกอบ  18 ข้ันตอนการสรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

                                        เร่ืองการใชอุปกรณในการถายภาพ 

ผาน

ไมผาน

ผาน

ไมผาน

ผาน

ไมผาน

ผาน

ไมผาน

ไมผาน

ผาน

เขียนแผนการสอน 

อาจารยที่ปรึกษาและ 
ผูเช่ียวชาญตรวจสอบ 

เขียนผังงาน 

ผล 

อาจารยที่ปรึกษาและ 
ผูเช่ียวชาญตรวจสอบ 

ผล 

เขียน Story Board 

อาจารยที่ปรึกษาและ 
ผูเช่ียวชาญตรวจสอบ 

ผล 

สรางบทเรียน 

อาจารยที่ปรึกษา 

ผล 

ผูเช่ียวชาญประเมิน 

ผล 

บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

 

ปรับปรุงแกไข 

 

ปรับปรุงแกไข 

 

ปรับปรุงแกไข 

 

ปรับปรุงแกไข 

 

ปรับปรุงแกไข 
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    4.  การทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง   
      เปนการทดลองใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต รายวิชา263-203 
 เทคโนโลยีทางภาพถายในการศึกษา  เร่ือง การใชอุปกรณในการถายภาพ  เพ่ือตรวจสอบ
ขอบกพรองในดานตางๆโดยผูเรียน  ซึ่งผูวิจัยไดนําบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง การ
ใชอุปกรณในการถายภาพ  ไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง  จํานวน  3  คน  จําแนกเปนกลุม
ตัวอยางที่มีผลการเรียนต่ํา ปานกลางและสูง  โดยผูวิจัยอธิบายถึงจุดประสงคของการทดลองใช
บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  แนะนําการใชเครื่องคอมพิวเตอรและวิธีการเรียนจาก
บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง  การใชอุปกรณในการถายภาพ  จากนั้นใหผูเรียนเรียน
จากบทเรียนและใหผูเรียนตอบแบบสอบถามความคิดเหน็เกี่ยวกับบทเรียน  
    5.  ผูวิจัยนาํผลที่ไดจากการประเมินในขั้นของการทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่งมา
เปนขอมูลในการปรับปรุงแกไขบทเรียนและนําไปทดลองในขั้นของการทดลองแบบกลุมยอย 
    6.  การทดลองแบบกลุมยอย   
        เปนการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง  
การใชอุปกรณในการถายภาพ  โดยการนําบทเรียนทีท่ําการปรับปรงุแลวในขั้นการทดลองแบบ
หนึ่งตอหนึ่งไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางจํานวน  9  คน จาํแนกเปนกลุมตัวอยางที่มีผลการเรียน
ต่ํา  ปานกลางและสูง โดยผูวิจัยอธิบายจดุประสงคของการทดลองใชบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต  แนะนาํการใชเครื่องคอมพิวเตอรและวิธีการเรียนจากบทเรียนผานเครอืขาย
อินเทอรเน็ตเรื่อง  การใชอุปกรณในการถายภาพ  หลังจากนั้นใหกลุมตัวอยางเรียนจากเนื้อหา
ยอยพรอมกับทําแบบฝกหัดซึ่งจะอยูทายเนื้อหายอย  เมื่อกลุมตัวอยางเรียนจบบทเรียนใหกลุม
ตัวอยางทําแบบทดสอบหลังเรียนและนําผลที่ไดมาหาประสิทธิภาพบทเรียนขั้นตนตามเกณฑการ
หาประสิทธภิาพส่ือมัลติมีเดยีของเยาวลักษณ เตียรณบรรจง และคณะ (2544 : 162)  ที่จะชวย
ใหผูที่ใชส่ือมคีวามมั่นใจวาจะเกิดประโยชนตอผูเรียนจริงเมื่อใชส่ือนั้นแลว  นอกจากนี้ใหผูเรียน
ทําแบบสอบถามความคิดเหน็เกี่ยวกับบทเรียนและนําผลที่ไดไปเปนขอมูลสําหรับ  ปรับปรุงแกไข
บทเรียนและหาประสิทธภิาพตามเกณฑ 80/80 
    7.  นาํผลการทดลองในขั้นตอนการทดลองกลุมยอยมาปรับปรุงแกไขบทเรียน
ผานเครือขายอินเทอรเน็ตแลวนําไปใชจรงิสําหรับการทดลองภาคสนาม 
    8.  การทดลองภาคสนาม   
       เปนการทดลองเพื่อหาประสิทธภิาพและศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน
จากการเรียน  โดยใชบทเรียนผานเครอืขายอินเทอรเน็ต ในรายวิชา 263-203 เทคโนโลยีทาง
ภาพถายในการศึกษา  เร่ือง การใชอุปกรณในการถายภาพ  โดยผูวจิัยไดนําบทเรียนไปทดลองกับ
กลุมตัวอยางจาํนวน 30  คน ผูวิจัยอธบิายถึงจุดประสงคของการทดลองใชบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต แนะนาํวิธีการเรียนจากบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง  การใชอุปกรณใน
การถายภาพ หลังจากนั้นใหนักศึกษาเรียนจากบทเรียนและทําแบบฝกหัดระหวางเรียน  เมื่อเรียน
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จนจบบทเรียนใหทําแบบทดสอบหลังเรียนและแบบสอบถามความพงึพอใจในการเรียนจาก
บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต รายวิชา263-203 เทคโนโลยีทางภาพถายในการศึกษา เร่ือง 
การใชอุปกรณในการถายภาพ  จากนั้นผูวิจัยจึงนําคะแนนทีไ่ดไปหาประสิทธภิาพตามเกณฑ  
80/80  ในการหาประสิทธภิาพสื่อมัลติมเีดียของเยาวลักษณ เตียรณบรรจง และคณะ (2544 : 
162) วิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางเรียนและหลังเรียนและหาคาเฉล่ียและคาความ
เบี่ยงเบนมาตรฐานจากแบบสอบถามความพึงพอใจเกี่ยวกับบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเนต็ 
    9.  ปรับปรุงบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  รายวชิา 263-203 เทคโนโลยี
ทางภาพถายในการศึกษา เร่ือง  การใชอุปกรณในการถายภาพ  ตามผลที่ไดจากการทดลอง
ภาคสนามเพือ่ความพรอมของบทเรียนในการ  นําไปใชตอไป 
    10.  ตรวจสอบความเรียบรอยของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเนต็และเอกสาร
ที่เก่ียวของเพ่ือใชในกระบวนการเรียนการสอนและการวิจัยตอไป 
   โดยสรุปภาพรวมขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเนต็และการ
สรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียน และแบบสอบถามความคิดเหน็เกียวกับบทเรียน ตลอดจน
แบบวดัความพึงพอใจ สามารถสรุปแสดงเปนแผนภาพไดดังนี ้
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ภาพประกอบ  19     กระบวนการพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
      เร่ือง การใชอุปกรณในการถายภาพ 

ผาน

ไมผาน 

ไมผาน

ผาน 

ไมผาน ปรับปรุงแกไข 

ผาน ไมผาน ปรับปรุงแกไข 

ผาน

ผูเช่ียวชาญประเมิน โดยใชแบบประเมนิคุณภาพคุณภาพ

ผล ปรับปรุงแกไข 

บทเรียนผานเครือขายฯ 

ใชแบบประเมินคุณภาพ 
บทเรียน 

ก 

ศึกษาเอกสารการประเมนิ 

เลือกแบบประเมินของเยาวลักษณ เตียรณบรรจง 

สรางคําถามใหสอดคลองกับบทเรียน 

ผูเช่ียวชาญตรวจสอบ 

ผล ปรับปรุงแกไข 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียน 

ไมผาน

ผาน

ทดลองครั้งที่ 1 

บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  
เรื่อง การใชอุปกรณในการถายภาพ ที่มีประสิทธิภาพ 

ทดลองครั้งที่ 2

ปรับปรุงแกไข 

ทดลองครั้งที่ 3

ใชแบบวัดความพึงพอใจ 

ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการวัดทัศนคติ 

สรางแบบวัดความพึงพอใจ 
เก่ียวกับบทเรียน 

ผูเช่ียวชาญตรวจสอบ 

ผล ปรับปรุงแกไข 

แบบวัดความพึงพอใจ 

ผาน 

ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการเขียนแบบสอบถาม 

สรางขอคําถาม 

ผูเช่ียวชาญตรวจสอบ 

แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับ 
บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  
เรื่อง  การใชอุปกรณในการถายภาพ 

ไมผาน ผล ปรับปรุงแกไข 

ใชแบบสอบถามความคิดเห็น 
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เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 
     การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย ซึ่งประกอบดวย 
      1.  เครื่องมือที่ใชในการพัฒนาบทเรียน 
          1.1  ดานอุปกรณ  ประกอบดวย  คอมพวิเตอรที่ทันสมัย ใชงานไดใน
ปจจุบนั อาท ิเชน มีหนวยประมวลผลกลาง  Intel  Pentium 4  มี  Ram  256  MB เปนอยาง
นอย  มี ระบบปฏิบตัิการ  Microsoft  Windows  XP และมีระบบมลัตมิีเดีย 

          1.2  ดานซอฟแวรที่ใชสรางบทเรียนประกอบดวย 
         1.2.1  โปรแกรมที่ใชสรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตที่
สามารถนําเสนอภาพ เสียงและภาพเคลื่อนไหวไดดี เชนโปรแกรม Microsoft Word, Microsoft  
PowerPoint, Adobe Acrobat, Macromedia Dreamweaver MX ,Macromedia Flash MX 
      1.2.2  โปรแกรมตกแตงภาพกราฟกอ่ืนๆเชน  Adobe  
PhotoShop 7.0, CorelDRAW 11  
   2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปนแบบทดสอบปรนัย  
ชนิด 5 ตัวเลือก ที่ไดจากตารางวิเคราะหหลักสูตร 
           3.  แบบประเมนิคณุภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง การใช
อุปกรณในการถายภาพเปนแบบประเมินที่ประยุกตจากแบบประเมินคุณภาพส่ือมัลติมีเดียเพือ่
การศึกษาของเยาวลักษณ  เตียรณบรรจง และคณะ (2544 : 162) โดยมีลักษณะเปนแบบ
มาตราสวน 5 ระดับ  ซึ่งจะใชเปนแบบประเมินเพื่อใชในการสอบถามความคดิเห็นสําหรับ
ผูเช่ียวชาญโดยใหผูเช่ียวชาญเปนผูประเมินคุณภาพของบทเรียนที่ผูวิจัยสรางข้ึน 
           4.  แบบสอบถามความคิดเหน็เกี่ยวกบับทเรียนเรื่อง  การใชอุปกรณในการ
ถายภาพ ใชสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนเกี่ยวกับบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  โดยใช
ในข้ันของการทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่งและการทดลองกลุมยอยเพื่อเปนแนวทางในการปรับปรุง
แกไขใหสอดคลองกับผูเรียน 
           5.  แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนเกี่ยวกับบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเรื่อง การใชอุปกรณในการถายภาพ   ใชในการทดลองแบบภาคสนาม 
 
การสรางเครื่องมือในการวิจัย 
 
     1.  การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์
        การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  ผูวจิัยไดดําเนินการตามขั้นตอน  ดังนี ้
        1.1  ศึกษาและวิเคราะหเนื้อหาเก่ียวกับการใชอุปกรณในการถายภาพ   
                 1.2  สรางตารางวิเคราะหหลักสูตร  แสดงความสัมพันธระหวางเนื้อหา 
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         และจดุประสงคเชิงพฤติกรรม  
                            1.3  ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการเขียนแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ  
(Multiple  choice)  เพ่ือความถูกตองในการเขียนขอคําถามและตัวเลอืก 

      1.4  เขียนแบบทดสอบระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  ซึ่งเปน 
แบบทดสอบปรนัย  5 ตัวเลือก  โดยใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่ตั้งไว  นํา 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สรางเสร็จแลวใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาจาํนวน  4  คน 
และผูเช่ียวชาญดานวดัผลและประเมินผล จํานวน 1  คน  ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 
(Content Validity) ซึ่งผูเช่ียวชาญจะวิเคราะหโดยใชตารางวิเคราะหหลักสูตรเปนเกณฑในการ 
พิจารณา โดยใชหลักเกณฑในการกําหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี ้(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540 :  
117) 
     +1   หมายถึง แนใจวาขอคําถามสอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไว 
       0   หมายถึง ไมแนใจวาขอคําถามสอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไว 
      -1  หมายถึง      แนใจวาขอคําถามไมสอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไว 

      1.4.1  หาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจดุประสงค
เชิงพฤติกรรมจากผลการพิจารณาของผูเช่ียวชาญแตละคน  

           1.4.2  คดัเลอืกขอสอบที่ผูเช่ียวชาญไดพิจารณาแลวเหน็วา
สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  ซึ่งขอสอบที่จะนําไปตองมีคาความสอดคลองระหวาง
ขอสอบกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมมากกวาหรือเทากับ 0.50 ตามแนวความคดิของโรวิเนลลี
และแฮมเบิลตัน  (Rovinelli and Hambleton, อางถึงในบุญชม  ศรีสะอาด, 2535 : 60-61)  

    1.5  นําแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผานการคัดเลือกแลวไป
ทดสอบกบันักศึกษาท่ีไมใชกลุมตัวอยาง  ซึง่เปนนักศึกษาที่เคยเรียนรายวิชา 263-203 
เทคโนโลยีทางภาพถายในการศึกษา  เร่ือง  การใชอุปกรณในการถายภาพมาแลว  จํานวน 30 
คน  
                   1.6  นําผลทีไ่ดจากการทดสอบนักศึกษา  จํานวน 30 คน มาตรวจให
คะแนนโดยขอที่ตอบถูกให  1  คะแนน  ขอที่ตอบผดิหรือไมตอบให  0  คะแนน  จากนัน้จึง
วิเคราะหหาคาความยาก (Difficulty)  และคาอํานาจจําแนก  (Discrimination)  ของขอสอบ 
แตละขอโดยใชเทคนิค 27 % (Gronlund  and  Linn, 1990 : 249) และคดัเลือกขอสอบที่มีคา
ความยากตั้งแต 0.20-0.80 และมีคาอํานาจจาํแนก 0.20 ข้ึนไป (พวงรัตน ทวีรัตน, 2540 : 
129-130)  

    1.7  นําขอสอบที่ผานการหาคาความยากและคาอํานาจจําแนกตามเกณฑ
ที่กําหนดไวไปทดสอบกบันกัศึกษาท่ีเคยเรียนวิชา 263-203 เทคโนโลยีทางภาพถายใน
การศึกษาเรื่อง  การใชอุปกรณในการถายภาพ มาแลว  จํานวน 30 คน และนําผลทีไ่ดจากการ
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ทดสอบนักศึกษา มาหาคาความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบโดยใชสูตร KR-20 ของ 
คูเดอร-ริชารดสัน (Popham, 1981 : 143)  แลวจึงนําไปใชเปนเครือ่งมือในการวจิัยครั้งนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบ  20    ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ของบทเรียนผานเครือขาย  
                          อินเทอรเน็ต   เร่ืองการใชอุปกรณการถายภาพ 

ผาน

สรางตารางวิเคราะหหลักสูตร 

ศึกษาเอกสารการเขียนแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 

เขียนแบบฝกหัดระหวางเรียนและ 
แบบทดสอบหลังเรียน แบบปรนัย 5 ตัวเลือก 

หาคาความเช่ือม่ันใชสูตร KR-20 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ปรับปรุงแกไข 
ไมผาน

ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาจากผูเช่ียวชาญ 
หาคาดัชนีความสอดคลอง 

ผล

หาคาความยากและคาอํานาจจําแนก 

ทดสอบกับนักศึกษาที่ไมใชกลุมตัวอยาง 30 คน 

ทดสอบกับนักศึกษาที่ไมใชกลุมตัวอยาง 30 คน 

ศึกษาเนื้อหา เรื่องการใชอุปกรณในการถายภาพ 
จากหนังสือและเอกสารตางๆ 
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   2.  การสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรยีนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  
      การสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรยีนผานเครือขายอินเทอรเนต็เรื่อง  การใช
อุปกรณในการถายภาพ ผูวจิัยไดกําหนดขั้นตอน ดังนี ้
     2.1  ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการประเมินสื่อการสอน  
     2.2  กําหนดคุณลักษณะในดานตางๆของสื่อที่ตองการประเมินโดยผูวิจัยไดนํา
เกณฑการประเมินคุณภาพส่ือมัลติมีเดียเพื่อการศึกษาของเยาวลักษณ เตียรณบรรจง และคณะ 
(2544 : 162) 
     2.3  ปรับปรุงแบบประเมนิคุณภาพดังกลาวขางตน มาประยุกตใชโดยเลือกขอ
คําถามที่มคีวามสอดคลองกับการประเมินบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง การใชอุปกรณ
ในการถายภาพ 
     2.4  สรางขอคําถามในแบบประเมนิใหตรงกับคุณลักษณะที่ตองการประเมินมี
ลักษณะเปนมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) มีระดับการประเมิน 5 ระดับ  โดยให
ความสําคัญดงันี้ คุณภาพดีมาก  5 คะแนน 
    คุณภาพด ี  4 คะแนน 
    คุณภาพปานกลาง  3 คะแนน 
    คุณภาพพอใช  2 คะแนน 
     คุณภาพควรปรับปรุง 1 คะแนน 

 
       และนําแบบประเมินที่สรางเสร็จแลวใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาและเทคโนโลยี
การศึกษาตรวจสอบ  โดยเกณฑการยอมรับคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  
รายวิชา263-203เทคโนโลยีทางภาพถายในการศึกษาเรื่อง การใชอุปกรณในการถายภาพ จะ
พิจารณาจากคาเฉล่ีย  คําถามในแตละขอ  หากขอใดไดคาเฉล่ีย  “ดี”  ถึง  “ดีมาก” จึงจะ 
ยอมรับ  นอกจากนัน้คาเฉล่ียรวมจะตองไมต่ํากวาเกณฑ    “ดี”  มีเกณฑการกําหนดคาเฉล่ียดังนี ้
(ไชยยศ  เรืองสุวรรณ, 2533 : 138) 
     คะแนน  4.50 - 5.00  หมายถึง    คณุภาพอยูในระดับดีมาก 
     คะแนน  3.50 - 4.49  หมายถึง    คณุภาพอยูในระดับด ี
     คะแนน  2.50 - 3.49  หมายถึง    คณุภาพอยูในระดับปานกลาง 
     คะแนน  1.50 - 2.49  หมายถึง    คณุภาพควรปรับปรุง 
     คะแนน  1.00 - 1.49  หมายถึง    คณุภาพควรปรับปรุงอยางย่ิง 
 
    2.5  เมื่อไดขอคําถามทั้งหมดแลวจึงนาํไปสรางแบบประเมินฉบบัจริงและนําไปใช 
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ภาพประกอบ  21   การสรางแบบประเมนิคุณภาพบทเรยีนผานเครือขายอินเทอรเนต็   
              เร่ือง การใชอุปกรณในการถายภาพ 
 
     3.  แบบสอบถามความคดิเห็นของนักศึกษาเกี่ยวกบับทเรียนผานเครือขาย 
                        อินเทอรเน็ตเรื่อง การใชอุปกรณในการถายภาพ    
          เปนแบบสอบถามความคิดเหน็ของนักศึกษาเกี่ยวกับบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต  เร่ือง การใชอุปกรณในการถายภาพ  โดยผูวิจัยนําขอคิดเห็นและขอเสนอแนะทีไ่ด
จากการสอบถามไปปรับปรุงแกไขบทเรียนใหสอดคลองกับความตองการของผูเรียนมากที่สุด  ซึง่
มีข้ันตอนในการดําเนินการดังนี ้

   3.1  ศึกษาเอกสารในการเขยีนแบบสอบถาม 
   3.2  เขียนขอคําถามเพื่อสอบถามความคดิเห็นของผูเรียน เปน 

แบบสอบถามปลายปดและปลายเปด  จาํนวน  48  ขอ แบบสอบถามปลายปดผูวจิัยไดเลือกใช
แบบมาตรสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดบัตามแบบของลิเคิรท  (อางถึงใน พวงรัตน  
ทวีรัตน, 2540 : 107) ดังนี้ 

ผาน 

ศึกษาเอกสารเกีย่วกับการประเมนิสื่อการสอน

เลือกแบบประเมนิคุณภาพสื่อมลัติมีเดยีของเยาวลักษณ เตียรณบรรจงและคณะ 

กําหนดคุณลกัษณะดานตางๆ ของสื่อที่ตองการประเมิน

สรางขอคําถามโดยใชเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอนิเทอรเน็ต 
เรื่อง การใชอุปกรณในการถายภาพ 

ผล ปรับปรุงแกไข 
ไมผาน

ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ 
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    มีความเห็นดวยมากที่สุด    5 คะแนน 
    มีความเห็นดวยมาก  4 คะแนน 
    มีความเห็นดวยปานกลาง  3 คะแนน 
    มีความเห็นดวยนอย    2 คะแนน  
    มีความเห็นดวยนอยที่สุด   1 คะแนน 
       โดยเกณฑการยอมรับความคิดเหน็ของผูเรียนจะพิจารณาจากคาเฉล่ียของขอ
คําถามแตละขอ แลวนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑในการแปลความหมายคาเฉล่ีย  ขอใดมีคาเฉล่ีย
ในระดบั “เห็นดวยมาก”  ถึง  ”เห็นดวยมากที่สุด”  จงึจะถือวาผูเรียนมีความเห็นดวยในขอ
คําถามนั้นๆ ซึ่งผูวิจัยไดกําหนดคาเฉล่ีย (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535 : 163) ดังนี ้
      คะแนน  4.51 - 5.00  แปลความหมายวา  มคีวามเห็นวาบทเรยีนมีคุณภาพดีมาก 
      คะแนน  3.51 - 4.50  แปลความหมายวา  มคีวามเห็นวาบทเรยีนมีคุณภาพด ี 
      คะแนน  2.51 - 3.50  แปลความหมายวา  มคีวามเห็นวาบทเรยีนมีคุณภาพปานกลาง  
      คะแนน  1.51 - 2.50  แปลความหมายวา  มคีวามเห็นวาบทเรยีนมีคุณภาพต่ํา 
      คะแนน  1.00 - 1.50  แปลความหมายวา  มคีวามเห็นวาบทเรยีนมีคุณภาพต่ํามาก 
      3.3 ใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบความเหมาะสมของลักษณะที่ตองการศึกษา 
ความเหมาะสมของภาษาทีใ่ช  ตลอดจนลกัษณะการตอบกับขอความที่สรางข้ึนวาสอดคลองกัน
หรือไมเพียงใด  
      3.4 นําขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญเพื่อปรับปรุงแกไขแบบสอบถามความ
คิดเห็นและนาํไปใชจริงในการทดลองขั้นของการทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่งและการทดลอง
ภาคสนาม 
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ภาพประกอบ  22    การสรางแบบสอบถามความคิดเหน็เกี่ยวกับบทเรียนผานเครือขาย 
                          อินเทอรเน็ต   เร่ือง การใชอุปกรณในการถายภาพ 

 
     4.  แบบสอบถามความพงึพอใจของนักศึกษาตอบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเรื่อง  การใชอุปกรณในการถายภาพ 
     สําหรับแบบสอบถามความพึงพอใจ  รายวิชา 263-203 เทคโนโลยีทางภาพถาย
ในการศึกษาเรื่อง การใชอุปกรณในการถายภาพของนักศึกษาใชแบบสอบถามปลายปด จาํนวน  
22  ขอ  เพ่ือใหนักศึกษาไดแสดงความพึงพอใจเกี่ยวกับบทเรียน  ดานการออกแบบ  ดานการ
นําเสนอเนื้อหา  ดานกิจกรรมการเรียนรูไดอยางเต็มที่ แลวนําผลจากความคดิเห็นของนักศึกษา
ไปวิเคราะหเพ่ือนํามาเปนแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  
โดยมีข้ันตอนในการสรางดงันี้ 

   4.1  ศึกษาเอกสารในการวดัความพึงพอใจ  เพ่ือสอบถามความพึงพอใจ 
ของผูเรียนที่มีตอบทเรียน  ในรายวิชา 263-203 เทคโนโลยีทางภาพถายในการศึกษาเรื่อง  
การใชอุปกรณในการถายภาพซึ่งผูวิจัยไดเลือกใชมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale)  
5  ระดบั ตามแบบของลิเคิรท ดังนี ้
     ความพึงพอใจระดับมากทีสุ่ด   5 คะแนน 
    ความพึงพอใจระดับมาก  4 คะแนน 
    ความพึงพอใจระดับปานกลาง 3 คะแนน 
    ความพึงพอใจระดับนอย    2 คะแนน  

ผาน

ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการเขียนแบบสอบถาม 

สรางขอคําถามความคิดเห็นเก่ียวกับบทเรียน 

ผูเช่ียวชาญตรวจสอบ 

แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับ 
บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง  การใชอุปกรณในการ



ผล ปรับปรุงแกไข 
ไมผาน
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    ความพึงพอใจระดับนอยที่สุด  1 คะแนน 
     โดยเกณฑในการพิจารณาคาเฉล่ียใชวิธกีารเปรียบเทียบกับเกณฑในการแปล 
ความหมายคาเฉล่ีย  ดังนี้  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535 : 163) 
   คะแนน 4.51 - 5.00   แปลความหมายวา มีความพึงพอใจมากที่สุด 
   คะแนน 3.51 - 4.50   แปลความหมายวา มีความพึงพอใจมาก 
   คะแนน 2.51 - 3.50   แปลความหมายวา มีความพึงพอใจปานกลาง 
   คะแนน 1.51 - 2.50   แปลความหมายวา มีความพึงพอใจนอย 
   คะแนน 1.00 - 1.50   แปลความหมายวา มีความพึงพอใจนอยที่สุด 
    4.2  สรางขอความใหครอบคลุมคุณลักษณะที่สําคัญๆของสิ่งที่ตองการ
ศึกษาใหครบถวน  
    4.3  นําแบบวดัความพึงพอใจที่สรางข้ึนใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบความ
เหมาะสมของลักษณะที่ตองการศึกษา  ความเหมาะสมของภาษาที่ใชตลอดจนลักษณะการตอบ
กับขอความทีส่รางข้ึนวาสอดคลองกันหรอืไมเพียงใด  
    4.4  นําขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญเพื่อปรับปรุงแกไขแบบวดัความพึง
พอใจและนาํไปใชจริงในการทดลอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
              ภาพประกอบ 23   การสรางแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาตอบทเรียน 
                                      ผานเครือขายอินเทอรเนต็เรื่อง  การใชอุปกรณในการถายภาพ 

ผาน

ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการสอบถามความพึงพอใจ 

สรางแบบสอบถามความพึงพอใจเกี่ยวกับบทเรียน 

ผูเช่ียวชาญตรวจสอบ 

แบบสอบถามความพึงพอใจเกี่ยวกับบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเรื่อง  การใชอุปกรณในการถายภาพ 

ผล 

ไมผาน

ปรับปรุงแกไข 
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วิธีเก็บรวบรวมขอมูล 
 
     ผูวิจัยเปนผูดําเนนิการเกบ็รวบรวมขอมูลดวยตนเอง โดยไดดาํเนินการตามลาํดบั 
ข้ันตอนดังตอไปนี ้
     1. ขั้นเตรียมการทดลอง 
     ในขั้นนี้จะเปนการเตรียมเครื่องมือที่ผูวิจัยจะใชในการทดลอง  ซึ่งประกอบดวย 
บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  รายวชิา 263-203 เทคโนโลยีทางภาพถายในการศึกษาเรื่อง  
การใชอุปกรณในการถายภาพ  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน  แบบสอบถามความ
คิดเห็นเกี่ยวกบับทเรียนและแบบสอบถาม  ความพึงพอใจของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเนต็
สําหรับนักศึกษา  

   1.1  ขออนุญาตใชหองคอมพิวเตอร 
   1.2  ติดตอขออนุญาตครูผูสอนกลุมตัวอยางและตดิตอกลุมตัวอยาง 

ที่จะทดลองเพื่อนัดหมายวนั  เวลาและสถานที ่
    1.3  เตรียมความพรอมของหองที่ใชในการทดลองและเครื่อง
คอมพิวเตอร   ซึ่งผูวิจัยกําหนดใหนักศึกษา 1 คน ตอ เครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่อง 
 
     2. ขั้นดําเนินการ 
     ผูวิจัยไดดําเนินการในขั้นของการทดลอง  ดังนี ้

   2.1  แนะนาํจดุประสงคในการทดลอง  วธิกีารใชบทเรียน  รวมถึง 
ขอตกลงตางๆ และตอบขอซักถามของกลุมตัวอยาง 
    2.2  ใหกลุมตัวอยางศึกษาเนื้อหาดวยตนเองจากบทเรียนผานเครือขาย 
อินเทอรเน็ตรายวิชา 263-203 เทคโนโลยีทางภาพถายในการศึกษาเรื่อง  การใชอุปกรณในการ 
ถายภาพ  ในการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียน  ตามเกณฑที่กําหนดไมนอยกวา  80/80   
มี 3 ข้ันตอนตอไปนี ้       
        2.2.1  ทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง นําบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตทีส่รางข้ึนมาทดลองใชกับกลุมตัวอยางเปนรายบุคคล  แบบหนึ่งตอหนึง่  ใชกลุม
ตัวอยางกลุมเกง กลุมปานกลาง  และกลุมออน เพ่ือดูการส่ือความหมายของบทเรียนตามความ
คิดเห็นของผูเรียน  โดยทดลองกับกลุม ตัวอยาง  จาํนวน 3 คน  ผูวิจัยทาํการสังเกตขณะทําการ
ทดลองและใหนักศึกษาทําแบบประเมินคุณภาพบทเรยีน แลวนาํไปแกไขปรับปรุงตอไป 
 
          2.2.2  ทดลองแบบกลุมยอย นําบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตทีส่รางข้ึน มาทดลองใชกับนกัศึกษาแบบกลุมยอย เพ่ือหาขอผิดพลาดที่ผูเรียนสวน
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ใหญกระทํา พรอมทั้งหาประสิทธิภาพบทเรียนตามเกณฑ  80/80  ข้ันตนโดยใชสูตร  E1/  E2   

(เยาวลักษณ เตียรณบรรจง และคณะ, 2544  : 162)  โดยทดลองกบักลุมตัวอยาง  จํานวน  
9 คน  โดยใหผูเรียนไดเรียนเนื้อหา  ทําแบบฝกหัดระหวางเรียน  แบบทดสอบหลังเรียน   
นําขอมูลที่ไดมาแกไขขอบกพรองของบทเรียนกอนที่จะนําไปทดลองจริงในการทดลองภาคสนาม 
      2.2.3  การทดลองภาคสนาม  นําบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตทีส่รางข้ึนมาทดลองภาคสนาม เปนการทดลองในสภาพที่เหมือนการเรียนการสอน
จริง โดยนาํบทเรียนไปทดลองกับ กลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน ใหกลุมตัวอยางไดเรียนเนื้อหาทํา
แบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  แลวนําผลการทดลองที่ไดไปหาประสิทธิภาพ
ตามเกณฑที่กําหนดไว  คือไมนอยกวา  80/80  โดยใชสูตร  E1/  E2  (เยาวลักษณ เตียรณ
บรรจง และคณะ, 2544 : 162)  จากนัน้ใหผูเรียนทําแบบสอบถามวัดความพึงพอใจในบทเรียน
ผานเครือขายอินเทอรเน็ต  เพ่ือผูวิจัยนําขอมูลที่ไดมาวิเคราะหตอไป 
 
   3.  การวิเคราะหผล สรุปผล และอภิปรายผลการทดลอง 
      ในขั้นนี้จะเปนการนําเสนอผลการทดลองที่ได มาวิเคราะหขอมูล และสรุปผลที่ได
และนําไปอภิปรายผลตอไป ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ไดแบงการวิเคราะหขอมูลออกเปนขัน้ตอน ดังนี ้ 
 
     1.  การหาคุณภาพของเครื่องมือ 

    1.1  หาคาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) โดย
ผูเช่ียวชาญดวยการหาดัชนคีวามสอดคลองระหวางขอสอบกับจดุประสงคเชิงพฤติกรรมตามความ
คิดเห็นของผูเช่ียวชาญ โดยใชวิธีของโรวิเนลลีและแฮมเบิลตนั  (Rovinelli  and  Hambleton,  
อางถึงในบุญชม  ศรีสะอาด, 2535 : 60-61) ใชสูตรดงันี้ 
 

N
X

IOC ∑=  

 
  เมื่อ IOC    หมายถึง  ดชันีความสอดคลองระหวางคําถามกบัวัตถุประสงค 
                 ∑X    หมายถึง  ผลรวมคะแนนความคดิเห็นของผูเช่ียวชาญทั้งหมด 
   Ν       หมายถึง  จํานวนผูเช่ียวชาญ 
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   1.2  หาคาความยาก  (Difficulty)  เปนรายขอของแบบทดสอบ ใช
สูตรคํานวณของกรอนลันดและลินน  ดังนี้ (Gronlund  and  linn, 1990 : 249) 
 

           
T
RP =  

                                                
  เมื่อ P   หมายถึง    คาความยากของคําถามแตละขอ 
   R   หมายถึง    จํานวนผูตอบถูกในแตละขอ 
   T    หมายถึง    จํานวนผูเขาสอบทั้งหมด 
 
   1.3  หาคาอํานาจจาํแนก  (Discrimination)  ของแบบทดสอบ ใชสูตร
คํานวณ ดังนี ้ กรอนลันดและลินน  (Gronlund  and  Linn, 1976 : 268) 
  

T
RR

D LU

2/1
−

=   

 
  เมื่อ D    หมายถึง   คาอํานาจจําแนกของขอสอบ 
   uR   หมายถึง   จาํนวนผูที่ตอบถูกในกลุมสูง 
   LR   หมายถึง   จาํนวนผูที่ตอบถูกในกลุมต่าํ 
   T     หมายถึง   จํานวนคนในกลุมตัวอยางทั้งหมด 
 

        1.4  หาคาความเชื่อมั่นแบบทดสอบ (Reliability) โดยใชสูตร KR-20  
คูเดอร-ริชารดสัน  (Kuder-Richardson) ดังนี ้  
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⎫
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⎪
⎨
⎧ ∑−
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=− 2

1
120 s

pq
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  เมื่อ   20kr r −         หมายถึง      คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
                  k         หมายถึง      จาํนวนของแบบทดสอบ  

                        p            หมายถึง      สัดสวนของผูที่ทําถูกในแตละขอ 
      q           หมายถึง      สัดสวนของคนทําผดิในแตละขอขอ = 1-p 
                        2S           หมายถึง     ความแปรปรวนของคะแนนทัง้ฉบับ 
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    2.  การหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
    การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตตามเกณฑ 80/80 
โดยใชสูตรดังนี้ (เยาวลักษณ  เตียรณบรรจงและคณะ, 2544 : 162)  

 

                 สูตรที่ 1   1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 
    
    เมื่อ        หมายถึง    ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
                    หมายถึง      คะแนนรวมของการทําแบบฝกหัด 
          หมายถึง      คะแนนเตม็ของแบบฝกหัด 
          หมายถึง      จํานวนผูเรียน 
 
       สูตรที่ 2                     
 
 
 
   เมื่อ        หมายถึง      ประสิทธภิาพของผลลพัธ 
          หมายถึง      คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
          หมายถึง      คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลังเรียน 
         Ν                หมายถึง      จํานวนผูเรียน 
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    3.   วิเคราะหหาผลจากแบบประเมินคุณภาพบทเรยีนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตสําหรับผูเช่ียวชาญ  และแบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียน   
ดําเนนิการดังตอไปนี ้

                 3.1  หาคาเฉล่ีย (Arihmetic  Mean)  โดยใชสูตรกรอนลันดและลินน 
(Gronlund and Linn, 1976 : 542) ดังนี้ 

 

N
X

X ∑=  

 
        เมื่อ  X หมายถึง  คะแนนเฉลี่ย 

  ∑X หมายถึง  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
    N หมายถึง  จํานวนผูเรียน 
 

           3.2  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  เฟอรกูสัน  
(Ferguson, 1981 : 68) ใชสูตร ดังนี ้
 

   สูตร   
( )

( )1

22

−

−
= ∑ ∑

NN
XXN

S   

 
              S               หมายถึง  คาเบีย่งเบนมาตรฐาน 
             ∑X2           หมายถึง  ผลรวมของคะแนนแตละตัวกําลังสอง 
           ( )2∑ X         หมายถึง  ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกําลังสอง 
               N             หมายถึง  จํานวนผูเรียน 

  


