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บทที่ 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 

การวิจัยเรื่อง ผลของการเรียนโดยบทเรียนแบบ HyperQuest ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ   

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 ครั้งนี้ เปนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research)  เพ่ือใหการวิจัย

บรรลุตามวัตถปุระสงคที่ตั้งไว ผูวิจัยจึงไดกําหนดวธิีดาํเนนิการวิจัย ซึ่งประกอบดวยประชากรและกลุม

ตัวอยาง แบบแผนการวิจัย ตัวแปรที่ใชในการวจิัย เครื่องมือในการวิจยั การสรางเครื่องมือในการ

วิจัย การดาํเนนิการวิจัย การวิเคราะหขอมูล และสถิติทีใ่ชในการวิเคราะหขอมูล ดังรายละเอียด

ตอไปนี ้

 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 

1.  ประชากร 

 ประชากรในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรยีนที่ 1 ปการศึกษา 

2549 จากโรงเรียนนวมินทราชูทิศทักษิณ ซึ่งเปนโรงเรียนในเขตพืน้ทีก่ารศึกษาสงขลา เขต 1 

จังหวัดสงขลา จํานวน 440 คน  

 

2.  กลุมตัวอยาง 

    2.1  กลุมตัวอยางที่นาํมาใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

ภาคเรียนที ่1 ปการศึกษา 2549 ที่ไมเคยเรียนเนื้อหาเร่ืองผาเกาะยอ จากโรงเรียนนวมินทราชูทิศ

ทักษิณ ซึ่งเปนโรงเรียนในเขตพื้นที่การศกึษาสงขลา เขต 1 จังหวัดสงขลา ที่มีหองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอรสําหรับการเรียนการสอนตัง้แต 30 เครื่องข้ึนไป ไดมาโดยวิธีการแบบเจาะจง   

(Purposive Sampling) เพ่ือใชเปนกลุมตัวอยางในการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยมี

รายละเอียดดงันี้ 

  2.1.1  สุมนักเรียนเพื่อใชเปนกลุมตัวอยางสําหรับใชเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนระหวางการเรียนโดยบทเรียนแบบ HyperQuest เร่ือง ผาเกาะยอ กับการเรียนโดยการ

สอนแบบปกต ิเร่ือง ผาเกาะยอ จากขอ 2.1 มาจํานวน 60 คน โดยวธิีการสุมอยางงาย 

   2.1.1.1  สุมอยางงายจากกลุมตัวอยางในขอ 2.1.1 ออกเปน 2 กลุมๆ 

ละ 30 คน 

 2.1.1.2  นาํกลุมตัวอยางทั้ง 2 กลุมจากขอ 2.1.1.1 มาสุมอยางงายเพื่อ

ใชเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุม  
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แบบแผนการวิจัย 

 

 การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยใชแบบแผนการวิจัยแบบการทดลองอยางแทจริง ศึกษากลุมทดลอง

และกลุมควบคุม ทดสอบหลังอยางเดียว (True Control Group, Posttest-only Design)            

(ทวี ทองคํา, มปป. : 141) 

 

E- Group R X O
2E

 

C -Group
 

R ~ O
2C

 

 

 ภาพประกอบ  7  แบบแผนการวิจัยแบบการทดลองอยางแทจริง ศึกษากลุมทดลอง

และกลุมควบคุม ทดสอบหลังอยางเดียว (True Control Group, Posttest-only Design) 

 

                    E - Group   หมายถึง  กลุมทดลอง 

                    C - Group   หมายถึง  กลุมควบคุม 

      R               หมายถึง  การสุมกลุมตัวอยาง 

                    X               หมายถึง  การเรียนโดยบทเรียนแบบ HyperQuest เร่ือง ผาเกาะยอ 

                    ~               หมายถึง  การเรียนโดยการสอนแบบปกติ เร่ือง ผาเกาะยอ 

     O
2E 

            หมายถึง  การทดสอบหลังเรียนของกลุมทดลอง 

      O
2C                      

หมายถึง  การทดสอบหลังเรียนของกลุมควบคุม 

 

ตัวแปรที่ใชในการวิจัย 

 ตัวแปรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ 

- ตัวแปรอิสระ คือ รูปแบบการเรียนเนื้อหาเร่ือง ผาเกาะยอ ซึ่งมี 2 รูปแบบ คือ 

1.  การเรียนโดยบทเรียนแบบ HyperQuest    

2.  การเรียนโดยการสอนแบบปกต ิ

- ตัวแปรตาม คอื ผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่เรียน 

เนื้อหาเร่ือง ผาเกาะยอ ซึ่งไดจากการทดสอบจากแบบทดสอบหลังเรียน  

  

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

 ในการวิจัยครัง้นี้ เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย 

1.  บทเรียนแบบ HyperQuest  เร่ือง ผาเกาะยอ  

2.  แผนการสอนแบบปกต ิเร่ือง ผาเกาะยอ 

3.  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน    
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การสรางเครือ่งมือในการวิจัย 

 ในการวิจัยเรื่อง ผลของการเรียนโดยบทเรยีนแบบ HyperQuest ที่มีตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ครั้งนี ้มีข้ันตอนการสรางเครื่องมือในการวิจัย ดังนี ้

                  1.   บทเรียนแบบ HyperQuest  เร่ือง ผาเกาะยอ  

1.1   ศึกษาเนื้อหาและรวบรวมขอมูลตางๆ จากเอกสาร หนังสือ เว็บไซต รวมถึง

งานวิจัยที่เก่ียวของกับบทเรียนแบบ HyperQuest การออกแบบบทเรียน และเนื้อหาเร่ืองผาเกาะยอ 

1.2   วิเคราะหขอมูลจากเอกสารตางๆ ที่รวบรวมมา จนไดแนวทางในการพัฒนา

บทเรียนแบบ HyperQuest เร่ือง ผาเกาะยอ สรุปไดดังนี ้

1.2.1   บทเรียนแบบ HyperQuest  มีองคประกอบหลกั 8 สวน  คอื 

1.2.1.1 บทนํา เปนสวนที่บอกเรื่องทั่วๆ ไปเกี่ยวกับบทเรียน ซึ่ง

อาจจะเกริ่นนาํดวยการตั้งคาํถามหรือบอกลักษณะเดนของเนื้อหาท่ีมีในบทเรียน เพ่ือกระตุนให

ผูเรียนอยากเขาไปศกึษาคนควาบทเรียนมากขึ้น 

1.2.1.2 เปาหมายการเรียนรู เปนสวนที่บอกใหผูเรียนทราบถึง
เปาหมายของการเรียนดวยบทเรียนแบบ HyperQuest วาตองการใหผูเรียนมีความรูในเรื่องใดบาง 

1.2.1.3 ภาระงาน จะอธิบายใหผูเรียนเขาใจถึงภาระงานที่จะตอง

การใหผูเรียนทํา ซึ่งภาระงานที่มอบหมายใหทํานี้จะตองเปนกระบวนการที่ผูเรียนตองสรางองค

ความรูดวยตนเอง โดยจะกาํหนดบทบาทสมมติข้ึนมาเหมือนวาผูเรียนกําลังอยูในสถานการณจริง 

และผูเรียนตองทํากิจกรรมตางๆ ตามภาระงานที่ผูสอนมอบหมายให ภาระงานอาจจะมีลักษณะ

เปนโครงงานใหนักเรียนทําเปนกลุมหรือรายบุคคล ซึ่งลักษณะภาระงานแตละช้ินที่มอบใหจะตอง

ข้ึนอยูกับระยะเวลาที่ใชในการเรียนดวย 
1.2.1.4 กระบวนการ เปนสวนที่บอกรายละเอียดใหผูเรียนทราบถึง

ลําดบัขั้นตอนของกิจกรรมหรือภาระงานที่มอบหมายเพือ่ใหบรรลุตามวัตถุประสงค ผูเรียนจะตอง

ทําตามขั้นตอนตางๆ ที่กําหนดให โดยในสวนของกระบวนการนี้ผูวิจัยไดนําเอาแนวคิดเอาแนวคดิ

ส่ีไอ (four “I” concept) ซึ่งประกอบดวย I-Inquiry (การสืบสวนสอบสวน) I-Investigation (การ

ไตสวน)  I-Integration (การบูรณาการ) และ I-Interaction (ปฏิสัมพันธ) มาประยุกตใชรวมกัน

โดยผาน I-Internet (อินเทอรเน็ต) ซึ่งเปนเทคโนโลยีทีเ่ขามามีบทบาทมากในการจดักระบวนการ

เรียนการสอนในยุคปฏิรูปการศึกษา ซึ่งกิจกรรมที่แสดงถึงการนําแนวคิด 4Is มาใชจัดกิจกรรม

ไดแก การใหผูเรียนเขาไปสบืคนขอมูลจากแหลงเรียนรูที่กําหนดไวในบทเรียน หรือสืบคนจาก

ชองทางอื่นๆ (search engine) หรือจากการตั้งกระทูถามจากผูรูหรือจากเพื่อนสมาชิกคนอื่นๆ เพ่ือ 

ใหไดมาซึ่งขอมูลที่ตองการ และนําความรูที่ไดไปสรางเปนชิ้นงานใหม 
1.2.1.5 แหลงขอมูล เปนแหลงเรียนรูที่ผูสอนเตรียมใหผูเรียนได

คนควาหาขอมูลเพ่ือทําภาระงานตามจดุประสงค ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดเตรียมแหลงเรียนรู

เร่ืองผา เกาะยอ ซึ่งมีเนื้อหาประกอบดวยสวนตางๆ คือ ประวัติผาเกาะยอ เครื่องมือที่ใชในการทอ

ผา ประเภทของเสนใยและการเตรียมเสนดาย ข้ันตอนการทอผาในกี่กระตุก ลวดลายของผาเกาะยอ 

ประโยชนและคุณคาของผาเกาะยอ และการดูแลรักษา โดยผูวิจัยไดเตรียมไวที่เว็บไซต 
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http://www.tsu.ac. th/ists/information และเว็บไซตอ่ืนๆ ไดแก http://mail.mvsk.ac.th/ 

anusak/computer /KOHYOR/goods/ index.html,  http://www.thaitambon.com/tambon/ 

tcommlist.asp?id= 900106, http://www.Sakulthai.com/DSakulcolumndetailsql.asp? 

stcolumnid=2488& stissueid =2558&stcolcatid=12&staut horid=106 ซึ่งเปนแหลงขอมูลที่มี

เนื้อหาเก่ียวของกับภาระงานที่ผูเรียนจะตองทํา หรือจะสืบคนจากชองทางอ่ืน เชน http://www. 

google.co.th เปนตน 

1.2.1.6 การวัดและประเมินผล ไดแก สวนที่จะใชประเมินผูเรียน 

เชน แบบทดสอบ การเขียนรายงาน บทความ ตลอดจนการนําเสนอโครงงาน กับสวนที่ผูเรียนได  

มีโอกาสประเมินกจิกรรมในบทเรียน วิธกีารประเมินจะใชคําถามซึ่งรูปแบบของคาํถามจะเนนให

ผูเรียนไดมีการพัฒนาระดับการคิดขั้นสูง เชน การประเมินความนาเช่ือถือของขอมูลที่คนควาได

จากแหลงตางๆ การเปรียบเทียบความยากงายในการไดมาซึ่งขอมูลที่ตองการ โดยในการวิจัยครั้ง 

นี้ผูวิจัยไดเตรยีมแบบประเมินผลสําหรับประเมินผูเรียนไว 3 สวน คอื แบบทดสอบระหวางเรียน 

แบบทดสอบหลังเรียน ซึ่งเปนแบบทดสอบแบบปรนยั ชนิดเลือกตอบ 5 ตัวเลือก และแบบ

ประเมินกิจกรรมการเรียนดวยบทเรียนแบบ HyperQuest ซึ่งมีลักษณะเปนคาํถามเกี่ยวกับการ

ประเมินกิจกรรมการเรียน  

1.2.1.7 บทสรุป เปนสวนที่ผูเรียนสรุปองคความรูที่ไดจากบทเรยีน 

โดยเนนการพฒันาระดบัการคิดขั้นสูง เชน การคดิวิเคราะห สังเคราะห และประเมินความนาเช่ือ 

ถือของขอมูล แลวตัดสนิใจเลือกใชขอมลูที่จําเปนในการนํามาสรางเปนชิ้นงานใหม ซึ่งผูเรียน

สามารถสังเคราะหองคความรูและบูรณาการความรูดานการอาน การคนควาและการเขียนเพื่อสราง

ช้ินงานใหม เชน การเขียนบทความเรื่องผาเกาะยอเพื่อการเผยแพรในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งได  

1.2.1.8 กิจกรรมตอเนื่อง เปนกิจกรรมสุดทายที่ผูเรียนจะตองทํา
ตอหลังจากทีไ่ดทํากิจกรรมในบทสรุป โดยกิจกรรมในขั้นนี้มีเปาหมายเพื่อพัฒนาระดบัการคดิขั้น

สูงของผูเรียน ใหสามารถวิเคราะหองคความรูที่ลึกซึ้งและสามารถถายโอนไปใชในรปูแบบหนึ่งได 

ในสวนของกิจกรรมตอเนื่องนี้ผูเรียนอาจจะสรางบทเรียนใหม โดยเลยีนแบบบทเรยีน HyperQuest 

ที่ผูเรียนเรียนอยู แตใชเนื้อหาอ่ืนที่ผูเรียนสนใจ โดยนาํเอาแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรูตางๆ ไดแก 

การเรียนแบบสืบสวนสอบสวน การไตสวน การบูรณาการ และการมีปฏิสัมพันธมาประยุกตใช

รวมกัน 

1.3  วิเคราะหเนื้อหาเร่ือง ผาเกาะยอ และเขียนจดุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยผูวิจัย

ไดปรึกษากบัผูเช่ียวชาญดานการสอนเนื้อหาเร่ือง ผาเกาะยอ ที่นาํมาสรางเปนบทเรียนแบบ Hyper- 

Quest สําหรับใชในการวิจัยครั้งนี ้มีรายละเอียดของเนือ้หาคอื ประวัตผิาเกาะยอ เครื่องมือที่ใชในการ

ทอผา ประเภทของเสนใยและการเตรียมเสนดาย ข้ันตอนการทอผาในกี่กระตุก ลวดลายของผา 

เกาะยอ ประโยชนและคุณคาของผาเกาะยอ และการดูแลรักษา 

1.4  เขียนแผนการสอนสาํหรับกลุมทดลอง (ภาคผนวก ช) 

1.5  ใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกตอง โดยผูวิจยัไดนาํขอมูลทีไ่ดจากการ 

ศึกษาคนควา และผลจากการวิเคราะหขอมูลสําหรับใชสรางบทเรียนแบบ HyperQuest ใหอาจารยที่
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ปรึกษาและผูเช่ียวชาญตรวจสอบความเหมาะสมของการวเิคราะหเนื้อหา การกาํหนดเปาหมายการ

สอน รูปแบบการสอน จุดประสงคเชิงพฤตกิรรม วธิีการประเมินผล การออกแบบการเรียนการสอน 

และวเิคราะหองคประกอบของบทเรียนเพือ่ความถูกตองตามแนวคดิทั้งหลักการและทฤษฎีทางเทค 

โนโลยี ซึ่งอาจารยที่ปรึกษาและผูเช่ียวชาญไดเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกบัการกาํหนดจดุประสงคเชิง

พฤตกิรรมและการออกแบบการเรียนการสอน 

1.6  จดัทาํ Story Board สําหรับใชสรางบทเรียน ผูวิจัยไดกําหนดรปูแบบการเชื่อม 

โยงเนื้อหาและกิจกรรมตางๆ ในบทเรียนเพือ่จัดทาํ Story Board จากนั้นนําเสนออาจารยที่ปรึกษา

ตรวจสอบความถูกตอง ทั้งในสวนของการกําหนดแหลงขอมูลที่มีเนื้อหาเก่ียวของกับผาเกาะยอ การ 

ใชภาษา การใชภาพประกอบ การเชื่อมโยงและสวนประกอบอื่นๆ ซึ่งอาจารยที่ปรึกษาไดใหคาํแนะนาํ

เก่ียวกับการกาํหนดแหลงขอมูล การใชภาษา และการใชภาพประกอบ ซึ่งผูวิจัยไดนาํขอเสนอแนะของ

อาจารยที่ปรึกษามาใชปรบัปรุงแกไขบทเรียนใหมีความถกูตองเหมาะสม 

1.7  นาํ Story Board ของบทเรียนทีป่รับปรุงแกไขแลวเสนอผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา

ตรวจสอบความเหมาะสมของเนื้อหา ซึ่งผูเช่ียวชาญไดเสนอแนะใหออกแบบบทเรียนโดยการสรุป

เนื้อหาใหกระชับเพื่อความเหมาะสมกับระยะเวลาทีใ่หผูเรียนเรียน 

1.8  สรางบทเรียนแบบ HyperQuest เร่ือง ผาเกาะยอตาม Story Board ที่กําหนดไว

โดยใชเครื่องมอืในการสราง ดังนี ้ 

 1.8.1  เครื่องคอมพิวเตอร ที่มีคุณลักษณะไดแก 

         1.8.1.1  ใชระบบปฏบิัติการ Microsoft Windows XP 

         1.8.1.2  มีหนวยความจําหลักขนาด 256 MB 

                 1.8.1.3  มีฮารดดิสกไมนอยกวา 10 GB 

                 1.8.1.4  มีการดเสียงและลําโพง 

1.8.2  โปรแกรมที่ใชในการสรางบทเรียนแบบ HyperQuest เร่ือง ผาเกาะยอ 

ไดแก 

                                       1.8.2.1  โปรแกรม Moodle ซึ่งเปนโปรแกรมสาํเร็จรปูที่ใชสําหรับทํา 

course หรือบทเรียน online ที่เรียกวา ระบบ LMS หรือ  Learning Management System ที่ทางคณะ

ศึกษาศาสตร มหาวทิยาลัยสงขลานครินทร นาํมาตดิตั้งเพ่ือสนบัสนุนใหเกิดการใชเทคโนโลยีสารสน 

เทศในการเรียนการสอนของมหาวทิยาลัย 

                    1.8.2.2  โปรแกรม Macromedia Dreamweaver MX 

                1.8.2.3  โปรแกรมที่ใชตกแตงภาพ ไดแก Adobe Photoshop V.7 

1.8.3  นําบทเรียนแบบ HyperQuest เร่ือง ผาเกาะยอที่สรางแลวเสร็จให

ผูเช่ียวชาญจํานวน 5 คน ตรวจสอบและประเมินคุณภาพของบทเรียนตามเกณฑการประเมิน 

Rubrics ของ Bernie Dodge ซึ่งผลการประเมินคุณภาพบทเรียนแบบ HyperQuest เร่ือง ผาเกาะยอ 

โดยผูเช่ียวชาญปรากฏวาคณุภาพของบทเรียนอยูในระดับดี (ภาคผนวก ฉ) นอกจากนั้น ผูเช่ียวชาญ

ไดใหคาํแนะนาํเพ่ิมเติมวา การออกแบบบทเรียนควรมีภาพประกอบเพื่อดึงดดูความสนใจของ

ผูเรียนบาง และการกําหนดเนื้อหาแบบโครงสรางรายสัปดาห แบงเนือ้หาและกิจกรรมตางๆ ออก 
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เปน 7 หนวย ผูเรียนใชเวลา 1 สัปดาหในการเรียนแตละหนวยคอนขางละเอียดมากเกินไป เพราะ

เนื้อหาบางหนวยใชเวลาเรียนนอยทําใหผูเรียนมีเวลาเหลือมาก เห็นควรปรับเนื้อหาใหเปนหนึ่ง

หนวยการเรียน ผูวิจัยจึงไดปรับปรุงแกไขบทเรียนตามคําแนะนาํของผูเช่ียวชาญ โดยกําหนดโครง 

สรางบทเรียนใหเปนแบบโครงสรางหัวขอ ปรับยุบเนื้อหาท้ัง 7 หนวยใหเปนหนึ่งหนวยการเรียน 

โดยกาํหนดระยะเวลาในการเรียน 3 สัปดาห ปรับปรุงสีของตัวอักษรจากสีดําใหเปนสตีางๆ โดยยดึ

หลักการออกแบบสตีัวอักษรตามที่ไดมีผูทําการวิจัยไว เพ่ิมภาพประกอบที่เปนลวดลายผาเกาะยอไว

ในหนาแรกของบทเรียนเพื่อชวยดึงดูดความสนใจของผูเรียนใหมากขึ้น จากนัน้นาํบทเรียนไป

ทดลองหาประสิทธิภาพ โดยดําเนนิการทดลองกับกลุมตัวอยาง ซึ่งเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

ที่กําลังเรียนอยูในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2549 จากโรงเรียนนวมินทราชูทิศทกัษิณ อําเภอเมือง 

จังหวัดสงขลา ที่มีลักษณะเปนกลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุมออน จํานวน 42 คน โดยมีข้ันตอน

การดําเนินการวิจัยดังนี้ 

1.8.3.1  ข้ันเตรียมเครื่องมือที่ใชในการหาประสิทธภิาพ 

1.  ข้ันเตรียมเครื่องมือที่ใชในการทดลองประกอบดวย

บทเรียนแบบ HyperQuest เร่ือง ผาเกาะยอ แบบทดสอบระหวางเรียน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน  

2.  ตดิตอขออนุญาตทางโรงเรียนเพื่อใชเวลาในการทํา

การทดลอง 

3.  นัดวนัเวลาและสถานทีท่ี่แนนอน 

4.  เตรียมหองทดลองโดยใหนักเรียน 1 คนตอเคร่ือง

คอมพิวเตอร 1 เครื่อง 

1.8.3.2  ข้ันดําเนนิการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 

                               1.  เตรียมกลุมตัวอยางเพื่อใชในการหาประสิทธิภาพของ

บทเรียน โดยนํานักเรียนที่เหลือจากการสุมตัวอยางเพื่อใชเปนกลุมตัวอยางสําหรับใชเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางการเรียนโดยบทเรียนแบบ HyperQuest เร่ือง ผาเกาะยอ กับการ 

เรียนโดยการสอนแบบปกต ิเร่ือง ผาเกาะยอ มาทําการทดสอบเพื่อแบงออกเปน 3 กลุม ดวยการหา

ตําแหนงเปอรเซ็นไทลจากผลการสอบจากแบบทดสอบในกลุมสาระการงานพื้นฐานอาชีพและเทคโน 

โลยีที่ผูวิจัยสรางข้ึน โดยนักเรียนที่ไดคะแนนสูงกวาคะแนนในตาํแหนงเปอรเซ็นไทลที่ 75 เปน

นักเรียนกลุมเกง นักเรียนที่ไดคะแนนในตําแหนงเปอรเซ็นไทลที่ 25-75 เปนนักเรียนกลุมปาน

กลาง และนักเรียนที่ไดคะแนนระหวางคะแนนในตําแหนงเปอรเซ็นไทลที่ 25 เปนนักเรียนกลุมออน 

จากนั้นสุมอยางงายจากกลุมตัวอยางที่มีลักษณะเปนกลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุมออนเพื่อใชใน

การทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบ HyperQuest เร่ือง ผาเกาะยอ จาํนวน 42 คน โดยมี

รายละเอียด ดงันี้ 

1.1  กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองแบบเดี่ยว 

ไดมาโดยการสุมอยางงายจากกลุมตัวอยางในขอ 1 ที่มลัีกษณะเปนกลุมเกง กลุมปานกลาง และ

กลุมออน กลุมละ 1 คน รวม 3 คน เพ่ือตรวจสอบขอบกพรองในดานตางๆ ของบทเรียน 
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1.2  กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองแบบกลุมเล็ก 

ไดมาโดยการสุมอยางงายจากกลุมตัวอยางในขอ 1 ที่มลัีกษณะเปนกลุมเกง กลุมปานกลาง และ

กลุมออน กลุมละ 3 คน รวม 9 คน เพ่ือตรวจสอบขอบกพรองในดานตางๆ ของบทเรียน 

1.3  กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองแบบเดี่ยว 

ไดมาโดยการสุมอยางงายจากกลุมตัวอยางในขอ 1 ที่มลัีกษณะเปนกลุมเกง กลุมปานกลาง และ

กลุมออน กลุมละ 10 คน รวม 30 คน เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

        2.  ข้ันดาํเนินการทดลอง 

      2.1  ทดลองแบบกลุมเดี่ยวกับกลุมตัวอยางจํานวน 

3 คน ทีไ่ดมาโดยการสุมอยางงายจากกลุมตัวอยางที่มีระดับการเรียนเกง ปานกลาง ออน อยางละ 

1 คน เพ่ือตรวจสอบขอบกพรองตางๆ ของบทเรียน เชน ความถูกตองและความชัดเจนของเนื้อหา 

ความเหมาะสมของการนําเสนอเนื้อหา การสะกดคาํ ความเหมาะสมของการใชภาษา การออกแบบ

การเชื่อมโยง และการออกแบบกิจกรรมแบบใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธระหวางกัน โดยนําบทเรียนไป

ทดลองในหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรเพ่ือจําลองการใชบทเรียน โดยใหผูเรียนศึกษาเนื้อหา ทาํ

กิจกรรมและแบบทดสอบระหวางเรียน ทําภาระงาน และทําแบบทดสอบหลังเรียน โดยผูวิจัยได

สังเกตพฤติกรรมของผูเรียนขณะทําการทดลองและสอบถามความคดิเห็น ซึ่งผลจากการสังเกตและ

การสอบถามความคดิเห็น สรุปไดดังนี ้

  2.1.1  การสะกดคาํบางคาํยังไมถูกตอง ซึ่ง 

ผูวจิัยไดทาํการแกไขคําสะกดที่ไมถูกตองใหถูกตอง 

  2.1.2  การใชสีของตัวอักษรที่เรียบเกินไป      

ทําใหไมคอยนาสนใจ ผูวิจยัจึงไดเปลี่ยนสีตัวอักษรใหมีความแตกตางกันเพื่อดึงดดูความสนใจของ

ผูเรียน 

  2.1.3  การเชื่อมโยงของแหลงขอมูลบางแหลง

ไมสามารถทํางานได ผูวิจัยจึงไดแกไขการเชื่อมโยงแหลงขอมูลใหสามารถทํางานได 

 2.2  ทดลองแบบกลุมเล็กกับกลุมตัวอยางจํานวน    

9 คน ทีไ่ดมาโดยการสุมอยางงายจากกลุมตัวอยางที่มีระดับการเรียนเกง ปานกลาง ออน อยางละ   

3 คน เพ่ือตรวจสอบขอบกพรองในดานตางๆ ของบทเรียนแบบ HyperQuest เร่ือง ผาเกาะยอ เชน 

ความถูกตอง ความชัดเจนและความเหมาะสมของการนําเสนอเนื้อหา การสะกดคาํ ความเหมาะสม

ของการใชภาษา การออกแบบการเชื่อมโยง และการออกแบบกจิกรรมแบบใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธ 

โดยนาํบทเรียนไปทดลองในหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรเพ่ือจําลองการใชบทเรียน โดยใหผูเรียน

ศึกษาเนื้อหา ทํากิจกรรมและแบบทดสอบระหวางเรียน ทําภาระงาน และทําแบบทดสอบหลังเรียน 

ซึ่งผลจากการสอบถามความคิดเห็นและการสังเกต ปรากฎผล ดังนี ้

2.2.1  การเชือ่มโยงของแหลงขอมูลบาง

แหลงไมสามารถทํางานได ผูวิจัยจึงไดตดัแหลงขอมูลบางแหลงที่ไมสามารถเชื่อมโยงไดออกไป  

        2.2.2  เพ่ิมแหลงขอมูลที่มีเนื้อหาเก่ียวกับ 

ผาทอพื้นบานมาแทนที่แหลงขอมูลที่ตัดออกไป 
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2.3  ทดลองแบบกลุมใหญกับกลุมตัวอยางจํานวน 

30 คน ที่ไดมาโดยการสุมอยางงายจากกลุมตัวอยางที่มีระดับการเรียนเกง ปานกลาง ออน อยางละ 

10 คน โดยนาํบทเรียนไปทดลองในหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรเพ่ือจําลองการใชบทเรียน โดยให

ผูเรียนศึกษาเนื้อหา ทาํกิจกรรมและแบบทดสอบระหวางเรียน ทําภาระงาน และทําแบบทดสอบ

หลังเรียน จากนั้นนาํขอมูลที่ไดมาหาประสทิธิภาพของบทเรียน โดยใชสูตร E
1
, E

2 
พบวารอยละ

ของคะแนนเฉลี่ยที่ผูเรียนไดจากการทําแบบทดสอบระหวางเรียนเทากับ 82.33 และรอยละของ

คะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนเทากับ 81.83 (ภาคผนวก ง)  
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ข้ันตอนการสรางบทเรียนแบบ HyperQuest สามารถสรุปได ดังภาพประกอบ 8 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 8   ข้ันตอนการสรางบทเรียนแบบ HyperQuest เร่ือง ผาเกาะยอ 

 

2. แผนการสอนแบบปกต ิเร่ือง ผาเกาะยอ  มีข้ันตอนการเขียน ดังนี ้

2.1   ศึกษาหลักสูตร จุดมุงหมายของหลักสูตร จุดประสงครายวิชาและขอบขาย      

เนื้อหาเร่ือง ผาเกาะยอ 

2.2   กําหนดกรอบความคิดในการทําแผนการสอนแบบปกต ิ

2.3   วิเคราะหจดุประสงคเชิงพฤติกรรม กิจกรรมการเรียนการสอน  

2.4   นาํแผนการสอนแบบปกตทิี่สรางเสร็จแลวใหผูเช่ียวชาญดานการสอนเนื้อหา
เร่ืองผาเกาะยอตรวจสอบ 

เริ่มตน 

ศึกษาเนื้อหาและรวบรวมเอกสารที่เกีย่วของ 

วิเคราะหเนื้อหาและวัตถุประสงค 

เขียนแผนการสอน 

ปรับปรุงแกไข 

ทําสตอรีบอรด 

อาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบ 

ไมผาน 
ผาน 

ผล 

อาจารยที่ปรึกษา

ผล ปรับปรุงแกไข 
ไมผาน 

ผาน 

ผาน 

ทดลองแบบกลุมเดี่ยว 

ตรวจสอบ / ปรับปรุง 

ทดลองแบบกลุมเล็ก 

ตรวจสอบขอบกพรอง / 
 ปรับปรุง  

ทดลองแบบกลุมใหญ 

หาประสิทธิภาพ 

  ไมผาน    

  ผล 

จบ 

ผาน 

ผูเชี่ยวชาญประเมนิ 
ดวยแบบประเมินรบูริกส 

สรางบทเรียนแบบ HyperQuest 
เรื่อง ผาเกาะยอ 

ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ 

ปรับปรุงแกไข 
ไมผาน 

ผล 

ปรับปรุงแกไข 

บทเรียนแบบ HyperQuest 
เรื่อง ผาเกาะยอ 
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2.5   ปรับปรุงแผนการสอนแบบปกตติามขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญ  

2.6   ไดแผนการสอนดังภาคผนวก ช สําหรับนําไปใชสอนแบบปกต ิ

3. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มข้ัีนตอนการสราง ดังนี ้

3.1  ข้ันการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผูวิจัยไดดําเนินการ ดังนี ้

3.1.1 ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบและการเขียนขอสอบ 

3.1.2 วิเคราะหเนื้อหาและจดุประสงคเชิงพฤติกรรมของบทเรียนที่สรางข้ึน 

3.1.3   เขียนขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบเลือกตอบ 5 ตัวเลือก 

โดยใหสอดคลองกับจุดประสงคที่ตั้งไว 

3.2  ข้ันการหาคณุภาพของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

3.2.1 หาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) โดยนาํแบบ 

ทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สรางเสร็จแลวใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 3 คน และผูเช่ียวชาญ

ดานการวัดและประเมินผล จํานวน 2 คน ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาวาขอสอบวัดไดตรง

ตามจดุประสงคเชิงพฤติกรรมหรือไม (ลวน สายยศและอังคณา สายยศ, 2543 : 248-249) โดย

ใชหลักเกณฑในการกําหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี ้

                 +1  แนใจวา ขอคําถามสอดคลองกับจดุประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไว 

                  0   ไมแนใจวา ขอคําถามสอดคลองกับจดุประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไว 

                 -1  แนใจวา ขอคําถามไมสอดคลองกับจดุประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไว 

3.2.2 นําผลการพิจารณาของผูเช่ียวชาญแตละคนมาหาคาดัชนีความสอด 

คลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (Index of Consistency: IOC) ขอสอบที่จะนํา 

ไปใชตองมคีาดัชนีความสอดคลองมากกวาหรือเทากับ 0.50 (ลวน สายยศและอังคณา สายยศ, 

2543 : 248-249) ซึ่งผูวิจัยไดคดัเลือกขอสอบที่มีคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุ 

ประสงคเชิงพฤติกรรมที่มีคาตั้งแต 0.80-1.00 ไปใชเปนแบบทดสอบระหวางเรียนกับแบบทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน (ภาคผนวก ข) 

3.2.3 นําแบบทดสอบที่ผูเช่ียวชาญพิจารณาแลวเห็นวาสอดคลองกับวัตถุ 
ประสงคเชิงพฤติกรรมไปทดสอบกบันักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 3 ที่ไมใชกลุมตัวอยาง ซึ่งเคยเรียน

เนื้อหาเร่ือง ผาเกาะยอมาแลวจํานวน 30 คน นาํผลการทดสอบมาตรวจใหคะแนน โดยตอบถูกให 1 

คะแนน ตอบผดิ ไมตอบหรือตอบมากกวาให 0 คะแนน จากนั้นนํามาวิเคราะหคาความยาก ซึ่งขอสอบ

ที่ถือวามีความยากที่ใชไดจะมีคา P ตั้งแต .20-.80 และวิเคราะหคาอํานาจจาํแนกของขอสอบ   

แตละขอ ซึ่งคาอํานาจจาํแนกที่ใชไดจะมีคาตั้งแต .20 ข้ึนไป (ลวน สายยศและอังคณา สายยศ, 

2543 : 185-186) จากผลการทดสอบผูวิจัยไดคัดเลอืกขอสอบที่นํามาใชเปนแบบทดสอบ ดังนี้ 

3.2.3.1 ขอสอบที่นํามาใชเปนแบบทดสอบระหวางเรียนมีคาความ
ยาก ตั้งแต .20-.80 และมีคาอํานาจจําแนกตั้งแต .20-.60 

3.2.3.2 ขอสอบที่นํามาใชเปนแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการ
เรียนมี คาความยากตั้งแต .30-.80  และมีคาอํานาจจําแนกตั้งแต .20-.53 
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3.2.4   นาํแบบทดสอบที่คดัเลือกและหาคุณภาพรายขอแลวไปทดสอบกบันกั 

เรียนที่เคยเรียนเนื้อหาเร่ืองผาเกาะยอมาแลว ที่โรงเรียนนวมินทราชูทิศทักษิณ ที่ไมเปนกลุมตัวอยาง

ในการวิจัย จํานวน 30 คน โดยกําหนดเกณฑการใหคะแนนเปนตอบถูกให 1 คะแนน ตอบผิด 

ตอบมากกวา 1 ขอหรือไมตอบให 0 คะแนน จากนัน้นาํผลไปคาํนวณหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตร 

KR-20 ของคูเดอร-ริชารดสัน (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2543 : 215) ผลปรากฎ ดังนี ้ 

3.2.4.1 ขอสอบที่นํามาใชเปนแบบทดสอบระหวางเรียนมีคาความ
เช่ือมั่นของแบบทดสอบเทากับ 0.63 (ภาคผนวก ค) 

3.2.4.2 ขอสอบที่นํามาใชเปนแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการ
เรียนมีคามีคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบเทากับ 0.80 (ภาคผนวก ค) 

3.2.5   นาํแบบทดสอบที่ผานการหาประสิทธภิาพทุกข้ันตอนไปใชในกระบวน 

การวิจัยตอไป 

 ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่กลาวมาทั้งหมดสรุปเปนภาพ 

ไดดังภาพประกอบ 9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
50

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                      ภาพประกอบ 9   แผนผังการสรางแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

วิธีดําเนินการวิจัย 

            ผูวิจยัไดดําเนนิการวิจัยเพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยม 

ศึกษาปที่ 3 ระหวางการเรียนโดยบทเรียนแบบ HyperQuest เร่ือง ผาเกาะยอ กับการเรียนโดยการ

สอนแบบปกต ิเร่ือง ผาเกาะยอ ซึ่งดําเนินการทดลองกบักลุมตัวอยาง จํานวน 60 คน ซึ่งเปน

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 ภาคเรียนที ่1 ปการศึกษา 2549 โรงเรียนนวมินทราชูทิศทักษิณ 

อําเภอเมือง จงัหวัดสงขลา มีข้ันตอนการดําเนนิการวิจยั ดังนี ้

 

 

ทดสอบกับนกัเรยีน 

วิเคราะหความยาก, คาอํานาจจําแนก 

ทดสอบกับนกัเรยีน 

หาคาความเชื่อม่ัน 

แบบทดสอบ  

จบ 

เลือกขอสอบที่มี คา P และคา
อํานาจจําแนก 

ปรับปรุง 

ศึกษาวิธกีารสรางแบบทดสอบและการเขียนแบบทดสอบ 

วิเคราะหเนื้อหาและจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

เริ่มตน 

เขียนแบบทดสอบ 

หาคาดชันีความสอดคลอง  (IOC) 

ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความเที่ยงตรงเชงิเนื้อหา 

ปรับปรุง 

ใช 

ผล 

เลือกขอสอบที่มี  IOC 

ไมใช 

ปรับปรุง 
< 0.50 

 > 0.50 

0.20> P> 0.80 
และ D < .20 0.20< P< 0.80 

และ D > .20 
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1.  ข้ันเตรียมเครื่องมือที่ใชในการทดลอง 

                   1. 1  ข้ันเตรียมเครื่องมือที่ใชในการทดลองประกอบดวยบทเรียนแบบ Hyper 

Quest เร่ือง ผาเกาะยอ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แผนการสอนแบบปกต ิเร่ือง ผา

เกาะยอ 

                    1.2  ติดตอขออนุญาตผูสอนกลุมตัวอยางเพื่อใชเวลาในการทาํการทดลอง 

                    1.3  นัดวันเวลาและสถานที่ที่แนนอน 

                    1.4  เตรียมหองทดลอง โดยใหนักเรียน 1 คน ตอเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 เครื่อง 

              2.  ข้ันดําเนนิการทดลอง 

                    2.1  สุมนักเรียนโดยวิธีสุมอยางงายมาจํานวน 60 คน 

      2.2  สุมอยางงายออกเปน 2 กลุมๆ ละ 30 คน  

                    2.3  สุมอยางงายเพื่อแบงกลุมตัวอยางออกเปน 2 กลุม โดยกลุมที ่1 เปนกลุม

ทดลองเรียนโดยบทเรียนแบบ HyperQuest เร่ือง ผาเกาะยอ กลุมที่ 2 เปนกลุมควบคุมเรียนโดย   

การสอนแบบปกต ิเร่ือง ผาเกาะยอ 

                    2.4  ดําเนนิการจัดกจิกรรมการเรียนโดยใหกลุมทดลองเรียนโดยบทเรียนแบบ 

HyperQuest เร่ือง ผาเกาะยอ โดยใชช่ัวโมงเรียนในรายวิชาสาระกลุมการงานพื้นฐานอาชีพและ      

เทคโนโลยี ซึ่งผูวิจัยเปนผูดําเนินการควบคมุการทดลองดวยตนเอง โดยใชเวลาตามตาราง 3 

      2.5  ดําเนนิการจัดกิจกรรมการเรียนโดยใหกลุมควบคุมเรียนเนื้อหาเร่ือง             

ผาเกาะยอ โดยการสอนแบบปกต ิเร่ือง ผาเกาะยอ ซึ่งผูวิจัยไดเปนผูดําเนนิการสอนตามแผนการ  

สอนที่เขียนไว จากนัน้ใหผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน โดยใชเวลาตามตาราง 3    

 

ตาราง 3   ตารางเรียนเนื้อหาเร่ือง ผาเกาะยอ 

 

วัน เวลา สัปดาหที ่ กลุมตัวอยาง 

09.45 -11.45 น. 1 กลุมควบคุม จันทรที่ 17 กรกฎาคม 

2549 13.30 - 15.30 น. 1 กลุมทดลอง 

09.45 - 11.45 น. 2 กลุมควบคุม จันทรที่ 24 กรกฎาคม 

2549 13.30 - 15.30 น. 2 กลุมทดลอง 

09.45 - 11.45 น. 3 กลุมควบคุม จันทรที่ 31 กรกฎาคม 

2549 13.30 - 15.30 น. 3 กลุมทดลอง 

 

2.6  ผูวิจัยนําผลที่ไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนไปวิเคราะหขอมูลโดยใช

การทดสอบคาที (t-test) แบบเปนอิสระจากกัน 
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 ข้ันตอนวิธีการดําเนนิการวิจยัสามารถสรุปเปนภาพไดดังภาพประกอบ 10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                         

 

ภาพประกอบ  10   ข้ันตอนวิธีการดาํเนินการวิจัย 

 

การวิเคราะหขอมูล 

 การวิเคราะหขอมูล มีข้ันตอนการดาํเนินการดังนี ้

1.  ประเมินบทเรียนแบบ HyperQuest เร่ือง ผาเกาะยอใชเกณฑการประเมิน Rubrics 

ของ Bernie Dodge ซึ่งประเมินโดยผูเช่ียวชาญจํานวน 5 คน ปรากฏผลการประเมินดังภาคผนวก ฉ 

2.  หาประสิทธภิาพของบทเรียนแบบ HyperQuest เร่ือง ผาเกาะยอ โดยการหาประสิทธิ- 

ภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ (E
1
 , E

2
) (ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2533 : 129) 

ปรากฎผลดังภาคผนวก ง 

ศึกษาเนื้อหาและรวบรวมขอมูล

ท่ีเกี่ยวของ 
1.วิเคราะหขอมูลจากเอกสารตางๆ ท่ีไดมาเพื่อใหได

แนวทางและกระบวนการในการพัฒนาบทเรยีนแบบ 

HyperQuest   เรื่องผาเกาะยอ 
2. จัดทําแผนการสอน 
3. จัดทําสตอรีบอรด 
4. สรางบทเรียนแบบ HyperQuest  เรื่อง ผาเกาะยอ 
5. ผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 คน ประเมินตามเกณฑการ

ประเมินรูบรกิส (Rubrics) 

 บทเรียนแบบ HyperQuest  
เรื่องผาเกาะยอ 

ท่ีผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญ 

ทดลองแบบกลุมเดีย่ว 
ทดลองใชกบักลุมตัวอยางท่ีไมเคยเรียน

เนื้อหา เรื่อง ผาเกาะยอ  จํานวน 3 คน 
ทําการสังเกตและสัมภาษณผูเรียน 

ถึงขอบกพรองตางๆ จากการใชบทเรียน 

 บทเรียนแบบ HyperQuest  
เรื่องผาเกาะยอ 

ท่ีผานการทดลองแบบกลุมเดี่ยว 

ทดลองแบบกลุมเลก็  
ทดลองใชกบักลุมตัวอยางท่ีไมเคยเรียน

เนื้อหา เรื่อง ผาเกาะยอ จํานวน 9 คน 
 เพื่อหาขอบกพรองและ 

ทดสอบหาประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

 บทเรียนแบบ HyperQuest  
เรื่องผาเกาะยอ 

ท่ีผานการทดลองกลุมเล็ก 

ทดลองแบบกลุมใหญ  
ทดลองใชกบักลุมตัวอยางท่ีไมเคยเรียน 
เนื้อหาเรือ่ง ผาเกาะยอ จํานวน 30 คน 

เพื่อทดสอบหาประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

 บทเรียนแบบ HyperQuest  
เรื่องผาเกาะยอ 

ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

ทุกขั้นตอนตองผานความเห็นชอบจาก

อาจารยท่ีปรึกษา 

ดําเนนิการวิจัยเพื่อเปรยีบเทียบผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรยีนของนักเรยีนที่เรียนโดยบทเรียน

แบบ HyperQuest  เรื่อง ผาเกาะยอ กับการ

เรียนโดยการสอนแบบปกติเรือ่งผาเกาะยอ 

ขั้นการวิจัยเพ่ือพัฒนาบทเรียนแบบ 

HyperQuest   

ขั้นการวิจัยเพ่ือเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 
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   3.  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนระหวางการเรียนโดยบทเรียนแบบ HyperQuest 

เร่ือง ผาเกาะยอ กับการเรียนโดยการสอนแบบปกติ เร่ือง ผาเกาะยอ โดยใชการทดสอบคาที (t-test) 

แบบเปนอิสระจากกัน (พวงรัตน ทวีรัตน, 2540 :162) ปรากกฎผลดังภาคผนวก ช 

 

สถิตทิี่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

1. สถิติที่ใชในการหาคุณภาพของแบบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

1.1 การหาคาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ของขอสอบ (ลวน สายยศและ 

อังคณา สายยศ, 2543 : 248-249) ใชสูตร ดังนี ้

 

IOC  =       

 

เมื่อ IOC แทน ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงค 

       เชิงพฤติกรรม 

 ∑R  แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญทั้งหมด 

     N      แทน จํานวนผูเช่ียวชาญ 

 

 1.2  การหาคาความยาก (Difficulty) ของขอสอบ (ลวน สายยศและองัคณา สายยศ, 2543 : 

196) ใชสูตร ดังนี ้

N
Rp =  

 

เมื่อ      p   แทน คาความยากของขอสอบ 

      R   แทน จาํนวนคนที่ทําแบบทดสอบถูกในแตละขอ 

             N  แทน จาํนวนคนที่ทําแบบทดสอบขอนั้นทั้งหมด 

 

 1.3  การหาคาอํานาจจําแนก (Discrimination) ของขอสอบ (ลวน สายยศและอังคณา สายยศ, 

2543 :  186)  ใชสูตร ดังนี้ 

                               

2
N

RR
D LU

−
=  

                       เมื่อ     D แทน คาอํานาจจําแนกรายขอ 

                                 R
U
 แทน จาํนวนทีผู่ตอบถกูในกลุมเกง 

  R
L
 แทน จาํนวนทีผู่ตอบถกูในกลุมออน 

  N แทน จาํนวนผูสอบทั้งหมด 

N
R∑  
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1.4  การหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ (Reliability) โดยใชสูตร KR-20 ของคูเดอร-      

ริชารดสัน (ลวน สายยศและอังคณา สายยศ, 2543 : 215) ใชสูตร ดังนี ้

 

                             
⎥
⎥
⎦

⎤

⎢
⎢
⎣

⎡ ∑−−= 2tt tS
pq1

1n
nr  

 

                     เมื่อ    r
tt
   แทน  ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 

           n    แทน  จาํนวนของขอสอบทั้งหมด 

           p    แทน  สัดสวนผูที่ทําไดในขอหนึ่งๆ นั่นคือสัดสวนของคนทําถูก 

  กับคนทําทั้งหมด 

           q    แทน  สัดสวนของผูทําผดิในขอหนึ่งๆ (1-p) 

                           แทน  คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 

 

2.  สถิติที่ใชในการหาประสทิธิภาพของบทเรียนแบบ HyperQuest เร่ือง ผาเกาะยอ ใชสูตร E
1 
, E

2 
 

(ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2533 : 139)  ดังนี้ 

           80 ตวัแรก หมายถึง คะแนนเฉลีย่ของกลุมตัวอยางที่ไดจากการทําแบบทดสอบระหวาง

เรียนหรือช้ินงานทั้งหมด เมื่อคิดเปนรอยละแลวไดไมนอยกวา 80 

 

                            100
A
N

X

E1 ×
∑

=  

 

     เมื่อ   E
1         

แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการทีจ่ัดไวในบทเรียน 

                             แทน  คะแนนรวมของนักเรียนจากการทําแบบทดสอบระหวางเรียน 

                   A    แทน  คะแนนเต็มทั้งหมดของแบบทดสอบระหวางเรียน 

                 N      แทน  จํานวนผูเรียนในกลุมตัวอยาง 

 

80  ตัวที่สอง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยของกลุมตัวอยางที่ไดจากการทําแบบทดสอบวดัผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน เมื่อคดิเปนรอยละแลวไดไมนอยกวา 80 

 

                        100
B
N

F

E2 ×
∑

=  

      เมื่อ   E
2      

แทน  ประสทิธิภาพของบทเรียนในการเปลี่ยนพฤติกรรมของผูเรียน 

                         แทน  คะแนนรวมของนักเรียนจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์    

               ทางการเรียน 

 2
tS  

∑ X  

 

∑ F  
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                           B    แทน  คะแนนเต็มทั้งหมดของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

                N    แทน   จํานวนผูเรียนในกลุมตัวอยาง 

 

3.  สถิติที่ใชในการทดสอบสมมติฐาน เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

3.1 หาคาเฉล่ีย (Arithemetic Mean) ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา สายยศ, 2536 : 59)  

 

       
N

XX ∑=  

 

         เมื่อ    X     แทน คาเฉล่ีย  

      ∑X     แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

          N    แทน จํานวนขอมูล 

 

3.2  หาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา    

สายยศ, 2536 : 64) 

                                         

 

  

                   เมื่อ    S         แทน คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

       
    

         แทน ผลรวมกําลังสองของคะแนนทุกจํานวนในกลุม 

                                       แทน ผลรวมของจํานวนทุกจํานวนยกกําลังสอง 

         N         แทน จาํนวนตัวอยาง 

 

         3.3   สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางการเรียน 

โดยบทเรียนแบบ HyperQuest กับการเรียนโดยการสอนแบบปกต ิเร่ือง ผาเกาะยอ เนื่องจากกลุม

ตัวอยางเปนอสิระจากกัน กลุมตัวอยางไดมาจากการสุม กลุมตัวอยางมีขนาดเล็ก (n
1
 และ n

2
 < 30) 

มีขนาดกลุมตวัอยางเทากัน และผลจากการทดลองพบวาคาความแปรปรวนของประชากรทั้งสองกลุม

ไมเทากัน จึงใชสูตรที (t-test) แบบเปนอสิระจากกัน (พวงรัตน ทวีรัตน, 2540 : 162-163) ดงันี้  

 

 

 

 

 

 

 

( )
( )1NN

2X2XN
−
∑−∑=S  

∑ 2X  
( )2X∑  

2

2
2

1

2
1

21

n
S

n
S

XXt
+

−
=  
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โดยที่    

 

 

 

 

โดย            t        แทน คาสถิติที่ใชพิจารณาใน t - distribution 

                       แทน คะแนนเฉลี่ยของกลุมทดลอง 

                        2X        แทน คะแนนเฉลี่ยของกลุมควบคุม 

                         S
1
       แทน คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุมทดลอง 

                S
2
       แทน คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุมควบคุม 

                 n
1 
     แทน จํานวนกลุมตัวอยางกลุมทดลอง 

                 n
2
      แทน จาํนวนกลุมตัวอยางกลุมควบคุม 

 

1n
n
S

1n
n
S

n
S

n
S
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2

2

2

2
2
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2

1

2
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2
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