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     บทที่ 6

 EEIS : ระบบผูเชีย่วชาญเพื่อชวยในการออกแบบระบบไฟฟาและแสงสวางในอาคาร

EEIS เปนโปรแกรมที่พัฒนามาจากระบบเปลือกผูเชี่ยวชาญ “GES” เพือ่ใชในการออก
แบบระบบไฟฟาและแสงสวางในอาคาร ที่ใชงานบนคอมพิวเตอรที่เปนระบบปฏิบัติการลีนุกซโดย
ใชโปรแกรมภาษา LISP ในการพัฒนาโปรแกรม ในสวนของโปรแกรมไดแบงการออกแบบระบบ
เปน 2 สวนคอื ระบบไฟฟาและระบบแสงสวาง โดยในสวนของระบบไฟฟานั้น ระบบที่พัฒนาขึ้น
สามารถแสดงผลลัพธเปนคาตางๆที่จํ าเปนในการออกแบบระบบไฟฟา เชน ขนาดสายไฟฟา 
ขนาดเซอรกิตเบรกเกอร หรือวาขนาดหมอแปลงไฟฟา เปนตน สวนระบบแสงสวางระบบจะ
สามารถค ํานวณจ ํานวนหลอดที่ตองใชตอพื้นที่ๆตองการใชงาน รวมถึงตํ าแหนงการติดตั้ง เปนตน

 6.1 การออกแบบระบบ

 EEIS พฒันามาจากระบบเปลือกผูเชี่ยวชาญ “GES” โดยท ําการพัฒนา แกไขและเพิ่มเติม
ตัวโปรแกรมเพื่อใหเหมาะสมกับการนํ าไปประยุกตใช ซึ่งในที่นี้คือประยุกตใชเพื่อสรางโปรแกรม
การออกแบบระบบไฟฟาและแสงสวางในอาคาร การแกไขตัวโปรแกรมเดิมนั้นสิ่งที่ทํ าการแกไขคือ 
โลโกตอนรับตอนใชงานและสวนของการอนุมาน(จากระบบเปลือกผูเชี่ยวชาญ ”GES” ทีส่ามารถ
อนมุานไดทั้ง 3 แบบ แตในระบบ EEIS จะใหใชเพยีงแบบเดียว คือการอนุมานแบบเดินหนา) สวน
ที่ตองเพิ่มใหกับระบบเดิม คือ ระบบฐานความรูที่เกี่ยวของกับการออกแบบระบบไฟฟาและแสง
สวาง
        สวนของโปรแกรมการออกแบบระบบไฟฟาและแสงสวางในอาคารที่พัฒนาขึ้นจะทํ าขึ้นมา
ใหผูใช ใชงานในลักษณะของเมนู โดยมีแผนผังการทํ างาน ดังภาพประกอบ 6-1
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 ภาพประกอบ 6-1 ข้ันตอนการทํ างานของโปรแกรมการออกแบบระบบไฟฟาและแสงสวาง
                       ในอาคาร

6.2 โครงสรางของระบบผูเชี่ยวชาญ “EEIS”

                          ภาพประกอบ 6-2  โครงสรางของระบบผูเชี่ยวชาญ “EEIS”

         การอนุมาน

ฐานความรู

สวนติดตอกับผูใช

  ผูใช

สวนติดตอกับภายนอก
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จากโครงสรางดังกลาวจะเห็นวาในสวนติดตอกับผูใชเปนสวนที่ติดตอกับผูใชโดยตรง ซึ่ง
ในสวนนี้มีความสํ าคัญมาก จึงจํ าเปนตองมีการออกแบบใหผูใชสามารถใชระบบและเขาถึงระบบ
ไดสะดวกทีสุ่ด โดยระบบผูเชี่ยวชาญที่พัฒนาขึ้นเพื่อชวยในการออกแบบระบบไฟฟาและแสงสวาง
นี้ จะสรางสวนติดตอกับผูใชในลักษณะเมนู (menu) เพื่อทํ าใหผูใชสามารถใชระบบนี้ไดอยาง
สะดวกมากขึ้น โดยผูใชทํ าการเพียงแคปอนคาตัวเลขที่ระบบตองการ
     ซึ่งเมื่อพิจารณาในโครงสรางของระบบผูเชี่ยวชาญที่กลาวมาขางตน ซึ่งไดนํ ามาเปนหลัก
ในการพฒันาการออกแบบระบบไฟฟาและแสงสวาง โดยในแตละสวนที่ทํ าการออกแบบนั้นจะทํ า
ใหระบบมีประสิทธิภาพในการทํ างานและเปนระบบที่สมบูรณมากขึ้น ซึ่งสามารถอธิบายในแตละ
สวนไดดังนี้

       6.2.1 สวนติดตอกับผูใช
     สวนตดิตอกับผูใชเปนสวนที่ระบบติดตอกับผูใชโดยตรง โดยระบบมีการตั้งคํ าถามเพื่อให
ผูใชตอบคํ าถามเหลานั้น ซึ่งระบบอาจจะใหผูใชเลือกคํ าตอบจากตัวเลือกที่แสดงออกมาใหเห็น 
จากนั้นระบบจะทํ าการเก็บความรูที่ไดจากคํ าตอบที่ไดจากผูใชเพื่อนํ าเขาสูกระบวนการอนุมาน
ความรู ซึ่งนํ าไปใชแกปญหาตอไป ระบบที่ดีนั้นควรเปนวิธีที่ทํ าใหผูใชเกิดความสะดวกในการใช
มากทีสุ่ด ในสวนการติดตอกับผูใชนั้น สามารถจํ าแนกไดคือ วิธีการโตตอบระหวางผูใชกับระบบ 
และการเก็บความรูจากคํ าตอบของผูใช
         วธิกีารโตตอบระหวางผูใชกับระบบ
      ในงานวจิยันี ้ ไดทํ าการสรางการโตตอบระหวางผูใชกับระบบในรูปของเมนู โดยตัวอยาง
สวนของโปรแกรมมีลักษณะดังนี้
      (defun a3()
      (format t"~% $$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$

               $$           ELECTRICAL SYSTEMS                             $$
                           $$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$

               $$   1. Design Electrical systems                              $$
               $$   2. Help                                                                $$
               $$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$")

(format t"~%")
(format t"~%   q-Quit from EEIS ")
(format t"~%")
(setq ele_sys(check-word-error " ENTER MENU: " '(1 2 q)))
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(
cond
(
(equal ele_sys '1) (setq x3 'Design)
(format t"~& You are select menu:~a ELECTRICAL SYSTEMS" x3)
)
(
(equal ele_sys '2) (setq x4 'Help)
(format t"~& You are select menu:~a " x4)
)
)
(setq ans(list 'ele_sys ele_sys))
(setq *binding-stream*(cons(cons ans(car *binding-stream*))(cdr
*binding-stream*)))
(fn_set_variable_match(reverse(first *binding-stream*)))
)
   จากตวัอยางโปรแกรมที่ยกตัวอยางมานี้ ถาผูใชทํ าการเลือกเมนูที่ 1 โดยทํ าการปอนคาคือ 
เลข 1 ระบบจะเขาสูเมนูของการออกแบบระบบไฟฟา แตถาหากผูใชทํ าการเลือกเมนูที่ 2 ระบบจะ
แสดงเมนูชวยเหลือ(help) ซึง่เปน Text file ซึง่จะเปนสวนที่อธิบายแนวทางการออกแบบระบบไฟ
ฟา คํ านิยามตางๆที่เกี่ยวของกับการออกแบบ
    การเก็บความรูจากคํ าตอบของผูใช
       ความรูทีร่ะบบสามารถนํ าไปใชเพื่อการอนุมาน มีรูปแบบดังนี้
            ((type-of-object  object ) Attribute Comparator (Type-of –value Value) )
โดยที่           Type-of-object  คือ Argument ทีก่ลาวถึงชนิดของสิ่งที่อธิบาย
                   Object         คือ Argument ทีเ่ปนสิ่งที่อธิบาย
                   Attribute         คือ Argument ทีอ่ธบิายถึงสิ่งที่สนใจ
                   Comparator       คือ Argument ทีเ่ปรียบเทียบคาระหวาง Object กับ Value
                   Type-of –value  คือ Argument ทีก่ลาวถึงชนิดของ Value
                   Value คือ Argument ทีค่าของสิ่งที่อธิบาย
   ซึง่จากตัวอยางโปรแกรมขางตน พบวา



55

      - ถาผูใชเลือกเมนูที่1 คือ Design Electrical systems จะท ําใหระบบไดรับความรูใหมหรือ
ความจริงอันใหมข้ึน คือ ((select_electrical_systems menu)(1)=(atomic true))

- ถาผูใชเลือกเมนูที่ 2 คือ Help จะท ําใหระบบไดรับความรูใหมหรือความจริงอันใหมข้ึน8คือ
((select_electrical_systems menu)(2)=(atomic true)) ซึง่ความรูใหมหรือความจริงอันใหมนี้ 
ระบบจะท ําการเก็บเขาในระบบเพื่อนํ าไปทํ าการอนุมานตอไป

6.2.2 สวนที่ติดตอกับภายนอก
     สวนนี้เปนสวนที่ติดตอกับภายนอกซึ่งจะทํ าหนาที่ในการเรียกโปรแกรมตางๆ ที่เกี่ยว

กบัการค ํานวณคาตางๆ หรือโปรแกรมในการแสดงภาพ เขามาในระบบ โดยโปรแกรมที่นํ าเขา
มานัน้ เปนภาษาเดียวกับภาษาที่ใชเขียนในระบบ ในที่นี้คือภาษา LISP
           โปรแกรมที่สวนติดตอกับภายนอกนํ าเขาในระบบมี 2 ประเภท คือ

1. โปรแกรมภายใน (Internal Program) ซึง่เปนโปรแกรมที่เขียนดวยภาษา LISP แต
อยูภายนอกระบบ การเขียนโปรแกรมลักษณะนี้จะมีขอดี คือ เวลาในการที่ระบบเรียก
โปรแกรมยอยเหลานี้จะใชเวลาคอนขางเร็ว ในงานวจิยันีจ้ะมีโปรแกรมภายในจํ านวนมากซึ่ง
เปนโปรแกรมการคํ านวณตางๆ ทั้งการคํ านวณหาขนาดสาย ขนาดเซอรกิตเบรกเกอร หรือวา 
การคํ านวณจํ านวนหลอดไฟ เปนตน โดยมีตัวอยางโปรแกรมภายในที่ใชในการคํ านวณคา
ตางๆ ดังนี้

(defun a6()
(format t"~%

$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$
$$             Feeder 1 phase 2 wires                         $$
$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$")

(format t"~%")
(format t"~% Maximum number of branch circuit = 16 circuits")
(format t"~% PRECAUTION! You must not have 3 phase load  ")
(format t"~% Enter number of branch circuit(1-16): ")
(setq I_total 0)
(setq branch (read))
(dotimes (count  branch)
(setq count (+ count 1))
(format t"~& CIRCUIT NO.:~a" count)
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(format t"~%  $$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$
                      $$                         Type of loads                                   $$
                      $$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$

         $$                           1. lighting                                        $$
         $$                           2. receptacle                                   $$
         $$                3. air condition                                $$

                      $$                           4. shower heater                             $$
                      $$                           5. motor                                           $$
                      $$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$")
(format t"~& Enter type of load (1-5):")
(setq load (read))
(
cond
(
(equal load '1) (setq x7 'lighting)
(format t"~& You are select:~a LOAD" x7)
)
(
(equal load '2) (setq x8 'receptacle)
(format t"~& You are select:~a LOAD" x8)
)
(
(equal load '3) (setq x9 'air)
(format t"~& You are select:~a CONDITION LOAD" x9)
)
(
(equal load '4) (setq x10 'shower)
(format t"~& You are select:~a HEATER LOAD" x10)
)
(
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(equal load '5) (setq x11 'motor)
(format t"~& You are select:~a LOAD" x11)
)
)
(
cond
(
(equal load '1)
(format t"~%

$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$
 $$                                                          lamps (watt)                                                      $$
$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$
 $  Low volt aluminum reflector lamp                                                         20 50               $
 $  Low volt dicronic reflector halogen lamp                                            20 35 50            $
 $  Par 30 halogen                                                                                        75                  $
 $  Par 38 halogen reflector                                                                       75 100             $
 $  Par 38 reflector                                                                                     80 120              $
 $  spot R50                                                                                                25 40               $
 $  Spot R60                                                                                                  60                  $
 $  Spot R80                                                                                           40 60 75 100        $
 $  Par 56                                                                                                      300                $
$  High pressure mercury                                                                       50 80 125           $
 $  GLS                                                                                                40 60 75 100 150    $
$  Halogen single end clear                                                                   75 100 150          $
$  Halogen single end prosted                                                              75 100 150           $
$  Halogen double end                                                                         150 200 300          $
$  Compact fluo. single tube                                                                      7 8 11              $
$  Compact fluo. double tube                                                                 10 13 18 26         $
$  White son                                                                                             30 50 100           $
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$  HPS                                                                                                       50 70                 $
$  Metal hal. single end                                                                           70 150                $
$  Metal hal. double end                                                                          70 150               $
 $  LPS                                                                                     18 35 55 90 135 180          $
 $  HPS                                                                                   150 250 400 700 1000        $
  $  MH                                                                                      100 125 250 300 400       $
  $                                                                                                   700 1000                    $
  $  HPM                                                                                50 60 125 175 250 300       $
  $                                                                                            400   700 1000 2000         $                
  $  Fluorescent                                                                                        18 20 36 40     $
  $  Fluor.circline                                                                                        22 32 40        $
  $$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$")
  (format t "~%")
  (format t " Enter watt of lamp: ")
  (setq watt (read))
  (format t " Enter units of lamp:")
  (setq units (read))
  (setq total (* watt units))
  (setq I1 ( * (/ total 220)  1.25))
  (cond ((and (> I1 0) (<= I1 9))
(setq d_gc  '(2x0.5)))
((and (> I1 9) (<= I1 14))
(setq d_gc  '(2x1)))
((and (> I1 14) (<= I1 17))
(setq d_gc  '(2x1.5)))
((and (> I1 17) (<= I1 23))
(setq d_gc  '(2x2.5)))
((and (> I1 23) (<= I1 31))
(setq d_gc  '(2x4)))
((and (> I1 31) (<= I1 42))
(setq d_gc  '(2x6)))
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((and (> I1 42) (<= I1 60))
(setq d_gc  '(2x10)))
((and (> I1 60) (<= I1 81))
(setq d_gc  '(2x16)))
((and (> I1 81) (<= I1 111))
(setq d_gc  '(2x25)))
((and (> I1 111) (<= I1 137))
(setq d_gc  '(2x35)))
((and (> I1 137) (<= I1 169))
(setq d_gc  '(2x50)))
((and (> I1 169) (<= I1 217))
(setq d_gc  '(2x70)))
((and (> I1 217) (<= I1 271))
(setq d_gc  '(2x95)))
((and (> I1 271) (<= I1 316))
(setq d_gc  '(2x120)))
((and (> I1 316) (<= I1 364))
(setq d_gc  '(2x150)))
((and (> I1 364) (<= I1 424))
(setq d_gc  '(2x185))))
(setq ans (list 'd_gc d_gc))
(format t "~& size of conductor: ~a sq.mm." d_gc)
(setq I_cb I1)
(if (<= I_cb 3) (setq cb 3)
(if (<= I_cb 5) (setq cb 5)
(if (<= I_cb 10) (setq cb 10)
(if (<= I_cb 15) (setq cb 15)
(if (<= I_cb 20) (setq cb 20)
(if (<= I_cb 30) (setq cb 30)
(if (<= I_cb 40) (setq cb 40)
(if (<= I_cb 50) (setq cb 50)
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(if (<= I_cb 60) (setq cb 60)
(if (<= I_cb 70) (setq cb 70)
(if (<= I_cb 90) (setq cb 90)
(if (<= I_cb 100) (setq cb 100)
(if (<= I_cb 125) (setq cb 125)
(if (<= I_cb 150) (setq cb 150)
(if (<= I_cb 175) (setq cb 175)
(if (<= I_cb 200) (setq cb 200)
(if (<= I_cb 225) (setq cb 225)
(if (<= I_cb 250) (setq cb 250)
(if (<= I_cb 300) (setq cb 300)
(if (<= I_cb 350) (setq cb 350)
(if (<= I_cb 400) (setq cb 400)
(if (<= I_cb 450) (setq cb 450)
(if (<= I_cb 500) (setq cb 500)
(if (<= I_cb 600) (setq cb 600)
(if (<= I_cb 700) (setq cb 700)
(if (<= I_cb 800) (setq cb 800)
(if (<= I_cb 1000) (setq cb 1000)
(if (<= I_cb 1250) (setq cb 1250)
(if (<= I_cb 1400) (setq cb 1400)
(if (<= I_cb 1600) (setq cb 1600)
(if (<= I_cb 1800) (setq cb 1800)
(if (<= I_cb 2000) (setq cb 2000)
(if (<= I_cb 2500) (setq cb 2500)
(if (<= I_cb 2800) (setq cb 2800)
(if (<= I_cb 3000) (setq cb 3000)
(if (<= I_cb 3200) (setq cb 3200)))))))))))))))))))))))))))))))))))))
(format t "~% size of CB: ~a AT" cb)
(setq I_total (+ I_total I1)))
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2.โปรแกรมภายนอก (External Program) ซึง่เปนโปรแกรมที่เขียนดวยภาษาอื่นๆ ที่ไมใช
ภาษา LISP

 ในการน ําเอาโปรแกรมภายนอกเขามาในระบบ จะใชคํ าสั่ง system  เชน
                    (system "kwrite /bs/industrial.txt")  เปนการเรียกไฟลชื่อ  industrial  ซึ่งเปน text 
file หรือ
                    (system "kview /bs/001.jpg") เปนการเรียกไฟลรูปภาพชื่อ 001 เปนตน

       6.2.3 ฐานความรู
ในโปรแกรมการออกแบบระบบไฟฟาและแสงสวางภายในอาคารนั้น จะตองทํ าการสราง

ฐานความรูซึ่งอาจไดมาจากผูเชี่ยวชาญหรือตํ าราตางๆที่เกี่ยวของกับการออกแบบระบบไฟฟาและ
แสงสวางในอาคาร เพื่อที่จะนํ าความรูเหลานี้เขาสูระบบเพื่อนํ าไปทํ าการประมวลผล และทํ าการ
อนมุานตอไป โดยการแสดงความรูนั้นจะแสดงในรูปของกฎและความจริง (แสดงในภาคผนวก ข) 
โดยโครงสรางของความจริงในงานวิจัยนี้ จะมีลักษณะดังนี้

Fact n
((type-of-object  object ) Attribute Comparator (Type-of –value Value) )
โดยที่           Type-of-object  คือ Argument ทีก่ลาวถึงชนิดของสิ่งที่อธิบาย
                   Object        คือ Argument ทีเ่ปนสิ่งที่อธิบาย
                   Attribute        คือ Argument ทีอ่ธบิายถึงสิ่งที่สนใจ
                   Comparator      คือ Argument ทีเ่ปรียบเทียบคาระหวาง Object กับ Value
                   Type-of –value  คือ Argument ทีก่ลาวถึงชนิดของ Value
                   Value         คือ Argument ทีค่าของสิ่งที่อธิบาย
เชน     fact 1   ((show menu) (picture) = (atomic true))
    สวนโครงสรางของกฎในงานวิจัยนี้ จะมีลักษณะดังนี้

 Identify n
name_rule
If
(condition  1) (condition  2) ………… ( condition N )
Then
(conclusion 1) (conclusion 2) …………….. (conclusion M )
End-of-rule
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โดยที่ condition N และ conclusion M เปนรูปแบบ (expression) ที่มีรูปแบบ 2 แบบ คือ
    - รูปแบบทั่วไป (Normal Expression) มีรูปแบบไวยากรณดังนี้
      ((type-of-object  object) Attribute Comparator (Type-of –value Value) )
    - รูปแบบการเรียก action (Action Expression) มรูีปแบบไวยากรณดังนี้
     (@  name-action)

เมื่อ  name-action  คือ ชื่อของ action ซึง่มทีั้งที่เปน Internal action และ external 
action ดังทีก่ลาวมาขางตนในบทที่ 4
   ตัวอยางกฎ
identify
1
rule1
if
((show menu) (picture) = (atomic true))
then
(@ a1)
((select menu) (electrical systems or illumination systems) = (atomic true))
end-of-rule
identify 2
rule2
if
((select menu) (electrical systems or illumination systems) = (atomic true))
then
(@ a2)
((select menu)  ((? num_menu)) = (atomic true))
end-of-rule

จากตวัอยางกฎที่ยกมา 2 กฎ โดยมีชื่อกฎ คือ 1 และ 2 ตามลํ าดับ โดยทั้ง 2 กฎ จะมีรูป
แบบ ทัง้ 2 แบบที่กลาวมาขางตน คือ มีทั้งรูปแบบทั่วไป เชน ((select menu) (electrical systems
or illumination systems) = (atomic true)) และมีทั้งรูปแบบการเรียก action เชน (@ a2)



63

     6.2.4 การอนุมาน
ในระบบผูเชี่ยวชาญที่พัฒนาขึ้นในงานวิจัยนี้ จะใชการอนุมานแบบเดินหนาอยางเดียว 

โดยในการอนมุานนั้นระบบจะเริ่มทํ าการอนุมานตั้งแตกฎที่ 1 จากนั้นก็จะไปสูกฎอื่นตอไป โดย
หลกัการอนุมานกลาวไดวา
    “ ถาเหตขุองกฎเปนจริง จะทํ าใหกฎของผลนั้นเปนจริงดวย “ โปรแกรมจะทํ าการอนุมาน
โดยเริ่มจากฐานขอมูล ซึ่งจะมีการเรียกฐานขอมูลเหลานั้นมาทํ าการพิจารณาเทียบกับกฎวากฎ
ไหนมีเหตุทุกเหตุเปนจริง จะทํ าใหผลของกฎนั้นเปนจริงดวย ซึ่งผลจากการอนุมานจะทํ าใหได
ความจริงใหมเก็บในฐานความจริง ซงึจะเหน็ไดวาระบบจะไดความจริงเพิ่มในฐานความจริงตลอด
เวลา สํ าหรบัการเปรยีบเทียบหาวากฎที่ทีเหตุทุกเหตุเปนจริงนั้น จะทํ าโดยการนํ าเหตุแตละตัวของ
กฎไปเปรียบเทียบกับความจริงวาตรงกับคาความจริงหรือไม ถาตรงแสดงวาเหตุดังกลาวเปนจริง
นัน่เอง
       เมือ่ท ําการอนุมานไปเรื่อยๆ แลวพบไวยากรณของ @ name-action ระบบจะรับรูวาเปน
การเรยีกโปรแกรมภายนอก ซึ่งระบบจะทํ าการประมวลผลโปรแกรมนั้น เมื่อส้ินสุดการทํ างานของ
โปรแกรมภายนอกแลวนั้น ระบบก็จะทํ าการอนุมานตอไปเร่ือยๆจนสิ้นสุดการทํ างาน
      ความจรงิใหมทีเ่กดิขึน้ในฐานความรูนั้น ในแตละครั้งนั้นอาจจะไมเทากัน ทั้งนี้เนื่องจาก
การตัดสินใจในการเลือกตัวเลือกของผูใช เพราะตัวเลือกแตละตัวเลือกจะใหความจริงที่แตกตาง
กนั กลาวโดยสรุปแลวความจริงที่เกิดขึ้นจะมีอยู 3 ประเภท คือ
 1. ความจริงเริ่มตน (Initial Fact) เปนความจริงที่เราใสไวเร่ิมตนใหกับระบบ (แสดงใน
ภาคผนวก ข) จะไมเปลี่ยนแปลงเมื่อระบบถูกใชเพื่อการอนุมานในแตละครั้ง
            2. ความจริงในขณะนั้น (Real – time Fact) เปนความจริงที่เกิดจากการเลือกตัวเลือกของ
ผูใชในขณะใดขณะหนึ่งเพื่อตอบคํ าถามที่ระบบไดถามผูใช
            3. ความจรงิที่เกิดจากการอนุมาน (Inference Fact) เปนความจริงที่เกิดจากผลของการ
อนุมาน


