
บทที่ 3

โครงสรางของแบบจําลอง

ในบทนี้อธิบายถึงโครงสรางโดยรวมของแบบจําลองน้ําทวม ซึ่งประกอบดวยแบบจําลอง
ยอยตางๆที่มีสัมพันธกัน รวมทั้งผลลัพธของแบบจําลองและการนําไปใชประโยชน

3.1 โครงสรางของแบบจําลอง
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ภาพประกอบ 3-1 แสดงโครงสรางของแบบจําลองน้ําทวม (Flood Model)
16



17

ภาพประกอบ 3-1 แสดงโครงสรางของแบบจําลองสัมพัทธของความเสี่ยงในการเกิด    
อุทกภัย โดยแบบจําลองนี้เปนลักษณะของแบบจําลองไมสม่ําเสมอและแบบจําลองคงตัว ซ่ึง
ประกอบดวยแบบจําลองยอยจํานวน 9 แบบจําลอง ดังตอไปนี้

1. แบบจําลองปริมาณน้ําฝน ( Rainfall Model ) เปนแบบจําลองที่สรางขึ้นจากขอมูลของ
ปริมาณน้ําฝน ซ่ึงเปนขอมูลที่ไดมาจากการประมาณคาจากขอมูลในอดีตของปริมาณน้ําฝนที่ตกลง
ในพื้นที่ที่พิจารณา

2.  แบบจําลองระดับความสูง ( Altitude Model ) เปนแบบจําลองที่สรางขึ้นจากขอมูล 
ความสูงของพื้นที่ที่พิจารณา สวนความสูงของจุดใดๆที่อยูระหวางเสนความสูงของพื้นที่สามารถ
หาไดโดยการคํานวณจากเสนระดับความสูงจริงของพื้นที่

3.  แบบจําลองพื้นผิวดิน ( Soil Model ) เปนแบบจําลองที่อธิบายลักษณะของสภาพพื้นผิว
ดินในพื้นที่ที่พิจารณา

4.  แบบจําลองพื้นผิวของตนไม ( Vegetation Model ) เปนแบบจําลองที่อธิบายลักษณะ
ของสภาพแวดลอมทางธรรมชาติของตนไมในพื้นที่ที่พิจารณา

5. แบบจําลองเสนทางการไหลของน้ํา ( Streamline Model ) เปนแบบจําลองที่คํานวณ   
เสนทางการไหลของน้ําในทิศทางตางๆภายในพื้นที่ที่พิจารณา

6.  แบบจําลองความตานทานการไหลของน้ํา ( Impedance Model ) เปนแบบจําลองที่ได
จากแบบจําลองพื้นผิวดินและแบบจําลองพื้นผิวของตนไมมาวิเคราะหรวมกัน เพื่อศึกษาความตาน
ทานการไหลของน้ําในพื้นที่ที่พิจารณา

7. แบบจําลองพื้นที่รับน้ํา ( Catchment Model ) เปนแบบจําลองเพื่อคํานวณคาพื้นที่ที่รับน้ํา 
ซ่ึงเปนพื้นที่ที่อยูระหวางเสนทางน้ํา โดยคํานวณจากเสนทางการไหลของน้ํา

8. แบบจําลองอัตราการไหลของน้ํา ( Flow Model ) เปนแบบจําลองเพื่อคํานวณอัตราการ
ไหลของน้ํา โดยคํานวณจากผลตางของระดับความสูงและความตานทานของพื้นผิวที่จุดใดๆภายใน
พื้นที่ที่พิจารณา

9. แบบจําลองความลึก ( Depth Model ) เปนแบบจําลองที่คํานวณคาความลึกของระดับ     
น้ําทวมที่จุดใดๆภายในพื้นที่ที่พิจารณา โดยนําผลลัพธจากแบบจําลองยอยทั้ง 8 แบบจําลองมา
วิเคราะหรวมกัน

จากภาพประกอบ 3-1 สามารถแบงความสัมพันธของแตละแบบจําลองไดโดยการพิจารณา
จากอินพุตของแบบจําลองความลึก  ซ่ึงมีทั้งหมด 3 สวน ดังตอไปนี้
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- อินพุตสวนที่หนึ่ง ไดจากเอาทพุตของแบบจําลองปริมาณน้ําฝน ( Rainfall Model )
- อินพุตสวนที่สอง  เร่ิมจากแบบจําลองระดับความสูง( Altitude Model ) โดยทําการ

คํานวณคาความสูงของจุดตางๆจากเสนระดับความสูงจริงในพื้นที่ และเอาทพุตเปนคาความสูงของ
ทุกๆจุดภายในพื้นที่ที่พิจารณา ซ่ึงเอาทพุตที่ไดจากแบบจําลองระดับความสูง เปนอินพุตของแบบ
จําลองเสนทางการไหลของน้ํา( Streamline Model ) ซ่ึงแบบจําลองเสนทางการไหลของน้ําเปนการ
คํานวณทิศทางการไหลของน้ํา ดังนั้น เมื่อทราบเสนทางการไหลของน้ําแตละเสนที่อยูภายในพื้นที่
ที่พิจารณา จึงสามารถนําไปใชในการวิเคราะหเพื่อคํานวณหาพื้นที่รับน้ําได ซ่ึงเอาทพุตของแบบ
จําลองพื้นที่รับน้ํา ( Catchment Model ) เปนอินพุตของแบบจําลองความลึก( Depth Model )

- อินพุตสวนที่สาม เร่ิมจากแบบจําลองพื้นผิวดิน( Soil Model )โดยมีอินพุต คือ ขอมูลของ
สภาพดิน และแบบจําลองพื้นผิวตนไม( Vegetation Model )โดยมีอินพุต  คือ ขอมูลของสภาพ    
พื้นผิวที่ปกคลุมดวยตนไม  และเอาทพุตจากแบบจําลองทั้งสองเปนอินพุตของแบบจําลองความ
ตานทานการไหลของน้ํา( Impedance Model ) ดังนั้น เอาทพุตของแบบจําลองความตานทานการ
ไหลของน้ํา และเอาทพุตของแบบจําลองระดับความสูงนํามาเปนอินพุตของแบบจําลองอัตราการ
ไหลของน้ํา ( Flow Model )  ซ่ึงเอาทพุตของแบบจําลองอัตราการไหลของน้ํา คือ ความเร็วและ
อัตราการไหลของน้ํา ซ่ึงเปนอินพุตของแบบจําลองความลึกของน้ํา

จากเอาทพุตชวงสุดทายของทั้ง 3 สวน นํามาเปนอินพุตของแบบจําลองความลึก ซ่ึงแบบ
จําลองความลึกมีเอาทพุตเปนคาความลึกของน้ํา ซ่ึงสามารถนําคาความลึกของน้ําที่คํานวณไดไปใช
ในการวิเคราะหการเกิดอุทกภัยในพื้นที่ที่พิจารณา นอกจากนั้น เอาทพุตของแบบจําลองยอย
สามารถนํามาชวยในการวิเคราะหไดเชนเดียวกัน ยกตัวอยางเชน เอาทพุตของแบบจําลองเสนทาง
การไหลของน้ํา สามารถนําไปวิเคราะหเพื่อทิศทางการไหลของน้ําได เปนตน

3.2 ผลลัพธของแบบจําลอง
จากภาพประกอบ 3-1 และความสัมพันธภายในแบบจําลองน้ําทวมที่ไดกลาวในหัวขอ 3.1 

ซ่ึงไดผลลัพธ คือ ความลึกของระดับน้ําทวม สามารถนําไปวิเคราะหบริเวณที่มีความเสี่ยงของการ
เกิดอุทกภัย นอกจากนั้น ผลลัพธของแบบจําลองยอยตางๆ สามารถนําไปชวยในการวิเคราะหได
เชนเดียวกัน  เชน  พื้นที่รับน้ําซึ่งเปนผลลัพธของแบบจําลองพื้นที่รับน้ํา คาอัตราการไหลของน้ํา 
และความเร็วของน้ําซึ่งเปนผลลัพธของแบบจําลองอัตราการไหลของน้ํา สามารถนํามาวิเคราะห
รวมกันเพื่อคํานวณหาอัตราการไหลของน้ํา เปนตน และผลลัพธของแบบจําลองน้ําทวม สามารถ
แสดงในรูปแบบของแผนที่ได 2 ลักษณะ คือ แผนที่แสดงผลลัพธสัมพัทธ และแผนที่แสดงผลลัพธ
จริง ซ่ึงแผนที่แสดงผลลัพธจริง เปนแผนที่แสดงเอาทพุตของแบบจําลองน้ําทวมที่ไดคํานวณจากขอ
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มูลปริมาณน้ําฝน ขอมูลระดับความสูง ขอมูลพื้นผิวดิน และขอมูลพื้นผิวตนไม ดังนั้น ผลลัพธที่
แสดงในแผนที่นั้นเปนขอมูลจริงที่สามารถนําไปวิเคราะหตอไปได สวนของแผนที่แสดงผลลัพธ
สัมพัทธเปนแผนที่แสดงเอาทพุตของแบบจําลองน้ําทวมที่ไมไดใชขอมูลปริมาณน้ําฝนมาคํานวณ 
ดังนั้น ผลลัพธที่แสดงในแผนที่นั้นเปนคาสัมพัทธที่เทียบกับความเขมน้ําฝน และสามารถนําคา
ความเขมน้ําฝนมาคํานวณไดในภายหลัง ซ่ึงใหผลลัพธเชนเดียวกับแผนที่แสดงผลลัพธจริง มีราย
ละเอียดดังตอไปนี้

  3.2.1  แผนที่แสดงผลลัพธสัมพัทธ
ผลลัพธสัมพัทธถูกคํานวณขึ้นจากขอมูลเร่ิมตน 3 สวน คือ ขอมูลระดับความสูงของพื้นที่ที่

พิจารณา ขอมูลพื้นผิวดิน และขอมูลพื้นผิวตนไม โดยท่ีผลลัพธสัมพัทธของแบบจําลอง สามารถ
แสดงในรูปแบบของแผนที่ แบงออกไดเปน 4 แบบ คือ

- แผนที่แสดงอัตราสวนของความลึกของระดับน้ํากับปริมาณของน้ําฝนหรือเรียกวา แผนที่
ความเสี่ยงของการเกิดอุทกภัย

- แผนที่แสดงคาของอนุพันธของพื้นที่รับน้ํา
- แผนที่แสดงคาอัตราการไหลของน้ํา
- แผนที่แสดงคาความเร็วของน้ํา

3.2.2  แผนที่แสดงผลลัพธจริง
ผลลัพธจริงถูกคํานวณขึ้นจากขอมูลเร่ิมตนทั้ง 4 สวน คือ ขอมูลระดับความสูงของพื้นที่ที่

พิจารณา ขอมูลพื้นผิวดิน และขอมูลพื้นผิวตนไม และขอมูลของความเขมน้ําฝน โดยท่ีผลลัพธจริง
ของแบบจําลอง สามารถแสดงในรูปแบบของแผนที่ แบงออกไดเปน 3 แบบ คือ แผนที่แสดงความ
ลึกของระดับน้ําที่บริเวณตางๆ ภายในพื้นที่ที่พิจารณา แผนที่แสดงพื้นที่รับน้ํา และแผนที่แสดง
อัตราการไหลของน้ํา

การสรางแผนที่แสดงผลลัพธจริง สามารถทําได 2 วิธี คือ
1. การทําแผนที่โดยใชคอมพิวเตอร เปนการเขียนโปรแกรมเพื่อคํานวณคาผลลัพธตางๆ

จาก     ขอมูลเร่ิมตนทั้ง 4 สวน และสามารถนําคาผลลัพธเหลานั้นมาแสดงเปนแผนที่ทั้ง 3 แบบได
2. การทําแผนที่ดวยมือ ซ่ึงวิธีนี้จําเปนตองใชแผนที่แสดงผลลัพธสัมพัทธมาชวยในการ

คํานวณ เพื่อสรางแผนที่ทั้ง 3 แบบดังตอไปนี้
ก)  แผนที่แสดงความลึกของระดับน้ําที่บริเวณตางๆภายในพื้นที่ที่พิจารณา แผนที่นี้ทําขึ้น

จากแผนที่แสดงความเสี่ยงของการเกิดอุทกภัย เพื่อคํานวณคาของความลึกของระดับน้ําจริงที่จุด
ใดๆในพื้นที่ โดยนําคาความเสี่ยงของการเกิดอุทกภัยคูณกับปริมาณน้ําฝน และไดผลลัพธ คือ คา
ความลึกจริงของระดับน้ําที่จุดนั้นในพื้นที่ที่พิจารณา
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ข)  แผนที่แสดงพื้นที่รับน้ํา แผนที่นี้ทําขึ้นจากแผนที่แสดงคาอนุพันธของพื้นที่รับน้ํา เพื่อ
คํานวณขนาดของพื้นที่รับน้ํา โดยการกําหนดชองทางรับน้ําลงในแผนที่ ดังนั้นแผนที่นี้จึงสามารถ
แสดงเสนทางการไหลของน้ําและขนาดของพื้นที่รับน้ําได

ค)  แผนที่แสดงอัตราการไหลของน้ํา แผนที่นี้ทําขึ้นจากผลลัพธที่ไดจากแผนที่แสดงผล
ลัพธจริงในหัวขอ ก. และขอ ข. โดยนําผลลัพธเหลานั้นมาคํานวณหาคาอัตราการไหลของน้ํา

ดังนั้นจึงอาจกลาวไดวา ผลลัพธของแบบจําลอง ซ่ึงอยูในรูปแบบของแผนที่แสดงผลลัพธ
สัมพัทธและแผนที่แสดงผลลัพธจริง สามารถนําไปใชประโยชนตางๆได  เชน  การพยากรณบริเวณ
ที่มีโอกาสเกิดน้ําทวม  การพยากรณความรุนแรงของการเกิดอุทกภัย  และการนําไปเปนเครื่องมือ
ในการวางแผนเพื่อลดความรุนแรงและปองกันการเกิดอุทกภัยในอนาคต


