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บทที่ 6

บทสรุปและขอเสนอแนะ

6.1  บทสรุป
ระบบผูชํานาญการ “EnARS” เปนระบบผูชํานาญการที่สามารถนํามาใชชวยในการใหคําแนะนํา

การดําเนินการเกี่ยวกับการประหยัดพลังงานไฟฟาในโรงงานอุตสาหกรรม เนื่องจากในแตละโรงงานมักจะไม
คอยมีผูเชี่ยวชาญที่มีความรูความชํานาญในการที่จะคอยใหคําแนะนํา และดําเนินการเกี่ยวกับการประหยัดพลัง
งานไฟฟาในโรงงานอุตสาหกรรม อีกทั้งปญหาเกี่ยวกับการประหยัดพลังงานไฟฟาในโรงงานนั้นมักจะมีความไม
แนนอนและมีความซับซอน โครงสรางฐานความรูของ “EnARS” ที่เกี่ยวกับการดําเนินการเกี่ยวกับการประหยัด
พลังงานไฟฟาในโรงงานนั้น ไดถูกรวบรวมมาจากตําราและจากผูเชี่ยวชาญที่ปฏิบัติงานจริงในโรงงาน อีกทั้งสวน
การติดตอกับผูใชที่เปนภาษาไทยของ “EnARS” เองนั้นทําใหสะดวกตอการใชงาน ทําใหสามารถนํา “EnARS” 
ไปใชใหคําแนะนํากับผูใชได

การทํางานของ “EnARS” นั้น ในขั้นตอนแรกระบบจะแนะนําขั้นตอนการตรวจสอบการดําเนินการ
เกี่ยวกับการประหยัดพลังงานไฟฟาภายในโรงงาน หลังจากที่ระบบตั้งคําถามและรับคําตอบจากผูใชแลว ระบบ
จะทําการวิเคราะห และจะแนะนําใหผูใชทราบวาจะสามารถดําเนินการเกี่ยวกับการประหยัดพลังงานไฟฟาภาย
ในโรงงานในหัวขอใดบาง

การทดสอบการทํางานของ “EnARS” นั้น ไดทําการทดสอบเกี่ยวกับการใหคําแนะนําเกี่ยวกับการ
ประหยัดพลังงานไฟฟานั้น ไดทําการทดสอบจากตัวอยางโรงงานที่ตองการดําเนินการเกี่ยวกับการประหยัดพลัง
งานไฟฟาในสวนของระบบปรับอากาศภายในโรงงาน คําแนะนําที่ “EnARS” ใหกับผูใชนั้น ผูใชจะสามารถนําไป
ปฏิบัติตามทั้งหมด หรือปฏิบัติตามเพียงบางสวนตามความเหมาะสมของแตละโรงงานที่ตองการดําเนินการ

สุดทายระบบผูชํานาญการเองยังเปดโอกาสใหกับผูใชที่จะทําการแกไขดัดแปลงขอมูล
ความรูตางๆ ในฐานกฎและฐานความจริงใหมีความทันสมัยถูกตองอยูเสมออีกดวย

6.2  ขอเสนอแนะ

        6.2.1  ระบบปฏิบัติการลีนุกซยังไมคอยเปนที่แพรหลายมากนักในเมืองไทย แตปจจุบันระบบปฏิบัติการลี
นุกซไดพัฒนาอยางตอเนื่องจนมีความสะดวกในการใชงาน ดังนั้นควรเลือกใชระบบปฏิบัติการลีนุกซที่มีความ
สามารถในการแสดงผลภาษาไทยไดและใชงานงายตามความถนัดของผูใชงาน

6.2.2  การพัฒนาฐานความรูของระบบผูชํานาญสามารถพัฒนารูปแบบการเขียนกฎและความจริงใหเปน
ภาษาไทยเพื่อความสะดวกในการใชงานได

6.2.3  ผูใชตองหมั่นตรวจสอบฐานกฎและฐานความจริงของระบบ และทําการแกไข ปรับปรุงใหมีความทัน
สมัยอยูเสมอ
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6.2.4  ภาษา LISP มีขอดอยในเร่ืองการคํานวณเกี่ยวกับทศนิยม คือ จะใหผลลัพธการคํานวณคาที่มี
จํานวนตัวเลขทศนิยมเปนจํานวนมาก ดังนั้น ในการคํานวณที่ตองการความละเอียดและเลขทศนิยมมีนัยสําคัญ
ควรใชการคํานวณในภาษา LISP แตถาการคํานวณในเรื่องใดที่เลขทศนิยมไมมีนัยสําคัญ ควรใหระบบผูชํานาญ
การเรียกใชการคํานวณจากโปรแกรมอื่นภายนอก เชน อาจใชภาษา C เขียนสวนการคํานวณนี้ เปนตน

6.2.5  ในการสรางฐานความรูของระบบนั้นมีขอเสนอแนะเพิ่มเติมดังนี้
(1)  นิยามงานที่จะทําใหชัดเจนวาอะไรคือ ขอมูลที่ตองการนํามาเก็บไว และอะไรคือ ส่ิงที่ตองการ

ไดออกมา (Output) แนวความคิดพื้นฐานเกี่ยวกับงานนั้นมีอะไรบางและความสัมพันธระหวางแนวความคิดพื้น
ฐานเหลานั้นคืออะไร มีตัวแปรเกี่ยวกับความรูในงานนั้นหรือยัง ถามีนิยามไวดีแลวควรนํามาใช

(2)  ใหผูเชี่ยวชาญใหความรวมมือดวย โดยผูเชี่ยวชาญควรเปนผูเชี่ยวชาญจริงๆ ไมใชผูเชี่ยวชาญ
สมัครเลน และระบบผูชํานาญการที่จะสรางขึ้นเพื่อเปนเครื่องชวยผูเชี่ยวชาญไมใชสรางขึ้นเพื่อแทนผูเชี่ยวชาญ

(3)  เปรียบเทียบกับปญหาทางปญญาประดิษฐหลายๆ แบบ เพื่อดูแนวทางแกปญหาดูขอดีขอเสีย 
อยาพยายามแกปญหาในรูปแบบที่ตายตัว ใหดูวิธีแกปญหานั้นเหมาะกับปญหาที่ตองการหรือไม

(4)  เริ่มตนสรางระบบเล็กๆ ขึ้นกอน โดยอาจเริ่มตนดวยโครงการ 6 เดือน สราง inference engine 
อยางงายๆ ขึ้นมา มุงไปที่กฎที่ใชรวมกันกอน สรางเครื่องมือสําหรับสรางและแกไขกฎตางๆ การเพิ่มเติม ลบขอ
มูลและเอาขอมูลออกจากฐานความรู แลวจึงปรับปรุงใหทําส่ิงยากๆ ในภายหลัง

(5)  อยาคอยจนระบบสมบูรณแลวจึงนํามาใช ใหลองใชงานไปกอน อะไรที่ตองทําใหมหรือเพิ่มเติม
ใหทําภายหลัง

(6)  ตัวอยางที่นํามาใชทดสอบกับระบบที่สรางเสร็จแลวควรเก็บไวเพื่อประโยชนในการอางอิงใน
ภายหลัง
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