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 บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

1.1 ความเปนมา 
 คลังขอมูลเปนที่เก็บขอมูลที่มีขนาดใหญจากหลากหลายแหลงที่มา  ซึ่งมีสมบัติ 
subject-oriented, integrated, time-variant และ nonvolatile [1,2]   โดยการเขาถึงคลังขอมูล
เปนแบบ Online Analytical Processing (OLAP) [12]  ใชเพ่ือสนับสนุนการตัดสินใจของ
ผูบริหาร     การสอบถามบนคลังขอมูลมักมีความซับซอนและเปนแบบทันทีทันใด (ad hoc) 
[25]  คือไมทราบลวงหนาวาผูใชจะถามอะไรบาง  เชน ตองการทราบยอดขายสินคา A ย่ีหอ B 
ใหแกลูกคาที่เปนสมาชิกระดับที่ 1   ของสาขาที่หนึ่งและสาขาที่สอง     ในชวงเดือนมกราคมถึง
มีนาคม ป 2548  ซึ่งในการตอบคําถามจะตองทําการคนหาขอมูลเปนจํานวนมาก  จึงมีการ
ประมวลผลที่ยาวนานหลายชั่วโมงหรือหลายวัน แตในระบบการสนับสนุนการตัดสินใจนั้น  การ
สอบถามจะตองใหคําตอบที่มีความถูกตองแมนยําและรวดเร็ว การเพิ่มความเร็วในการคนหา
ขอมูลสามารถทําไดหลายวิธี  เชน  การสราง summary table  การประมวลผลแบบคูขนาน  และ
การทําดัชนี [11,14, 18]   สําหรับการสราง summary table นั้น  จะมีประสิทธิภาพดีก็ตอเมื่อ
เปนการสรางเตรียมไวเพ่ือตอบคําถามที่มีการกําหนดไวกอน แตเมื่อมีคําถามที่เรามิไดกําหนดไว
เกิดขึ้น   ระบบจะตองมีการเขาถึงขอมูลจริงทําใหตองใชเวลานาน   นอกจากนี้เมื่อ base table มี
การเปล่ียนแปลง   เราจะตองทําการสราง summary table ใหมดวย     ดังนั้นในการสราง 
summary table จึงควรเลือกสรางไวสําหรับการสอบถามที่เกิดขึ้นบอย   และการสรางแตละคร้ัง
ตองใชพ้ืนที่และเวลามาก  ย่ิงกวานั้นเราไมสามารถสราง summary table ทั้งหมดได  การเลือกวา
จะสราง summary table ใดจึงเปนงานที่ยาก[11]  สําหรับการประมวลผลแบบคูขนานจะชวยทํา
ใหการประมวลผลเร็วข้ึน  แตจะตองเสียคาใชจายในการเพิ่มฮารดแวรมากข้ึน  สวนการทําดัชนี
เปนทางเลือกในการทําใหการประมวลผลมีประสิทธิภาพ โดยมิตองมีการเสียคาใชจายใด ๆ 
เพิ่มขึ้น    การทําดัชนีบนคลังขอมูลทําใหเราสามารถคนหาขอมูลไดเร็วข้ึน เพราะมีการหา
ตําแหนงของขอมูลบนตารางดัชนีกอนการเขาถึงขอมูลจริง [12,14,15,16,17,19,20]  ซึ่งการ
ทําดัชนีมีหลายวิธี  แตละวิธีก็เหมาะสมกับสถานการณที่แตกตางกัน  คือ B-tree เหมาะกับขอมูล
ที่มีลักษณะเปนชวงคา เชน เงินเดือน,   แฮชเหมาะกับขอมูลที่ตองการการเขาถึงโดยตรง เชน 
รหัสประจําตัว   และดัชนีบิตแมปเหมาะกับขอมูลที่มีคารดินอลิตี้ไมสูงมาก  โดยผูวิจัยใหความ
สนใจการทําดัชนีบิตแมป เนื่องจากดัชนีบิตแมปเปนเทคนิคที่มีการประมวลผลรวดเร็ว  เพราะมี
การดําเนินการระดับบิตระหวางบิตแมปกอนเขาถึงขอมูลจริง  และมีรูปแบบการลงรหัสขอมูลที่ไม
ซับซอน    
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ในงานวิจัยที่ผานมา ผูวิจัยไดศึกษาเทคนิคการทําดัชนีบิตแมปที่มีอยูแลว  เมื่อ
พิจารณานํามาใชกับการสอบถามแบบคาเทากันพบวา  เทคนิคที่มีอยูยังมีขอบกพรองบางประการ
อยู  ทั้งในเรื่องของพื้นที่ที่ใชในการสรางดัชนีและเวลาที่ใชในการสอบถาม 
 ในงานวิจัยนี้  ผูวิจัยจึงไดคดิคนวธิีในการทําดัชนบีิตแมปแบบใหมข้ึน  มีช่ือวา 
ดัชนีบติแมปแบบคูกัน(Dual Bitmap Index) ซึ่งมีประสิทธิภาพในเรือ่งของพื้นที่ที่ใชในการสราง
ดัชนีมากกวาดัชนีบติแมปที่เคยมีมา แตยังคงมีประสิทธิภาพในเรือ่งของเวลาในการตอบคําถาม
แบบคาเทากัน (เชน “สินคา = A”  หรือ “ย่ีหอ = B”) อยู  
 
1.2 การตรวจเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
1.2.1  การตรวจเอกสาร 
 การจัดการขอมูลบนคลังขอมูลนั้นเปนสิ่งสําคัญ  ตองมีประสิทธิภาพทั้งในเรื่อง
ของการจัดเก็บและการเขาถึงขอมูล  โดยเฉพาะอยางย่ิงการเขาถึงขอมูลจะตองเปนไปอยาง
รวดเร็ว  เนือ่งจากการสอบถามมักเปนแบบทนัทีทันใด  คือไมทราบลวงหนาวาผูใชจะสอบถาม
อะไร     วธิีหนึ่งที่นิยมใชในการเพิ่มประสิทธิภาพ  คือ  การทําดัชนบีิตแมป  เนื่องจากไมตองเสีย
คาใชจายใดๆ เพ่ิม  เพียงแตจดัการวิธีลงรหัสขอมูลใหอยูบนพื้นฐานของบิตแมป  เมื่อตองการ
เขาถึงขอมูล  สามารถทําไดดวยการเขาถึงขอมูลบางสวนและดาํเนนิการตรรกะก็เพียงพอ โดยไม
ตองเขาถึงขอมูลทั้งหมด   ในงานวิจัยที่ผานมามีการคดิคนเทคนคิการทําดัชนีบติแมปขึ้นมาหลาย
วิธี  โดยมีการพัฒนาประสิทธิภาพทั้งในดานการใชพ้ืนทีแ่ละเวลาใหดข้ึีนเรื่อยๆ  
 
1.2.2  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

An Overview of Data    Warehousing and OLAP Technology  
 งานวิจัยนี้ [12] กลาวถึงความสําคญัของเทคโนโลยคีลงัขอมูล  ความแตกตาง
ระหวางฐานขอมูลดําเนนิการและคลังขอมูล  สถาปตยกรรมของเทคโนโลยีคลังขอมูล  การ
ออกแบบเชิงแนวคิด    เครื่องมือในการสรางคลังขอมูล  เครื่องมือในการสอบถามและวิเคราะห
ขอมูล  วิธีการออกแบบคลงัขอมูล  การเพิ่มประสิทธิภาพในการสอบถาม  การจัดการคลังขอมูล   
งานวิจัยในสาขานี้   
 

An Efficient Bitmap Encoding Scheme for Selection Queries 
งานวิจัยนี้ [17] กลาวถึงลักษณะการสอบถามแบบชนิดตาง ๆ    การเพิ่ม

ประสิทธิภาพการสอบถามดวยการทําดัชนีบิตแมป    การทําดัชนีบิตแมปแบบพื้นฐาน (Simple 
Bitmap Index) ซึ่งมีการสอบถามที่รวดเร็ว  มีการนําเสนอเทคนิคการทําดัชนีบิตแมปแบบชวง
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(Interval Bitmap Index)  ซึ่งใชพ้ืนที่ในการจัดเก็บดัชนีบิตแมปเปนครึ่งหนึ่งของดัชนีบิตแมป
แบบพื้นฐาน  แตตองใชเวลาในการสอบถามมากขึ้น 

 
Encoded Bitmap Indexing for Data Warehouses 
งานวิจัยนี ้  [16]  ไดกลาวถึงปญหาที่สําคัญในระบบคลังขอมูล 3 ประการ คือ  

การสอบถามมักมีความซับซอน  ขอมูลมีจํานวนมหาศาล  และมีอัตราการอานที่สูงมาก  ซึ่ง
เทคนิคการทาํดัชนีบนระบบฐานขอมลูดําเนินการที่มีอยูนั้นยังไมเหมาะสมกับระบบคลังขอมูล  จึง
ไดมีการนําเสนอเทคนิคการทําดัชนีบติแมปแบบเขารหัส (Encoded Bitmap Index)  ซึ่งใชพ้ืนที่
ในการจดัเก็บดัชนีนอยกวาดัชนีบติแมปชนิดอื่น จึงสามารถใชไดกับแอทริบิวตมีคารดินอลติี้สูงๆ   
แตดัชนีบติแมปแบบเขารหัสตองใชเวลาในการสอบถามมากกวาดัชนบีิตแมปชนิดอืน่ๆ  

 
               Scatter Bitmap : Space-Time Efficient Bitmap Indexing for Equality and 

Membership Queries 
งานวิจัยนี ้[20] กลาวถึงประโยชนของการทําดชันบีติแมปบนคลังขอมูล  การทําดัชนี

บิตแมปแบบพื้นฐาน (Simple Bitmap Index)  การทําดัชนบีิตแมปแบบชวง (Interval Bitmap 
Index) การทาํดัชนบีิตแมปแบบเขารหัส (Encoded Bitmap Index)   มีการนําเสนอเทคนิคการ
ทําดัชนบีิตแมปแบบกระจาย (Scatter Bitmap Index)  ซึ่งใชพ้ืนที่ในการทําดัชนบีติแมปนอยกวา
การทําดัชนบีติแมปแบบชวง ในขณะที่ยังคงประสิทธิภาพในการสอบถามแบบคาเทากันและแบบ
ความเปนสมาชิกอยู 
 
1.3 วัตถุประสงค 
 เพ่ือคิดคนเทคนิควิธีการทําดัชนีบิตแมปแบบใหมสําหรับการสอบถามแบบคา
เทากันจากคลังขอมูล  ที่มีประสิทธิภาพทั้งในดานการใชพ้ืนที่ที่ใชในการจัดเก็บดัชนีและเวลาท่ีใช
ในการสอบถามดีกวาเทคนิคที่เคยมีมา   
 
1.4  วิธีการดําเนินการวิจัย 
 1. ศึกษาแนวคิดที่เก่ียวของกับระบบคลังขอมูล  และดัชนีบติแมปทั้ง 4 ชนิด  
ไดแก  ดัชนบีิตแมปแบบพื้นฐาน  ดัชนีบติแมปแบบชวง  ดัชนบีิตแมปแบบกระจาย  และดัชนี
บิตแมปแบบเขารหัส 
 2. วิเคราะหและออกแบบเทคนิคใหมในการทําดัชน ี   สําหรับการสอบถามแบบ
คาเทากันจากคลังขอมูล   ซึง่เทคนิคใหมที่ไดนี้เรียกวา ดัชนีบติแมปแบบคูกัน 
 3. กําหนดรูปแบบการประเมินประสิทธิภาพของดัชนีบิตแมปแบบคูกันที่คิดคน
ข้ึนใหม    เปรียบเทียบกับดัชนีบิตแมปทั้ง 4 ชนิด  คือ  ดัชนีบิตแมปแบบพื้นฐาน  ดัชนีบิตแมป
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แบบชวง  ดัชนีบิตแมปแบบกระจาย  และดัชนีบิตแมปแบบเขารหัส  โดยทําการประเมิน
ประสิทธิภาพทั้งในดานการใชพ้ืนที่สําหรับจัดเก็บดัชนีและเวลาท่ีใชในการสอบถามแบบคาเทากัน
(Equality Query)  ดังข้ันตอนตอไปนี้ 

      3.1 ทําการศึกษาขอมูลสําหรับใชในการทดสอบ  ซึ่งเปนขอมูล
มาตรฐานจาก TPC-H  Benchmark  [25] 

      3.2 ติดตั้งโปรแกรมสําหรับรันผลการสรางขอมูลทดสอบจาก
การวัดเปรียบเทียบสมรรถนะ TPC-H  บนระบบปฏิบัติการ Linux Red Hat 9.0  โดยจัดเก็บ
ฐานขอมูลทดสอบในรูปของ Flat File   

      3.3 จัดเตรียมขอมูลทดสอบ   โดยการเลือกเฉพาะแอทริบิวตที่
จะนํามาทําดัชนี  และเปลี่ยนรูปคาขอมูลเปนจํานวนเต็มที่เรียงตอเนื่องกัน  โดยเริ่มจาก 0 (ดู
ภาคผนวก) 
       3.4 ออกแบบข้ันตอนวิธีในการสรางดัชนีบิตแมปทั้ง 5 ชนิด  
คือ ดัชนีบิตแมปแบบพื้นฐาน  ดัชนีบิตแมปแบบชวง  ดัชนีบิตแมปแบบกระจาย  ดัชนีบิตแมป
แบบเขารหัส  และดัชนีบิตแมปแบบคูกัน (ดูภาคผนวก) 
       3.5 พัฒนาโปรแกรมเพื่อสรางดัชนีบิตแมปทั้ง 5 ชนิด  ตาม
ข้ันตอนที่ออกแบบไวตามขอ 3.4  โดยใชตัวแปลภาษาซี 
 4. ออกแบบขั้นตอนวิธีการสอบถามแบบคาเทากันบนดัชนีบิตแมปทั้ง 5 ชนิด  
คือ ดัชนีบิตแมปแบบพื้นฐาน  ดัชนีบิตแมปแบบชวง  ดัชนีบิตแมปแบบกระจาย  ดัชนีบิตแมป
แบบเขารหัส  และดัชนีบิตแมปแบบคูกัน (ดูภาคผนวก) 
 5. พัฒนาโปรแกรมเพื่อสอบถามแบบคาเทากันบนดัชนีบิตแมปทั้ง 5 ชนิด  ตาม
ข้ันตอนที่ออกแบบไวตามขอ 4  โดยใชตัวแปลภาษาซี 
 6. ประเมินประสิทธิภาพการใชพ้ืนที่ในการจัดเก็บดัชนี (Space) ของดัชนีบิต 
แมปทั้ง 5 ชนิด  ดวยการเขียนกราฟเปรียบเทียบพื้นที่ที่ใชในการจัดเก็บดัชนีแตละชนิด โดยใช
โปรแกรม  MATLAB 
 7. ประเมินประสิทธิภาพการใชเวลาในการสอบถามแบบคาเทากัน (Time) บน
ดัชนีบิตแมปทั้ง 5 ชนิด  ดวยการรันโปรแกรมที่พัฒนาข้ึนตามขอ 5 แลวบันทึกเวลาในการ
สอบถามของดัชนีบิตแมปแตละชนิด 
 8. ประเมินเกี่ยวกับการแลกเปลี่ยนระหวางประสิทธิภาพของพื้นที่กับเวลา
(Space-Time Trade-off) สําหรับการสอบถามแบบคาเทากันบันดัชนีบิตแมปแตละชนิด 
 9. วิเคราะหและสรุปผลการประเมินประสิทธิภาพดัชนีบิตแมปแบบคูกันที่คิดคน
ข้ึน กับดัชนีเปรียบเทียบทั้ง 4 ชนิด  
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1.5  ขอบเขตงานวิจัย 
  1. ศึกษาดัชนีบิตแมปแบบเดิมที่เคยมีอยู ไดแก ดัชนีบิตแมปแบบพื้นฐาน  ดัชนี 
บิตแมปแบบชวง  ดัชนีบิตแมปแบบกระจาย  และดัชนีบิตแมปแบบเขารหัส   
  2. วิเคราะหและออกแบบเทคนิคเพื่อสรางดัชนีแบบใหมสําหรับการคนหาขอมูล
แบบคาเทากันจากคลังขอมูล   
 3. ประเมินประสิทธิภาพของการใชพ้ืนทีใ่นการจดัเก็บดัชน ี (Space)  การใช
เวลาในการสอบถามแบบคาเทากัน (Time)   และการแลกเปลี่ยนระหวางประสิทธภิาพของพื้นที่
กับเวลา (Space-Time Trade-off)  บนดัชนีบติแมปที่สรางข้ึนใหมและดัชนบีิตแมปที่เคยมีมา   
 
1.6  ขั้นตอนการดําเนินงาน 
    1. ศึกษางานวิจัยและเอกสารที่เก่ียวของและกําหนดขอบเขตของปญหาใหชัดเจน 
   2. วิเคราะหและออกแบบเทคนิคการสรางดัชนีบิตแมปสําหรับการสอบถามแบบ
คาเทากันจากคลังขอมูล 
  3. กําหนดรูปแบบการประเมินประสิทธิภาพของดัชนีที่สรางข้ึนใหม  ซึ่งเรียกวา  
ดัชนีบิตแมปแบบคูกัน  และดัชนีเปรียบเทียบทั้ง 4 ชนิด  คือ  ดัชนีบิตแมปแบบพื้นฐาน  ดัชนี
บิตแมปแบบชวง  ดัชนีบิตแมปแบบกระจาย  และดัชนีบิตแมปแบบเขารหัส   
   4. ศึกษาและวิเคราะหหาเครื่องมือสําหรับใชประเมินดัชนีที่สรางข้ึนใหมและดัชนี
เปรียบเทียบ 
   5. พัฒนาดัชนีการคนหาขอมูล ตามที่ไดทําการออกแบบไว 
    6. ดําเนินการประเมินดัชนีที่สรางข้ึนใหมกับดัชนีเปรียบเทียบ 

 7. สรุปและวิเคราะหผลการประเมนิดัชนทีี่สรางข้ึนใหมกับดัชนีเปรียบเทียบ 
   8. จัดทําเอกสารประกอบการวิจัย 
 
1.7  ระยะเวลาดําเนินงานและแผนการดําเนินงาน 
 

 ระยะเวลาดําเนินงาน ตุลาคม  พ.ศ. 2548 - มีนาคม  พ.ศ. 2550 
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ตาราง 1-1  แสดงระยะเวลาดําเนินงาน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.8  เครื่องมือและอุปกรณ 

ดานฮารดแวร  
เครื่องคอมพิวเตอร  สําหรับที่ใชในการเตรียมขอมูลจาก TPC-H และพัฒนา

โปรแกรมเพื่อประเมินประสิทธิภาพของเวลาที่ใชในการสอบถามแบบคาเทากับบนดัชนีบิตแมป
ทั้ง 5 ชนิด  ซึ่งมีสมรรถนะดังนี้  

ซีพียู  :  Intel(R) Celeron(R) 
หนวยความจํา :  512 MB  
ฮารดดิสก  :  40 GB 

ดานซอฟตแวร 

• ระบบปฏิบัติการ Linux Red Hat 9.0   
• ตัวแปลภาษาซี (C Compiler)  สําหรับใชในการพัฒนาโปรแกรมเพื่อวัด

ประสิทธิภาพของเวลาที่ใชในการสอบถาม 
 

1.9  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
ไดวิธีการทําดัชนีบิตแมปแบบใหมที่มีการแลกเปลี่ยนระหวางประสิทธิภาพของ

พ้ืนที่กับเวลา (Space-Time Trade-off) อยางคุมคา  สําหรับการสอบถามคาเทากันจาก
คลังขอมูล   

เดือน 
2548 2549 2550 

 
ขั้นตอนที่ 

10 11 12 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 1 2 3 

1                   
2                   
3                   
4                   
5                   
6                   
7                   
8                   

 


