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ภาคผนวก ก 

 

MATLAB 

 

  MATLAB เปนคําที่ยอมาจาก Matrix Laboratory นั่นคือเปนภาษาคอมพิวเตอร

ช้ันสูง มีความสามารถในการดําเนินงานทางเทคนิคที่ประกอบดวยการคํานวณเชิงตัวเลข กราฟกที่

ซับซอน และการจําลองแบบเพื่อใหมองเห็นภาพพจนไดงายและชัดเจน   โปรแกรม MATLAB 

ไดเขียนขึ้นเพื่อใชในการคํานวณทาง matrix หรือเปน matrix software ที่พัฒนามาจาก 

LINKPACK และ EISPACK ประเภทของการใชงานจะเปนดังนี้ 

• ทางดานคณิตศาสตรและการคํานวณ  (Math and computation) 

• การพัฒนาอัลกอริทึม  (Algorithm development) 

• การเก็บขอมูล  (Data acquisition) 

• การสรางแบบจําลอง  (Modeling, simulation, and prototyping) 

• การวิเคราะหขอมูล  (Data analysis, exploration, and visualization) 

• ทางดานวิทยาศาสตรและวิศวกรรมศาสตร  (Scientific and engineering 

graphics) 

• การพัฒนาโปรแกรมประยุกตที่มีการสรางสวนติดตอกับผูใชเปนทางดาน

กราฟก   (Application development) 

ลักษณะของโปรแกรม MATLAB คือ จะมีการเพิ่มสวนของการทํางานแบบ

พิเศษหรือกลองเคร่ืองมือที่ใชในการหาคําตอบซึ่งจะเรียกวาทูลบอกซ(Toolboxes) ที่เหมาะกับ

งานในแตละสาขา เชน การประมวลสัญญาณ (Signal processing toolbox) การประมวลผลภาพ 

(Image processing toolbox) ระบบควบคุม (Control system toolbox)  โครงขายประสาทเทียม 

(Neural networks toolbox)  ตรรกศาสตรคลุมเครือ (Fuzzy logic toolbox)  การติดตอส่ือสาร 

(Communication toolbox) สถิติ (Statistics toolbox) เปนตน  

 

ก.1 โครงสรางของ MATLAB 

โครงสรางของโปรแกรม MATLAB จะประกอบดวย 5 สวนใหญๆ ดังนี้คือ 

ก.1.1 ภาษาโปรแกรม MATLAB (MATLAB language)   

เปนโปรแกรมภาษาชั้นสูงที่ใชควบคุมลําดับคําส่ัง ฟงกชัน โครงสรางขอมูลเขา/

ผลลัพธ และลักษณะโปรแกรมจะเปนการเขียนโปรแกรมแบบออบเจ็ก ทําใหการเขียนโปรแกรม

ไมยุงยาก 
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ก.1.2 สถาปตยกรรมในการทํางานของ MATLAB (MATLAB working 

environment)   

MATLAB จะมีกลุมของเครื่องมือที่เปนประโยชนสําหรับการทํางานของผูใช

โปรแกรม เชน การจัดการตัวแปร การนําขอมูลเขาออก  สวนติดตอกับผูใชมีทั้งในสวนที่เปน

กราฟฟกและสวนที่ใหผูใชปอนคําส่ังผานคียบอรดโดยตรง 

ก.1.3 ฟงกชันในการคํานวณทางคณิตศาสตร (MATLAB mathematical 

function library)  

ไลบราลีฟงกชันทั่วไปที่ใชในการคํานวณ  ซึ่งเปนสวนที่เก็บอัลกอริทึมสําหรับการ

คํานวณตางๆ เอาไว เชน ฟงกชันการรวมคาขอมูล ซึ่งทําใหโปรแกรม MATLAB มีฟงกชัน

สําหรับใชงานคอนขางมากและครอบคลุมการคํานวณในสาขาวิชาตางๆ 

ก.1.4 ระบบกราฟฟก (Handle graphics)  

ระบบกราฟกของ MATLAB จะประกอบดวยสวนคําส่ังช้ันสูงสําหรับการสราง

กราฟโดยมีพ้ืนฐานอยูบนแนวความคิดที่เปนวัตถุ  ซึ่งสามารถจะแสดงไดเปนภาพสองมิติ ภาพ

สามมิติและการสรางภาพเคลื่อนไหว   

ก.1.5 สวนสนับสนุนการติดตอจากภายนอก (MATLAB application 

program interface: API)  

จะมีการใชโปรแกรมที่เปน mex ไฟลซึ่งเปนไฟลที่เขียนขึ้นโดยใช mex ฟงกชัน

ใน MATLAB หรืออาจจะกลาวไดวา API เปนไลบรารีที่เขียนดวยโปรแกรมภาษา C และ Fortran 

ที่มีการเชื่อมตอกับโปรแกรม MATLAB ดวยไฟลที่เปน mex ฟงกชัน   

 

ก.2 การพัฒนาระบบพยากรณอากาศดวย MATLAB 

ในการพัฒนาระบบดวย MATLAB สามารถเขียนคําส่ังบน editor ในลักษณะ

ของ Script M-file ซึ่งเก็บไวในไฟลนามสกุล .m และสามารถนํามาใชในภายหลังได ตัวอยาง 

Script M-file แสดงไดดังภาพประกอบตอไปนี้ ภาพประกอบ ก.1 แสดงตัวอยางคําส่ังโปรแกรม

ในไฟล Check_train_test.m สําหรับหาขนาดของขอมูลสําหรับใชในการสอนโครงขายประสาท

เทียมและการทดสอบโครงขายประสาทเทียม ภาพประกอบ ก.2 ตัวอยางคําส่ังโปรแกรมในไฟล 

Preprocess_filtering.m สําหรับการกรองขอมูลโดยใชการกรองความถี่อิมพัลสจํากัด โดยใช

ฟงก ชันหนาตางแบบแฮมมิง ภาพประกอบ ก.3 แสดงตัวอยางคํา ส่ังโปรแกรมในไฟล 

Rainfall_train_program.m สําหรับการสรางโครงขายประสาทเทียมและการสอนโครงขายประสาท

เ ที ย ม ด ว ย ข อ มู ล ชุ ด ส อน  ภ าพป ร ะ ก อบ  ก . 4  ตั ว อ ย า ง คํ า ส่ั ง โ ป ร แ ก ร ม ใ น ไฟล 

Rainfall_test_program.m สําหรับการทดสอบโครงขายประสาทเทียมดวยขอมูลชุดทดสอบ และ

ภาพประกอบ ก.5 ตัวอยางคําส่ังโปรแกรมในไฟล Reduce_column.m สําหรับการตัดลดตัวแปร
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ขอมูลเขา ภาพประกอบ ก.6 ตัวอยางคําส่ังโปรแกรมในไฟล Result_rainfall_program.m สําหรับ

การเขียนคาขอมูลและตัวแปรขอมูลตางๆ ลงในไฟลขอมูล 

ก.2.1 ตัวอยางคําส่ังโปรแกรมในไฟล Check_train_test.m 

 

 

 
 

ภาพประกอบ ก.1 แสดงตัวอยาง Script M-file ช่ือ Check_train_test.m 

 

จากภาพประกอบ ก.1 ไฟล Check_train_test.m เปนไฟลสําหรับการหาขนาด

ของขอมูล โดยในบรรทัดที่ 1 และ 3 จะเปนคําอธิบาย(อยูหลังเคร่ืองหมาย %) 

บรรทัดที่ 2 หมายความวาทําการดึงไฟลขอมูล weather_to_train.mat ซึ่ง

ประกอบดวยตัวแปร train_set ใชสําหรับสอนโครงขายประสาทเทียมและตัวแปร test_set สําหรับ

การทดสอบโครงขายประสาทเทียม 

บรรทัดที่ 4 หมายความวา หาขนาดของตัวแปร train_set เก็บไวในตัวแปร 

size_tr ซึ่งจะอารเรย 2 มิติ ประกอบดวยขนาดของคอลัมนและขนาดของแถว ซึ่งขนาดของแถวจะ

อยูในตัวแปร size_tr(1,1) ขนาดของคอลัมนจะอยูในตัวแปร size_tr(1,2) 

บรรทัดที่ 5 หมายความวา หาขนาดของตัวแปร test_set เก็บไวในตัวแปร 

size_te ซึ่งจะเปนอารเรย 2 มิติ ประกอบดวยขนาดของคอลัมนและขนาดของแถว ซึ่งขนาดของ

แถวจะอยูในตัวแปร size_te(1,1) ขนาดของคอลัมนจะอยูในตัวแปร size_te(1,2) 

บรรทัดที่ 6 หมายความวา นําขนาดของแถวในตัวแปร size_tr(1,1) เก็บไวใน

ตัวแปร recsize_tr 

บรรทัดที่ 7 หมายความวา นําขนาดของแถวในตัวแปร size_te(1,1) เก็บไวใน

ตัวแปร recsize_te 

บรรทัดที่ 8 หมายความวา นําขนาดของคอลัมนในตัวแปร size_tr(1,2) เก็บไว

ในตัวแปร attrsize_tr 

บรรทัดที่ 9 หมายความวา นําขนาดของคอลัมนในตัวแปร size_te(1,2) เก็บไว

ในตัวแปร attrsize_te 
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ก.2.2 ตัวอยางคําส่ังโปรแกรมในไฟล Preprocess_filtering.m 

 

 

 

ภาพประกอบ ก.2 แสดงตัวอยาง Script M-file ช่ือ Preprocess_filtering.m 

 

จากภาพประกอบ ก.2 ไฟล Preprocess_filtering.m สําหรับการกรองขอมูลโดย

ใชการกรองความถี่อิมพัลสจํากัด โดยใชฟงกชันหนาตางแบบแฮมมิง โดยในบรรทัดที่ 1 เปน

คําอธิบาย (อยูหลัง %) 

บรรทัดที่ 2 หมายความวาทําการดึงไฟลขอมูล weather_to_train.mat ซึ่ง

ประกอบดวยตัวแปร train_set ใชสําหรับสอนโครงขายประสาทเทียมและตัวแปร test_set สําหรับ

การทดสอบโครงขายประสาทเทียม 

บรรทัดที่ 3 หมายความวา กําหนดขนาดจุดที่ทําการประมวลผลของฟงกชัน

หนาตางเทากับ 8 

บรรทัดที่ 4 หมายความวา ทําการกรองขอมูลโดยใชฟงกชันหนาตางในตัวแปร 

train_set แลวเก็บผลลัพธขอมูลที่ผานการกรองแลวในตัวแปร train_set_c 

บรรทัดที่ 5 หมายความวา ทําการกรองขอมูลโดยใชฟงกชันหนาตางในตัวแปร 

test_set แลวเก็บผลลัพธขอมูลที่ผานการกรองแลวในตัวแปร test_set_c  

ก.2.3 ตัวอยางคําส่ังโปรแกรมในไฟล Rainfall_train_program.m 

 

 

 

 

ภาพประกอบ ก.3 แสดงตัวอยาง Script M-file ช่ือ Rainfall_train_program.m 

 

จากภาพประกอบ ก.3 ไฟล Rainfall_train_program.m สําหรับการสราง

โครงขายประสาทเทียมและการสอนโครงขายประสาทเทียมดวยขอมูลชุดสอน โดยมีรายละเอียด

การทํางานดังนี้ โดยในบรรทัดที่ 1 และ 3 จะเปนคําอธิบาย(อยูหลังเคร่ืองหมาย %) 
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บรรทัดที่ 2 หมายความวาทําการดึงไฟลขอมูล weather_to_train.mat ซึ่ง

ประกอบดวยตัวแปร train_set ใชสําหรับสอนโครงขายประสาทเทียมและตัวแปร test_set สําหรับ

การทดสอบโครงขายประสาทเทียม 

บรรทัดที่ 4 หมายความวา สรางโครงขายประสาทเทียมที่มีฟงกชันกระตุนคือ

ฟงกชันซิกมอยด 

บรรทัดที่ 5 หมายความวา กําหนดจํานวนรอบที่จะหยุดทําการสอนโครงขาย

ประสาทเทียม 

บรรทัดที่ 6 หมายความวา ทําการสอนโครงขายประสาทเทียมดวยขอมูลชุดสอน

และพยากรณผลลัพธที่ตองการ 

บรรทัดที่ 7 หมายความวา จัดเก็บโครงสรางสถาปตยกรรมของโครงขายประสาท

เทียมไวในไฟลช่ือ nn_struct.mat 

ก.2.4 ตัวอยางคําส่ังโปรแกรมในไฟล Rainfall_test_program.m 

 

 

 
 

 

ภาพประกอบ ก.4 แสดงตัวอยาง Script M-file ช่ือ Rainfall_test_program.m 

 

จากภาพประกอบ ก.4 ไฟล Rainfall_test_program.m สําหรับการทดสอบ

โครงขายประสาทเทียมดวยขอมูลชุดทดสอบ โดยมีรายละเอียดการทํางานดังนี้ โดยในบรรทัดที่ 1 

จะเปนคําอธิบาย(อยูหลังเคร่ืองหมาย %) 

บรรทัดที่ 2 หมายความวาทําการดึงไฟลขอมูล weather_to_train.mat ซึ่ง

ประกอบดวยตัวแปร train_set ใชสําหรับสอนโครงขายประสาทเทียมและตัวแปร test_set สําหรับ

การทดสอบโครงขายประสาทเทียม 

บรรทัดที่ 3 หมายความวา ดึงโครงสรางของโครงขายประสาทเทียมที่ผานการ

สอนและจัดเก็บไวในไฟล nn_struct.mat และจัดเก็บลงไวในแผนงานปจจุบัน 

บรรทัดที่ 4 หมายความวา ทดสอบโครงขายประสาทเทียมโดยใชสถาปตยกรรม

ของโครงขายประสาทเทียมดวยขอมูลชุดทดสอบ (input_te) และจัดเก็บผลลัพธที่ไดจากการ

พยากรณไวในตัวแปร output_te 
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ก.2.5 ตัวอยางคําส่ังโปรแกรมในไฟล Reduce_column.m 

 

 

 

 

ภาพประกอบ ก.5 แสดงตัวอยาง Script M-file ช่ือ Reduce_column.m 

 

จากภาพประกอบ ก.5 ไฟล Reduce_column.m สําหรับการตัดลดตัวแปรขอมูล

เขา นั่นคือ บรรทัดที่ 1 คือคําอธิบาย (%) 

บรรทัดที่ 2 หมายความวาทําการดึงไฟลขอมูล weather_to_train.mat ซึ่ง

ประกอบดวยตัวแปร train_set ใชสําหรับสอนโครงขายประสาทเทียมและตัวแปร test_set สําหรับ

การทดสอบโครงขายประสาทเทียม 

บรรทัดที่ 3 หมายความวา หาขนาดของตัวแปร train_set เก็บไวในตัวแปร 

size_tr ซึ่งจะอารเรย 2 มิติ ประกอบดวยขนาดของคอลัมนและขนาดของแถว ซึ่งขนาดของแถวจะ

อยูในตัวแปร size_tr(1,1) ขนาดของคอลัมนจะอยูในตัวแปร size_tr(1,2) 

บรรทัดที่ 4 หมายความวา หาขนาดของตัวแปร test_set เก็บไวในตัวแปร 

size_te ซึ่งจะเปนอารเรย 2 มิติ ประกอบดวยขนาดของคอลัมนและขนาดของแถว ซึ่งขนาดของ

แถวจะอยูในตัวแปร size_te(1,1) ขนาดของคอลัมนจะอยูในตัวแปร size_te(1,2) 



91 

บรรทัดที่ 5 หมายความวา นําขนาดของแถวในตัวแปร size_tr(1,1) เก็บไวใน

ตัวแปร recsize_tr 

บรรทัดที่ 6 หมายความวา นําขนาดของแถวในตัวแปร size_te(1,1) เก็บไวใน

ตัวแปร recsize_te 

บรรทัดที่ 7 หมายความวา นําขนาดของคอลัมนในตัวแปร size_tr(1,2) เก็บไว

ในตัวแปร attrsize_tr 

บรรทัดที่ 8 หมายความวา นําขนาดของคอลัมนในตัวแปร size_te(1,2) เก็บไว

ในตัวแปร attrsize_te 

บรรทัดที่ 9 หมายความวา นําคาขอมูลในตัวแปร attrsize_tr มาเก็บในตัวแปร 

number_of_input 

บรรทัดที่ 10 ถึงบรรทัดที่ 26 หมายความวา การวนรอบเพื่อทําซ้ํา ตัวอยางเชน

บรรทัดที่ 15 หมายความวาทําการตัดขอมูลแถวที่ j ออกจากตัวแปร input_tr บรรทัดที่ 16 

หมายความวา ทําการตัดขอมูลแถวที่ j ออกจากตัวแปร input_te โดยจะมีการทําซ้ําตามจํานวน

ของตัวแปรเขาทั้งหมด 

ก.2.6 ตัวอยางคําส่ังโปรแกรมในไฟล Result_rainfall_program.m 

 

 

 

ภาพประกอบ ก.6 แสดงตัวอยาง Script M-file ช่ือ Result_rainfall_program.m 

 

จากภาพประกอบ ก.6 ไฟล Result_rainfall_program.m สําหรับการเขียนคา

ขอมูลและตัวแปรขอมูลตางๆ ลงในไฟลขอมูล นั่นคือ บรรทัดที่ 1 คือคําอธิบาย (%) 

บรรทัดที่ 2 หมายความวา ตองการเปดไฟลขอมูลนามสกุล .txt ช่ือ 

Result_feature_extraction สําหรับเพื่อเขียนขอมูลลงไป 

บรรทัดที่ 3 หมายความวา เขียนขอความวา ---  Output Forecasting --- ลง

ในไฟลขอมูล 

บรรทัดที่ 4 หมายความวา เขียนคาขอมูลในตัวแปร input_te ซึ่งเปนตัวเลขเปน

จุดทศนิยม 2 ตําแหนงลงในไฟลขอมูล 

บรรทัดที่ 5 หมายความวา เขียนคาขอมูลในตัวแปร target_te ซึ่งเปนตัวเลขเปน

จุดทศนิยม 2 ตําแหนงลงในไฟลขอมูล 
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บรรทัดที่ 6 หมายความวา เขียนคาขอมูลในตัวแปร output_real ซึ่งเปนตัวเลข

เปนจุดทศนิยม 2 ตําแหนงลงในไฟลขอมูล 

บรรทัดที่ 7 หมายความวา เขียนคาขอมูลในตัวแปร mse ซึ่งเปนตัวเลขเปนจุด

ทศนิยม 4 ตําแหนงลงในไฟลขอมูล 

บรรทัดที่ 8 หมายความวา เขียนคาขอมูลในตัวแปร rmse ซึ่งเปนตัวเลขเปนจุด

ทศนิยม 4 ตําแหนงลงในไฟลขอมูล 

บรรทัดที่ 9 หมายความวา เขียนคาขอมูลในตัวแปร time_tr ซึ่งเปนตัวเลขเปน

จุดทศนิยม 4 ตําแหนงลงในไฟลขอมูล 

บรรทัดที่ 10 หมายความวา เขียนคาขอมูลในตัวแปร acc ซึ่งเปนตัวเลขเปนจุด

ทศนิยม 2 ตําแหนงลงในไฟลขอมูล 

จากภาพประกอบ ก.1 ถึงภาพประกอบ ก.6 เปนตัวอยาง Script M-file ซึ่ง

ผูใชงานจะตองปอนคําส่ังผานทางคียบอรดโดยตรง เพ่ือใหผูใชสามารถใชงานไดสะดวกย่ิงขึ้นจึง

ตองมีการสรางสวนติดตอกับผูใช หรือสวน GUI สําหรับเชื่อตอกันระหวางผูใชและคอมพิวเตอร 

โดยจะมองทุกส่ิงที่อยูบนจอภาพเปนวัตถุ (Object) และแตละวัตถุมีคุณสมบัติที่สามารถปรับปรุง

และแกไขไดตลอดเวลา อีกทั้งการเรียกใชงานวัตถุแตละอยางนั้นสามารถทําการเชื่อมตอไปทํางาน

ยังสวนของ Script M-file ที่ผูใชจัดเก็บไวได  

 

ก.3 การพัฒนาสวนติดตอกับผูใช (Graphic User Interface: GUI) ดวย MATLAB 

ตัวอยางของสวนติดตอกับผูใชแสดงไดดังภาพประกอบ ก.7 ซึ่งเปนหนาตางของ

การพยากรณฝน  
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ภาพประกอบ ก.7 แสดงหนาตางสําหรับการพยากรณฝน 

 

ก.3.1 การสรางฟอรมหนาตางการทํางาน 

ผูพัฒนาตองพิมพคําส่ัง guide ใน Command Window ของโปรแกรม 

MATLAB แสดงไดดังภาพประกอบ ก.8 ผลการทํางานแสดงไดดังภาพประกอบ ก.9 ซึ่งเปน

หนาตางสําหรับผูใชในการเลือกสรางฟอรมเพื่อพัฒนาระบบ เลือก Blank GUI เพ่ือตองการสราง

หนาตางเปลาสําหรับพัฒนาโปรแกรม ซึ่งจะแสดงไดดังภาพประกอบ ก.10 และผูพัฒนาสามารถ

เลือกวัตถุตางๆ มาวางบนฟอรมหนาตางได 
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ภาพประกอบ ก.8 แสดงหนาตางโปรแกรม MATLAB 

 
 

 
 

ภาพประกอบ ก.9 แสดงหนาตางสําหรับผูใชในการเลือกสรางฟอรมเพื่อพัฒนาระบบ 
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ภาพประกอบ ก.10 แสดงฟอรมหนาตางเปลาสําหรับผูใชในการพัฒนาระบบ 

 

5.3.2 การสรางเมนูการทํางานของฟอรมหนาตาง 

ในการสรางเมนูการทํางานผูใชสามารถเลือกเมนูไอคอน Menu Editor ซึ่งแสดง

ไดดังภาพประกอบ ก.11 หนาตางการสรางเมนูแสดงไดดังภาพประกอบ ก.12 

 
 

 
 

ภาพประกอบ ก.11 แสดงเมนูไอคอน Menu Editor สําหรับการสรางเมนูการทํางาน 
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ภาพประกอบ ก.12 แสดงหนาตางการสรางเมนูการทํางาน 

 

ก.3.3 การเปลี่ยนแปลงคุณสมบัติของวัตถุตางๆ บนหนาตางการทํางาน 

หลังจากผูพัฒนาเลือกวัตถตุางๆ มาวางบนฟอรมหนาตาง ผูพัฒนาสามารถ

เปลี่ยนแปลงและเพิ่มเติมคณุสมบัตขิองวัตถุตางๆ ไดใน Script M-file โดยเลือกไอคอน M-file 

Editor แสดงไดดังภาพประกอบ ก.13 

 
 

 
 

ภาพประกอบ ก.13 แสดงเมนูไอคอน M-file Editor สําหรับการเปลี่ยนแปลงคุณสมบัตขิองวัตถ ุ

 

จากหนาตางสําหรับการพยากรณฝนในภาพประกอบ ก.6 ตัวอยาง Script M-

file แสดงคณุสมบัตขิองวัตถุในหนาตางของการพยากรณฝน แสดงไดดังภาพประกอบ ก.14 มี

รายละเอียดของคุณสมบัตขิองวัตถุตางๆ ดังนี ้
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ภาพประกอบ ก.14 แสดงคณุสมบัตขิองวัตถุตางๆ ในหนาตางการพยากรณฝน 

 

จากภาพประกอบ ก.14 ฟงกชันการทํางาน preprocess_Callback จะทํางานเมื่อ

ผูใชกดปุม Apply ในสวนที่  ของหนาตาง โดยจะทําการเรียกใชงาน Script M-file ช่ือ 

Preprocess_filtering.m ซึ่งจะเปนการตรวจสอบหาขนาดคอลัมนและจํานวนเรคอรดของขอมูล 

หลังจากนั้นตรวจสอบวาผูใชเลือกวิธีการดําเนินงานเบื้องตนกับขอมูลแบบใดแลวจึงเรียกใชงาน 

Script M-file นั้นๆ 

ฟงกชันการทํางาน train_Callback จะทํางานเมื่อผูใชกดปุม Train โดยจะทําการ

เรียกใชงาน Script M-file ช่ือ Rainfall_train_program.m ซึ่งจะเปนการสรางและสอนโครงขาย

ประสาทเทียมดวยขอมูลชุดสอน 

ฟงกชันการทํางาน test_Callback จะทํางานเมื่อผูใชกดปุม Test โดยจะทําการ

เรียกใชงาน Script M-file ช่ือ Rainfall_test_program.m ซึ่งจะเปนการทดสอบโครงขายประสาท

เทียมดวยขอมูลชุดทดสอบ 

ฟงกชันการทํางาน show_Callback จะทํางานโดยเปดไฟลขอมูลช่ือ Result.txt 

สําหรับอานขึ้นมา หลังจากนั้นนําขอมูลมาแสดงสวนแสดงขอความในสวนที่  ของหนาตางการ

พยากรณฝน 
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ก.4 การสรางกราฟในโปรแกรม MATLAB 

การสรางกราฟมีความสําคัญมากสําหรับการวิเคราะหขอมูลโดยจะเปนการแสดง

คาขอมูลที่ตองการบนหนาตางกราฟในรูปแบบที่งายตอการวิเคราะหทําใหเกิดความสะดวก

รวดเร็วในการทํางาน โปรแกรม MATLAB มีฟงกชันที่ใชในการสรางกราฟในรูปแบบตางๆ 

มากมายทั้งในลักษณะกราฟ 2 มิติ และ 3 มิติ เปนตน ตลอดจนสามารถเก็บไฟลหนาตางรูปภาพ

ไวเปนนามสกุล .fig เพ่ือนํามาใชงานไดอีก ตัวอยางกราฟแสดงผลลัพธคาความถูกตองของการ

พยากรณแสดงดังภาพประกอบ ก.15 และตัวอยางกราฟท่ีสรางไดเมื่อใชคําส่ังในการสรางกราฟ

แสดงดังภาพประกอบ ก.16 

 

 

 

 

ภาพประกอบ ก.15 แสดงตวัอยางการสรางกราฟ 

 

 

 
 

 

ภาพประกอบ ก.16 แสดงตวัอยางกราฟผลลัพธ 

 

ในการสรางกราฟในโปรแกรม MATLAB จะมีการกําหนดรูปแบบเสน 

เครื่องหมาย และสีดังแสดงในตารางที่ ก.1  
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ตารางที่ ก.1 ตารางแสดงรูปแบบเสน เครื่องหมายและสีในการสรางกราฟ 
 

สัญลกัษณ สี  สัญลกัษณ เครื่องหมาย สัญลกัษณ รูปแบบเสน 

r red  . จุด . เสนจุด 

g green  o วงกลม - เสนทึบ 

b blue  + บวก -. เสนประและเสนจุด 

c cyan  x กากบาท - - เสนประ 

m magenta  * ดอกจัน   

y yellow  s สี่เหลี่ยม   

k black  d รูปขาวหลามตดั   

w white  v สามเหลี่ยมลาง   

   ^ สามเหลี่ยมบน   

   > สามเหลี่ยมขวา   

   < สามเหลี่ยมซาย   

 

นอกจากคําส่ังและฟงกชันการทํางานตางๆ ที่กลาวมาแลวภายในภาคผนวก ก ยัง

มีคําส่ังและฟงกชันอื่นอีกมากมายที่ไมไดกลาวถึงในบทนี้ซึ่งผูอานสามารถศึกษาคูมือวิธีการใชงาน

ไดจาก Help ภายในโปรแกรม MATLAB 
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ภาคผนวก ข 

 

คูมือโปรแกรมระบบพยากรณอากาศ 

 

โปรแกรมระบบพยากรณอากาศสําหรับงานการพยากรณมีสวนติดตอกับผูใชและ

วิธีการใชงานดังตอไปนี้ 

 

ข.1 เร่ิมตนกับโปรแกรม WFNN 

เมื่อเปดโปรแกรม WFNN Program Version 1.0 หนาหลักของโปรแกรมระบบ

พยากรณอากาศแสดงไดดังภาพประกอบ ข.1 ประกอบดวยสวนตางๆ ดังนี้ สัญลักษณกลุม

งานวิจัย ช่ือโปรแกรมระบบพยากรณอากาศ เมนูการทํางานตางๆ นั่นคือ เมื่อผูใชเลือกเมนูการ

ทํางานสวนใดโปรแกรมก็จะเขาสูหนาตางการทํางานสวนนั้นๆ โดย 

• เมนู Input Feature Extraction สําหรับเขาสูหนาตางการทํางานของ

การสกัดตัวแปรขอมูลเขา 

• เมนู Time-series Input Variables Forecasting สําหรับเขาสู

หนาตางการทํางานของการพยากรณอนุกรมเวลาของตัวแปรขอมูลเขา 

• เมนู Output Forecasting สําหรับเขาสูหนาตางการทํางานของการ

พยากรณผลลัพธของชุดขอมูลนั้นๆ 

• เมนู Exit สําหรับจบการใชงานโปรแกรมพยากรณอากาศ 

• เมนู Help สําหรับเรียกดูระบบชวยเหลือผูใช 

 

 

  
 

ภาพประกอบ ข.1 แสดงหนาหลักของโปรแกรมระบบพยากรณอากาศ 
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ข.2 การสกัดตัวแปรขอมูลเขา  

เมื่อผูใชเลือกเมนู Input Feature Extraction สําหรับการสกัดตัวแปรขอมูลเขา จะ

เขาสูหนาตางการทํางานดังภาพประกอบ ข.2 

 

 

 
 

 

ภาพประกอบ ข.2 แสดงหนาตางการสกัดตัวแปรขอมูลเขา 

 

ข.2.1 ผูใชสามารถเลือกชุดขอมูลที่ตองการทดลองไดจาก 2 วิธี นั่นคือ การเลือก

บันทึกขอมูลลงในแผนงาน (Workspace) หรือการเลือกขอมูลจากไฟลไดจากภาพประกอบ ข.2 

ในสวนที่   

• การเลือกบันทึกขอมูลลงในแผนงาน แสดงไดดังภาพประกอบ ข.3 ผูใช

จําเปนตองบันทึกขอมูลเปนไฟลช่ือ weather_data.mat และประกอบดวยตัวแปรขอมูลช่ือ 

train_set สําหรับขอมูลชุดสอน และตัวแปรขอมูลช่ือ test_set สําหรับขอมูลชุดทดสอบ 
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ภาพประกอบ ข.3 แสดงหนาตางการบนัทกึขอมูลลงในแผนงาน 

 

• การเลือกขอมูลจากไฟล แสดงไดดังภาพประกอบ ข.4 ผูใชสามารถ

เลือกไฟลขอมูลไดเฉพาะไฟลขอมูลนามสกุล .mat และขอมูลจะตองประกอบดวยตัวแปรขอมูลช่ือ 

train_set สําหรับขอมูลชุดสอน และตัวแปรขอมูลช่ือ test_set สําหรับขอมูลชุดทดสอบ 

 

 

 
 

 

ภาพประกอบ ข.4 แสดงหนาตางการเลือกขอมูลจากไฟล 
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หมายเหตุ รูปแบบของการจัดเก็บขอมูลแสดงไดดังภาพประกอบ ข.5 นั่นคือ 

ขอมูลจะตองอยูในรูปของตัวเลขและไมเปนคาวาง คาขอมูลของตัวแปรเขาของแตละเรคอรด

จะตองเรียงลําดับตามแนวนอนและคาขอมูลของตัวแปรผลลัพธจะตองเรียงอยูในลําดับคอลัมน

สุดทาย 

 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ ข.5 แสดงรูปแบบการจัดเกบ็ขอมูล 

 

ข.2.2 ผูใชสามารถเลือกวิธีการเตรียมขอมูลได 4 วิธีจากสวนที่  นัน่คือ  

• วิธี Normal หมายความวา ไมทําการกรองขอมูลและไมทําการแบงขอมูล

ออกเปนกลุม 

• วิธี Filtering หมายความวา ทําการกรองขอมูล แตไมทําการแบงขอมูล

เปนกลุม 

• วิธี Dividing หมายความวา ทําการแบงขอมูลออกเปนกลุมโดยแบงชวง

คาเทากัน 5 กลุม ดังนี้ [สูงมาก, สูง, ปานกลาง, ต่ํา, ต่ํามาก] แตไมทําการกรองขอมูล  

• วิธี Filtering & Dividing หมายความวา ทําการกรองขอมูล และการแบง

ขอมูลออกเปนกลุมโดยแบงชวงคาเทากัน 5 กลุม ดังนี้ [สูงมาก, สูง, ปานกลาง, ต่ํา, ต่ํามาก] 

ข.2.3 ผูใชสามารถสอนโครงขายประสาทเทียมจากชุดขอมูลสอนไดโดยคลิกปุม 

Train ซึ่งโครงขายประสาทเทียมจะทําการเรียนรูและปรับคาน้ําหนักไปจนกวาคาความผิดพลาดที่

ตัวแปรขอมูลเขาที่    1          2          3          4      ตัวแปรผลลัพธ 
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ไดจะเทากับ 0 หรือจํานวนรอบในการทํางานของโครงขายประสาทเทียมเทากับ 100 ผลจากการ

สอนโครงขายประสาทเทียมแสดงไดดังภาพประกอบ ข.6 

 

 

 
 

 

ภาพประกอบ ข.6 แสดงผลลัพธจากการสอนโครงขายประสาทเทียม 

 

ข.2.4 ผูใชสามารถทดสอบประสิทธิภาพของโครงขายประสาทเทียมจากชุดขอมูล

ทดสอบไดโดยคลิกปุม Test ผลลัพธจากการสกัดตัวแปรขอมูลเขาโดยใชชุดขอมูลทดสอบจะ

แสดงในสวนแสดงขอมูล  

ข.2.5 ผูใชสามารถใชตัวแปรที่ไดจากการสกัดตัวแปรเพื่อทําการพยากรณ

อนุกรมเวลาจากระบบแสดงไดดังภาพประกอบ ข.7 ผลลัพธที่ไดจากการพยากรณอนุกรมเวลาจะ

แสดงตอในสวนแสดงขอมูล  

 

 

 
 

 

ภาพประกอบ ข.7 แสดงการสอบถามความตองการพยากรณอนุกรมเวลา 
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ข.2.6 ผูใชสามารถใชคาขอมูลของตัวแปรที่ไดจากการพยากรณอนุกรมเวลามา

ทําการพยากรณฝนจากระบบ แสดงไดดังภาพประกอบ ข.8 ผลลัพธที่ไดจากการพยากรณฝนจะ

แสดงตอในสวนแสดงขอมูล  

 

 

 
 

 

ภาพประกอบ ข.8 แสดงการสอบถามความตองการพยากรณผลลัพธ 

 
ข.3 การพยากรณตัวแปรขอมูลเขาแบบอนุกรมเวลา 

เมื่อผูใชเลือกเมนู Time-series Input Variables Forecasting สําหรับการ

พยากรณคาตวัแปรขอมูลเขา จะเขาสูหนาตางการทาํงานดังภาพประกอบ ข.9 

 

 

 
 

 

ภาพประกอบ ข.9 แสดงหนาตางการพยากรณตัวแปรขอมูลเขาแบบอนุกรมเวลา 

 

ข.3.1 ผูใชสามารถเลือกชุดขอมูลที่ตองการทดลองไดจาก 2 วิธี นั่นคือ การเลือก

บันทึกขอมูลลงในแผนงาน (Workspace) หรือการเลือกขอมูลจากไฟลไดจากภาพประกอบ ข.9 

ในสวนที่   
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ข.3.2 ผูใชสามารถเลือกวิธีการเตรียมขอมูลได 4 วิธีจากสวนที่  นัน่คือ วิธ ี

Normal วิธี Filtering วิธี Dividing และวิธ ีFiltering & Dividing  

ข.3.3 ผูใชสามารถสอนโครงขายประสาทเทียมจากชุดขอมูลสอนไดโดยคลิกปุม 

Train  

ข.3.4 ผูใชสามารถทดสอบประสิทธิภาพของโครงขายประสาทเทียมจากชุดขอมูล

ทดสอบไดโดยคลิกปุม Test ผลลัพธจากการสกัดตัวแปรขอมูลเขาโดยใชชุดขอมูลทดสอบจะ

แสดงในสวนแสดงขอมูล  

ข.3.5 ผูใชสามารถใชคาขอมูลของตัวแปรที่ไดจากการพยากรณอนุกรมเวลามา

ทําการพยากรณฝนจากระบบ ผลลัพธที่ไดจากการพยากรณฝนจะแสดงตอในสวนแสดงขอมูล  

 

ข.4 การพยากรณผลลัพธ 

เมื่อผูใชเลือกเมนู Output Forecasting สําหรับการพยากรณคาผลลัพธจะเขาสู

หนาตางการทาํงานดังภาพประกอบ ข.10 

 

 

  
 

 

ภาพประกอบ ข.10 แสดงหนาตางการพยากรณผลลัพธ 

 

ข.4.1 ผูใชสามารถเลือกชุดขอมูลที่ตองการทดลองไดจาก 2 วิธี นั่นคือ การเลือก

บันทึกขอมูลลงในแผนงาน (Workspace) หรือการเลือกขอมูลจากไฟลไดจากภาพประกอบ ข.9 

ในสวนที่   
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ข.4.2 ผูใชสามารถเลือกวิธีการเตรียมขอมูลได 4 วิธีจากสวนที่  นัน่คือ วิธ ี

Normal วิธี Filtering วิธี Dividing และวิธ ีFiltering & Dividing  

ข.4.3 ผูใชสามารถสอนโครงขายประสาทเทียมจากชุดขอมูลสอนไดโดยคลิกปุม 

Train  

ข.4.4 ผูใชสามารถทดสอบประสิทธิภาพของโครงขายประสาทเทียมจากชุดขอมูล

ทดสอบไดโดยคลิกปุม Test ผลลัพธจากการพยากรณผลลัพธโดยใชชุดขอมูลทดสอบจะแสดงใน

สวนแสดงขอมูล  

ข.4.5 ผูใชสามารถทําการพยากรณฝน ณ เวลาจริงได (Real Time) โดยปอน

ขอมูลผานทางแผนงาน โดยบันทึกเปนไฟลขอมูลช่ือ data.mat และขอมูลประกอบดวยตัวแปร 

data โดยปอนเฉพาะขอมูลเขาแสดงไดดังภาพประกอบ ข.11 รายละเอียดของการปอนขอมูล

แสดงไดดังภาพประกอบ ข.12 และผูใชสามารถพยากรณผลลัพธของการเกิดฝนไดโดยคลิกปุม 

Forecast  ซึ่งผลลัพธจะแสดงไดดังภาพประกอบ ข.13 ซึ่งแสดงผลลัพธวาภายในระยะเวลาอีก 

3 ช่ัวโมงฝนจะตก และภาพประกอบ ข.14 ซึ่งแสดงผลลัพธวาภายในระยะเวลาอีก 3 ช่ัวโมงฝนจะ

ไมตก 
 

 

 

ภาพประกอบ ข.11 แสดงรปูแบบการปอนขอมูล ณ เวลาจริง 
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ภาพประกอบ ข.12 แสดงรายละเอียดรูปแบบการปอนขอมูล ณ เวลาจริง 

 

 

 
 

ภาพประกอบ ข.13 แสดงผลลัพธวาฝนจะตก  
 

 

 
 

ภาพประกอบ ข.14 แสดงผลลัพธวาฝนจะไมตก 

 

ข.5 ระบบชวยเหลือผูใช 

เมื่อผูใชเลือกเมนู Help สําหรับเรียกระบบชวยเหลือผูใชจะเขาสูหนาตางการ

ทํางานดังภาพประกอบ ข.16 

 

 

 

 

 

 

ตัวแปรขอมูลเขาท่ี     

              1             2             3             4            5             6             7     ตัวแปรผลลัพธ 



109 

 

 

 
 

 

ภาพประกอบ ข.15 แสดงหนาตางระบบชวยเหลือผูใช 

 

โปรแกรมระบบพยากรณอากาศ (WFNN Program Version 1.0) มีการทํางาน

ตามลําดับการทํางานตามขั้นตอนดังนี้ 1) การสกัดตัวแปรขอมูลเขา 2) การพยากรณคาขอมูลตัว

แปรเขาที่เวลาถัดไป และ 3) การพยากรณฝนโดยใชคาของตัวแปรขอมูลเขาที่ไดจากการพยากรณ

แบบอนุกรมเวลาเพื่อพยากรณฝนในอนาคตได ผูใชสามารถใชงานโปรแกรมระบบพยากรณ

อากาศตามลําดับ หรือผูใชสามารถใชงานโปรแกรมระบบพยากรณอากาศไดโดยไมจําเปนตองทํา

ตามลําดับ นั่นคือ เร่ิมตนการทํางานดวยการสกัดตัวแปรขอมูลเขา และไมจําเปนตองทําใหครบ

ทุกขั้นตอนวิธีของโปรแกรมระบบพยากรณอากาศ ตัวอยางเชน ผูใชสามารถใชโปรแกรมระบบ

พยากรณอากาศในการสกัดตัวแปรขอมูลเขาไดโดยไมตองทําในขั้นตอนการพยากรณอนุกรมเวลา

ของตัวแปรขอมูลเขา หรือผูใชสามารถใชโปรแกรมระบบพยากรณอากาศทําการพยากรณคาขอมลู

ตัวแปรเขาแบบอนุกรมเวลาไดโดยไมจําเปนตองผานขั้นตอนวิธีการสกัดตัวแปรขอมูลเขา หรือ

ทํางานในขั้นตอนวิธีพยากรณฝนไดโดยไมผานขั้นตอนวิธีสกัดตัวแปรขอมูลเขาและขั้นตอนวิธี

พยากรณคาขอมูลตัวแปรเขาแบบอนุกรมเวลา เปนตน อีกทั้งผูใชยังสามารถทําการพยากรณ

ผลลัพธ ณ เวลาจริงไดอีกดวย 

 




