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แบบจําลองการประมาณตารางการเดินทาง

โปรแกรมคอมพิวเตอร TRIPS เปนโปรแกรมสําเร็จรูปที่ใชในการวิเคราะหความตองการ
ดานคมนาคมขนสง ซึ่งตัวโปรแกรมจะประกอบไปดวยโปรแกรมยอยตาง ๆ ที่มีความสามารถตาง
แตกกันในแตละชุดโปรแกรมยอย ซึ่งในการศึกษาครั้งนี้โปรแกรมยอยที่ถูกนํามาใช คือ โปรแกรม
ยอยในแบบจําลองการวิเคราะหโครงขายถนน (Highway Analysis) แบบจําลองความตองการ
การเดินทาง (Demand Modeling) และแบบจําลองการประมาณตารางการเดินทาง (Matrix 
Estimation)

TRIPS Manager เปนโปรแกรมตัวหนึ่งในชุดของโปรแกรม TRIPS   ซึ่งจะอํานวยความ
สะดวกตอผูใชงายในการจัดทําแบบจําลองโดยชวยลดเวลาในการเตรียม Control File โดยจะทํา
หนาที่เชื่อมโยงชุดโปรแกรมที่ใชในการประมวลผลใหมีความตอเนื่องกันและงายในการทํางาน

                        

ภาพประกอบ ง-1 ลักษณะทั่วไปของโปรแกรม TRIPS Manager

จากภาพประกอบ ง-1 แถวบนสุดของโปรแกรม จะมีเมนูหลักทั้งหมด 9 หัวขอ ดังตอไปนี้
เมนู File ใชในการจัดการกับระบบของไฟล (File) ของโปรแกรมคอมพิวเตอร TRIPS 

รวมทั้งการกําหนดรูปแบบการพิมพ
เมนู Edit ใชในการแกไขตัดตอโปรแกรมยอย
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เมนู Program ใชในการกําหนดโปรแกรมยอยลงในแผนผังของ Project
เมนู View ใชในการกําหนดรูปแบบการแสดงรายละเอียดบนแผนผังโปรแกรม
เมนู Function ใชในการดําเนินการเกี่ยวกับไฟล
เมนู Project ใชในการดําเนินการเปด จัดเก็บ และประมวลผล
เมนู Group ใชสําหรับดําเนินการเกี่ยวกับกลุมของโปรแกรมยอย
เมนู Settings ใชในการกําหนดคาพารามิเตอรของโปรแกรม TRIPS Manager
เมนู Help ใชเปนระบบอํานวยความสะดวกในการใหความชวยเหลือแกผูใช

การศึกษาในครั้งนี้ไดสรางแบบจําลองเพื่อใชในการประมาณตารางการเดินทางขึ้นมา 
ตามภาพประกอบ ง-2 ซึ่งโครงสรางของแบบจําลองที่สรางขึ้นประกอบดวย

1. การนําเขาขอมูล (กรอบที่ 1)
2. การสรางโครงขาย (กรอบที่ 2)
3. การ Path และ Skim Cost ในการเดินทาง (กรอบที่ 3 และ 5)
4. การประมาณตารางการเดินทาง (กรอบที่ 4 และ 6)
5. การเลือกเสนทางการเดินทาง (กรอบที่ 7)
6. การรายงานผล (กรอบที่ 8)

                        

ภาพประกอบ ง-2 โครงสรางของแบบจําลองที่สรางขึ้น
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1. การนําเขาขอมูล เปนการนําขอมูลพื้นฐานที่จะใชในการสรางแบบจําลอง ทั้งลักษณะ
ทางกายภาพและลักษณะการเดินทางที่ใชในการสรางแบบจําลอง โดยขอมูลลักษณะทางกาย
ภาพ ประกอบดวย จุดปลาย เสนทางเชื่อมจุดปลาย จุดหามเล้ียวและลักษณะของทางแยก สวน
ขอมูลลักษณะการเดินทางจะประกอบดวย ขอมูล Screenline และ Corridorline ความสัมพันธ
ระหวางความเร็วกับปริมาณการจราจร Trip Record และ Trip End โดยตองทําการบันทึกขอมูล
ใหอยูในรูปแบบที่โปรแกรม TRIPS กําหนดไว ภาพประกอบ ง-3 แสดงขอมูลที่นําเขาสูโปรแกรม 
TRIPS ซึ่งรูปแบบการบันทึกขอมูลในแบบจําลองสามารถดูรายละเอียดในภาคผนวก จ.

                      

ภาพประกอบ ง-3 ขอมูลที่นําเขาสูโปรแกรม TRIPS เพื่อสรางแบบจําลอง

2. การสรางโครงขายลงในแบบจําลองเพื่อใหสามารถนําไปทดสอบนโยบายหรือมาตร-
การตาง ๆ  การจําลองโครงขายจึงถือวาเปนเรื่องที่มีความสําคัญเรื่องหนึ่งในขั้นตอนการสรางแบบ
จําลอง การที่จะจําลองโครงขายใหมีความใกลเคียงของจริงนั้นจึงมีแนวคิดที่ตองจําลอง           
คุณลักษณะตาง ๆ ของโครงขายลงไป โดยองคประกอบที่สําคัญของการจําลองโครงขายหลัก ๆ 
คือ จุดปลาย (Node) และเสนทางเชื่อมจุดปลาย (Link) โดยที่จุดปลายนั้นจะเปนจุดตัดใด ๆ บน
โครงขาย และเสนทางเชื่อมจุดปลายจะเปนเสนทางที่เชื่อมระหวางจุดปลายเขาดวยกัน ภาพ
ประกอบ ง-4 เปนการแสดงโปรแกรมยอยที่ใชในการสรางโครงขาย และภาพประกอบ ง-5 เปนการ
แสดงโครงขายถนนที่จําลองลงในโปรแกรมคอมพิวเตอร TRIPS
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ภาพประกอบ ง-4 ข้ันตอนการจําลองโครงขายลงเพื่อสรางแบบจําลอง

                        

ภาพประกอบ ง-5 โครงขายถนนที่จําลองขึ้น
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3. การกําหนด Path และ Skim Cost ในการเดินทางเพื่อเลือกเสนทางในการเดินทาง
ของผูใชรถใชถนน ซึ่งโดยปกติจะพิจารณาเลือกเสนทางที่ส้ันที่สุด อาจจะเปนเสนทางที่ส้ันดวย
ระยะทางหรือส้ันที่สุดดวยเวลา หรืออาจจะทั้งสองอยาง ภาพประกอบ ง-6 เปนการแสดงโปรแกรม
ยอยที่ใชในการเลือกเสนทางการเดินทาง

                       

ภาพประกอบ ง-6 ข้ันตอนในการเลือก Path และ Skim Cost

4. การประมาณตารางการเดินทาง กลาวคือในการจําลองสภาพโครงขายถนนในขั้น
ตอนที่ผานมา คือ การสรางโครงขายลงในแบบจําลอง (ข้ันตอนที่ 2) และการเลือกเสนทางการเดิน
ทาง (ข้ันตอนที่ 3) เปนเพียงแตการจําลองโครงขายเพียงอยางเดียว โดยที่ข้ันตอนนี้จะเปนการ
คํานวณตารางการเดินทางที่เกิดขึ้นภายในพื้นที่ศึกษา จากขอมูลปริมาณการจราจรและขอมูลดาน
เศรษฐกิจและสังคมที่มีการสํารวจและจัดทําขึ้นในการศึกษาครั้งนี้ ภาพประกอบ ง-7 เปนการ
แสดงโปรแกรมยอยที่ใชในการประมาณตารางการเดินทาง
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ภาพประกอบ ง-7 ข้ันตอนในการประมาณตารางการเดินทาง

5. การเลือกเสนทางการเดินทาง เปนกระบวนการที่ใหแสดงผลลัพธออกมาเปนปริมาณ
การจราจรบนเสนทางเชื่อมจุดปลายแตละเสนทาง โดยที่กระบวนการนี้จะทําหนาที่นําเอาปริมาณ
การจราจรจากตารางการเดินทางจัดลงในเสนทางตามโครงขายที่กําหนดเอาไว ภาพประกอบ ง-8 
เปนการแสดงโปรแกรมยอยที่ใชในการเลือกเสนทางการเดินทาง

                       

ภาพประกอบ ง-8 ข้ันตอนในการเลือกเสนทางการเดินทาง
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6. การรายงานผล เปนการรายงานผลการทดลองประสิทธิภาพของแบบจําลองซึ่งจะ
พิจารณาจากความถูกตองของแบบจําลอง โดยการตรวจสอบจากปริมาณความตองการเดินทางที่
แจกแจงบนโครงขายถนนในแบบจําลองเทียบกับสภาพการเดินทางจริงที่ไดจากการสํารวจขอมูล
ปริมาณการจราจรของพื้นที่ศึกษา หรืออาจจะใหแสดงผลลัพธอ่ืน ๆ ที่สนใจ ภาพประกอบ ง-9
เปนการแสดงโปรแกรมยอยที่ใชในการรายงานผล

                             

ภาพประกอบ ง-9 ข้ันตอนในการรายงานผล

การแสดงผลลัพธของการรายงานผลนั้นสามารถดูไดจากโปรแกรมจําพวก Text Editor 
ธรรมดา ซึ่งโดยปกติโปรแกรม TRIPS จะกําหนดใหใชโปรแกรม Edit.exe ของ DOS เปนโปรแกรม
ที่จัดการงานดานนี้ แตผูเขียนขอแนะนําวาใหใชโปรแกรม UltraEdit – 32 ซึ่งจะมีความคลองตัว
กวาในเรื่องของการจัดการโยกยายขอมูลและการจัดตําแหนงไดเปนอยางดี ภาพประกอบ ง-10
เปนการแสดงผลลัพธของการรายงานผลจากโปรแกรม UltraEdit - 32
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ภาพประกอบ ง-10 การแสดงผลลัพธของการรายงานผลในโปรแกรม UltraEdit - 32


