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การนําเขาขอมูลในโปรแกรมคอมพิวเตอร TRIPS

การนําเขาขอมูลที่รวบรวมไดจากภาคสนาม เพื่อใชในการจําลองสภาพของโครงขาย
ถนนและลักษณะการเดินทางของพื้นที่ สามารถดําเนินการไดโดยการบันทึกขอมูลใหอยูในรูปแบบ
ที่โปรแกรม TRIPS กําหนดมา ซึ่งจะอยูในรูปแบบที่เรียกวา ASCII ไฟล โดยขอมูลที่ใชเปน Input 
ของแบบจําลองที่สรางขึ้นในการศึกษาครั้งนี้ ประกอบดวย

1. จุดปลาย (Node) เปนจุดที่แสดงทางแยก หรือเปนจุดตนทางและจุดปลายทางของ
เสนเชื่อมโยงถนนที่จําลองขึ้น ซึ่งแสดงในรูปของ Coordinate ซึ่งคาพิกัด x และ y สามารถใช
โปรแกรมประเภทระบบสารสนเทศภูมิศาสตร (Geography Information System: GIS) ซึ่งนิยมใช
อยูในปจจุบัน เชน โปรแกรมคอมพิวเตอร MapInfo หรือ ArcView ทําการคํานวณหาออกมา โดยที่
รูปแบบมาตรฐานในการลงรหัสที่กําหนดในโปรแกรม TRIPS แสดงตามตาราง จ-1

ตาราง จ-1 รูปแบบการลงรหัสของ Coordinate

คอลัมนที่ ประเภทขอมูล ขอมูล
1-10
11-20
21-30
31-40
41-48
49-80

จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
ตัวอักษร
ตัวอักษร

หมายเลขจุดปลาย (เรียงตามลําดับ)
พิกัดแกน x
พิกัดแกน y
หมายเลขจุดปลายแบบ Hierarchic
คําอธิบายจุดปลาย (แบบยอ)
คําอธิบายจุดปลาย

2. เสนทางเชื่อมจุดปลาย (Link) เปนการจําลองสภาพของโครงขายถนนจริงลงในแบบ
จําลองโดยการเชื่อมจุดปลายเขาดวยกัน ซึ่งรูปแบบมาตรฐานในการลงรหัสที่กําหนดโปรแกรม 
TRIPS แสดงตามตาราง จ-2
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ตาราง จ-2 รูปแบบการลงรหัสของเสนทางเชื่อมจุดปลาย

คอลัมนที่ ประเภทขอมูล ขอมูล
1

2-9
10-17
18-22

ตัวอักษร
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม

คําสั่งในการดําเนินการ เชน เพิ่มขอมูล ลบขอมูล แกไขขอมูล
หมายเลข Anode (จุดปลายตนทาง)
หมายเลข Bnode (จุดปลายปลายทาง)
ระยะทางของเสนทางเชื่อมจุดปลาย

สําหรับทิศทาง 1 ไป 2
23-24
25-26
27-28

29
30-34
35-40

42

จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
ตัวอักษร
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม

ประเภทของเสนทางเชื่อมจุดปลาย
เครื่องหมายควบคุม (Jurisdiction Code)
ดรรชนีของความจุ (Capacity Indicator)
ตัวบงชี้ความเร็วหรือเวลาการเดินทาง
คาความเร็วหรือเวลาการเดินทาง
ความจุของเสนทางเชื่อมจุดปลาย
รหัสทิศทาง

สําหรับทิศทาง 2 ไป 1
43-44
45-46
47-48

49
50-54
55-60
61-68

จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
ตัวอักษร
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม

ประเภทของเสนทางเชื่อมจุดปลาย
เครื่องหมายควบคุม (Jurisdiction Code)
ดรรชนีของความจุ (Capacity Indicator)
ตัวบงชี้ความเร็วหรือเวลาการเดินทาง
คาความเร็วหรือเวลาการเดินทาง
ความจุของเสนทางเชื่อมจุดปลาย
รหัสทิศทาง

3. จุดหามเลี้ยว (Turn Penalty) เปนการกําหนดตําแหนงบนโครงขายถนนที่หามเลี้ยว
หรือหามกลับรถ   ซึ่งอาจเปนการหามแบบถาวรหรือหามโดยการกําหนดเปนความลาชาในการรอ
ก็ไดตามสภาพจริง  หรือใชในการกําหนดมาตรการตาง ๆ  เชน  การพิจารณาเพิ่มหรือยกเลิกจุด
กลับรถ ซึ่งรูปแบบมาตรฐานในการลงรหัสที่กําหนดโดยโปรแกรม TRIPS แสดงตามตาราง จ-3
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ตาราง จ-3 รูปแบบการลงรหัสของจุดหามเลี้ยว

คอลัมนที่ ประเภทขอมูล ขอมูล
1-10
11-20
21-30
31-40

จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม

หมายเลข Anode (จุดปลายตนทาง)
หมายเลข Bnode (จุดปลายตรงกลาง)
หมายเลข Cnode (จุดปลายปลายทาง)
ความลาชาในการเลี้ยว

4. ทางแยก เปนตัวควบคุมการเดินทางที่เกิดขึ้นบนถนนที่เกิดจุดรวมหรือกระจาย
ปริมาณการจราจรที่เกิดจากการตัดกันของถนน ซึ่งทําใหเกิดความลาชาและความยาวแถวคอยที่
ทางแยก เปนผลใหผูขับข่ีบางคนเปลี่ยนเสนทางการเดินทางและทําใหปริมาณจราจรบนโครงขาย
ถนนเปลี่ยนแปลงไป ดังนั้นการนําเขาขอมูลทางแยกไวในแบบจําลองเพื่อสะทอนใหเห็นถึงสภาพ
การจราจรที่เกิดขึ้นจริงในพื้นที่ โดยขอมูลพื้นฐานที่จําเปนในการลงรหัสขอมูล คือ ขอมูลทางกาย
ภาพ ขอมูลการเคลื่อนที่และรายละเอียดของทางแยกสัญญาณไฟจราจร โดยรูปแบบมาตรฐานใน
การลงรหัสที่กําหนดในโปรแกรม TRIPS แสดงตามตาราง จ-4

ตาราง จ-4 รูปแบบการลงรหัสของทางแยก เฉพาะทางแยกสัญญาณไฟ

คอลัมนที่ ประเภทขอมูล ขอมูล
1-3
4

6-9
11

13-15
17

19-20
21-22
23-27
28-30

ตัวอักษร
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม

ชนิดของทางแยก
จํานวนแขนของทางแยก
ความจุตอชวงจราจร
ทิศทางการเคลื่อนที่วามาจากแขนไหน
จํานวนชองจราจรที่มุงเขาสูทางแยก
ทิศทางการเคลื่อนที่วาไปแขนไหน
ประเภทของการเคลื่อนที่
รหัสทางแยก
เวลาที่ใชในการเคลื่อนที่แตละทิศทาง
ความยาวแถวคอยเริ่มตน
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ตาราง จ-4 รูปแบบการลงรหัสของทางแยก เฉพาะทางแยกสัญญาณไฟ (ตอ)

คอลัมนที่ ประเภทขอมูล ขอมูล
32-35 จํานวนเต็ม คาคงที่แบบสุม (Randomness Constant)
39-41 จํานวนเต็ม เวลาไฟฟาเขียวประสิทธิผล (Effective Green Time)
44-46 จํานวนเต็ม รอบเวลาสัญญาณไฟจราจร (Cycle Time)
67-68 จํานวนเต็ม จังหวะสัญญาณไฟจราจร
70-72 จํานวนเต็ม รอบสัญญาณไฟสูงสุด
73-76 จํานวนเต็ม เวลาที่สูญเสียไปสําหรับแตละจังหวะสัญญาณไฟ

78 จํานวนเต็ม จํานวนจังหวะสัญญาณไฟ

หลังจากที่ไดทําการลงรหัสทางแยกทั้งหมดแลว ตองมีการการกําหนดขอมูลที่จะ
บงบอกถึงจุดปลาย (Node Identification Data) ที่เปนจุดที่แทนทางแยก โดยรูปแบบมาตรฐานใน
การลงรหัสที่กําหนดในโปรแกรม TRIPS แสดงตามตาราง จ-5

ตาราง จ-5 รูปแบบการลงรหัสของจุดปลาย (Node) ที่แทนทางแยก

คอลัมนที่ ประเภทขอมูล ขอมูล
2-9

10-13
14-15
16-23
24-31
32-39
40-47
48-55
56-63
64-71
72-79

จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม

หมายเลขจุดปลายที่ทางแยก
ชนิดของทางแยก (ตามคอลัมนที่ 1-3 ในตาราง จ-4)
หมายเลข Flow profile
หมายเลขจุดปลายที่ 1 บนโครงขาย (ถนนสายหลัก)
หมายเลขจุดปลายที่ 2 หมุนตามเข็มนาฬิกา (ถนนสายรอง)
หมายเลขจุดปลายที่ 3
หมายเลขจุดปลายที่ 4
หมายเลขจุดปลายที่ 5
หมายเลขจุดปลายที่ 6
หมายเลขจุดปลายที่ 7
หมายเลขจุดปลายที่ 8
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5. Screenline และ Corridorline เปนตัวควบคุมหรือลดผลกระทบของความผิดพลาด
ในการเลือกเสนทางการเดินทาง ซึ่ง Screenline เปนจุดที่นับการไหลของปริมาณการจราจรภาย
ในพื้นที่ศึกษา สวน Corridorline เปนจุดนับการไหลของปริมาณการจราจรภายนอกพื้นที่ศึกษา 
โดยรูปแบบมาตรฐานในการลงรหัสที่กําหนดในโปรแกรม TRIPS แสดงตามตาราง จ-6

ตาราง จ-6 รูปแบบการลงรหัสของ Screenline และ Corridorline

คอลัมนที่ ประเภทขอมูล ขอมูล
1

2-5
6-14
15-23
24-33
34-40
41-58

60

ตัวอักษร
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
ตัวอักษร
ตัวอักษร

ตัวบงชี้ปริมาณการจราจรหรือคาผานทาง
หมายเลข Screenline หรือ Corridorline
หมายเลข Anode (จุดปลายตนทาง)
หมายเลข Bnode (จุดปลายปลายทาง)
ปริมาณการจราจรที่นับได
ระดับความมั่นใจ (Confidence Level)
คําอธิบาย Screenline หรือ Corridorline
รหัสทิศทาง

6. ความสัมพันธระหวางความเร็วกับปริมาณการจราจร เปนความสัมพันธระหวาง
ปริมาณการจราจรที่เกิดขึ้นบนชวงถนนกับความเร็ว ณ ปริมาณการจราจรในขณะนั้น ความ
สัมพันธดังกลาวมีรูปแบบที่แตกตางกันไปตามลักษณะของถนน เชน ถนนสองชองจราจรก็มีความ
สัมพันธระหวางความเร็วกับปริมาณการจราจรที่แตกตางกับถนนสี่ชองจราจร โดยรูปแบบมาตร-
ฐานในการลงรหัสที่กําหนดในโปรแกรม TRIPS แสดงตามตาราง จ-7

ตาราง จ-7 รูปแบบการลงรหัสของความสัมพันธระหวางความเร็วกับปริมาณการจราจร

คอลัมนที่ ประเภทขอมูล ขอมูล
1-2

3-8
9-14 และ

จํานวนเต็ม

จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม

หมายเลขของความสัมพันธระหวางความเร็วกับปริมาณการ
จราจร (ตามประเภทของถนน)
ความจุของถนน (คันตอชั่วโมง)
อัตราสวนของปริมาณการจราจรตอความจุ (คันตอชั่วโมง)
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15-20 กับความเร็ว (กิโลเมตรตอชั่วโมง)
7. Trip Records เปนการระบุการเดินทางระหวางพื้นที่ยอยแตละพื้นที่ยอยที่สามารถ

หาไดจากการทําการสํารวจ หรืออาจเปนตารางการเดินทางในพื้นที่ศีกษาที่มีอยูเดิมนํามาปรับปรุง
ใหม โดยรูปแบบมาตรฐานในการลงรหัสที่กําหนดในโปรแกรม TRIPS แสดงตามตาราง จ-8

ตาราง จ-8 รูปแบบการลงรหัสของ Trip Records

คอลัมนที่ ประเภทขอมูล ขอมูล
1-10
11-20
21-30
31-40

จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม

หมายเลขตารางการเดินทาง
หมายเลขพื้นที่ยอยตนทาง
หมายเลขพื้นที่ยอยปลายทาง
ปริมาณการเดินทาง

8. Trip End เปนการระบุการสรางการเดินทาง (Trip Production) และการดึงดูดการ
เดินทาง (Trip Attraction) ที่เกิดขึ้นของแตละพื้นที่ยอย โดยรูปแบบมาตรฐานในการลงรหัสที่
กําหนดในโปรแกรม TRIPS แสดงตามตาราง จ-9

ตาราง จ-9 รูปแบบการลงรหัสของ Trip End

คอลัมนที่ ประเภทขอมูล ขอมูล
1-10
11-20
21-40
41-50
51-60
61-70

จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม
จํานวนเต็ม

หมายเลขพื้นที่ยอย
ปริมาณการสรางการเดินทาง (Trip Production)
ไมใช (Unused)
ปริมาณการดึงดูดการเดินทาง (Trip Attraction)
ระดับความมั่นใจของการสรางการเดินทาง
ระดับความมั่นใจของการดึงดูดการเดินทาง
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ตัวอยาง Input ไฟลที่ใชในการศึกษาครั้งนี้
ตัวอยางการลงรหัสจุดปลาย (Node)

ตัวอยางการลงรหัสเสนทางเชื่อมจุดปลาย (Link)
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ตัวอยางการลงรหัสจุดหามเลี้ยว (Turn Penalty)

ตัวอยางการลงรหัสทางแยก
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ตัวอยางการลงรหัสทางแยก (ตอ)

ตัวอยางการลงรหัส Screenline และ Corridorline



122

ตัวอยางการลงรหัสความสัมพันธระหวางความเร็วกับปริมาณการจราจร

ตัวอยางการลงรหัส Trip Records
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ตัวอยางการลงรหัส Trip End
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