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ภาคผนวก ข.
วิธีการใชเคร่ือง  AG –100 kN SHIMADZU
การใช Software Win AG/Win AGS/Win UH

1. การเขาและออกจาก Win AG/Win AGS/Win UH
1.1    เขาสู Window
1.2    Double click ที่ไอคอน “SHIMADZU’ ของหนาตาง Programmer  แลว Double click ที่

ไอคอน “Win AG” อีกครั้งหนึ่ง
1.3 หนาจอจะแสดง Software ที่ใชกับเครื่อง คือ “Win AG หมายถึง Software ที่ใชเครื่อง

Universal Testing Machine รุน AG “Win AGS” หมายถึง Software ที่ใชกับเครื่องรุน AGS และ
Win UH หมายถึง Software ที่ใชกับเครื่องรุน UH แตละ Software ใหเลือกวิธีการทดสอบที่ตองการ
โดยการ Click ที่ลูกศรแลวเลือกโดยการ Click วิธีการทดสอบที่ตองการจากนั้นจึง Click O.Kหนา
จอจะแสดง Main window  เมื่อ Click ที่ “Mode menu” หรือจะ  Click  เลือก Mode  จาก  Toolbar ก็
ได (3 Toolbar สุดทายทางขวามือ ) หนาจอจะแสดง

Test mode : หมายถึง Mode ที่ใชในการทดสอบ
Reanalysis mode : หมายถึง Mode ที่ใชในการวิเคราะหผลหลังการทดสอบหรือตองการ

เรียกผลของชิ้นที่เคยทดสอบไปแลวกลับมาวิเคราะหใหม
Create method mode : หมายถึง  การสราง File สําหรับการทดสอบชิ้นงานใหม Click

เลือก mode ที่ตองการ
1.4 เมื่อทําการทดสอบเสร็จแลวใหทําการ Save ขอมูลพรอมทั้งปดหนาตางใหหมด
1.5 Click “File menu” ของ  Menu bar  แลว  Click ที่  Exit” หนาจอจะกลับเขาสู Window

2. Create method Mode
2.1 Create a New  Method  File

2.1.1 Open File
เมื่อ  Click “Create method Mode “ จาก “Menu Mode หรือจาก toolbar หนาจอจะ

แสดงหนาตาง “Open  File”
(1)  พิมพช่ือ File  ในชอง  File name  หลังจาก enter แลว เครื่องจะใสนามสกุล

“MTH” (Method  File)  ใหโดยอัตโนมัติ การพิมพช่ือ File  ใหเล่ือน  pointer มาที่ดานซายสุดของ
ชอง  File name  จากนั้นพิมพช่ือลง File  ลงไป
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(2) เลือก  drive และ  directory  ที่ตองการเก็บขอมูลในชองของ drive  และ
directory การเลือก drive  ให click ที่ลูกศรในชองของ drive ซ่ึงจะแสดงรายการของ drive จากนั้น
จึง click drive  ที่ตองการ สําหรับวิธีการใสช่ือ directory ทําเหมือนใสช่ือ  file name

(3)  ทําการเก็บขอมูลโดยการ cilck ที่ “new”
2.1.2    Definition of calc symbols

หนาจอจะแสดงหนาตางของ  “Definition of scale Symbols” Select  a  item

ที่หนาตางจะมี Default name ซ่ึงเปนรายการชื่อของเทอมตาง ๆ โดยไมสามารถแก
ไขไดและ Default name  ซ่ึงปกติแลวจะเปนชื่อเดียวกับ Default name แต สามารถแกไขใหเปนชื่อ
ตามที่ตองการได

2.1.3  General Information
หนาจอจะแสดงหนาตาง ของ “General Information” สําหรับใชพิมพหัวขอใน

Report

Title : คือช่ือของบรรทัดแรกใน Report
Sub title : คือช่ือของบรรทัดที่สองใน Report
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หากตองการกําหนดชื่ออีกสามารถใสไดอีก 10 ช่ือ  โดยแบงออกเปน  5  บรรทัดๆ ละ 2
ช่ือวิธีการใสช่ือเพิ่มเติมทําไดดังนี้คือ

(1)  Click  ที่ชอง “None” ที่ตองการกําหนดชื่อเพิ่มเติม
(2)  พิมพช่ือใหมลงไปหรือจะเลือกจากรายการที่มีอยูโดยการ Cilck ที่ลูกศรแลว Cilck

รายการที่ตองการ สุดทายจึง Cilck ที่ “ENTER” เมื่อกําหนดชื่อที่ตองการครบแลวให Cilck “OK”
2.1.4      Batch  Information

หนาจอจะแสดงหนาตางของ “Batch  information”  สําหรับใชพิมพ Report ใชใน
กรณีที่ทดสอบชิ้นงานหลายชิ้น และตองการแสดงรายละเอียดหรือช่ือของกลุมงาน (Batch) แตถา
ทดสอบชิ้นงานเพียงชิ้นเดียว ใหขามไปหากตองการใสช่ือ “Batch  name” ลงไปให click ที่ช่ือ
Batch  name” แตถาตองการใสช่ืออ่ืน ใหพิมพช่ือที่ตองการลงไปหรือจะคนหาจากรายการที่มีอยู
โดยการ cilck ที่ลูกศรแลว Cilck ช่ือที่ตองการ  สุดทายจึง Cilck ที่ “ENTER’

2.1.5    Conclusion
หนาจอจะแสดงหนาตางของ Conclusion  ที่ใชพิมพเปนหมายเหตุของการทดสอบ

ใน report วิธีการพิมพช่ือเหมือน “Batch  Information”
 2.1.6   Specimen Condition

คือการกําหนดเงื่อนไขตาง ๆ ของชิ้นงาน  โดยแบงตามวิธีการทดสอบไดดังนี้
(1)    Metallic Tensile/tensile and Compression Testing/Tensile and Compression

Cycle /Control
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• Shape คือรูปรางของชิ้นงานที่ตองการทดสอบ สามารถเลือกได
จากรายการโดยการ Click ที่ลูกศรในชอง shape แลว click รูปรางของชิ้นงานที่ตองการสวนบนของ
ชอง shape จะแสดงภาพพรอมชื่อ shape ของชิ้นงาน

• Dimension of   Specimen  คือขนาดของชิ้นงานมีหนวยเปน  “มม”
ซ่ึงจะสอดคลองกับรูปรางของชิ้นงาน  ตามตารางขางลาง

Shape Dimensions
Rod Diameter
Plate Width Thickness

Tube 1 Ex. Diameter In. Diameter
Tube 2 Ex. Diameter Thickness
Tube 3 Ex. Diameter Width Thickness
Area Area
Ring Thickness In. Diameter
Yarn Length

เชน ถา Shape  เปน Rod  ตองใสคา Diameter คาเดียว ถา Shape  เปน Plate ตองใสคา Width  และ
Thickness การใสคาขนาดของชิ้นงานทําไดดังนี้

 Click ที่ดานซายสุดของชองขนาดแลวพิมพคาขนาดของชิ้นงานลงไป
Click ที่ลูกศรซึ่งอยูหนาจุดทศนิยมจะเปนการเพิ่มหรือลดคาตามลูกศรขึ้น

หรือลงของคาที่อยูหนาจุดทศนิยมใหไดตามตองการแลว Click ที่ลูกศรซึ่งอยูหลังจุดทศนิยม เมื่อ
ขนาดของชิ้นงานมีจุดทศนิยม

• Nameคือ ช้ินงานใหพิมพช่ือช้ินงานลงไป โดยการ  Cilck  ที่ดานซายสุด
ของชอง Name แลวพิมพช่ือลงไป

• Original  GL คือคาความยาวขนาน (Parallel  length)  ของชิ้นงานวิธีการ
ใสคาเหมือนกับ  Dimension of specimen

• Correction  คือการแกไขความยาวตามมาตรฐาน  ISO 6892 EN 10002
 หรืออ่ืน ๆ ซ่ึงมีความสัมพันธกับคาพื้นที่หนาของชิ้นงาน   เลือกใชโดยการ Cilck ที่ชอง Correction

• Extensometer GL คือคาความยาว  gauge length ของ Extensometer
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• ในกรณีที่ ใช Extensometerเมื่อใสคาครบหมดแลวให Cilck ที่ “OK”  ที่
หนาจอแสดงหนาตางดังรูปในกรณีที่ไมไดตอเวอรเนียร  Digital  ไวกับเครื่อง ให Cilck “NO” แต
ถาตอไวให cilck “YES” การตอเวอรเนียรสําหรับวัดขนาดของชิ้นงานทําใหสามารถปอนขจอมูล
ขนาดชิ้นงานจากเวอรเนียรโดยตรง  โดยการกดคีย  "data output”  ที่ตัวเวอรเนียร

(2)  Bend  Testing  ลักษณะหนอจอจะเหมือนกับ การทดสอบ Tensile คือ
• Shape  คือรูปรางของชิ้นงานที่ตองการทดสอบ    สามารถเลือกไดจากราย

การโดย Click  ที่ลูกศรในชอง  Shape  จะแสดงภาพพรอมชื่อ Shape    ของชิ้นงาน
• Bending  Unit  เลือกระหวาง  “mm”  กับ “cm” โดยการ  Click  ในวงกลม

หนาหนวยที่ตองการ
• Dimension  of  specimen  คือขนาดของชิ้นงานมีหนวยเปน “มม”  ซ่ึงจะ

สอดคลองกับรูปรางของชิ้นงาน
• Name  คือช่ือช้ินงานใหพิมพช่ือช้ินงานลงไป  โดยการ Cick ที่

ดานซายสุดของชอง  name  แลวพิมพช่ือลงไป
• Distance  Between  Support  คือระยะหางของจุดรองรับของชิ้นงาน   วิธี

การใสคาเหมือน Dimension  of  specimen  ในกรณีที่ไมไดตอเวอรเนียร  Digital  ไวกับเครื่อง ให
Click “NO” แต ถาตอไว ให  Click   “YES”  การตอเวอรเนียรสําหรับวัดขนาดของชิ้นงาน ทําให
สามารถปอนขอมูลขนาดชิ้นงานจากเวอรเนียรไดโดยตรงโดยการกดคีย “Data output”  ที่ตัวเวอร
เนียร

2.1.7 Graph  condition
หนาจอจะแสดงหนาตางของ Graph  condition ซ่ึงเปนรายละเอียดเกี่ยวกับชิ้นงาน

กับกราฟของการทดสอบชิ้นงาน
(1)   Stress   Unit  คือหนวยของ Stress  สามารถเลือกไดระหวาง  Pascal   หรือ

Newton  โดยการ  Click  ในวงกลมหนาหนวยที่ตองการ
(2)   Graph Mode คือความสัมพันธระหวางแกน  X  และแกน  Yเชน Load-

Stroke หมายถึง แกน Y แทน   Load  และแกน  X แทน Stroke เลือก Graph Modeตามวิธีการ
ทดสอบแตละวิธี (ดูตาราง)  โดยการ Click ที่ลูกศรแลว  Click Graph Mode  ที่ตองการ
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Software  Package Graph  Mode
Metallic  Material  Tensile  Test
Tensile and Compression Testing
Bend Testing
Control

*Stress-Strain
*Load-Stroke
*Load-Strain
*Stress -Stroke

Peel  Testing *Load-Stroke
*Peel Strength-Stroke

Tensile and Compression  Cycle
Bend  Cycle
Foam  Rubber

*Load-Stroke
*Load-Time

(3)  Max. of Y-axis  คือคาสูงสุดของแกน  Y สามารถเลือกไดตั้งแต 0, 1, 2, 5, 10,
20, 50, 100, 200, 500, 1000, 2000, 5000 และ 10000 โดยการ   Click ที่ลูกศร  แลวเลือกหาโดยการ
Click  ที่ลูกศรขึ้นลงแลว Click  คาที่ตองการ  หนวยของแกน  Y  สามารถเลือกตามรายการโดยการ
Click  ที่ลูกศรแลว Click    เลือกหนวยตามตองการ

(4)  Max. of Y-axis คือคาสูงสุดของแกน  X  สามารถเลือกไดเหมือน ขอ 3 หนวย
ของแกน X ปกติแลวจะเลือกไดระหวาง “mm” หรือ “%” เมื่อเลือกแกน  X เปน “Stroke”  หรือ
“Strain” ยกเวนการทดสอบแบบ Cycle หรือ  Foam Rubber จะมีหนวยเปน  “mm” และ  “sec” การ
เลือกเหมือนขอ 3

(5) Line Style คือลักษณะของกราฟที่ตองการเลือกไดโดยการ Click ในชองของ
Line  Style  แลวหนาจอจะแสดงหนาตาง “Select Line  style”  เลือกลักษณะของกราฟ (แบบไมมี
เสนมีเฉพาะเสนทึบหรือมีทั้งเสนทึบและเสน ประ) โดยการ Click รูปกราฟที่ตองการแลว Click
“OK”  หนาจอจะกลับสู  Graph condition

(6) Overlay Offset คือการใหจุดเริ่มตนของแตละกราฟหางกันเปนจํานวน Grid
เทาไหรใชในกรณีสําหรับทดสอบชิ้นงานหลายชิ้น สามารถเลือกจํานวนGrid ไดโดยการ Click ที่
ลูกศรในชองของ Overlay Offset แลว Click เลือก Grid ที่ตองการดูรูปในกรณีที่ไมตองการให
กราฟหางกันใหเลือก Grid = 0

(7)  Keeping  Load  Range  ในกรณีที่ตองการใหแสดงชวงของ  Load  ใหมขณะ
ทดสอบแบบ  Batch  ให  Click ในชองสี่เหล่ียม

(8)   เมื่อเลือกใสขอมูลเสร็จแลวให  Click “OK”



100

2.1.8 Test parameter
เปนการกําหนดตัวแปรในการทดสอบของการทดสอบแตละแบบ ซ่ึงประกอบดวย

Test control mode  test speed เปนตนโดยจะตองสอดคลองกับ Graph Condition
(1)   Tensile and Compression Test (Win  AG/Win  AGS)

• Test Type เลือกโดยการ Click ใน Option  button  Tensile หรือ
Compression

•  Speed  and  Changing  point
-  V1  คือ ความเร็วของ Crosshead  Speed ขณะเริ่มตนทดสอบกําหนด

V1     ในหนวย (mm/min)
- CP1  คือจุดเปลี่ยนความเร็วจาก  V1  เปน V2 ตองกําหนด CP1ใน

หนวย mm หรือ % หากไมตองการ CP1ใหกําหนดเปน  “NONE”

-   V2  คือความเร็วของ  Crosshead  speed  ชวงที่ 2
-   CP2  คือจุดเปลี่ยนความเร็วจาก  V2  เปน  V3 ตองกําหนด  CP2  ใน

หนวย mm.  หรือ % หากไมตองการ CP2ใหกําหนดเปน  “NONE”
-   V3  คือความเร็วของ  Crosshead   Speed  ชวงที่  3
-   Gain เปนการกําหนดความไวของระบบ  Servo  สําหรับ  Crosshead

Speed (Win  UH)  มีคาอยูระหวาง 1-99  แตอยูระหวาง 1-99 แตสําหรับงานโลหะจะมีคาอยูระหวาง
1-9
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• Preload  คือจุดเริ่มตนที่ใหเครื่องเริ่มรับขอมูลและแสดงกราฟหาก Click
ที่ส่ีเหล่ียม  0.3 % หมายถึงใหเร่ิมที่ 0.3% ของ Full scale  load

• BC (Break Criteria) คือการกําหนดจุดที่ช้ินงานขาดหรือเสียหายโดย
กําหนดใหมีอัตราในการทดลองของ Load เปน %

• BL (Break  Level)  คือการกําหนดที่ช้ินงานเสมือนขาดหรือเสียหาย ใน
กรณีที่ทดสอบชิ้นงานที่เหนียวมากๆ ไมยอมขาดหรือเสียหายโดยกําหนดวาเมื่อ Load ลดลงจนถึง
คาหนึ่งใหถือวาชิ้นงานไดขาดหรือเสียหายแลวสําหรับ Win  AG/Win AGS  กําหนดไว 5% ของ
Full scale  load และ  Win  UH กําหนดไว 2%  ของ Full scale  load

• Cross–Head Direction แสดงทิศทางการเคลื่อนที่ของ Crosshead at break
เปนการกําหนดตําแหนงของ Crosshead  หลังจากที่ช้ินงานไดขาดหรือเสียหาย ซ่ึงสามารถเลือก
ระหวาง “Stop” หรือ “Return” โดยการ Click ในวงกลมหนา  Stop หรือ Return

• หลังจากใสขอมูลหมดแลวให Click Yes ถาไมใชให Click No
(2)   Bend  Testing (Win  Ag/Win AGS/Win UH)

                           เหมือนกับการทดสอบ  Tensile แต Test Typeที่เลือกเปน Bending (BP)


