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บทคัดยอ 

 

 ปจจุบันผูบริโภคใหความใสใจสุขภาพมากข้ึน  นอกจากการออกกําลังกายแลวการ

เลือกบริโภคอาหารท่ีมีประโยชนก็เปนสิ่งสําคัญ ดังนั้นผูบริโภคจึงใหความสําคัญกับการเลือก

รับประทานอาหาร โดยพิจารณาถึงสวนประกอบและรสชาติของรายการอาหารมากข้ึน การเลือก

รายการอาหารท่ีตองการรับประทานโดยพิจารณาถึงสวนประกอบและรสชาตินั้นยังมีความยุงยาก 

การคนหารานอาหารท่ีมีรายการอาหารท่ีตรงกับความตองการยังไมมีความสะดวกรวดเร็ว อีกท้ังยังไม

สามารถเขาถึงรานอาหารท่ีอยูบริเวณใกลเคียงไดอยางท่ัวถึง 

 เทคโนโลยีท่ีนํามาใชในปจจุบัน ตัวอยาง เชน เว็บแอปพลิเคชัน และแอปพลิเคชัน

บนสมารทโฟน โดยสวนใหญรองรับการคนหารานอาหารโดยใชคําคนตางๆ เชน ขอมูลตําแหนงท่ีตั้ง 

ประเภทราน ชื่อราน ระยะทาง เปนตน ระบบดังกลาวยังไมสามารถแนะนํารายการอาหารจาก

สวนประกอบและรสชาติได และไมสามารถคนหารานอาหารจากรายการอาหารท่ีตองการได ดังนั้น

ระบบท่ีมีในปจจุบันยังไมสามารถแกปญหาท่ีกลาวมาขางตนได ผูวิจัยจึงมีแนวคิดในการพัฒนาระบบ

แอปพลิเคชันบนสมารทโฟนเพ่ือแกปญหาดังกลาว ไดแก 

 ระบบแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและ

รายการอาหาร ประกอบดวย 2 สวนหลักคือ สวนการกรองขอมูลสําหรับแนะนํารายการอาหาร และ

สวนแอปพลิเคชันแนะนํารานอาหาร สวนการกรองขอมูลสําหรับแนะนํารายการอาหาร ใชหลักการ 

Content-Based Filtering ซ่ึงใหความสําคัญของขอมูลรายการอาหารและคาความคลายคลึงของ

รายการอาหารกับความตองการของผูใชงาน อีกท้ังมีการประยุกตใชระบบ Multi-criteria Rating 

เพ่ือพิจารณาการกําหนดคาคะแนนตามความชอบตามสวนประกอบของรายการอาหาร สําหรับการ

หาคาความคลายคลึงระหวางรายการอาหารกับความชอบของผูใชงาน ในระบบใชวิธี K-NN (K-

Nearest Neighbor) สําหรับการคํานวณระยะหางระหวางขอมูล สวนแอปพลิ เคชันแนะนํา
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Abstract 

 

  At present, consumers pay attention to health more and more. In 

addition to exercise, food preferences are useful and important. So consumers will 

focus on the selection of food by considering components and flavor of the food. 

Menu selection by considering the components and taste that is complicated and 

finding a restaurant with a menu that meets the requirements is not easy and 

convenient. It also cannot access the nearby restaurant thoroughly. 

  The technology used at present, for example, web applications and 

applications on your smartphone by most support searching restaurant using search 

terms such as location, type of restaurants, restaurant's name, distance etc. That 

system can’t guide menu from components and flavor of the food and can't find the 

restaurant from the menu that you want. So the system currently cannot solve the 

problems that mentioned above. Thus, the researcher has the concept in the 

development of application system on smart phone to solve such problems, 

including 

The automatic restaurant recommendation system used on smart 

phone, through location and food data, is consisted of two key components which 

are 1) filter part for dish recommendation and 2) application part for restaurant 

recommendation. For the filter for dish recommendation, content-based filtering 

theory is applied which place an importance on dish data and similarity value of 

each food in accordance with user’s demand. In addition, there is an application of 

multicriteria rating used for the furtherance of rating configure consideration aligning 
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with preferences towards specific ingredients used in each dish. To find the similarity 

value between dish and user’s personal taste, K-NN (K-Nearest Neighbor) is applied. 

Moreover, Standard Euclidean Distance is added in order to calculate distances 

between the data. In term of an application for restaurant recommendation, through 

location and food data, it is created on Mobile Application Cross Platform that is 

capable of accessing the Restful Protocol.  

Keywords: Recommendation System, Similarity, Restaurant 
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บทที ่1  
บทนํา 

 

1.1 ที่มาและความสําคัญของงานวิจัย 

 ปจจุบันธุรกิจรานอาหารประเภทตางๆ ไดเติบโตและเพ่ิมจํานวนข้ึนอยางรวดเร็ว 

เพ่ือตอบสนองความตองการของผูบริโภค และการแขงขันทางธุรกิจ ทําใหผูบริโภคโดยท่ัวไปมีตัวเลือก

ในการเลือกรานอาหารเพ่ือรับประทานมากข้ึน  การคนหาและตัดสินใจเลือกรานอาหารหรือเมนูท่ี

ถูกใจก็ทําไดยากมากยิ่งข้ึน สงผลใหผูบริโภคไมสามารถเขาถึงรานอาหารหรือรายการอาหารท่ีถูกใจ

และอยูบริเวณใกลเคียงได 

   ในชีวิตประจําวันผูบริโภคท่ีตองการเลือกรับประทานอาหาร แตไมทราบวาจะ

เริ่มตนคนหาหรือตัดสินใจเลือกอยางไร  โดยสวนใหญจะคนหารานอาหารและตัดสินใจเลือกอาหาร

เพ่ือรับประทานโดยอางอิงจากประสบการณท่ีเคยรับประทานท่ีผานมา จากคําแนะนําของเพ่ือนๆ 

หรือการประชาสัมพันธตางๆ ดังนั้นหากผูบริโภคท่ียังไมมีประสบการณหรือเคยรับประทานมากอน  

ผูบริโภคจะตัดสินใจเลือกโดยทราบขอมูลเพียงคราวๆ เทานั้น เชน รานอาหารชื่ออะไร  เปนอาหาร

ประเภทไหน แตไมสามารถทราบรายการอาหารท่ีแนชัด ชื่อรายการอาหารบางประเภทก็ไมสามารถ

บงบอกสวนประกอบหรือรสชาติของรายการอาหารนั้นได  ผูบริโภคจึงไมสามารถเลือกอาหารท่ีมี

สวนประกอบท่ีชอบหรือรสชาติท่ีตนเองถูกใจได  ดังนั้นทําใหมีขอจํากัดตางๆ เหลานี้ในการตัดสินใจ

เลือกรานอาหารเพ่ือรับประทาน ทําใหไมสามารถตอบสนองความตองการท่ีแทจริงได 

เทคโนโลยีท่ีนํามาใชในรานอาหารปจจุบันยังไมสนับสนุนหรือแกปญหาดังกลาว 

ไดแก ระบบบริหารจัดการรานอาหาร ซ่ึงระบบบริหารจัดการรานอาหารเปนระบบท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือใช

งานเฉพาะเจาะจงสําหรับรานใดรานหนึ่งเทานั้น ดวยเทคโนโลยีท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว 

สงผลใหรานอาหารตองมีการปรับเปลี่ยนระบบหรือโปรแกรมตามเทคโนโลยีท่ีเปลี่ยนแปลง มี

คาใชจายในการพัฒนาระบบท่ีสูง และระบบดังกลาวยังไมสามารถตอบสนองความตองการของ

ผูบริโภคไดอยางกวางขวาง  ระบบรานอาหารบนเว็บ (Web Site, Web-based) ท่ีมีฟงกชันในการ

คนหารานอาหารตามสถานท่ีตั้งของราน ประเภทของอาหาร หรือราคา  เว็บตางๆ เหลานี้จะมีสมาชิก

เปนของตัวเอง บางเว็บมีการสรางลิงคไปยัง Facebook และ Twitter เปนการเพ่ิมโอกาสในการ

คนหา แตระบบเหลานี้ยังมีขอจํากัดของความสะดวกและรวดเร็วในการใชงาน เนื่องจากผูใชจะตอง

เขาใชงานระบบผานทางเว็บเบราเซอร และตองใชอินเตอรเน็ตความเร็วสูง และยังไมสามารถ
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ตอบสนองหรือแกปญหาของผูบริโภคท่ีกลาวมาขางตนได ระบบรานอาหารในปจจุบัน บนระบบ

ปฎิบัติการ IOS และ android เปนท่ีนิยม สมารทโฟนจึงไดมีการพัฒนาสําหรับรานอาหารมากข้ึน  มี

ฟงกชันการทํางานในการคนหารานอาหาร  แสดงความคิดเห็นและจัดระดับความนิยมรานอาหาร

นั้นๆ ตัวอยางรานอาหารท่ีมีการใชแอปพลิเคชันบนสมารทโฟน คือ KFC Thailand ซ่ึงเปนระบบราน 

KFC ท่ี พัฒนาใหรองรับการใชงานบนสมารทโฟน  (KFC, 2018) และ Wongnai  ระบบคนหา

รานอาหาร มีฟงกชันสําหรับคนหารานอาหารแสดงบนแผนท่ี Google Maps แสดงความคิดเห็น และ

สามารถจัดระดับความนิยมใหกับรานนั้นๆ ได (Wongnai, 2557) แตยังไมสามารถดูรายการอาหาร 

สวนประกอบหรือรสชาติของอาหารแตละรายการและราคาได  

  ทางผูวิจัยจึงมีแนวคิดของระบบท่ีจะนํามาแกปญหาดังกลาวขางตน ไดแก ระบบ

แนะนํา (Recommender System) สําหรับแนะนํารายการอาหารตามความตองการของผูบริโภค 

(User Profile) ยกตัวอยาง เชน ผูบริโภคประสงครับประทานกุง ผักคะนา หรือรายการอาหารท่ีมี

รสชาติเผ็ด ระบบสามารถแนะนํารายการอาหารท่ีมีความคลายคลึงกับความตองการของผูบริโภคได 

และสามารถแนะนํารานอาหารท่ีมีรายการอาหารท่ีผูบริโภคเลือกตามลักษณะของรานอาหารท่ี

ผูบริโภคตองการ (Restaurant Profile) โดยใชเทคนิคการกรองแบบอิงเนื้อหา (Content-based 

Filtering) ทําใหผูบริโภคสามารถเขาถึงรายการอาหารและรสชาติท่ีถูกใจไดมากยิ่งข้ึน อีกท้ังสามารถ

คนหาและเขาถึงขอมูลรานอาหาร รายการอาหาร ราคา และตําแหนงของรานอาหาร ซ่ึงมีความ

สะดวกในการใชงานผานสมารทโฟน โดยใชการบริการเชิงตําแหนง Google  Maps API คนหาพิกัด

ของรานอาหาร  มีการบริการและจัดเก็บขอมูลท่ีอยูบนคลาวด  (Cloud) เพ่ือลดการประมวลผลบน

สมารทโฟน  ตอบสนองความตองการของผูใชบริการไดทุกท่ีทุกเวลา ลดความยุงยากในการเขาถึง

ขอมูลรานอาหาร  
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1.2 วัตถุประสงคของงานวิจัย 

 เพ่ือพัฒนาระบบแนะนํารายการอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิง

ตําแหนง 

 วิ เคราะห วิจั ย เพ่ือหาวิธีการในการกรองขอมูล  (Content-based Filtering 

Technique) ท่ีเหมาะสมสําหรับการนําเสนอระบบแนะนํารายการอาหาร 

 

1.3 ขอบเขตของงานวิจัย 

 ขอบเขตการพัฒนาระบบ 

    การพัฒนาระบบแนะนํารายการอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิง

ตําแหนงและรายการอาหาร ระบบประกอบดวย 2 สวนหลักไดแก Server Application และ 

Restaurant Mobile Application  ดังรูปท่ี 1-1 

 

รูปท่ี 1-1 ภาพรวมการทํางานของระบบโดยรวม 
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1.3.1.1 Server Application  

1) Web Application (Back-End) 

    ผูจัดการระบบ (Admin) ประกอบดวยฟงกชันการทํางานดังนี้ 

a. ฟงกชัน Login  สําหรับเขาใชงานระบบ 

b. ฟงกชัน Manage User จัดการขอมูลผูใช 

c. ฟงกชัน Crate/Delete/Update Profile Restaurant  สําหรับเพ่ิม, ลบ 

และแกไขขอมูลรานอาหาร เชน ชื่อราน ท่ีอยู เบอรติดตอ และขอมูลรายละเอียดรายการอาหารและ

ราคา ละติจูด ลองติจูด สําหรับกําหนดแผนท่ีตั้งของรานอาหาร  เปนตน 

d. ฟงกชัน Set Item Menu Profile สําหรับ สรางขอมูลพ้ืนฐานของแตละ

รายการอาหารท่ีจําเปนในการประมวลผลของฟงกชันแนะนํารายการอาหารตามความตองการของ

ผูใช 

ผูใชงานท่ัวไป (User) ประกอบดวยฟงกชันการทํางานดังนี้ 

a. ฟงกชัน Login  สําหรับเขาใชงานระบบ 

b. ฟงกชัน Crate/Delete/Update Profile Restaurant  สําหรับเพ่ิม, ลบ 

และแกไขขอมูลรานอาหาร เชน ชื่อราน ท่ีอยู เบอรติดตอ และขอมูลรายละเอียดรายการอาหารและ

ราคา ละติจูด ลองติจูด สําหรับกําหนดแผนท่ีตั้งของรานอาหาร  เปนตน 

2) Restful API สําหรับประมวลผลขอมูล รับสงขอมูลระหวาง Web Service 

และ Mobile Application 

ตารางท่ี 1-1 Restful API  

ลําดับ API Name URL อธิบาย 

1 Register /api/register สมัครสมาชิก 

2 Login /api/login เขาสูระบบ,ออกจากระบบ 

3 Set Profile /api/setprofile ตั้งคาโปรไฟล 

4 Find Restaurant by 

Menu 

/api/findrestaurant/menu คนหารานอาหารโดยใช

รายการอาหาร 

5 Find Restaurant by 

id 

/api/findrestaurant/id คนหารานอาหารโดยใชรหัส

ของรานอาหาร 
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ลําดับ API Name URL อธิบาย 

6 Recommend Menu /api/recommendmenu แนะนํารายการอาหาร 

7 Recommend 

Restaurant 

/api/recommendRestaurant แนะนํารานอาหาร 

8 Home /api/hotm เรียกขอมูลหนาหลัก 

9 Restaurant /api/restaurant เรียกขอมูลรานอาหาร 

10 User Set Profile /api/update-profile แกไขโปรไฟล 

 

          1.3.1.2  Restaurant Mobile Application ประกอบดวยฟงกชันการทํางานดังนี้ 

a.  ฟงกชัน Login  สําหรับเขาใชงานระบบ 

b. ฟงกชัน Register  สําหรับลงทะเบียนเพ่ือเปนสมาชิกเขาใชงานระบบ 

c.  ฟงกชัน Setup Profile สําหรับการปอนขอมูล User Profile ของผูใชการ

ใหคาน้ําหนักแตละสวนประกอบของรายการอาหารท่ีชอบ 

d. ฟงกชัน Present Menu แนะนํารายการอาหารท่ีตรงตามความตองการ

ของผูใช และรายการอาหารใกลเคียง ท่ีอยูบริเวณโดยรอบตําแหนงของผูใช ณ ขณะนั้น 

e. ฟงกชัน Access Restaurant  สําหรับการเขาถึงขอมูลรานอาหารตางๆ ได

โดยอางอิงจากการบริการเชิงตําแหนงบนสมารทโฟน 

f. ฟงกชัน Search Restaurant สําหรับคนหารานอาหารและเลือกดูขอมูล

ตางๆ ของรานอาหาร เชน ขอมูลท่ัวๆ ไป ชื่อราน ท่ีตั้ง เบอรติดตอ ขอมูลรายละเอียดรายการอาหาร

และราคาอาหาร รวมท้ังการใหคะแนนความชอบกับรานอาหาร 

 ขอบเขตการวิเคราะหการกรองขอมูล 

      โครงสรางระบบ  สวนแนะนาํรายการอาหารจะประกอบดวย 3 สวนหลัก ไดแก  

User Profile, Item Profile, Restaurant Profile ดังรูปท่ี 1-2 
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รูปท่ี 1-2 โครงสรางระบบสวนแนะนํารายการอาหาร 

1.3.2.1 Item Profile (สรางขอมูลรายการอาหาร) 

1) สวนประกอบท่ีเปนเนื้อ ยกตัวอยาง เชน เนื้อไก  เนื้อหมู  เนื้อวัว  ปลา  กุง 

หมึก ป ูไข อาหาทะเล เปนตน 

2) สวนประกอบ ท่ี เปนผัก ยกตัวอย าง เชน  ผักคะน า ผักบุ ง ผักกาด 

ผักกวางตุง ผักชี  แตงกวา มะเขือ เปนตน 

3) รสชาติ  ไดแก เผ็ด เปรี้ยว หวาน เปนตน 

4) ประเภทรายการอาหาร ไดแก แกง-ตม, ผัด-ทอด, ตุน-นึ่ง  

5) ชวงราคา ไดแก นอยกวา100, 100-199, 200-299, 300-399, มากกวา 

400 

1.3.2.2 User Profile (ความตองการของผูบริโภค) ความตองการดานรายการ

อาหาร ไดแก 

1) สวนประกอบท่ีเปนเนื้อ ยกตัวอยางเชน ผูบริโภคชอบเนื้อไก และ ซีฟูด 

มากท่ีสุด 

2) สวนประกอบท่ีเปนผัก ยกตัวอยางเชน ผูบริโภคชอบหนอไม และ ผักบุง 

มากท่ีสุด 

3) รสชาติ  ยกตัวอยางเชน ผูบริโภคชอบรสชาติเผ็ดมากท่ีสุด 

4) ประเภทรายการอาหาร ยกตัวอยางเชน ผูบริโภตองการรายการอาหาร

ประเภท แกง-ตม มากท่ีสุด 
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5) ชวงราคา ยกตัวอยางเชน ผูบริโภคตองการรายการอาหารท่ีราคานอยกวา

100  

 เง่ือนไขความตองการดานอ่ืนๆ ท่ีเกี่ยวของกับรานอาหาร ไดแก 

1)  ระยะทางนอยกวา 20 Km 

2)  ระดับดาว ไดแก 5 ดาว 

3)  บรรยากาศแบบมีเครื่องปรับอากาศ (Close) 

4)  มีฮาลาล  

5)  มีลานจอดรถ  

    1.3.2.3 Restaurant Profile (ขอมูลรายละเอียดของรานอาหาร) 

1) ระยะทาง ไดแก <1 Km, <2Km, <3Km, <5Km, <10Km, <20Km ไม

จํากัด 

2) ระดับดาว ไดแก 5ดาว 4ดาว 3ดาว 2ดาว 1ดาว ไมระบ ุ

3) บรรยากาศ ไดแก ไมมีเครื่องปรับอากาศ (Open)  มีเครื่องปรับอากาศ 

(Close)     ไมระบุ 

4) ฮาลาล ไดแก ฮาลาล ไมฮาลาล ไมระบุ 

5) ลานจอดรถ ไดแก มีลานจอดรถ ไมมีลานจอดรถ ไมระบุ 

     รวมท้ังขอมูลท่ัวไปของรานอาหาร  เชน ท่ีตั้งของรานอาหาร  ชื่อราน ท่ีอยู เบอร     

ติดตอ และรายละเอียดรายการอาหาร  

1.3.2.4 กระบวนการคํานวณหาคาความคลายคลึง 

ข้ันตอนการคํานวณหาคาคลามคลายคลึงมี 7 ข้ันตอนดังนี้ 

1) ผูใชกําหนดความชอบดานรายการอาหาร (User Profile) โดยกําหนดคา

ความชอบแตละ Item ในระดับตางๆ ระหวาง 0-5 หลังจากนั้นทําการ Normalizetion แปลงคา

ความชอบแตะ Item ใหอยูในรูป 0-1 

2) นําคาน้ําหนักความสําคัญมาคูณแตละ Item โดยระบบคํานวณคาน้ําหนัก

ความสําคัญใหอัตโนมัติหากผูใชไมไดกําหนด 

3) คํานวณหาคา Standard Euclidean Distance ระหวางแตละ Item ของ 

User กับแตละ Item ของรายการอาหารตามสูตร (1) ดังนี้  

 𝑋𝑋𝑖𝑖   คือ Item ท่ี i ของ User และ 𝑌𝑌𝑖𝑖  คือ Item ท่ี 𝑖𝑖 ของ รายการอาหาร เชน 

Item ท่ี 1 คือ ไก  
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                                               (1) 

𝑛𝑛 คือคาของจํานวน Criteria ท้ังหมด  

𝐶𝐶 คือคาคงท่ี  

𝑊𝑊 คือน้ําหนักของแตละ Item 

4) คํานวณหาคาความคลายคลึง (Similarity Measure)  ตามสูตร (2) ดังนี้ 

               𝑆𝑆𝑆𝑆 = 1
1+𝑑𝑑(𝑋𝑋,𝑌𝑌)

                                                  (2) 

   คาท่ีไดจะอยูในชวง 0-1 คายิ่งมากยิ่งมีความคลายคลึงมาก 

5)  แสดงรายการรายการอาหารท่ีมีคาความคลายคลึงจากมากไปหานอยเรียง

ตามลําดับ 

6) คํานวณหาความคลายคลึงของรานอาหาร Restaurant Profile กับ User 

Profile วิธีการทําเชนเดียวกันกับ Item Profile   

7)  แสดงรานอาหารท่ีมีคาความคลายคลึงมากไปหานอยเรียงตามลําดับ 

 

  ยกตัวอยางการหาคาความคลายคลึงดังตอไปนี้ 

1) ผูใชกําหนดคาความชอบดานรายการอาหาร (User Profile) โดยกําหนดคา

ความชอบในรายละเอียดยอยของ Item ตางๆ ในชวง 0-5 ยกตัวอยางดังรูปท่ี 1-3  

 ชอบกินไกและซีฟูดมากท่ีสุดใหคาน้ําหนักเทากับ 5 ชอบกินหมูรองลงมาใหคา

น้ําหนักเทากับ 2  

 ชอบกินหนอไมมากท่ีสุดใหคาน้ําหนักเทากับ 5 ชอบกินผักบุงและผักคะนานอยลงมา

ใหคาน้ําหนักเทากับ 4 และ 3 ตามลําดับ 

 ชอบกินรสชาติเผ็ดมาก ใหคาน้ําหนักเทากับ 4 ชอบกินรสชาติหวานและเปรี้ยว

นอยลงมาใหคาน้ําหนักเทากับ 3 และ 1 ตามลําดับ  

 
รูปท่ี 1-3 การกําหนดคะแนนความชอบใหกับรายการอาหาร 



9 

 

 

      กําหนดใหคาน้ําหนักอยูในรูป 0-1 Normalizetion (หารดวย 5) คือ นําคาคะแนน

ความชอบหารดวย 5 ทุกๆ Criteria จากรูปท่ี 1-4 ไกมีคาคะแนนความชอบเทากับ 5 เม่ือหารดวย 5 

จะไดผลลัพธเทากับ 1 หมูมีคาคะแนนความชอบเทากับ 2 เม่ือหารดวย 5 จะไดผลลัพธเทากับ 0.4 

ซีฟูดมีคาคะแนนความชอบเทากับ 5 เม่ือหารดวย 5 จะไดผลลัพธเทากับ 1 ทําเชนเดียวกันทุกๆ Item 

จนครบทุก Criteria 

 

รูปท่ี 1-4 Normalization 

 

2) จะนําคาน้ําหนักความสําคัญมาคูณแตละ Item โดยระบบคํานวณคา

น้ําหนักความสําคัญแตละ Item ใหอัตโนมัติหากผูใชไมไดกําหนด  

      ยกตัวอยางเชน ผูใชกําหนดคาน้ําหนักความสําคัญใหกับสวนประกอบท่ีเปนเนื้อ

เทากับ 0.36 สวนประกอบท่ีเปนผักคาน้ําหนักความสําคัญเทากับ 0.36 รสชาติคาน้ําหนักความสําคัญ

เทากับ 0.29 เปนตน จากรูปท่ี 1-5 ไกมีคาคะแนนความชอบเทากับ 1 เม่ือคูณดวยคาน้ําหนัก คือ 

0.36 จะไดผลลัพธเทากับ 0.36 หมูมีคาคะแนนความชอบเทากับ 0.4 เม่ือคูณคาน้ําหนักเทากับ 0.36 

จะไดผลลัพธเทากับ 0.14 ซีฟูดมีคาคะแนนความชอบเทากับ 1 เม่ือคูณคาน้ําหนักเทากับ 0.36 จะได

ผลลัพธเทากับ 0.36 ทําเชนเดียวกันทุกๆ Item จนครบทุก Criteria 

 

รูปท่ี 1-5 การคูณคาน้ําหนักใหกับทุก criteria ในแตละ Item 
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3) คํานวณหาคา Standard Euclidean Distance ระหวางแตละ Item ของ 

User กับแตละ Item ของรายการอาหาร ตามสูตร (1) ดังนี้  

         𝑋𝑋𝑖𝑖   คือ Item ท่ี i ของ User และ 𝑌𝑌𝑖𝑖  คือ Item ท่ี 𝑖𝑖 ของ รายการอาหาร เชน Item 

ท่ี 1 คือ ไก  

                                                                        (1) 

𝑛𝑛 คือคาของจํานวน Criteria ท้ังหมด  

𝐶𝐶 คือคาคงท่ี  

𝑊𝑊 คือน้ําหนักของแตละ Item 

4) คํานวณหาคาความคลายคลึง (Similarity Measure)  ตามสูตร (2) ดังนี้ 

                                𝑆𝑆𝑆𝑆 = 1
1+𝑑𝑑(𝑋𝑋,𝑌𝑌)

                                                         (2) 

            คาท่ีไดจะอยูในชวง 0-1 คายิ่งมากยิ่งมีความคลายคลึงมาก 

     จากรูปท่ี 1-6 กําหนดใหแกน X คือ ความตองการของผูใช (User Profile) แกน Y คือ  

รายการอาหาร (Item Profile ) ยกตัวอยาง ผูบริโภคประสงครับประทานไกและซีฟูด หนอไม รสชาติ

เผ็ดและหวาน และราคานอยกวา 100 บาท  จากนั้นจะทําการคํานวณหาคาความตาง Euclidean 

Distance  และคํานวณหาคาความคลายคลึง ระหวาง User Profile และ Item Profile จะไดคาความ

คลายคลึงของรายการอาหารท่ีมีคาสูงสุด 10 ลําดับ ยกตัวอยาง 4 ลําดับดังตอไปนี้ แกงไกหนอไมคา

ความคลายคลึงเทากับ 0.80  แกงกะทิกุงหนอไมคาความคลายคลึงเทากับ 0.75  ตมกะทิไกหนอไมคา

ความคลายคลึงเทากับ 0.70 และหนอไมผัดกุงสดคาความคลายคลึงเทากับ 0.50   

 

รูปท่ี 1-6 การหาคาความคลายคลึง ของแกน X,Y 
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5) แสดงรายการอาหารท่ีมีคาความคลายคลึงมากท่ีสุดเรียงตามลําดับ 10 

รายการ ผูบริโภคสามารถเลือกรายการอาหารท่ีตองการ เพ่ือคนหารานอาหาร โดยสามารถเลือก

รายการอาหารท่ีตองการไดมากกวา 1 รายการ เพ่ือคนหารานอาหารท่ีมีรายการอาหารท้ังหมดท่ีเลือก  

ยกตัวอยางเชน เลือก แกงไกหนอไม ตมกะทิไกหนอไม หนอไมผัดกุงสด เพ่ือคนหารานอาหาร ดังรูปท่ี 

1-7 

 

รูปท่ี 1-7 ผลลัพธของการหาคาความคลายคลึงของรายการอาหาร 

6) คํานวณหาความคลายคลึงของรานอาหาร Restaurant Profile กับ User 

Profile ท่ีมีรายการอาหาร แกงไกหนอไม  ตมกะทิไกหนอไม และ หนอไมผัดกุงสด วิธีการทํา

เชนเดียวกันกับ Item Profile  ยกตัวอยางดังนี้ 

         จากรูปท่ี 1-8 กําหนดใหแกน X คือ User Profile  แสดงดวยความตองการของผูใช  

ดานความตองการรานอาหาร และแกน Z คือ Restaurant Profile  แสดงขอมูลตางๆ ของรานอาหาร  

จากนั้นจะทําการคํานวณหาคาความตาง Euclidean Distance  และคํานวณหาคาความคลายคลึง 

ระหวาง User Profile และ Restaurant Profile จะไดคาความคลายคลึงของรานอาหารท่ีมีคาสูงสุด 5 

ลําดับท่ีมีรายการอาหารท้ังสามรายการดังตอไปนี้ รานท่ี 1 คาความคลายคลึงเทากับ 0.9 รานท่ี 2 คา

ความคลายคลึงเทากับ 0.8 รานท่ี 3 คาความคลายคลึงเทากับ 0.75 รานท่ี 4 คาความคลายคลึงเทากับ 

0.6 รานท่ี 5 คาความคลายคลึงเทากับ 0.5 
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รูปท่ี 1-8 การหาคาความคลายคลึง ของแกน Y,Z 

7) แสดงรานอาหารท่ีมีคาความคลายคลึงมากท่ีสุดเรียงตามลําดับจากมากไป

หานอยดังรูปท่ี 1-9 

 

รูปท่ี 1-9 ผลลัพธการหาคาความคลายคลึงของรานอาหาร 

 

 

 

 

 



13 

 

 

 ขอบเขตดานประชากรและกลุมตัวอยาง 

1.3.3.1  ประชากร 

          การวิจัยครั้งนี้ มีประชากรท่ีใชในการวิจัย ไดแก รานอาหารใน อ.หาดใหญ           

จ.สงขลา และบุคลากรและนักศึกษาคณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขต

หาดใหญ   

         1.3.3.2   กลุมตัวอยาง 

         กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาครั้งนี้ ไดแก รานอาหารใน อ.หาดใหญ   จํานวน  60 

ราน และบุคลากรและนักศึกษา คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขต

หาดใหญ โดยใชการสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จํานวน 35 ราย  

 

1.4 ข้ันตอนและวิธีการดําเนินงาน 

  ในงานวิจัยชิ้นนี้  ผูวิจัยไดพัฒนาระบบโดยอาศัยหลักการของวงจรการพัฒนา

ระบบงาน (System Development Life Cycle: SDLC) ซ่ึงประกอบดวยกระบวนการดําเนินงาน

แสดงดังรูปท่ี 1-10 

 

รูปท่ี 1-10 ระเบียบวิธีการวิจัยดวย  (System Development Life Cycle: SDLC) 
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1.5 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 ระบบรองรับรานอาหารไดหลากหลายประเภทและหลายขนาด ไมกําจัดเฉพาะราน

ใดรานหนึ่งเทานั้น 

 โปรแกรมประยุกตบนสมารทโฟนสําหรับแนะนํารายการอาหารตามความตองการ

ของผูบริโภค 

 ผูใชสามารถเขาถึงขอมูลรานอาหารไดสะดวกและรวดเร็ว 

 ระบบสามารถแนะนํารายการอาหารใหกับผูบริโภคไดตรงตามความตองการ และ

เปนการเพ่ิมโอกาสทางธุรกิจใหกับรานอาหาร 



บทที ่2  
วรรณกรรมปริทัศน 

 

ผูวิจัยไดทําการศึกษาหลักการและทฤษฏีท่ีเก่ียวของ และไดทบทวนงานวิจัยท่ี

เก่ียวของท้ังในประเทศไทยและตางประเทศ เพ่ือนําไปพัฒนางานวิจัย โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

 

2.1 หลักการและทฤษฎีที่เกีย่วของ 

 ระบบแนะนํา  

  Recommender Systems ระบบแนะนําขอมูล ผลิตภัณฑ สินคาและบริการ ใหกับ

ผูใชระบบ โดยอางอิงจากสมมุติฐานการเรียนรูขอมูลความชอบหรือความตองการ ณ ขณะนั้นของผูใช  

ตัวอยาง เชน ระบบแนะนําในการเลือกซ้ือหนังสือ ซีดีเพลง หรือผลิตภัณฑอ่ืนๆ ประกอบดวย 4 สวน

หลัก (เปรมฤดี ผลชอบ, 2553) ดังนี้  

1)  Item Profile คือ ขอมูลพ้ืนฐานสําหรับใชในการประมวลผล โดยการสรางโปรไฟล

ของแตละ Item บันทึกหรือเก็บรวบรวมขอมูล ตัวอยางเชน การพิจารณาคุณสมบัติของภาพยนตร  

โดยพิจารณาจาก ผูแตงภาพยนตร นักแสดง ป เปนตน  

2)  User Profile คือ เปนขอมูล ท่ีไดจากการปอนของผู ใช   เชนการใหคะแนน

ความชอบระดบัความนิยม หรือประวัติการใชงานในอดีต 

3)  สวนของอัลกอริธึม เปนสวนท่ีใชประมวลผลขอมูลเพ่ือใหการแนะนําขอมูลออกมา

ใหตรงกับความตองการของผูใช  

4)  สวนในการนําเสนอใหแกผูใช เพ่ือใชเปนตัวกลางในการติดตอระหวางผูใชกับระบบ 

2.1.1.1  Content-based Filtering  

   เปนวิธีของการกรองขอมูลเพ่ือหาความคลายคลึง การทํางานของเทคนิควิธีนี้ คือ จะ

ใหความสําคัญตอเนื้อหาของขอมูลเปนสําคัญ เพ่ือคนหาขอมูลท่ีผูใชแตละคนสนใจ ซ่ึงวิธีนี้จะทําการ

คํานวณหาคาความคลายคลึงกัน (Similarity Measure) ระหวางขอมูลหรือสินคาท่ีระบบมีอยูกับ

ความตองการในตัวขอมูลหรือสินคาท่ีผูใชตองการ สําหรับการใหคะแนนความชอบตอขอมูลยังไม
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ท่ัวถึงหรือยังไมไดใหคะแนนความชอบแกขอมูลนั้นๆ จะไมสงผลกระทบตอเทคนิควิธีนี้ (เปรมฤดี ผล

ชอบ, 2553) 

2.1.1.2  ระบบแนะนําท่ีใช Multicriteria Rating มีความสําคัญอยางไร  

   ระบบแนะนําในปจจุบันนั้นทําการคนหากลุมผูใชท่ีมีความชอบใกลเคียงกัน  โดย

พิจารณาจากคะแนนความชอบเพียงคาเดียวท่ีผูใชไดใหคะแนนตอ Item นั้นๆ โดยไมไดคํานึงถึง

คุณสมบัติท่ีผูใชใชในการพิจารณาใหคะแนน ทําใหการคนหาผูท่ีมีความชอบใกลเคียงกัน (Neighbor) 

ของระบบมีความคลาดเคลื่อนและไมสามารถคนหาผูท่ีมีความชอบใกลเคียงกันท่ีตรงกับความตองการ

ของผูใชท่ีแทจริงได (G. Admavicius and Y. Kown., 2007) 

จากรูปท่ี 2-1  ผูใช 𝑢𝑢1 ตองการหาคาคะแนนความชอบของ  𝑖𝑖5  จะเห็นไดวาผูใช 

𝑢𝑢1  มีคะแนนความชอบ 𝑖𝑖1 ถึง 𝑖𝑖4 เหมือนกับ 𝑢𝑢2 และ 𝑢𝑢3 ดังนั้นหากเราไมพิจารณาคุณสมบัติ

ยอยของแตละ Item ก็จะสรุปไดวา 𝑢𝑢1  นาจะชอบสิ่งของ 𝑖𝑖5 เทากับ 9 แตถาเราพิจารณาการให

คะแนนความชอบจากคุณสมบัติอ่ืนๆ ของ 𝑖𝑖5เพ่ิมเขาไปแทนท่ีจะพิจารณาคะแนนโดยรวมเพียงคา

เดียวอาจพบไดวาผูใช 𝑢𝑢1  อาจจะไมไดชอบ 𝑖𝑖5 เทากับ 9 คะแนนก็ได      

 

รูปท่ี 2-1  การทํานายคาคะแนนความชอบในระบบปจจุบัน ท่ีมา: G. Admavicius and Y. 

Kown. (2007) 

จากรูปท่ี 2-2 แสดงใหเห็นวาผูใช 𝑢𝑢1นั้นมีคะแนนความชอบแตละคุณสมบัติของ 

𝑖𝑖1 ถึง 𝑖𝑖4  แตกตางจากผูใช 𝑢𝑢2 และ 𝑢𝑢3 แตมีคะแนนความชอบของแตละคุณสมบัติของ 𝑖𝑖1 ถึง 

𝑖𝑖4  ใกลเคียงกับผูใช 𝑢𝑢4 และ 𝑢𝑢5 มากกวา ดังนั้นคะแนนความชอบท่ีระบบควรแนะนําจึงควรเปน 

5 ตามผูใช 𝑢𝑢4 และ 𝑢𝑢5 ซ่ึงเรียกวิธีการนี้วา Multicriteria Rating      
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รูปท่ี 2-2  การทํานายคา Rating แบบ Multicriteria ท่ีมา: G. Admavicius and Y. Kown. (2007) 

 การหาคาความคลายคลึง (Similarity measure) 

2.1.2.1 K-NN (K-nearest Neighbor)  

    วิธีการหาสมาชิกท่ีมีความคลายคลึงกันมากท่ีสุด โดยการหาคาระยะหางระหวาง

ขอมูล (Standard Euclidean Distance)  เปนวิธีการหาคาความคลายคลึงท่ีงายและนิยมใชมาก

ท่ีสุด มีฟงกชันการใชงาน (เปรมฤดี ผลชอบ, 2553) ดังนี้   

        ขอมูลท่ีนํามาคํานวณประกอบไปดวย n แอททริบิวต โดยขอมูลในเรคคอรด X ใดๆ 

แทนดวยเวกเตอรไดดังนี้  

𝑥𝑥 = (𝑥𝑥1, 𝑥𝑥2, 𝑥𝑥3, … , 𝑥𝑥𝑥𝑥) 

 โดย xi หมายถึงคาขอมูลในแอททริบิวตท่ี 𝑖𝑖 

   การคํานวณระยะทาง 𝑑𝑑(𝑥𝑥,𝑦𝑦) คือ ระยะหางระหวางขอมูล 𝑥𝑥 และ 𝑦𝑦 โดยการ

วัดระยะทางของ Standard Euclidean Distance กับการใหน้ําหนักหรือการระดับใหความสําคัญกับ 

แอททริบิวตแตละตัวซ่ึงเรียกวา Distance Weighted เพ่ือใหเหมาะกับการคํานวณหาคาความคลาย

คลึงกัน ดังแสดงในสมการ (1) และ (2) 

            (1) 

                                      (2) 

  𝐶𝐶 คือ คาคงท่ี 

    𝑋𝑋 คือ เรคคอรดของขอกําหนดของ User Profile ท่ีผูใชตองการ  
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    𝑌𝑌 คือ เรคคอรดของขอกําหนดของ Item Profile ในระบบ 

    𝑊𝑊 คือ คาของน้ําหนักของขอมูลแตละแอททริบิวต  

    𝑋𝑋𝑖𝑖 คือ คาขอมูลในแอททริบิวตท่ี 𝑖𝑖 ของเรคอรด 𝑥𝑥  

    𝑌𝑌𝑖𝑖 คือ คาขอมูลในแอททริบิวตท่ี 𝑖𝑖 ของเรคอรด 𝑦𝑦 

    𝑊𝑊𝑖𝑖 คือ คาน้ําหนักของขอมูลในแอททริบิวตท่ี 𝑖𝑖 

   วิธีการนี้เปนวิธีหาความคลายคลึงระหวางเอกสารในระบบกับโปรไฟลของผูใช โดย

นําเนื้อหาหรือคุณลักษณะของขอมูลมาสรางเปนโปรไฟลของผูใชเพ่ือคนหาขอมูลท่ีตรงตามความ

ตองการของผูใช 

2.1.2.2  Naive Bayes Theorem  

เปนอัลกอริธึมในการหาคาความคลายคลึง โดยการแบงเปนคลาสของขอมูลและหา

คาความคลายคลึง โดยอาศัยหลักสถิติและความนาจะเปน โดยคาท่ีใหความนาจะเปนสูงสุด คือ

คําตอบนั่นเอง คาความนาจะเปนแตละแอตทริบิวตจะตองไมข้ึนตอกัน จะได Bayes Rule ดังสมการ 

(3) (วลัยนุช สกุลนุย, 2552) 

          (3) 

 เปรียบเทียบแตละคลาสเพ่ือหาวาขอมูล i ควรอยูในคลาสไหนสําหรับผูใช  u ดัง

สมการ (4) 

                                                         (4) 

   หาคาความนาจะเปนของเนื้อหาหรือแอตทริบิวต 𝑎𝑎1 𝑃𝑃(𝐴𝐴𝑖𝑖=𝑎𝑎𝑖𝑖| 𝐶𝐶 = 𝑐𝑐)  อยูใน

คลาส c ดังสมการ (5) 
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                                (5) 

                 𝑐𝑐𝑐𝑐𝑐𝑐𝑐𝑐𝑐𝑐(𝐴𝐴𝑖𝑖=𝑎𝑎𝑖𝑖 ^𝐶𝐶 = 𝑐𝑐)  จํานวนครั้งท่ีแอตทริบิวตอยูในคลาส 𝑐𝑐 

                 𝑐𝑐𝑐𝑐𝑐𝑐𝑐𝑐𝑐𝑐(𝐶𝐶 = 𝑐𝑐) จํานวนคะแนนความชอบหมดท่ีอยูในคลาส 𝑐𝑐 

2.1.2.3 Pearson Correlation  

  วิธีการหาคาความคลายคลึงโดยวัดจากคาสหสัมพันธ (Correlation) ระหวางขอมูล 

2 ชุด คาท่ีไดจะบอกถึงความสัมพันธระหวางขอมูลท้ังสองชุด วาเหมือนกันมากนอยแคไหน  โดยคาท่ี

ไดจะอยูระหวาง -1 ถึง 1 ยิ่งคานี้มีคาเปนบวกมาก แสดงวาขอมูลท้ังสองมีความคลายคลึงกันมาก 

ในทางตรงกันขาม หากคาท่ีไดเปนลบก็จะแสดงวาผูใชท้ังสองคนนี้ไมมีความคลายกัน  ดังสมการท่ี (6) 

(วรชัญ เฉลิมพรพงศ, 2555) 

                               (6) 

        𝐼𝐼𝑢𝑢𝑢𝑢  คือ เซตสินคาท่ีผูใช 𝑢𝑢 

      𝑢𝑢 และ 𝑣𝑣 เคยใหคาความพึงพอใจ (Co-rated Item) ตอสินคาชิ้นท่ี 𝑖𝑖 สวน 𝑢𝑢�  

, 𝑣̅𝑣  คือคาเฉลี่ยความพึงพอใจของของผูใช 𝑢𝑢 และ 𝑣𝑣 ดังสมการท่ี  (7) 

                                                                              (7) 

  ทางผูวิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะพัฒนาระบบแนะนํารายการอาหารดวยการ

ประยุกตใชระบบแนะนําท่ีใช Multicriteria Rating โดยพิจารณาวาลักษณะของขอมูลรายการอาหาร

นั้นตรงตามโปรไฟลของผูใชหรือไม ถาไชก็จะนําเสนอทันที โดยใชอัลกอรึธึม K-NN (K-nearest 

Neighbor) ในการหาสมาชิกท่ีใกลเคียงกันมากท่ีสุด เนื่องจากเปนวิธีการท่ีไมซับซอนและเขาใจงาย 

อีกท้ังยังเปนวิธีการท่ีนิยมใชมากท่ีสุด เหมาะสําหรับขอมูลประเภทตัวเลข อีกท้ังเง่ือนไขในการ

คํานวณท่ีซับซอนจะไมสงผลกระทบตอวิธีนี้  

  ขอดีของวิธีนี้ คือ การแนะนําผลลัพธท่ีไดมีความถูกตองสูง  รองรับขอมูลจํานวน

มาก และผูใชสามารถเรียนรูไดเร็ว 
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 Location Base Service 

2.1.3.1 Web Services 

  เว็บเซอรวิส (Web Services) เปนการบริการ ซ่ึงเปนซอฟตแวรท่ีออกแบบมาเพ่ือ

สนับสนุนการทํางานระหวางเครื่องคอมพิวเตอรหลายเครื่องผานระบบเครือขาย  ภาษาท่ีนิยมใชใน

การติดตอสื่อสาร คือ ภาษาเอกซเอ็มแอล (XML) และเจซัน (JSON)  ตัวอยาง เว็บเซอรวิส (Web 

Services) คือ เว็บ Amazon เปนชุด Service ประมวลผลระยะไกลประกอบกันเปนแพลตฟอรม

ประมวลผลบนคลาวด  Cloud  

   เว็บเซอรวิส (Web Services) (ศูนยสารสนเทศ กลุมสารสนเทศขอมูล, 2557) ทําให

สามารถเชื่อมตอบริการตางๆ เขาดวยกันได ทําใหโปรแกรมท่ีถูกพัฒนาดวยภาษาหรือเทคโนโลยีท่ี

ตางกัน  หรือพัฒนาบนแพลตฟอรมท่ีตางกันสามารถสื่อสารกันได  มาตรฐานท่ีทําใหเว็บเซอรวิสติอ

ตอกันได เชน การใชเอกสารภาษาวิสเดิล (Web Services Description Language)  ซ่ึงไมวาจะเปน

มนุษยหรือโปรแกรมสามารถอานเอกสารวิสเดิลได  เนื่องจากเปนเอกซเอ็มแอล (XML) ประเภท

หนึ่ง  รูปแบบของขอมูลเอกซเอ็มแอลท่ีใชในการติดตอนี้เรียกวาโซป (SOAP : Simple Object 

Access Protocol)  หากเปนซอฟตแวรท่ีสงขอมูลเอ็กซเอ็มแอลโดยใชอินเทอรเน็ตโปรโตคอลจะเปน

เว็บเซอรวิสแบบเรสต (REST)  เว็บเซอรวิสแบบเรสตนี้จะใชเจซัน (JSON)  มากกวา เอกซเอ็มแอล 

(XML)  เพราะแสดงขอมูลไดสั้นและกระชับมากกวา โดยใชโปรโตคอลเฮชทีทีพี (HTTP) ( Doug 

Tidwell, 2000) 

1) Simple Object Access Protocol  (SOAP) 

  Simple Object Access Protocol  (SOAP) (Software Engineering, 2552)  

เปนโปรโตคอลชนิดหนึ่งท่ีใชบนเว็บเซอรวิส (Web Services) และนิยมใช HTTP เปนโปรโตคอลรวม

สําหรับสงผานขอมูลบนระบบอินเตอรเน็ต 

 รูปแบบการสงขอมูลผาน Simple Object Access Protocol  (SOAP) 

    Client สราง SOAP Message เพ่ือเรียกใชเว็บเซอรวิสท่ีผูใหบริการ (Provider) 

ประกาศไว หลังจากผูใหบริการ (Provider) ไดรับ SOAP Message จาก Client เว็บเซอรวิส (Web 

Services) จะประมวลผลและสงผลลัพธมายัง Web Service Application หลังจากนั้นผูใหบริการ 

(Provider)  สราง SOAP Message พรอมแนบผลลัพธ (Output) สงให Client (Doug Tidwell, 

2000) 
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    โครงสรางของ SOAP Message   

- SOAP  บรรจุขอมูลท้ังหมดไวภายใน SOAP Message และชวยจัดเตรียมบริการ

ตางๆ ใช RPC เพ่ือเรียกดูขอมูลท่ีอยูในรูปแบบ XML Message  

- SOAP Intermediaries  จะทําหนาท่ีเปนตัวกลางในการสง SOAP Message 

จากตนทางไปยังปลายทาง 

2) Representational State Transfer (REST) 

  Representational State Transfer (REST) (Software Engineering, 2552)  ใช  

HTTP protocol ในการรับสงขอมูล  เว็บเซอรวิสแบบ REST จะมี URL กํากับเพ่ือบอกท่ีอยูของ

แหลงขอมูล ซ่ึงสามารถท่ีจะจัดการไดโดยวิธีการตางๆ  (Doug Tidwell, 2000) ดังนี้ 

- GET สําหรับดึงขอมูล 

- DELETE  สําหรับลบการนําเสนอ 

- PUT สําหรับการสรางและเปลี่ยนแปลงการนําเสนอ 

- POST สําหรับการแกไขขอมูล 

  ขอดีของ Representational State Transfer (REST)  คือผู พัฒนาเว็บเซอรวิส

สามารถสรางและเรียกใชงานเว็บเซอรวิสไดงาย เพียงแคใช XML และ HTTP  เทานั้น 

   ดังนั้นผูวิจัยจึงเลือกใช Representational State Transfer (REST)  เนื่องจาก

เรียนรูและเขาใจงาย  สามารถสรางและเรียกใชงานเว็บเซอรวิสไดงาย ลดความซํ้าซอนในการ

ดําเนินงาน (Simplifying)  เพ่ิมความสามารถในการนํากลับมาใชใหม (Increasing Reused Ability) 

และเป น  Architectural Style ใช ไดหลายรูปแบบเชน  HTTP, URL, XML/HTML/GIF/JPEG, 

Text/XML เปนตน 

 Cloud Server  

  กลุมคอมพิวเตอรจําลองบนกอนเมฆท่ีใหบริการโดยใชทรัพยากร ซอฟตแวร และ

ขอมูลรวมกัน เปนการทํางานรวมกันของเซิรฟเวอรจํานวนมาก แมเซิรฟเวอรตัวใดเสียไปจะไมสงผล

กระทบตอการใชงาน เพราะระบบจะทําการสลับการใชงานไปยังตัวอ่ืนอัตโนมัติ ซ่ึงแตกตางจากเว็บ

โฮสติ้งโดยท่ัวไปเม่ืออุปกรณตัวใดเสียก็จะสงผลกระทบตอการใชงาน (Cymiz., 2555) 

  VPS (Virtual Private Server) คื อ เซิฟ เวอร เส มื อน ท่ี การ ทํ างานของ CPU, 

Memory และ Disk แยกจากกัน จึงไมสงผลกระทบตอกัน ดังนั้นการทํางานจึงเปนอิสระเหมือนใช

เซิรฟเวอรของตัวเอง และคาใชจายนอยกวาการเชาเซิรฟเวอรท้ังเครื่อง 
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2.1.4.1  ระบบ Cloud Server ดีกวา Web Hosting อยางไร (Cymiz., 2555) 

1) ระบบคลาวด (Cloud) ใชเครือขายเน็ตเวิรคความเร็วสูง สามารถรับสง

ขอมูลไดอยางรวดเร็ว 

2) ระบบคลาวด (Cloud) มีการยืดหดตัวของเซิรฟเวอรเสมือนเม่ือมีการใช

งานเพ่ิมข้ึนหรือลดลง 

3) ระบบคลาวด (Cloud) จะมีตนทุนของระบบท่ีสูงกวาระบบอ่ืนมาก จึงทํา

ใหการทํางานไมติดขัดซ่ึงแตกตางจากเซิรฟเวอรธรรมดาท่ัวไป หากมีอุปกรณใดเสียก็จะสงผลกระทบ

ตอการใชงาน 

4) เสนทาง Network มีการทําสํารองทุกจุด ระบบท่ัวไปมักมีเสนทางสัญญาณ

เพียงเสนเดียว แตระบบคลาวด (Cloud) จะมีเสนทางสํารองกรณีเสนทางหลักเสียหรือหนาแนน และ

สามารถสงขอมูลไดปริมาณมากตามความตองการ 

  ดังนั้นผูวิจัยจึงเลือกใช  Cloud Server ในการพัฒนาระบบเนื่องจากสามารถจัดการ

กับเซิรฟเวอรไดเหมือนเซิรฟเวอรของตนเอง  มีประสิทธิภาพท้ังดานการทํางาน และความปลอดภัยท่ี

สูงกวาเซิรฟเวอรท่ัวไป ไมมีปญหาหากมีการสงขอมูลปริมาณมากหรือการจราจรของขอมูลท่ีหนาแนน 

2.1.4.2  เปรียบเทียบผูใหบริการ Cloud Server   

  Heroku และ AppFog (Heroku, 2018) เหมาะสําหรับงาน เชน  Web Site ท่ัวไป

โดยท่ีไมจําเปนตองเก่ียวของกับ Server ไมตองควบคุมติดตั้ง หรือตั้งคาใดๆ ใหกับ Server เรามี

หนาท่ีซ้ือหรือเชาทรัพยากรตางๆ เชน  CPU, RAM และ Disk เทานั้น  เม่ือติดตั้ง Web Site ของเรา

เสร็จก็ใชงานไดทันที  โดย Heroku และ AppFog  จะเปนผูดูแลท้ังหมด สวน Data Center ของ 

AppFog มีหลายหลายมากกวา Heroku 

  Amazon Cloud  เหมาะสําหรับงานท่ีตองการควบคุมติดตั้ง Server เองท้ังหมด  

จะมีระบบปฏิบัติการใหเลือกใช ซ่ึงระบบติดต้ังเองอัตโนมัติตามความตองการของผูใช มีทรัพยากร

ตางๆ เชน CPU, RAM และ Disk ใหเลือกใชงาน ทําใหสามารถใชงานไดเหมือนมี Web Server เปน

ของตนเอง  สวนของ Data Center อยูครอบคลุมท่ัวโลก 

  DigitalOcean (DigitalOcean, 2018) คื อ  Simple Cloud Hosting ผู ใช มี สิ ท ธิ์

กระทําทุกอยางกับเครื่องไดเหมือนมีเครื่องคอมพิวเตอรของเราเอง (Root Access) จุดเดนคือ 

สามารถใชงานไดงายและรวดเร็ว ราคาถูก ใชฮารดแวรคุณภาพสูง และมี Datacenter ใหเลือก

หลากหลายพ้ืนท่ี ไดแก นิวยอรกซานฟรานซิสโก อัมสเตอรดัม และสิงคโปร  ระบบการสํารองขอมูล

ของ DigitalOcean จะเรียกวา “Snapshots” ไฟลสํารองขอมูลจะเรียกวา “Images” เปรียบเทียบ

เหมือนกับการถายรูปของเซิรฟเวอรไวนั่นเอง ซ่ึงเปนการบันทึกคาท้ังหมดของเซิรฟเวอรขณะนั้น 
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สามารถใชงานผานแผงควบคุมในเว็บไซต ได เลย และยังสามารถกู คืนไฟล  “Images” นี้ ใน 

Datacenter ท่ีตางจากตอนสํารองขอมูลไดอีกดวย 

ดั้งนั้นทางผูวิจัยจึงเลือกใชงาน DigitalOcean เนื่องจากสามารถใชงานไดงายและ

ติดตั้งไดอยางรวดเร็ว ราคาถูก รวมท้ังมี Data Center อยูประเทศสิงคโปรทําใหสามารถเรียกใชงาน

และตอบสนองไดอยางรวดเร็ว ดวยขอจํากัดในดานงบประมาณของผูวิจัยเอง ทําให DigitalOcean 

จึงเหมาะสมท่ีสุดในการเลือกใชงาน 

 Google Maps API 

  API (Application Programming Interface) (ปฐมพงษ ฉับพลัน, 2553)  คือ การ

เขียนโปรแกรมสําหรับเชื่อมตอผูใหบริการผานอินเตอรเฟสของคลาสตางๆ จากรูปท่ี 2-3  แสดงการ

รับสงขอมูลระหวางผูใชกับผูใหบริการ โดยผูสามารถเรียกใชงาน  ขอมูล (Data) ความสามารถ 

(Method) จากผูใหบริการ ซ่ึงผูใหบริการจะมีไลบารีหรือคลาสเพ่ือใหบริการ   

 

ท่ีมา: ปฐมพงษ ฉับพลัน, (2553)    

รูปท่ี 2-3  การเชื่อมตอ API ของ Google  

 Google Maps API  เปนสวนท่ีใชในการเชื่อมตอกับ Google  เพ่ือเรียกใชขอมูล

ทางภูมิศาสตรดวยภาษา JavaScript และรับสงขอมูลในรูปแบบของภาษา เอกซเอ็มแอล (XML)   
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ท่ีมา: ปฐมพงษ ฉับพลัน, (2553)    

รูปท่ี 2-4 การทํางานกับ Google Maps  

   จากรูปท่ี 2-4 แสดงการการทํางานกับ Google API  ผูใชจะตองมี Google Maps 

API  Key ดวยการลงทะเบียนกับ Google  และในการเรียกดูแผนท่ีจะตองสง Google Maps API  

Key เพ่ือแจงความตองการไปยัง Google ขอให Google Maps API  ประมวลผล จากนั้น Google ก็

จะสงแผนท่ีกลับมาเพ่ือแสดงขอมูลแผนท่ีใหกับผูรองขอผานทางเว็บเพจในการสรางแผนท่ีใหระบุ

ละติจูดและลองติจูดของศูนยกลางแผนท่ีท่ีตองการ  

1) GMapTypeControl() ใชในการสรางตัวควบคุมแผน ซ่ึง Google Maps ได เตรียม

ไวให เพ่ือกําหนดลักษณะการแสดงผลแผนท่ีแบบ Map, Satellite หรือ Hybrid 

2) GMap2.removeMapType() ใชในการยกเลิกชนิดแผนท่ีท่ีไมตองการออกไป 

3) GMap2.addMapType() ใชในการเพ่ิมชนิดแผนท่ีตองการ 

  ดังนั้นการใช GPolyline() สามารถสรางขอบเขตแผนท่ีท่ีตองการ เชนการสราง

ขอบเขตของบริเวณรานอาหารได 
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 Mobile Application  

  ร ะ บ บ ป ฏิ บั ติ ก า ร บ น อุ ป ก ร ณ สื่ อ ส า ร แ บ บ พ ก พ า ใน ป จ จุ บั น  (9’M 

webmaster@sourcecode.in.th, 2556) ได แ ก  Android OS  (Android Operating System), 

IOS (iPhone Operating System) และ Windows Phone ในสวนของระบบปฏิบัติการ Windows 

Phone นั้นไมไดรับความนิยมเทาท่ีควร และการพัฒนายังชากวาระบบปฏิบัติการอ่ืนๆ ดังนั้นผูวิจัยจึง

เลือกทําการศึกษาและพิจารณาเฉพาะ Android OS  (Android Operating System) และ IOS 

(iPhone Operating System) 

2.1.6.1   Android OS  (Android Operating System) (WDS 

PhoneTablet., 2555) คือระบบปฎิบัติการบนอุปกรณพกพา เชน สมารทโฟน แทบเล็ต เน็ตบุก  

เปนระบบปฏิบัติการโอเพนซอรซท่ีมีพ้ืนฐานอยูบนลินุกซ 

   แอปพลิเคชันจะเขียนโดยใชภาษาจาวา และใชแอนดรอยดซอฟตแวรเดเวล็อปเมนต

คิต (Android Software Development Kit) หรือ SDK โดย SDK จะประกอบดวยชุดเครื่องมือ

ตางๆสําหรับใชในการพัฒนาแอปพลิเคชัน รวมไปถึงแหลงรวมซอฟตแวร โดยโครงสรางของ

ระบบปฏิบัติการ Android OS ประกอบดวย  Applications สวนบนสุดจะเปนสวนท่ีผูใชงานทําการ

ติดตอโดยตรง,  Application Framework เปนสวนท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือใหนักพัฒนาสามารถพัฒนา

โปรแกรมไดสะดวก และมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน , Libraries เปนสวนของชุดคําสั่ง Android 

Runtime  และ Linux Kernel  คื อส วน ท่ี เป นหั ว ใจสํ า คัญ  ในจั ดการกับบริการหลั กของ

ระบบปฏิบัติการ เชน เรื่องหนวยความจํา พลังงาน ติดตอกับอุปกรณตางๆ ความปลอดภัย  และ

ระบบปฏิบัตกิาร Android OS ยังมีดังนี้  

1) ไดรับความนิยมในกลุมของสมารทโฟนรุนใหม และอุปกรณจอสัมผัส (Touch 

Screen)  ซ่ึงมีความหลากหลายในสวนของขนาดหนาจอ ความเร็วของหนวยประมวลผล ปริมาณ

หนวยความจํา อ่ืนๆ 

2) Google ไดพัฒนา Application Framework  ไวเพ่ือใหนักพัฒนาไดใชงานไดอยาง

สะดวก 

3) ชุดโปรแกรมท่ีพัฒนาสามารถนําไปใชไดกับอุปกรณท่ีตางกัน 

4) Android เปนระบบปฏิบัติการ ท่ี พัฒนา Map และระบบ Navigation บนสมารท

โฟน ไดดีท่ีสุดเพราะมี Google Map ท่ีรองรับการทํางานแบบติดตามเสนทาง   

mailto:9'M%20webmaster@sourcecode.in.th
mailto:9'M%20webmaster@sourcecode.in.th
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B9%82%E0%B8%9F%E0%B8%99
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%99%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%8B
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%B8%E0%B8%81%E0%B8%8B%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%88%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B2
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%94%E0%B9%8C%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%AD%E0%B8%9B%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%94%E0%B9%8C%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%AD%E0%B8%9B%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
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 2.1.6.2  IOS (iPhone Operating System) (Chaiyohosting, 2557) คื อ 

ระบบปฏิบัติการสาํหรับสมารทโฟน ของบริษัทแอปเปล เปน Close Source สําหรับภาษาท่ีใชพัฒนา

แอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการ IOS  คือ ภาษา Objective-c ในปจจุบันนักพัฒนาแอปพลิเคชันบน

ระบบปฏิบัติการ IOS ยังมีจํานวนนอยกวาระบบปฎิบัติการ Android OS  เนื่องจากนักพัฒนาตองมี

การศึกษาหาขอมูลหลายอยาง เชน การหาไอเดียใหมๆ การสํารวจความสามารถของตัวเองรวมท้ัง

ทักษะทางดานการเขียนโปรแกรม และอุปกรณท่ีใชระบบปฏิบัติการ IOS ในปจจุบันนั้นยังมีไม

หลากหลาย รวมท้ังราคาสูง 

  ดังนั้นผูวิจัยจึงเลือกใชระบบปฎิบัติการ Android OS เนื่องจากเปนระบบปฎิบัติการ

ท่ีเปน  Open Source  ติดตั้งไดกับสมารทโฟนหรืออุปกรณท่ีหลากหลาย สามารถทํางานรวมกับ 

Hardware อยางเปนอิสระ และเปนท่ีนิยมอยางแพรหลาย  

  โปรแกรมประยุกตรองรับสมารทโฟนหลายระบบปฏิบัติการ 

โปรแกรมประยุกตรองรับสมารทโฟนหลายระบบปฏิบัติการ หรือ Mobile 

Application Cross Platform พัฒนาแอปพลิเคชันเพียงแคครั้งเดียว ดวยภาษาทางคอมพิวเตอร 4 

ช นิ ด  ได แ ก  1) Hypertext Markup Language version 5 ห รื อ  HTML5 2 ) Visual C# 3) 

Cascading Style Sheet หรือ CSS และ 4) Javascript แตสามารถรองรับการทํางานบนสมารท

โฟนไดหลายระบบปฏิบัติการ ซ่ึงแอปพลิเคชันท่ีได เรียกวา “Hybrid Application” การพัฒนาหรือ

เรียกใชฟงกชันจะเรียกใชผานเครื่องมือ (Framework) ตางๆ (Redda, 2012) Framework ท่ีนิยมใช

ในการพัฒนา Mobile Application Cross Platform ไดแก 

1) Apache Cordova เปน Framework ท่ี ถูกพัฒนาโดย TASF (2014) ซ่ึงใช

ภาษา HTML5, CSS3 และ Javascript โดยภาษา HTML5 ทําหนาท่ีในการแสดงผล CSS3 ทําหนาท่ี

ในการปรับแตงสวนติดตอผูใชใหมีความสวยงามและนาสนใจ และ Javascript สําหรับเรียกใชฟงกชัน

ตางๆ จากสมารทโฟน Framework ของ Apache Cordova จะสามารถรวมชุดคําสั่งท้ังหมด แลว

สงออกเปนแอปพลิเคชันท่ีสามารถใชงานไดบนระบบปฏิบัติการสมารทโฟนตางๆ ไดทันที 

Pimpler (2015) ไดกลาวไววา ขอดีของการใชหลักการ Mobile Application 

Cross Platform นอกจากจะลดกระบวนการพัฒนาระบบท่ีซํ้าซอนและชวยประหยัดเวลาในการ

พัฒนาระบบแลว หากเลือกใชเครื่องมือท่ีพัฒนาบนพ้ืนฐานของเทคโนโลยีเว็บ (Web Technology) 

จะเพ่ิมความสะดวกในการนําแอปพลิเคชันไปประยุกตใชกับระบบเทคโนโลยีสารสนเทศตางๆ ได เชน 

ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร เปนตน 
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8) Xamarin เปน Framework ท่ีถูกพัฒนาโดย Xamarin Inc. (2015) สามารถ

พัฒนาแอปพลิเคชันบนสมารทโฟนใหทํางานไดบนระบบปฏิบัติการ Android และ IOS โดยการใช

ภาษา “Visual C#” ซ่ึงเครื่องมือดังกลาวมีการพัฒนามาจาก Framework ท่ีชื่อ “Mono” และ

เปลี่ยนชื่อใหมอยางเปนทางการวา “Xamarin” ความสามารถของ Xamarin สามารถแปลงภาษา

ทางคอมพิวเตอรท่ีเขียนดวย Visual C# ใหทํางานไดเหมือนกับการพัฒนาแอปพลิเคชันดวยภาษา 

Java และ Object-C แลวสงออกเปนแอปพลิเคชันในระบบปฏิบัติการตางๆ ได  

  โปรแกรมประยุกตสําหรับสรางและบริหารจัดการเว็บไซต  

  CMS (สํานักคอมพิวเตอร  มหาวิทยาลัยทักษิณ , 2557) ยอมาจาก Content 

Management System เปนระบบท่ีใชในการสรางและบริหารจัดการขอมูลของเว็บไซตแบบ

สําเร็จรูป เชน ขอมูลตัวอักษร รูปภาพ หรือวีดีโอ ผูใชไมจําเปนตองมีความรูในดานการเขียนหรือ

พัฒนาเว็บไซตก็สามารถสรางเว็บไซตได  

        ขอดีของ CMS  

1) ผูใชงานไมจําเปนตองมีความรูดานการสรางเว็บไซตก็สามารถใชงานได 

2) พัฒนาเว็บไซตไดอยางรวดเร็ว 

3) สามารถบริหารจัดการ และดูแลเว็บไซตไดงายเพราะมีเครื่องมืออํานวยความ

สะดวกครบถวนอยูแลว 

 ขอเสียของ CMS 

1) สําหรับผูท่ีไมชํานาญดานคอมพิวเตอร จะมีความยุงยากในการติดตั้งกับเว็บ

เซิรฟเวอร  

2) หากผูใชตองการพัฒนาหนาตาของเว็บ จะตองมีความรูพอสมควรเนื่องจาก 

CMS เปนการนําระบบหลายๆ ระบบมารวมกัน 

2.1.8.1  เปรียบเทียบขอดีขอเสียของ CMS  

ตารางท่ี 2-1 การเปรียบเทียบขอดีขอเสียของ CMS 

ช่ือ CMS ขอดี ขอเสีย 

WordPress 1. ใชงานงายสําหรับมือใหม 

2. มีลูกเลนและ Module เสรมิเยอะ 

3. ใชพ้ืนท่ีในการติดตั้งนอย 

1. หากตองการทําเว็บขนาดใหญมี

เนื้อหาหลายชนิดอาจไมรองรับ 

2. การแกไข Template ทําได

คอนขางยาก 
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ช่ือ CMS ขอดี ขอเสีย 

Drupal 1. Module, Plugins ฟรีเกือบท้ังหมด 

2. ระบบปองกันความปลอดภัย

คอนขางดี 

1. มี Template ใหเลือกนอย 

2. ใชงานคอนขางยากสําหรับผูเริ่มใช 

Moodle 1. มีความยืดหยุนในการปรับแตงแกไข 

2. ใชงานคอนขางงายสําหรับผูเริ่มใช 

3. รองรับมาตรฐาน e-learning 

เหมาะกับการทําสื่อแบบ e-learning 

1. ยังมีผูพัฒนานอย 

2. มี Template ใหเลือกนอย 

October CMS 1. ใชงานคอนขางงายและรวดเร็วใน

การสรางเว็บไซต 

2. มีเครื่องมืออํานวยความสะดวก

ครบถวน 

1. หากตองการทําเว็บขนาดใหญมี

เนื้อหาหลายชนิดอาจไมรองรับ 

2. มี Template ใหเลือกนอย 

   

 

  ทางผูวิจัยเลือกใช October CMS ในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันในสวนของ Back-

End เนื่องจากสามารถใชงานไดฟรี มีความสะดวกรวดเร็วในการพัฒนาระบบและงายตอการพัฒนา 

โดยท่ีผูใชไมจําเปนตองมีความรูดานการเขียนโปรแกรมมากนัก 

 

2.2 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

  ในการทําวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดทําการศึกษางานวิจัยตางๆท่ีเก่ียวของกับการพัฒนา

ระบบแนะนํารายการอาหารอัตโนมัติตามบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนง รวมท้ังระบบ

แนะนํารานอาหารในปจจุบัน เพ่ือใหเกิดความรูความเขาใจและเปนแนวทางในการพัฒนางานวิจัย

ดังนี้  

 ระบบแนะนํา (Recommender System) 

1)   ระบบใหคําแนะนําในการเลือกซ้ือคอมพิวเตอรโนดบุคดวยเทคนิค Content-

based Filtering    

   เปรมฤดี ผลชอบ และ สุพจน นิตยสุวัฒน (เปรมฤดี ผลชอบ, 2553)  งานวิจัยนี้ได

พัฒนาระบบและนําเสนอการนําเทคนิค Content-based Filtering  มาประยุกตใชในการแนะนํา
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การเลือกซ้ือคอมพิวเตอรโนตบุ คเพ่ือทํานายความคลายคลึงกันของคอมพิวเตอรโนตบุคจาก

คุณลักษณะพ้ืนฐานของคอมพิวเตอรโนตบุคท่ีมีอยูในระบบกับความตองการของผูใช  

  ผลจากการวิจัย  ไดพัฒนาระบบแนะนําในการเลือกซ้ือคอมพิวเตอรโนตบุคดวย

เทคนิค Content-based Filtering ซ่ึงวิธีนี้จะเนนการหาความสัมพันธของเนื้อหาเปนหลัก เชน 

คุณลักษณะของขอมูล (Feature) ท่ีผูใชคนนั้นสนใจ โดยผูใชจะตองกรอกขอมูลคุณลักษณะของ

คอมพิวเตอรโนตบุคท่ีตองการพรอมใหคาน้ําหนักความสําคัญของแตละอยาง จากนั้นระบบจะแนะนํา

คอมพิวเตอรโนตบุคท่ีใกลเคียงกับความตองการของผูใช ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใชอยูใน

ระดับดี 

  จากงานวิจัยชิ้นนี้ สามารถนําหลักการท่ีใชในการหาผูท่ีมีความชอบใกลเคียงกัน 

(Neighbor)  ไปประยุกตใชเพ่ือใหมีความเหมาะสมกับระบบแนะนํารายการอาหารใหตรงกับความ

ตองการของผูใชมากท่ีสุดได 

2) ระบบแนะนําภาพยนตรดวยเทคนิคตัวกรองเชิงรวมมือรวมกับวิธีเคมีน (Movies 

Recommender System using Collaborative Filtering and K-Means)  

  ทัศนวรรณ แกวใส และ สุพจน นิตยสุวัฒน (ทัศนวรรณ แกวใส, 2552)  งานวิจัยนี้

ไดพัฒนาระบบแนะนําภาพยนตรโดยใชเทคนิคตัวกรองเชิงรวมมือ (Collaborative Filtering) 

รวมกับวิธีเคมีน (K-Mean) หรือการทําเหมืองขอมูลเพ่ือแบงกลุมขอมูลกอนใชเทคนิคตัวกรองเชิง

รวมมือ เพ่ือแนะนําภาพยนตรใหกับผูใชงานระบบไดอยางมีประสิทธิภาพ 

  ผลจากการวิจัย  การพัฒนาระบบนะนําภาพยนตรโดยใชเทคนิคตัวกรองเชิงรวมมือ 

(Collaborative Filtering) รวมกับวิธีเคมีน (K-Mean) หรือการทําเหมืองขอมูลเพ่ือแบงกลุมขอมูล

เปนกลุมยอยกอนใชเทคนิคตัวกรองเชิงรวมมือ สามารถชวยลดขนาดของขอมูลได และสามารถ

แนะนําภาพยนตรใหกับผูใชงานระบบไดรวดเร็ว และสรางความพึงพอใจใหกับผูใชงานตอระบบอยูใน

ระดับดี 

  จากงานวิจัยชิ้นนี้  สามารถนําหลักการและวิธีการไปประกอบการพิจารณาเพ่ือ

ประยุกตใชใหมีความเหมาะสมกับระบบแนะนํารายการอาหารตามความตองการของผูใช 
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 ระบบบริการโดยใชขอมูลเชิงตําแหนง 

1)   Cloud Based Application Development for Accessing Restaurant 

Information on Mobile Device using LBS 

  Keerthi S. Shetty and Sanjay Singh (Keerthi, 2009) ได ศึกษาวิจัย  พัฒนา    

แอพลิเคชัน สําหรับรานอาหารบน Cloud โดยใช Location Based Service ผูใชสามารถคนหา

รานอาหารโดยใชการปอนขอมูล Location  แลวทําการลงทะเบียนเพ่ือเขาถึงขอมูลของรานอาหาร

นั้นๆ โดยสามารถดูขอมูลท่ัวไปของรานอาหาร เชน ประเภทรานอาหาร สถานท่ีตั้ง เบอรโทรศัพท 

โดยการพัฒนาบนระบบปฏิบัติการ Android บนสมารทโฟน ดวยภาษาจาวาสคริป 

  ผลของการวิจัย ไดพัฒนาแอพลิเคชันบนสมารทโฟนท่ีใชสถานท่ี Location  ในการ

เขาถึงขอมูลของรานอาหารไดดวยการระบุขอมูลสถานท่ี  Location  ผูใชสามารถเขาถึงบริการตางๆ 

ไดโดยตรงเม่ือไหรก็ไดตามความตองการโดยไมคํานึงถึงสถานท่ี ณ ตอนนั้น การประมวลผลทําไดเร็ว

และมีการนําความสามารถของ Cloud Computing มาประยุกตใช ซ่ึงมีการจัดเก็บขอมูลท่ีมีความ

ปลอดภัยและความนาเชื่อถือ  

  จะเห็นไดวา สามารถนํา Location-based Service ไปประยุกตใชใหเกิดประโยชน 

สามารถระบุพิกัดเพ่ือแสดงตําแหนงของรานอาหารท่ีไดจาการแนะนําของระบบบนสมารทโฟนและ

ประยุกตใช Cloud Computing สําหรับจัดเก็บขอมูลท่ีมีความปลอดภัยมากยิ่งข้ึน และรองรับ

แพลตฟอรมท่ีหลากหลาย 

2)   การประยุกตใช Google Maps API ในการเฝาระวังปญหายาเสพติด 

  ปฐมพงษ ฉับพลัน และฐิมาพร เพชรแกว (ปฐมพงษ ฉับพลัน, 2553) ไดวิจัยและ

พัฒนา Web-based Application โดยการประยุกตใช Google Maps API ในการเฝาระวังปญหายา

เสพติดสําหรับสถานีตํารวจเพ่ือใชในการเฝาระวัง ติดตามและจับกุมผูตองหา ระบบสามารถกําหนด

พ้ืนท่ีเสี่ยง ผูคา ผูเสพ สถานท่ีคา และจุดตรวจบนแผนท่ี Google Maps ได  และยังสามารถแสดง

รายงานการจับกุม ผลการจับกุม กราฟสถิติการจับกุม และเปรียบเทียบการจับกุมได ระบบถูก

พัฒนาข้ึนดวยภาษา PHP V.5 ใชฐานขอมูล MySQL V.5.0.22  

  ผลของการวิจัย ระบบนี้สามารถจัดเก็บขอมูลตางๆ เชน ตําบล พ้ืนท่ีเสี่ยง ผูคา ผู

เสพ สถานท่ีเสี่ยงและจุดตรวจ โดยแสดงบน Google Maps ทําใหผูใชสามารถมองเห็นภาพชัดเจน
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มากข้ึน และมีประสิทธิภาพในการจับกุมผูตองหา สามารถแสดงรายงานสถิติการจับกุมแตละประเภท

ในแตละเดือนได แสดงใหเห็นแนวโนมของปญหายาเสพติด 

  จะเห็นไดวา สามารถนํา Google Maps API ไปประยุกตใชใหเกิดประโยชนตางๆ 

และมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน สามารถนําไปประยุกตใชกับการคนหารานอาหารบนสมารทโฟนโดย

การแสดงบนแผนท่ี Google Maps เพ่ือใหผูใชมองเห็นภาพไดชัดเจนมากยิ่งข้ึน 

3) On the Design of a LBS-based App for Searching Vegetarian 

Restaurant 

  You Geeng Neng, Chang Ching Jung and You Hsiao Chen (You Geeng 

Neng, 2012)  ไดออกแบบและพัฒนา LBS-based App สําหรับคนหารานอาหารมังสวิรัติดวย

สมารทโฟน  เพ่ือใหผูใชสามารถคนหารานอาหารมังสวิรัติตามสถานท่ีตั้งของผูใช โดยอาศัยฐานขอมูล

มังสวิรัติของภูมิภาค เนื่องจากรานอาหารมังสวิรัติกําลังเปนท่ีนิยมและรานมีจํานวนนอย คนหาไดยาก  

  ผลของการวิจัย ไดออกแบบพัฒนาและทดสอบเว็บตนแบบบนสมารทโฟนสําหรับ

คนหารานอาหารมังสวิรัติ สามารถใชเปนตนแบบในการพัฒนาและตอยอดแอพลิเคชันการคนหา

รานอาหารบนสมารทโฟนโดยการใช LBS-based  Service ตอไป ผลประเมินและขอเสนอแนะอยูใน

เชิงบวก 

  จากงานวิจัยฉบับนี้ ผูวิจัยสามารถใชงานวิจัยดังกลาวเปนตนแบบในสวนของการใช 

LBS-based  Service สําหรับคนหารานอาหาร และพัฒนาตอยอดเพ่ือใหมีความเหมาะสมมากยิ่งข้ึน 

 ระบบบนสมารทโฟน 

1)   Have2eat: a Restaurant Finder with Review Summarization for Mobile 

Phones 

  Giuseppe Di Fabbrizio and Narendra Gupta (Giuseppe, 2010) ไ ด

ศึกษาวิจัย Have2eat  ซ่ึงเปน    แอปพลิเคชันบนสมารทโฟนท่ีไดรับความนิยมสําหรับไอโฟนและ

ระบบปฏิบัติการ Android  ชวยใหผูใชสามารถคนหาและเขาถึงรานอาหารท่ีอยูบริเวณใกลๆ โดยจะ

แสดงรานอาหารท้ังหมดท่ีอยูรอบๆ บริเวณนั้น 
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  ผลของการวิจัย แอพลิเคชันบนสมารทโฟนสามารถคนหารานอาหารได  และ

สามารถจัดคะแนนความชอบรานอาหารไดจากการรีวิวของลูกคา  ผูใชสามารถแสดงขอความคิดเห็น

ท่ีมีตอรานอาหารไดโดยตรง โดยการพิมพขอความแสดงความคิดเห็นหรือกดปุมท่ีรูปมือได 

  จะเห็นไดวา ระบบสามารถคนหาและแสดงขอมูลของรานอาหาร  ผูใชสามารถ

แสดงความคิดเห็น และใชเทคนิคในการจัดอันดับไดจากความคิดเห็นของลูกคา สามารถนําไป

ประยุกตใชใหเกิดประโยชนมากยิ่งข้ึน 

2)   Android Application of Restaurant Finder 

  Spoorthy Reddy Parne (Spoorthy Reddy Parne, 2010) ไดพัฒนาแอปพลิเค

ชันบน Android สําหรับคนหารานอาหารโดยใช Location  ผูใชสามารถคนหารานอาหารโดยการ

ระบุขอมูลสถานท่ีเพ่ือคนหารานอาหารบริเวณใกลเคียงสถานท่ีนั้นๆ และสามารถแสดงขอคิดเห็นท่ีมี

ตอรานอาหาร และสามารถอานขอคิดเห็นท่ีลูกคาคนอ่ืนๆ ไดแสดงขอคิดเห็นไวได 

  ผลของการวิจัย  ระบบสามารถแสดงรานอาหารยอดนิยมสูงสุด 5 อันดับแรก บน

แผนท่ี Google Maps ได  ผูใชสามารถคนหารานอาหารอยางงายโดยการะบุตําแหนง เชน เมือง  ใน

การคนหารานอาหารหรือสามารถคนหาโดยการระบุเง่ือนไขอ่ืนๆ เพ่ิมเติมได เชน ประเภทรานอาหาร 

ระดับความนิยมของรานอาหาร เพ่ือคนหารานอาหารท่ีอยูบริเวณใกลเคียง และสามารถแสดง

ขอคิดเห็นท่ีมีตอรานอาหาร สามารถอานขอคิดเห็นท่ีลูกคาคนอ่ืนๆ ไดแสดงขอคิดเห็นไวได 

  จากงานวิจัยฉบับนี้ ผูวิจัยสามารถนําฟงกชันการทํางานของระบบไปประยุกตใชและ

ตอยอดได ใหมีความเหมาะสม  ใชงานไดสะดวกมากยิ่งข้ึน  เชน ฟงกชันการคนหารานอาหารบริเวณ

ใกลเคียง การแสดงขอคิดเห็นและการจัดระดับความนิยมท่ีมีตอรานอาหาร  ท่ีลูกคามีตอรานอาหาร 

3)   Digital Ordering System for Restaurant Using Android 

  Ashutosh Bhargave, Niranjan Jadhav, Apurva Joshi, Prachi Oke and Prof. 

Mr. S. R Lahane (Ashutosh Bhargave, 2013) ระบบสั่งอาหารใชสําหรับ แท็บเล็ต พีซี พัฒนาข้ึน

เพ่ือชวยในการจัดการรานอาหารใหมีความสะดวก โดยลูกคาสามารถสั่งอาหารไดดวยตัวเองเพ่ือลด

เวลาในการรอรับบริการ  

  ผลของการวิจัย ระบบสามารถสั่งอาหารได โดยลูกคาสามารถสั่งอาหารดวยตัวเอง

ผานทางแท็บเล็ต สามารถชวยลดเวลาในการรอรับบริการได 
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  จะเห็นไดวาระบบถูกพัฒนาข้ึนเฉพาะเจาะจงสําหรับรานอาหารรานใดรานหนึ่งหรือ

รานอาหารขนาดใหญ และแอปพลิเคชันบนสมารทโฟนยังมีขอจํากัดในเรื่องของประมวลผล และ

หนวยความจําท่ีจํากัด ดังนั้นผูวิจัยสามารถสามารถนําไปประกอบการพิจารณาในการปรับเปลี่ยนเพ่ือ

หาวิธีในการแกปญหาดังกลาว ใหมีความเหมาะสมมากยิ่งข้ึน 

4)   e-Restaurant: Online Restaurant Management System for Android 

  Vivek Ranjan, Nikesh Masiwal and Nikita Verma (Vivek Ranjan, 2013) 

การสั่งซ้ืออาหารในรานอาหารดวยแท็บเล็ต ใชฐานขอมูลและServer ท่ีอยูบน Cloud ซ่ึงชวยลด

คาใชจายและมีความปลอดภัย  

  ผลของการวิจัย  ลูกคาสามารถสั่งอาหารโดยใชแท็บเล็ตได  ซ่ึงมีความสะดวกและ

รวดเร็วข้ึน และ อีกท้ังการใชฐานขอมูลท่ีอยูบน Cloud ทําใหระบบมีความนาเชื่อถือในเรื่องความ

ปลอดภัยของระบบ 

  ดังนั้นผูวิจัยสามารถสามารถนําไปประกอบการพิจารณาในการประยุกตใชและ

พัฒนาใหมีความเหมาะสมมากยิ่งข้ึน 

  ระบบแนะนํารานอาหารบนสมารทโฟนในปจจุบัน 

1)   ZAGAT (ZAGAT, 2556) แ อ ป พ ลิ เค ชั น แ น ะนํ า ร าน อ าห าร ใน ป ระ เท ศ

สหรัฐอเมริกา  มีระบบคนหาและแนะนํารานอาหาร ท้ัง Web Site และ Mobile Application มีการ

ใหคะแนนรานอาหารใน 4 หัวขอดังนี้  รสชาติ การตกแตงราน การบริการ และราคา  มีระดับการให

คะแนนดังนี้ 

26 – 30 พิเศษ-ดีเลิศ  

21 – 25 ดีมาก-ดีเยี่ยม  

16 – 20 ดี – ดีมาก  

11 – 15 พอใช-ดี  

0 – 10 แย- พอใช 

 ระบบจะนําคะแนนมาประมวลผลและจัดทําหนังสือรับรองเพ่ือการคา ระบบมีขอมูล

รายละเอียดรานอาหาร มีการให Rating รานอาหาร มีรีวิวรานอาหารแตละราน แนะนํารานอาหาร

ตามท่ีตั้งของรานอาหาร ประเภทอาหาร สัญชาติอาหาร คะแนนรานอาหาร ชื่อรานอาหาร และราคา

อาหาร 
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2)   Wongnai (Wongnai, 2557) Application Wongnai รองรับระบบปฎิบัติการ 

Android OS จะชวยคนหารานอาหาร มีฟงกชันการทํางานดังนี้  คนหารานอาหารและรานอ่ืนๆ ดู

ขอมูลรานอาหารและรานอ่ืนๆ โพสและรีวิวรูปภาพของรานอาหารเพ่ือแบงปนใหสมาชิกคนอ่ืนๆ 

บันทึกรานอาหารท่ีชอบเพ่ือเก็บไวและเขามาดูในภายหลังไดสะดวก 

3)   Kinraidee (Thaiware, 2556) Application Kinraidee รองรับระบบปฏิบัติการ 

IOS  จะชวยแนะนํารานอาหารเพ่ือใหผูบริโภคเลือกดูเปนแนวทางในการเลือก แบงเปน 2 สวนคือ 

Food Delivery  รวมเบอรรานอาหาร Delivery สําหรับสั่งอหารมาเพ่ือรับประทานท่ีบาน  และ My 

Favorite สามารถเพ่ิม ขอมูล รานอาหาร ท่ีคุณชื่นชอบไวใน List  หรือจดบันทึกขอความสวนตัว เพ่ือ

จดจําขอมูลของรานนั้นๆ เชนเวลา เปด-ปด รายการอาหารท่ีชื่นชอบ  

4)   Where To Eat (OnDemandWold, 2557) Application Where To Eat 

รองรับระบบปฏิบัติการ IOS  คนหารานอาหารตามชนิดของอาหาร โดยใชแผนท่ี GPS สามารถคนหา

รานอาหารได 

5)   Yelp (Google Play, 2557) Application Yelp ร อ ง รั บ ร ะ บ บ ป ฎิ บั ติ ก า ร 

Android ชวยในการคนหาสถานท่ีกิน รานคา เครื่องดื่ม  โดยการเลือกหัวขอท่ีตองการคนหา ระบบ

จะแสดงรายการตางๆ ตามสถานท่ีตั้งของผูใชบนแผนท่ี สามารถดูขอมูล เบอรโทรและรายเอียดอ่ืนๆ 

ของรานอาหาร รวมท้ังดูรีวิวรานอาหารได 

แตแอปพลิเคชันคนหารานอาหารและแนะนํารานอาหารในปจจุบันท้ังหมดท่ีกลาว

มาขางตน ยังเปนระบบคนหารานอาหารสําหรับผูบริโภคโดยท่ัวไป ซ่ึงจะคนหาจากการเลือกประเภท

อาหาร ประเภทราน สถานท่ีตั้ง หรือราคา อยางใดอยางหนึ่ง ซ่ึงระบบจะคนหาออกมาท้ังหมดโดยไม

มีการคิดวิเคราะหความตองการของผูบริโภครวมดวย  ผูบริโภคไมสามารถระบุรายละเอียดความชอบ

สวนตัวเก่ียวกับรายการอาหารหรือรานอาหารได ทําใหไมสามารถแนะนําตามความชอบสวนตัวของ

ผูบริโภคแตละคนได ดังนั้นผูวิจัยจึงตองการพัฒนาระบบแนะนํารานอาหารท่ีผูบริโภคนอกจากจะ

สามารถเลือกคนหารานอาหารตามประเภทอาหาร ราคา สถานท่ีต้ัง หรือหัวขออ่ืนๆ ไดแลว ระบบ

สามารถแนะนํารายการอาหารและรานอาหารไดตรงตามความตองการ ตามความชอบสวนตัว ของ

ผูใชแตละคนซ่ึงอาจจะมีความชอบรายการอาหารหรือรานอาหารท่ีไมเหมือนกันได และผูบริโภค

สามารถระบุรายละเอียดความตองการ ความชอบสวนตัว เก่ียวกับรายการอาหารและรานอาหาร 



บทที ่3  
วิธีการดําเนินวิจัย 

 

3.1 ภาพรวมการวิจัย 

 

การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) เพ่ือพัฒนา

ระบบแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและรายการอาหาร ในบทนี้

จะขอกลาวถึงข้ันตอนในการวิจัยและพัฒนา โดยมีข้ันตอนการดําเนินงานดังแสดงในรูปท่ี 3-1 

 
รูปท่ี 3-1 ข้ันตอนการดําเนินการวิจัย 

 
ศกึษาทฤษฎีและงานวิจยัที�เกี�ยวข้อง 

-ศกึษาทฤษฎีและงานวิจยัที�เกี�ยวข้อง -ระบบแนะนํา (Recommender System) 

ศกึษาความต้องการของระบบ 

-นําเข้าข้อมลู -แสดงผล -ประมวลผล 

คดัเลอืกเทคโนโลยีที�ใช้ 

-ความเหมาะสมของซอฟแวร์ 

ออกแบบระบบ 

-วิธีการที�เหมาะสมในการ

กรองข้อมลูสาํหรับแนะนํา

เมนอูาหาร 

-ออกแบบฐานข้อมลู 

-Web Application 
(Bank-End) 

-Restaurant Mobile 
Application 

พฒันาระบบ 

-Web Application -Restaurant Mobile Application 

ทดสอบและประเมินผลระบบ 

-Unit Testing 

-Integration Testing 

-System Testing 

-Acceptance Testing 
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3.2 การศึกษาบทความและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

ผูวิจัยไดทําการศึกษาทฤษฎีและศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของ ซ่ึงไดกลาวไวในบทท่ี 2 

โดยไดศึกษาจากเอกสารตามหัวขอดังตอไปนี้ 

1)  เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับระบบแนะนํา (Recommender System)  

2)  เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับระบบรานอาหารบนเวบ็ไซต และรานอาหาร

บนอุปกรณเคลื่อนท่ีแบบพพา 

3)  เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับระบบขอมูลเชิงตําแหนง (Googles Map 

API) 

4)  เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับ Cloud และ Web Service 

 

3.3 การศึกษาความตองการของระบบ 

  ผูวิจัยไดศึกษาขอมูลท่ีนําไปใชในการแนะนํารายการอาหารและรานอาหาร โดยแบง

ออกเปน 2 สวนคือ 1) ขอมูลรายละเอียดของรานอาหาร (Restaurant Profile) 2) ขอมูลรายการ

อาหารและสวนประกอบของรายการอาหาร (Item Profile) หลังจากนั้นจึงไดออกแบบวิธีการกรอง

ขอมูลเพ่ือหาคาความคลายคลึงท่ีเหมาะสมและแนวคิดในการทํางานของระบบโดยแบงเปน 3 สวนดัง

รูปท่ี 3-2  ไดแก 1) การนําเขาขอมูล ไดแก ขอมูลรายการอาหารตั้งตน (Item Profile) ขอมูลความ

ตองการดานรายการอาหารและรานอาหาร (User Profile) ขอมูลรานอาหารและตําแหนงท่ีต้ัง 

(Restaurant Profile) ขอมูลแผนท่ี (Maps) 2) Algorithm Recommender System  สําหรับการ

ประมวลผลหาคาความคลายคลึงระหวางขอมูลตั้งตน (Item Profile) กับความตองการของผูใช 

(Active User) 3) สวนแสดงผลขอมูลสําหรับติดตอระหวางระบบกับผูใชงาน 
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รูปท่ี 3-2 แนวคิดการทํางานของระบบสวนแนะนํารายการอาหารและรานอาหาร  

 การนําขอมูลเขา  

3.3.1.1  ทํ าก า รส ร า งข อ มู ล รายการอาห าร  (Item Profile)  โดยแ บ ง 

Multicriteria  ได 6 ประเภท ดังตอไปนี้ 

ผูวิจัยไดทําการรวบรวมขอมูลของรานอาหารในอําเภอหาดใหญ จังหวัดสงขลา 

จํานวน 60 ราน และเก็บรวบรวมรายการอาหารจากรานดังกลาว จํานวนท้ังหมด 160 รายการ 

1) ประเภทของรานอาหาร แบงตามประเภทและลักษณะของอาหารท่ีแตละ

รานใหบริการ จากการรวบรวมขอมูลรานอาหารในอําเภอหาดใหญจํานวน 60 รานนั้น สามารถ

แบงเปน 9 fields ดังนี้ 

- รานอาหารไทย    -    ขนมจีน 

- รานอาหารเชา    -    สเตก 

- รานอาหารเพ่ือสุขภาพและมังสวิรัติ -    กวยเตี๋ยว 

- เครื่องดื่มชา-กาแฟ เคกและเบเกอรี่ -    ไอศกรีม-ขนมหวาน 

- อาหารทะเล บุฟเฟ-หมูกะทะ    
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2) สวนประกอบ (เนื้อ) โดยรวบรวมประเภทของเนื้อจากรายการอาหารของ

รานอาหารในอําเภอหาดใหญ จํานวน 160 รายการ ซ่ึงแบงเปน 5 fields ดังนี้ 

- เนื้อไก     -    ปู 

- เนื้อวัว     -    ปลาหมึก 

- เนื้อหมู    -    อาหารทะเล 

- เนื้อปลา    -    ไข 

- กุง 

3) สวนประกอบ (ผัก) โดยรวบรวมประเภทของผักจากรายการอาหารของ

รานอาหารในอําเภอหาดใหญ จํานวน 160 รายการ ซ่ึงแบงเปน 33 fields ดังนี้ 

- มะเขือเทศ    -    ผักกาด 

- ขิง     -    หนอไม 

- น้ําเตา     -    ฟกทอง 

- กะหล่ําปลี    -    ขาวโพดออน 

- หนอไมฝรั่ง    -    ถ่ัวลันเตา 

- เห็ด     -    ถ่ัว 

- แตงกวา    -    ถ่ัวฝกยาว 

- แครอท    -    หัวผัดกาด 

- ผักคะนา    -    ผักบุง 

- ใบชะพลู    -    ใบชะมวง 

- ผักสลัด    -    ชะอม 

- ยอดมะพราวออน   -    มะระ 

- ดอกขจร    -    สะตอ 

- มะมวงหิมพานต   -    เผือก 

- ผักหวาน    -    ตําลึง 

- บวบ     -    ผักเหรียง 

- บล็อกเคอรี่ 
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4) รสชาติ สามารถแยกแยะรสชาติหลักๆ ของรายการอาหารจากรานอาหาร

ในอําเภอหาดใหญ จํานวน 160 รายการ ซ่ึงแบงเปน 4 fields ดังนี้ 

- เผ็ด     -    เปรี้ยว 

- หวาน     -    เค็ม 

5) ประเภทการปรุงอาหาร สามารถแบงประเภทการปรุงอาหารของรายการ

อาหารจากรานอาหารในอําเภอหาดใหญ จังหวัดสงขลา จํานวน 160 รายการ ซ่ึงแบงเปน 3 fields 

ดังนี้ 

- แกง-ตม    -    ผัด-ทอด 

- ตุน-นึ่ง 

6) ราคาอาหาร  จากการรวบรวมรายการอาหารของรานอาหารในอําเภอ

หาดใหญ จํานวน 160 รายการ สามารถแบงชวงราคาเปน 5 fields ดังนี้ 

- นอยกวา 100 บาท   -   100-199 บาท 

- 200-299 บาท    -   300-399 บาท 

- มากกวา 400 บาท 

3.3.1.2  ขอมูลรายละเอียดของรานอาหาร ( Restaurants Profile ) 

1) ระยะทาง ซ่ึงแบงเปน 4 fields ดังตอไปนี้ 

- นอยกวา 1 Km     -   นอยกวา 2 Km 

- นอยกวา 3 Km   -   นอยกวา 5 Km 

- นอยกวา 10 Km   -   นอยกวา 20 Km 

2) ระดับดาว ซ่ึงแบงเปน 5 fields ดังตอไปนี้ 

- 5 ดาว     -   4 ดาว 

- 3 ดาว     -   2 ดาว 

- 1 ดาว 

3) บรรยากาศภายในรานอาหาร ซ่ึงแบงเปน 2 fields ดังตอไปนี้ 

- ไมมีเครื่องปรับอากาศ (Open)  

-  มีเครื่องปรับอากาศ (Close)    
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4) มีเครื่องหมายฮาลาล ซ่ึงแบงเปน 2 fields ดังตอไปนี้ 

- มีเครื่องหมายฮาลาล 

- ไมมีเครื่องหมายฮาลาล 

5) ลานจอดรถของรานอาหาร ซ่ึงแบงเปน 2 fields ดังตอไปนี้ 

- มีลานจอดรถ 

- ไมมีลาดจอดรถ 

3.3.1.3 ขอมูลความตองการของผูใช (User Profile)  ทําการเก็บขอมูลจากการ

ตั้งคา Profile  และการเก็บคะแนนความชอบ โดยการแยกออกเปนสองสวนดังตอไปนี้  

1) ความตองการดานรายการอาหาร ตัวอยางเชน 

- สวนประกอบท่ีเปนเนื้อ ยกตัวอยางเชน ผูบริโภคชอบเนื้อไก และ ซีฟูด 

มากท่ีสุด 

- สวนประกอบท่ีเปนผัก ยกตัวอยางเชน ผูบริโภคชอบหนอไม และ ผักบุง 

มากท่ีสุด 

- รสชาติ  ยกตัวอยางเชน ผูบริโภคชอบรสชาติเผ็ดมากท่ีสุด 

- ประเภทอาหาร ยกตัวอยางเชน ผูบริโภคเลือก ประเภทอาหาร แกง-ตม  

- ราคา ไดแก ผูบริโภคเลือกราคานอยกวา 100  

2) ความตองการดานรานอาหาร ตัวอยางเชน 

- ระยะทางนอยกวา 2 Km 

- ระดับดาว ไดแก 5 ดาว 

- บรรยากาศแบบมีเครื่องปรับอากาศ (Close) 

- มีเครื่องหมายฮาลาล 

- มีลานจอดรถ  
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3.3.1.4 การกําหนดคะแนนความชอบใหกับรายการอาหารตั้งตน (Item 

Profile) 

1) แยกแยะสวนผสมของรายการอาหาร ตามสัดสวนของสวนผสมในการปรุง

อาหารจากสูตรอาหารของรายการอาหารนั้นๆ (NLoveCooking.com, 2012)  โดยแบงเปน 3 สวน 

คือ  

- สวนของเนื้อสัตว ซ่ึงนํามาพิจารณาในสวนของ สวนประกอบท่ีเปนเนื้อ โดย

แยกเปนสวนประกอบหลกั และสวนประกอบรอง ตามอัตราสวนจากมากไปหานอย 

- สวนของผัก ซ่ึงนํามาพิจารณาในสวนของ สวนประกอบท่ีเปนผัก โดยแยก

เปนสวนประกอบหลกั และสวนประกอบรอง ตามอัตราสวนจากมากไปหานอย 

- สวนเครื่องปรุง  ซ่ึงนํามาพิจารณาในสวนของรสชาติ โดยเลือกเฉพาะ

สวนผสมท่ีใหรสชาติหลักเทานั้น โดยแบงกลุมของ รสชาติออกเปน 4 กลุม ดังนี้ ไดแก เผ็ด หวาน 

เปรี้ยว เค็ม  

สูตรอาหารท่ีนํามาใชในงานวิจัยนี้  มาจากหนังสือ อาหารไทยครบทุกภาค 

(สํานักพิมพแมบาน, 2540) และ หนังสือเชฟอาหารไทย (พงษศักด์ิ มิขุนทอง และ สุรศักดิ์ เจริญ

จันทร , 2540)  

ตารางท่ี 3-1 แยกแยะสวนของเครือ่งปรุงอาหารและการใหรสชาติ 

ลําดับ เครื่องปรุง รสชาติ 

1 พริก, พริกไทย, ขิง, ขา, ผักและผลไมให

รสเผ็ด อ่ืนๆ 

เผ็ด 

2 น้ํ าตาล , วัต ถุ ให ความหวานใช แทน

น้ําตาล อ่ืนๆ 

หวาน 

3 น้ําสมสายช,ู ผักและผลไมรสเปรี้ยว, ซอส

ปรุงรสใหรสเปรี้ยวตางๆ อ่ืนๆ 

เปรี้ยว 
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ลําดับ เครื่องปรุง รสชาติ 

4. เกลือ, น้ําปลา, กะป, ซอสปรุงรสใหรส

เค็มตางๆ อ่ืนๆ 

เค็ม 

 

2) กําหนดคะแนนความชอบให กับสวนประกอบของรายการอาหาร 

ยกตัวอยางเชน รายการอาหารแกงค่ัวกะทิหอยแครง  โดยมีสวนผสมแกงค่ัวกะทิหอยแครง ดังนี้ 

- พริกแหง ซอย 3 ชอนโตะ   -   พริกไทย 2 ชอนโตะ 

- ขา ซอย 2 ชอนโตะ    -   หอมแดง ซอย 2 ชอนโตะ 

- ตะไคร ซอย 2 ชอนโตะ   -   ขม้ิน ซอย 2 ชอนชา 

- ผิวมะกรูด ซอย 1 ชอนชา   -   กระเทียม ซอย 2 ชอนโตะ 

- กะป 2 ชอนโตะ    -   หอยแครง 2 ถวย 

- หัวกะทิ 1 ถวยตวง    -   หางกะทิ 1 ถวยตวง 

- น้ําตาลปบ 2 ชอนโตะ   -   น้ําปลา 2 ชอนโตะ 

- ผงยี่หรา 1 ชอนชา    -   ใบชะพลูซอย 4 ชอนโตะ 

ตารางท่ี 3-2 แยกแยะสวนผสมของรายการอาหาร แกงค่ัวกะทิหอยแครง 

ประเภท สวนประกอบหลัก 

(คะแนน

ความชอบ=5) 

สวนประกอบรอง 

(คะแนน

ความชอบ=4) 

สวนประกอบรอง 

(คะแนน

ความชอบ=3) 

สวนประกอบรอง 

(คะแนน

ความชอบ=2) 

สวนประกอบรอง 

(คะแนน

ความชอบ=1) 

เน้ือสัตว หอยแครง - - - - 

ผัก ใบชะพลู - - - - 

รสชาต ิ รสชาติเผ็ด ไดแก 

พริกแหง, พริก

ไทย,พริกหยวก, 

ขา, ผงยี่หรา  

- - - - 
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3) กําหนดคาน้ําหนักใหกับ 3 สวนประกอบของรายการอาหารตั้งตน (Item 

Profile) ไดแก  

- สวนของเนื้อสัตว เปนสวนประกอบหลักในรายการอาหาร ซ่ึงพิจารณาเปน

หลัก กําหนดใหคาน้ําหนักเทากับ 5 คือมากท่ึสุด 

- สวนของผัก เปนสวนประกอบรองในรายการอาหาร ซ่ึงพิจารณาเปน

รองลงมา กําหนดใหคาน้ําหนักเทากับ 4 คือ มาก 

- สวนของรสชาติ เปนสวนประกอบรองลงมาในรายการอาหาร ซ่ึงพิจารณา

เปนรองลงมา กําหนดใหคาน้ําหนักเทากับ 3 คือ ปานกลาง 

 การประมวลผลขอมูล 

3.3.2.1 ข้ันตอนกระบวนการหาคาความคลายคลึง 

เม่ือผูใชทําการบันทึกขอมูลความตองการดานรายการอาหารและความตองการดาน

รานอาหาร (User Profile) เรียบรอยแลว ยกตัวอยางเชน 

1)   ผูใชตั้งคา User Profile โดยกําหนดคาคะแนนความชอบในรายละเอียดยอยของ 

Item ตางๆ กําหนดสเกลเปนลําดับเลข 0-5  (เรียงลําดับตามความชอบจากนอยไปหามาก) ดัง

ตัวอยาง รูปท่ี 3-3 จะอธิบายแคเพียง 3 Criteria เพ่ืองายในการอธิบาย  

 ชอบรับประทานไกและซีฟูดมากท่ีสุดใหคาน้ําหนักเทากับ 5 ชอบรับประทานหมู

รองลงมาใหคาน้ําหนักเทากับ 2  

 ชอบรับประทานหนอไมมากท่ีสุดใหคาน้ําหนักเทากับ 5 ชอบรับประทานผักบุงและ

ผักคะนานอยลงมาใหคาน้ําหนักเทากับ 4 และ 3 ตามลําดับ 

 ชอบรับประทานรสชาติเผ็ดมาก ใหคาน้ําหนักเทากับ 4 ชอบรับประทานรสชาติหวาน

และเปรี้ยวนอยลงมาใหคาน้ําหนักเทากับ 3 และ 1 ตามลําดับ  

 

รูปท่ี 3-3 การกําหนดคาคะแนนความชอบรายละเอียดยอยของ Item ตางๆ 
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2)   ทําการ Normalize ใหอยูในรูป 0-1 (หารดวย 5) จากรูปท่ี 3-4 ไกมีคาคะแนน

ความชอบเทากับ 5 เม่ือหารดวย 5 จะไดผลลัพธเทากับ 1 หมูมีคาคะแนนความชอบเทากับ 2 เม่ือ

หารดวย 5 จะไดผลลัพธเทากับ 0.4 ซีฟูดมีคาคะแนนความชอบเทากับ 5 เม่ือหารดวย 5 จะได

ผลลัพธเทากับ 1 ทําเชนเดียวกันทุกๆ Item จนครบทุก Criteria 

 

รูปท่ี 3-4 การ Normalization 

3)   หาคานาหนักของแตละ Criteria โดยพิจารณาตําแหนงท่ีมีคาสูงสุดในแตละ 

Criteria จากนั้นคํานวนหาคาน้ําหนักโดยวิธีการเทียบกับตําแหนงท่ีมีคาสูงสุดของ Criteria อ่ืน ดัง

สมการ    

    คาน้ําหนักสวนประกอบเนื้อ = 1
1+1+0.8

= 0.36 

 คาน้ําหนักสวนประกอบผัก  = 1
1+1+0.8

=  0.36 

 คาน้ําหนักรสชาต ิ            = 0.8
1+1+0.8

= 0.29 

  หลังจากนั้นเม่ือไดคาน้ําหนักของแตละ Criteria แลว นําคาน้ําหนักมาคูณกับทุกคา

ในแตละ criteria เพ่ือถวงน้ําหนักใหมีความเหมาะสม เชน คาน้ําหนักสวนประกอบเนื้อเทากับ 0.36 

จะนําไปคูณในแตละ Fields ของสวนประกอบเนื้อ คาน้ําหนักสวนประกอบผักเทากับ 0.36 จะนําไป

คูณในแตละ Fields ของสวนประกอบผัก และคาน้ําหนักรสชาติเทากับ 0.29 จะนําไปคูณในแตละ 

Fields ของกลุมรสชาติ   จากรูปท่ี 3-5  ไกคาเดิมคือ 1 เม่ือนําไปคูณกับคาน้ําหนักคือ 0.36 จะได

ผลลัพธเทากับ 0.36  หมูคาเดิมคือ 0.4 เม่ือไปคูณกับคาน้ําหนักคือ 0.36 จะไดผลลัพธเทากับ 0.14  

ซีฟูดคาเดิมคือ 1 เม่ือนําไปคูณกับคาน้ําหนักคือ 0.36 จะไดผลลัพธเทากับ 0.36  คะนาคาเดิมคือ 0.6 

เม่ือนําไปคูณกับคาน้ําหนักคือ 0.36 จะไดผลลัพธเทากับ 0.22 ผักบุงคาเดิมคือ 0.8 เม่ือนําไปคูณกับ

คาน้ําหนัก 0.36 จะไดผลลัพธเทากับ 0.29  หนอไมคาเดิมคือ 1 เม่ือนําไปคูณกับคาน้ําหนักคือ 0.36 

จะไดผลลัพธคือ 0.36  รสชาติเผ็ดคาเดิมคือ 0.8 เม่ือนําไปคูณกับคาน้ําหนักคือ 0.29 จะไดผลลัพธ
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เทากับ 0.23 รสชาติเปรี้ยวคาเดิมคือ 0.2 เม่ือนําไปคูณกับคาน้ําหนักคือ 0.29 จะไดผลลัพธคือ 0.06 

รสชาติหวานคาเดิมคือ 0.6 เม่ือนําไปคูณกับคาน้ําหนักคือ 0.29 จะไดผลลัพธเทากับ 0.17  

 

รูปท่ี 3-5 การคูณคาน้ําหนักใหกับทุก Item ในแตละ criteria 

4)   คํานวณหาคา Euclidean Distance ซ่ึงเปนคาท่ีแสดงความแตกตางของลักษณะ

ความชอบระหวาง Active User กับรายการอาหาร  ทําการหาคาความตางระหวาง Active User กับ

รายการอาหารแตละรายการ โดยรายการอาหารแตละรายการคํานวณเชนเดียวกับ Active User ดัง

ข้ันตอนท่ี1-3  จากนั้นจึงหาผลตางในแตละตําแหนงท่ีตรงกันระหวาง Active User กับ รายการ

อาหารแตละรายการ แลวนํามาหาคาเฉลี่ยผลตางท้ังหมด ตามสูตรท่ี (1) 

                                                                                                  (1) 

   𝑋𝑋𝑖𝑖  คือ Item ท่ี i ของ User และ 𝑌𝑌𝑖𝑖  คือ Item ท่ี 𝑖𝑖 ของ รายการอาหาร เชน 

Item ท่ี 1 คือ ไก  

  𝑊𝑊 คือ คาน้ําหนักของแตละ Item 

  𝐶𝐶 คือ คาคงท่ี กําหนดใหเทากับ 0 เนื่องจากใหความสําคัญกับคาน้ําหนักเปนสําคัญ

โดยไมสนใจคาคงท่ี 
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รูปท่ี 3-6 การเปรียบเทียบความแตกตางของลักษณะความชอบระหวาง Active User กับรายการ

อาหาร 

5)   นําคาท่ีไดมาคํานวณในสูตรเพ่ือหาคาความเหมือน  (Similarity Measure)  ของ 

Active User และรายการอาหาร ตามสูตรท่ี (2) 

                        𝑆𝑆𝑆𝑆 = 1
1+𝑑𝑑(𝑋𝑋,𝑌𝑌)

                                                                    (2) 

 𝑆𝑆𝑆𝑆 คือคาความคลายคลึง ระหวาง Active User และรายการอาหาร 𝑑𝑑(𝑋𝑋,𝑌𝑌) คือ

คา Euclidean Distance ท่ีไดจากการคํานวณ คาความคลายคลึงท่ีไดจะอยูในชวง 0-1 คายิ่งมากยิ่ง

มีความคลายคลึงมาก 

  จากรูปท่ี 3-7 กําหนดใหแกน X คือ ความตองการของผูใช (User Profile) แกน Y 

คือ  รายการอาหาร (Item Profile ) ยกตัวอยาง โดยความตองการของผูใชคือ ชอบกินไกและซีฟูด,  

หนอไม, ประเภทอาหารแกงตม, รสชาติเผ็ดและหวาน และราคานอยกวา 100 บาท  จากนั้นจะทํา

การคํานวณหาคาความตาง Euclidean Distance  และคํานวณหาคาความคลายคลึง ระหวาง User 

Profile และ Item Profile จะไดคาความคลายคลึงของรายการอาหารท่ีมีคาสูงสุด 10 ลําดับ 

ยกตัวอยาง 4 ลําดับดังตอไปนี้ แกงไกหนอไมคาความคลายคลึงเทากับ 0.80  แกงกะทิกุงหนอไมคา

ความคลายคลึงเทากับ 0.75  ตมกะทิไกหนอไมคาความคลายคลึงเทากับ 0.70 และหนอไมผัดกุงสด

คาความคลายคลึงเทากับ 0.50   
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รูปท่ี 3-7 การหาคาความคลายคลึง ของแกน X, Y 

  จากรูปที 3-8 แสดงรายการอาหารท่ีมีคาความคลายคลึงมากท่ีสุดเรียงตามลําดับ 10 

รายการ ผูบริโภคสามารถเลือกรายการอาหารท่ีตองการ เพ่ือคนหารานอาหาร โดยสามารถเลือก

รายการอาหารท่ีตองการไดมากกวา1 รายการ เพ่ือคนหารานอาหารท่ีมีรายการอาหารท้ังหมดท่ีเลือก  

ยกตัวอยางเชน เลือก รายการอาหาร แกงไกหนอไม ตมกะทิไกหนอไม หนอไมผัดกุงสด เพ่ือคนหา

รานอาหาร 

 

รูปท่ี 3-8 ผลลัพธของการหาคาความคลายคลึงของรายการอาหาร 

6)   คํานวณหาความคลายคลึงของรานอาหาร Restaurant Profile กับ User Profile 

ท่ีมีรายการอาหาร แกงไกหนอไม  ตมกะทิไกหนอไม และ หนอไมผัดกุงสด วิธีการทําเชนเดียวกันกับ 

Item Profile  ยกตัวอยางดังนี้ 

  จากรูปท่ี 3-9 กําหนดใหแกน X คือ User Profile  แสดงดวยความตองการของผูใช  

ดานความตองการรานอาหาร และแกน Z คือ Restaurant Profile  แสดงขอมูลตางๆ ของ

รานอาหาร  จากนั้นจะทําการคํานวณหาคาความตาง Euclidean Distance  และคํานวณหาคาความ
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คลายคลึง ระหวาง User Profile และ Restaurant Profile จะไดคาความคลายคลึงของรานอาหาร

เรียงตามลําดับจากมากไปหานอยตามลําดับท่ีมีรายการอาหารท้ังสามรายการดังตอไปนี้ รานท่ี 1 คา

ความคลายคลึงเทากับ 0.9 รานท่ี 2 คาความคลายคลึงเทากับ 0.8 รานท่ี 3 คาความคลายคลึงเทากับ 

0.75 รานท่ี 4 คาความคลายคลึงเทากับ 0.6 เปนตน 

 
รูปท่ี 3-9  การหาคาความคลายคลึง ของแกน Y,Z 

  จากรูปที 3-10 แสดงรานอาหารท่ีมีรายการอาหารดังกลาวและมีคาความคลายคลึง

จากมากไปหานอยเรียงตามลําดับ 

 

รูปท่ี 3-10  ผลลัพธการหาคาความคลายคลึงของรานอาหาร 
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  3.3.2.2 ผลการหาคาความคลายคลึงของรายการอาหาร 

  คํานวณคาความคลายคลึงของรายการอาหารดวยวิธีการขางตนท่ีไดกลาวไปแลว 

โดยยกตัวอยางรายการอาหารตั้งตนท้ังหมด 36 รายการ  กําหนดคาคะแนนความชอบและคาน้ําหนัก

ใหกับ สวนประกอบท่ีเปนเนื้อ ผัก และรสชาติ ดังตารางท่ี 3-3 ถึง ตางรางท่ี 3-5 
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ตารางท่ี 3-3 การกําหนดคาคะแนนความชอบและคาน้ําหนักใหกับรายการอาหารตั้งตนของสวนประกอบเนื้อ 

ลําดับ ช่ือเมนู ไก เนื้อวัว 
อาหาร

ทะเล 

ปลา 

หมึก 
ไข หมู ปลา กุง ปู 

คา

น้ําหนัก 

1 สะตอผัดเครื่องแกงกุง 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

2 ผัดเผ็ดกุงสะตอ 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

3 ฉูฉ่ีกุง 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

4 แกงค่ัวหนอไมดองสะตอกุง 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

5 สะตอผัดกะปกุง 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

6 บล็อกเคอรี่ผัดกุง 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

7 ค่ัวกลิ้งไตปลา 0 0 0 0 0 0 5 0 0 5 

8 ปลากระพงผัดขิง 0 0 0 0 0 0 5 0 0 5 

9 กุงทอดกระเทียม 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

10 ทอดมันกุง 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

11 ตมยํากุงน้ําขน 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

12 มะระผัดไข 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

13 ขาวผัดเครื่องแกง 0 0 5 0 0 0 0 0 0 5 

14 ซีฟูดผัดฉา 0 0 5 0 0 0 0 0 0 5 
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ลําดับ ช่ือเมนู ไก เนื้อวัว 
อาหาร

ทะเล 

ปลา 

หมึก 
ไข หมู ปลา กุง ปู 

คา

น้ําหนัก 

15 ไขเจียวตมยํา 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

16 ไขเจียว 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

17 ปูมาผัดตนหอม 0 0 0 0 0 0 0 0 5 5 

18 ปูนิ่มกระเพรากรอบ 0 0 0 0 0 0 0 0 5 5 

19 ปูมาผัดผงกะหรี ่ 0 0 0 0 0 0 0 0 5 5 

20 แกงสมปูมา 0 0 0 0 0 0 0 0 5 5 

21 คะนาไกกรอบ 5 0 0 0 0 0 0 0 0 5 

22 ผัดคะนาหมูกรอบ 0 0 0 0 0 5 0 0 0 5 

23 ผัดคะนาปลาเค็ม 0 0 0 0 0 0 5 0 0 5 

24 ปูนิ่มกระเพรากรอบ 0 0 0 0 0 0 0 0 5 5 

25 ตมยํากุงมะพราวออน 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

26 ปลากระพงซอสหวาน 0 0 0 0 0 0 5 0 0 5 

27 กุงซอสมะขาม 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

28 หมึกไขผัดตนหอม 0 0 0 5 0 0 0 0 0 5 

29 หมึกไขผัดผงกะหรี่ 0 0 0 5 0 0 0 0 0 5 
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ลําดับ ช่ือเมนู ไก เนื้อวัว 
อาหาร

ทะเล 

ปลา 

หมึก 
ไข หมู ปลา กุง ปู 

คา

น้ําหนัก 

30 กุงผัดผงกะหรี่ 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

31 กุงตมยํามะมวงเบา 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

32 กุงผัดน้ําพริกเผา 0 0 0 0 0 0 0 5 0 5 

33 ตมขาซีฟูดหัวปล ี 0 0 5 0 0 0 0 0 0 5 

34 ปูมาผัดพริกไทยดํา 0 0 0 0 0 0 0 0 5 5 

35 ตมขาไกหัวปลี 5 0 0 0 0 0 0 0 0 5 

36 ขาวผัดหมู 0 0 0 0 0 5 0 0 0 5 

 

ตารางท่ี 3-4 การกําหนดคาคะแนนความชอบและคาน้ําหนักใหกับรายการอาหารตั้งตนของสวนประกอบผัก 

ลําดับ ช่ือเมนู สะตอ หนอไม ชะพลู มะเขือ 
บล็อก

เคอรี่ 
ขิง 

มะเขือ

เทศ 
เห็ด มะระ คะนา แครอท หัวปลี 

คา

น้ําหนัก 

1 สะตอผัดเครื่องแกงกุง 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

2 ผัดเผ็ดกุงสะตอ 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

3 ฉูฉ่ีกุง 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

4 แกงค่ัวหนอไมดอง 4 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 
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ลําดับ ช่ือเมนู สะตอ หนอไม ชะพลู มะเขือ 
บล็อก

เคอรี่ 
ขิง 

มะเขือ

เทศ 
เห็ด มะระ คะนา แครอท หัวปลี 

คา

น้ําหนัก 

สะตอกุง 

5 สะตอผัดกะปกุง 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

6 บล็อกเคอรี่ผัดกุง 0 0 0 0 5 0 0 0 0 0 0 0 4 

7 ค่ัวกลิ้งไตปลา 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

8 ปลากระพงผัดขิง 0 0 0 0 0 5 0 0 0 0 0 0 4 

9 กุงทอดกระเทียม 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

10 ทอดมันกุง 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

11 ตมยํากุงน้ําขน 0 0 0 0 0 0 5 5 0 0 0 0 4 

12 มะระผัดไข 0 0 0 0 0 0 0 0 5 0 0 0 4 

13 ขาวผัดเครื่องแกง 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 3 0 4 

14 ซีฟูดผัดฉา 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

15 ไขเจียวตมยํา 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

16 ไขเจียว 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

17 ปูมาผัดตนหอม 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

18 ปูนิ่มกระเพรากรอบ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 
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ลําดับ ช่ือเมนู สะตอ หนอไม ชะพลู มะเขือ 
บล็อก

เคอรี่ 
ขิง 

มะเขือ

เทศ 
เห็ด มะระ คะนา แครอท หัวปลี 

คา

น้ําหนัก 

19 ปูมาผัดผงกะหรี ่ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

20 แกงสมปูมา 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

21 คะนาไกกรอบ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 0 0 4 

22 ผัดคะนาหมูกรอบ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 0 0 4 

23 ผัดคะนาปลาเค็ม 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 0 0 4 

24 ปูนิ่มกระเพรากรอบ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

25 ตมยํากุงมะพราวออน 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

26 ปลากระพงซอสหวาน 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

27 กุงซอสมะขาม 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

28 หมึกไขผัดตนหอม 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

29 หมึกไขผัดผงกะหรี่ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

30 กุงผัดผงกะหรี่ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

31 กุงตมยํามะมวงเบา 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

32 กุงผัดน้ําพริกเผา 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

33 ตมขาซีฟูดหัวปล ี 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 
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ลําดับ ช่ือเมนู สะตอ หนอไม ชะพลู มะเขือ 
บล็อก

เคอรี่ 
ขิง 

มะเขือ

เทศ 
เห็ด มะระ คะนา แครอท หัวปลี 

คา

น้ําหนัก 

34 ปูมาผัดพริกไทยดํา 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

35 ตมขาไกหัวปลี 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 

36 ขาวผัดหมู 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 2 0 4 
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ตารางท่ี 3-5 การกําหนดคาคะแนนความชอบและคาน้ําหนักใหกับรายการอาหารตั้งตนของรสชาติอาหาร 

ลําดับ ช่ือเมนู เผ็ด หวาน เค็ม เปรี้ยว คาน้ําหนัก 

1 สะตอผัดเครื่องแกงกุง 5 0 0 0 3 

2 ผัดเผ็ดกุงสะตอ 5 0 0 0 3 

3 ฉูฉ่ีกุง 5 0 0 0 3 

4 แกงค่ัวหนอไมดองสะตอกุง 5 0 0 0 3 

5 สะตอผัดกะปกุง 0 0 5 0 3 

6 บล็อกเคอรี่ผัดกุง 0 0 2 0 3 

7 ค่ัวกลิ้งไตปลา 5 0 5 0 3 

8 ปลากระพงผัดขิง 1 0 2 0 3 

9 กุงทอดกระเทียม 0 0 5 0 3 

10 ทอดมันกุง 0 0 5 0 3 

11 ตมยํากุงน้ําขน 5 0 0 5 3 

12 มะระผัดไข 0 0 2 0 3 

13 ขาวผัดเครื่องแกง 5 0 0 0 3 

14 ซีฟูดผัดฉา 3 0 0 0 3 

15 ไขเจียวตมยํา 2 0 2 2 3 

16 ไขเจียว 0 0 2 0 3 
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ลําดับ ช่ือเมนู เผ็ด หวาน เค็ม เปรี้ยว คาน้ําหนัก 

17 ปูมาผัดตนหอม 0 0 2 0 3 

18 ปูนิ่มกระเพรากรอบ 0 0 2 0 3 

19 ปูมาผัดผงกะหรี ่ 0 2 2 0 3 

20 แกงสมปูมา 5 0 0 5 3 

21 คะนาไกกรอบ 0 0 2 0 3 

22 ผัดคะนาหมูกรอบ 0 0 2 0 3 

23 ผัดคะนาปลาเค็ม 0 0 5 0 3 

24 ปูนิ่มกระเพรากรอบ 0 0 2 0 3 

25 ตมยํากุงมะพราวออน 5 0 0 5 3 

26 ปลากระพงซอสหวาน 0 5 0 0 3 

27 กุงซอสมะขาม 0 5 0 5 3 

28 หมึกไขผัดตนหอม 0 2 2 0 3 

29 หมึกไขผัดผงกะหรี่ 0 2 2 0 3 

30 กุงผัดผงกะหรี่ 0 2 2 0 3 

31 กุงตมยํามะมวงเบา 5 0 0 5 3 

32 กุงผัดน้ําพริกเผา 3 3 0 3 3 

33 ตมขาซีฟูดหัวปล ี 0 0 2 0 3 

34 ปูมาผัดพริกไทยดํา 2 0 2 0 3 
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ลําดับ ช่ือเมนู เผ็ด หวาน เค็ม เปรี้ยว คาน้ําหนัก 

35 ตมขาไกหัวปลี 0 2 2 0 3 

36 ขาวผัดหมู 0 0 2 0 3 

 

จากตารางท่ี 3-6 กําหนดความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 1 กําหนดคาคะแนนความชอบของเนื้อสัตว ไดแก กุง เทากับ 5 คาคะแนนความชอบ

ผัก ไดแก สะตอ เทากับ 5 คาคะแนนความชอบรสชาติ ไดแก เผ็ด เทากับ 5 

ตารางท่ี 3-6 กําหนดความตองการของผูใช  ตัวอยางท่ี 1 

ตัวอยางท่ี 1 
อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว กุง - - - - 

ผัก สะตอ - - - - 

รสชาต ิ เผ็ด - - - - 
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ตารางท่ี 3-7 ผลการคํานวณคาความคลายคลึงของรายการอาหาร เรียงตามลําดับจากคาความคลายคลึงมากไปหานอย จํานวน 5 รายการ 

ลําดับ ช่ือเมนู 

หาคา Standard Euclidean Distance จากสูตร 

1. 𝑑𝑑(𝑥𝑥, 𝑦𝑦) = �∑ (𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑦𝑦𝑖𝑖)2  

                = ∑ |(𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖−  𝑦𝑦𝑖𝑖) | 

 

หาคาความคลายคลึงจาก

สูตร 𝑠𝑠𝑣𝑣 = 1
1+d(x,y)

 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึง 

(0-1) 

1 สตอผัดเครื่องแกงกุง |0+0+0| 1/(1+0) 1.00 

2 ผัดเผ็ดกุงสะตอ |0+0+0| 1/(1+0) 1.00 

3 ฉูฉ่ีกุง |0+1+0| 1/(1+1) 0.50 

4 แกงค่ัวหนอไมดอง

สะตอกุง 

|0+1+0.2+0| 1/(1+1.2) 0.45 

5 สะตอผัดกะปกุง |0+0+1+1| 1/(1+2) 0.33 

 

จากตารางท่ี 3-8 กําหนดความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 2 กําหนดคาคะแนนความชอบของเนื้อสัตว ไดแก กุงเทากับ 5 และปลาเทากับ 4 คา

คะแนนความชอบผัก ไดแก บล็อกเคอรี่เทากับ 5 ขิงเทากับ 4 คาคะแนนความชอบรสชาติ ไดแก เค็มเทากับ 5 เผ็ดเทากับ 4 

 

 

 



 

 

 

60 

ตารางท่ี 3-8 การกําหนดความตองการของผูใช  ตัวอยางท่ี 2 

ตัวอยางท่ี 2 
อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว กุง ปลา - - - 

ผัก บล็อกเคอรี่ ขิง - - - 

รสชาต ิ เค็ม เผ็ด - - - 

 

ตารางท่ี 3-9 ผลการคํานวณคาความคลายคลึงของรายการอาหาร เรียงตามลําดับจากคาความคลายคลึงมากไปหานอย จํานวน 5 รายการ 

ลําดับ ชื่อเมนู 

หาคา Standard Euclidean Distance จากสูตร 

1. 𝑑𝑑(𝑥𝑥, 𝑦𝑦) = �∑ (𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑦𝑦𝑖𝑖)2  

              = ∑ |(𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖−  𝑦𝑦𝑖𝑖)| 

 

สูตรการคํานวณ 

𝑠𝑠𝑣𝑣 = 1
1+d(x,y)

 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึง 

(0-1) 

1 บล็อกเคอรี่ผัดกุง |0+0.8+0+0.8+0.6+0.8| 1/(1+3.0) 0.25 

2 ค่ัวกลิ้งไตปลา |1+0.2+1+0.8+0+0.2| 1/(1+3.2) 0.24 

3 ปลากระพงผัดขิง |1+0.2+0.2+1+0.6+0.6| 1/(1+3.6) 0.22 

4 กุงทอดกระเทียม |0+0.8+1+0.8+0+0.8| 1/(1+3.4) 0.23 

5 ทอดมันกุง |0+0.8+1+0.8+0+0.8| 1/(1+3.4) 0.23 
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จากตารางท่ี 3-10 กําหนดความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 3 กําหนดคาคะแนนความชอบของเนื้อสัตว ไดแก กุงเทากับ 5 ปลาเทากับ 4  หมู

เทากับ 3 ไขเทากับ 2 เนื้อวัวเทากับ 1  คาคะแนนความชอบผัก ไดแก บล็อกเคอรี่เทากับ 5 ขิงเทากับ 4  เห็ดเทากับ 3 ขาวโพดออนเทากับ 2 มะเขือเทศเทากับ 

1 คาคะแนนความชอบรสชาติ ไดแก เปรี้ยวเทากับ 5 เผ็ดเทากับ 4  เค็มเทากับ 3 หวานเทากับ 2 

ตารางท่ี 3-10 กําหนดความตองการของผูใช  ตัวอยางท่ี 3 

ตัวอยางท่ี 3 
อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว กุง ปลา หมู ไข เนื้อวัว 

ผัก บล็อกเคอรี่ ขิง เห็ด ขาวโพดออน มะเขือเทศ 

รสชาต ิ เปรี้ยว เผ็ด เค็ม หวาน - 

 

ตารางท่ี 3-11 ผลการคํานวณคาความคลายคลึงของรายการอาหาร เรียงตามลําดับจากคาความคลายคลึงมากไปหานอย จํานวน 5 รายการ 

ลําดับ ช่ือเมนู 

หาคา Standard Euclidean Distance จากสูตร 

1. 𝑑𝑑(𝑥𝑥, 𝑦𝑦) = �∑ (𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑦𝑦𝑖𝑖)2 

                = ∑ |(𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖−  𝑦𝑦𝑖𝑖)| 

 

สูตรการคํานวณ 

𝑠𝑠𝑣𝑣 = 1
1+d(x,y)

 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึง 

(0-1) 

1 ตมยํากุงน้ําขน |0+0.8+0.6+0.4+0.2+1+0.8+0.6+0.4+0.2+0+0.2+0.6+0.4| 1/(1+6.2) 0.14 

2 ตมยํากุงมะพราวออน |0+0.8+0.6+0.4+0.2+1+0.8+0.6+0.4+0.2+0+0.2+0.6+0.4| 1/(1+6.2) 0.14 
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ลําดับ ช่ือเมนู 

หาคา Standard Euclidean Distance จากสูตร 

1. 𝑑𝑑(𝑥𝑥, 𝑦𝑦) = �∑ (𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑦𝑦𝑖𝑖)2 

                = ∑ |(𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖−  𝑦𝑦𝑖𝑖)| 

 

สูตรการคํานวณ 

𝑠𝑠𝑣𝑣 = 1
1+d(x,y)

 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึง 

(0-1) 

3 กุงตมยํามะมวงเบา |0+0.8+0.6+0.4+0.2+1+0.8+0.6+0.4+0.2+0+0.2+0.6+0.4| 1/(1+6.2) 0.14 

4 กุงผัดน้ําพริกเผา |0+0.8+0.6+0.4+0.2+1+0.8+0.6+0.4+0.2+0.4+0.2+0.6+0.2| 1/(1+6.4) 0.14 

5 บล็อกเคอรี่ผัดกุง |0+0.8+0.6+0.4+0.2+0+0.8+0.6+0.4+0.2+1+0.8+0.2+0.4| 1/(1+6.4) 0.14 

 

จากตารางท่ี 3-12 กําหนดความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 4 กําหนดคาคะแนนความชอบของเนื้อสัตว ไดแก อาหารทะเลและไขเทากับ 5  คา

คะแนนความชอบผัก ไดแก หัวผักกาดและมะระเทากับ 4 คาคะแนนความชอบรสชาติ ไดแก เผ็ดและเค็มเทากับ 5 

ตารางท่ี 3-12 การกําหนดความตองการของผูใช  ตัวอยางท่ี 4 

ตัวอยางท่ี 4 อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว อาหารทะเล, ไข - - - - 

ผัก หัวผักกาด, มะระ - - - - 

รสชาต ิ เผ็ด, เค็ม - - - - 
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ตารางท่ี 3-13 ผลการคํานวณคาความคลายคลึงของรายการอาหาร เรียงตามลําดับจากคาความคลายคลึงมากไปหานอย จํานวน 5 รายการ 

ลําดับ ช่ือเมนู 

หาคา Standard Euclidean Distance จากสูตร 

1. 𝑑𝑑(𝑥𝑥, 𝑦𝑦) = �∑ (𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑦𝑦𝑖𝑖)2  

                = ∑ |(𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖−  𝑦𝑦𝑖𝑖)| 

 

สูตรการคํานวณ 

𝑠𝑠𝑣𝑣 = 1
1+d(x,y)

 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึง 

(0-1) 

1 มะระผัดไข |1+0+0+1+0.6+1| 1/(1+3.6) 0.22 

2 ซีฟูดผัดฉา |0+1+1+1+0.2+1| 1/(1+4.2) 0.19 

3 ตมขาซีฟูดหัวปล ี |0+1+1+1+0.6+1| 1/(1+4.6) 0.18 

4 ไขเจียว |0+1+1+1+0.6+1| 1/(1+4.6) 0.18 

5 ไขเจียวตมยํา |0+1+1+1+0.6+0.6+0.4| 1/(1+4.6) 0.18 

 

จากตารางท่ี 3-14 กําหนดความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 5 กําหนดคาคะแนนความชอบของเนื้อสัตว ไดแกปูเทากับ 5   

ตารางท่ี 3-14 การกําหนดความตองการของผูใช  ตัวอยางท่ี 5 

ตัวอยางท่ี 5 
อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว ป ู - - - - 

ผัก - - - - - 
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ตัวอยางท่ี 5 
อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

รสชาต ิ - - - - - 

 

ตารางท่ี 3-15 ผลการคํานวณคาความคลายคลึงของรายการอาหาร เรียงตามลําดับจากคาความคลายคลึงมากไปหานอย จํานวน 5 รายการ 

ลําดับ ช่ือเมนู 

หาคา Standard Euclidean Distance จากสูตร 

1. 𝑑𝑑(𝑥𝑥, 𝑦𝑦) = �∑ (𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑦𝑦𝑖𝑖)2  

                 = ∑ |(𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖−  𝑦𝑦𝑖𝑖)| 

     

สูตรการคํานวณ 

𝑠𝑠𝑣𝑣 =
1

1 + d(x, y) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึง 

(0-1) 

1 ปูมาผดัพริกไทยดํา |0| 1/(1+0) 1.00 

2 ปูนิ่มกระเพรากรอบ |0| 1/(1+0) 1.00 

3 แกงสมปูมา |0| 1/(1+0) 1.00 

4 ปูมาผัดผงกะหรี ่ |0| 1/(1+0) 1.00 

5 ปูมาผัดตนหอม |0| 1/(1+0) 1.00 

 

จากตารางท่ี 3-16 กําหนดความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 6 กําหนดคาคะแนนความชอบของผัก ไดแกคะนาเทากับ 5   
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ตารางท่ี 3-16 การกําหนดความตองการของผูใช  ตัวอยางท่ี 6 

ตัวอยางท่ี 6 อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว - - - - - 

ผัก คะนา - - - - 

รสชาต ิ - - - - - 

 

ตารางท่ี 3-17 ผลการคํานวณคาความคลายคลึงของรายการอาหาร เรียงตามลําดับจากคาความคลายคลึงมากไปหานอย จํานวน 5 รายการ 

ลําดับ ช่ือเมนู 

หาคา Standard Euclidean Distance จากสูตร 

1. 𝑑𝑑(𝑥𝑥, 𝑦𝑦) = �∑ (𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑦𝑦𝑖𝑖)2  

                = ∑ |(𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖−  𝑦𝑦𝑖𝑖)| 

 

สูตรการคํานวณ 

𝑠𝑠𝑣𝑣 =
1

1 + d(x, y) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึง 

(0-1) 

1 คะนาไกกรอบ |0| 1/(1+0) 1.00 

2 ผัดคะนาหมูกรอบ |0| 1/(1+0) 1.00 

3 ผัดคะนาปลาเค็ม |0| 1/(1+0) 1.00 

4 ขาวผัดเครื่องแกง |0+0.6| 1/(1+0.6) 0.63 

5 ขาวผัดหมู |0+0.4+0.4| 1/(1+0.8) 0.56 
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จากตารางท่ี 3-18 กําหนดความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 7 กําหนดคาคะแนนความชอบของรสชาติ ไดแกรสหวานเทากับ 5   

ตารางท่ี 3-18 การกําหนดความตองการของผูใช  ตัวอยางท่ี 7 

ตัวอยางท่ี 7 
อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว - - - - - 

ผัก - - - - - 

รสชาต ิ หวาน - - - - 

ตารางท่ี 3-19 ผลการคํานวณคาความคลายคลึงของรายการอาหาร เรียงตามลําดับจากคาความคลายคลึงมากไปหานอย จํานวน 5 รายการ 

ลําดับ ช่ือเมนู 

หาคา Standard Euclidean Distance จากสูตร 

1. 𝑑𝑑(𝑥𝑥, 𝑦𝑦) = �∑ (𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖 − 𝑦𝑦𝑖𝑖)2  

                = ∑ |(𝑐𝑐 − 𝑤𝑤𝑖𝑖)𝑛𝑛
𝑖𝑖=1 (𝑥𝑥𝑖𝑖−  𝑦𝑦𝑖𝑖)| 

 

สูตรการคํานวณ 

𝑠𝑠𝑣𝑣 =
1

1 + d(x, y) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึง 

(0-1) 

1 ปลากระพงซอสหวาน |0| 1/(1+0) 1.00 

2 ตมขาไกหัวปลี |0.4+0.6| 1/(1+1) 0.50 

3 หมึกไขผัดผงกะหรี่ |0.4+0.6| 1/(1+1) 0.50 

4 ปูมาผัดผงกะหรี ่ |0.4+0.6| 1/(1+1) 0.50 

5 กุงผัดผงกะหรี่ |0.4+0.6| 1/(1+1) 0.50 
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 การแสดงผลขอมูล  

1)   การแสดงผลการแนะนํารายการอาหารท่ีมีความคลายคลึงกับความตองการของ

ผูใช (User Profile) โดยเรียงตามลําดับรายการอาหารท่ีมีคาความคลายคลึงจากมากไปหานอย ผูใช

สามารถเลือกรายการอาหารท่ีอยากรับประทานไดมากกวา1รายการ เพ่ือคนหารานท่ีมีคาความ

คลายคลึงกับความตองการของผูใช (User Profile) และมีรายการอาหารดังกลาว เรียงตามลําดับจาก

รานท่ีมีคาความคลายคลึงมากไปหานอย ผานทางแอปพลิเคชันบนสมารทโฟนใหผูใชไดรับทราบ 

2)   การแสดงผลการคนหารานอาหาร ผูใชสามารถคนหารานอาหารไดตามประเภท

ของรานอาหาร ระบบจะแสดงขอมูลของรานอาหารตางๆ ตามคําคน (Keyword) ของผูใช โดยมีราย

ละเอียดังนี้ ชื่อรานอาหาร ระดับดาว รูปภาพรานอาหาร ระยะทางระหวางตําแหนงปจจุบันกับ

รานอาหาร และผูใชสามารถคลิกเพ่ือดูรายละเอียดอ่ืนๆ ของรานได ผานทางแอปพลิเคชันบนสมารท

โฟนใหผูใชไดรับทราบ 

3)   การแสดงตําแหนงของรานอาหารบนแผนท่ี Google Map ผูใชสามารถ เลือก

แสดงรานอาหารบนแผนท่ี Google Map ผานทางแอปพลิเคชันบนสมารทโฟน 

 

3.4 การคัดเลือกเทคโนโลยีในการพัฒนาระบบ  

ผูวิจัยไดศึกษาและคัดเลือกเทคโนโลยีและเครื่องมือท่ีเหมาะสมสําหรับการพัฒนา

ระบบแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและรายการอาหารโดย

พิจารณาจากประสิทธิภาพของอุปกรณและตนทุนคาใชจายในการดําเนินการ โดยแบงการศึกษา

ออกเปน 2 สวน คือ 1) เครื่องมือท่ีใชในการพัฒนางานวิจัยดานฮารดแวร และ 2) เครื่องมือท่ีใชใน

การพัฒนางานวิจัยดานซอฟตแวร ซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี้ 

 เครื่องมือท่ีใชในการพัฒนางานวิจัยดานฮารดแวร ประกอบดวย 

1) เครื่องคอมพิวเตอรแมขาย (Cloud Server) 

2) เครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล 

3) สมารทโฟน ระบบปฏิบัติการ Android  
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 ทรัพยากรดานซอฟตแวร ประกอบดวย 

1) Apache Cordova 

2) Android Platform Components 

3) October CMS  

4) Visual Studio Code 

 

3.5 การออกแบบระบบ  

หลังจากไดคัดเลือกเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมในการพัฒนาระบบแลว ข้ันตอนตอไปเปน

การออกแบบข้ันตอนการทํางานของระบบแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟน โดยใชขอมูลเชิง

ตําแหนงและรายการอาหาร  

 ออกแบบข้ันตอนการทํางานของระบบ  

1) วิธีการกรองขอมูลสําหรับแนะนํารายการอาหาร  

ผูวิจัยออกแบบอัลกอริทึมสําหรับกรองขอมูลเพ่ือหาคาความคลายคลึงระหวางความ

ตองการของผูใช (User Profile) กับ รายการอาหาร (Item Profile) และ รานอาหาร (Restaurant 

Profile) ดังรูปท่ี 3-11 
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รูปท่ี 3-11 อัลกอริทึมสําหรับกรองขอมูลเพ่ือหาคาความคลายคลึง 

ข้ันตอนท่ี 1 กําหนดคาคะแนนความชอบของสวนประกอบรายการอาหาร (Item 

Profile) ในรูป   0-5 คะแนน และกําหนดคาคะแนนความชอบของความตองการของผูใช (User 

Profile) ในรูป 0-5 คะแนน 

ข้ันตอนท่ี 2 ทําการ normalization Item Profile และ User Profile ใหอยูในรูป 

0-1 คะแนน โดยนําคาคะแนนความชอบของแตละ Item มาหารดวย 5  

ข้ันตอนท่ี 3 คูณคาน้ําหนักใหกับ I t e m  P r o f i l e  และ U s e r  P r o f i l e 

ข้ันตอนท่ี 4 คํานวณหาคา Standard Euclidean Distance ระหวาง Item Profile 

และ User Profile 

ข้ันตอนท่ี 5 หาคาความคลายคลึง Similarity Measure 
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2) ระบบบันทึกขอมูลรายการอาหารตั้งตนและการกําหนดคะแนนความชอบ 

(Item Profile)   

ผูวิจัยไดออกแบบเว็บแอปพลิเคชันสําหรับระบบบันทึกขอมูลรายการอาหารตั้งตน

และการกําหนดคะแนนความชอบ (Item Profile)  โดยออกแบบเปนผังงาน (Flow Chart) ดังแสดง

ในรูปท่ี 3-12 สามารถอธิบายรายละเอียดข้ันตอนการทํางานได ดังนี้ 

 
รูปท่ี 3-12 ข้ันตอนการทํางานของระบบบันทึกขอมูลรายการอาหารตั้งตนและการกําหนดคะแนน

ความชอบ  

ข้ันตอนท่ี 1 แอดมินระบุขอมูลรายการอาหาร (Item Profile) โดยระบุชื่อรายการ

อาหาร ประเภทอาหาร รูปภาพ และ กําหนดขอมูลคะแนนความชอบใหกับรายการอาหาร ไดแก 

กําหนดคะแนนความชอบเนื้อสัตว ผัก และรสชาติ 

ข้ันตอนท่ี 2 ระบบตรวจสอบขอมูลครบถวนหรือไม   

ข้ันตอนท่ี 3 กรณีระบุขอมูลครบถวน สามารถบันทึกขอมูลลงในฐานขอมูลได กรณีท่ี

ระบุขอมูลไมครบถวนตองกลับไประบุขอมูลใหครบถวน 

ข้ันตอนท่ี 4 แสดงผลขอมูลการบันทึก 
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3) ระบบบันทึกขอมูลรานอาหารและรายการอาหาร (Restaurant Profile) 

 
 

รูปท่ี 3-13 ระบบบันทึกขอมูลรานอาหารและรายการอาหาร (Restaurant Profile) 

 

ข้ันตอน ท่ี  1 ผู ใช ระบุ ข อ มูลรานอาหาร  (Restaurant Profile) โดยระบุ ชื่ อ

รานอาหาร  ประเภทรานอาหาร รูปภาพ ฮาลาล ลานจอดรถ แอร ระดับดาว ท่ีอยู เบอรติดตอ 

ละติจูด ลองติจูด และเวลาเปดใหบริการ 

ข้ันตอนท่ี 2 ระบบตรวจสอบขอมูลครบถวนหรือไม   
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ข้ันตอนท่ี 3 กรณีระบุขอมูลครบถวน สามารถบันทึกขอมูลลงในฐานขอมูลได กรณีท่ี

ระบุขอมูลไมครบถวนตองกลับไประบุขอมูลใหครบถวน 

ข้ันตอนท่ี 4 ผูใชระบุขอมูลรายการอาหารของราน(Restaurant Profile) โดยระบุ

ชื่อรายการอาหาร  กลุมรายการอาหาร รูปภาพ และราคา 

ข้ันตอนท่ี 5 ระบบตรวจสอบขอมูลครบถวนหรือไม   

ข้ันตอนท่ี 6 กรณีระบุขอมูลครบถวน สามารถบันทึกขอมูลลงในฐานขอมูลได กรณีท่ี

ระบุขอมูลไมครบถวนตองกลับไประบุขอมูลใหครบถวน 

ข้ันตอนท่ี 7 แสดงผลขอมูลการบันทึก 

4) ระบบบันทึกความตองการดานรายการอาหารและความตองการดานรานอาหาร

ของผูใช (User Profile) 

 

รูปท่ี 3-14 ระบบบันทึกความตองการดานรายการอาหารและความตองการดานรานอาหารของผูใช 

(User Profile) 
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ข้ันตอนท่ี 1 ผูใชระบุความตองการดานรานอาหาร (User Profile) ระดับดาว ฮา

ลาล ลานจอดรถ แอร ระยะทาง และราคา รวมท้ังกําหนดคะแนนความชอบรับประทานใหกับ 

เนื้อสัตว ผัก และรสชาติ 

ข้ันตอนท่ี 2 ระบบตรวจสอบขอมูลครบถวนหรือไม   

ข้ันตอนท่ี 3 กรณีระบุขอมูลครบถวน สามารถบันทึกขอมูลลงในฐานขอมูลได กรณีท่ี

ระบุขอมูลไมครบถวนตองกลับไประบุขอมูลใหครบถวน 

ข้ันตอนท่ี 4 แสดงผลขอมูลการบันทึก 
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5) ระบบแนะนํารายการอาหารและรานอาหาร (Recommender Systems) 

 

รูปท่ี 3-15 ระบบแนะนํารายการอาหารและรานอาหาร (Recommender Systems) 
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ข้ันตอนท่ี 1 ระบบประมวลผล โดยการหาคาความคลายคลึงของรายการอาหาร   

ข้ันตอนท่ี 2 แสดงผลรายการอาหารท่ีมีคาความคลายคลึงจากมากไปหานอย 

ข้ันตอนท่ี 3 ผูใชเลือกรายการรายการอาหารท่ีตองการ สามารถเลือกไดมากกวา1 

รายการ 

ข้ันตอนท่ี 4 เลือกคนหารานอาหารท่ีมีรายการอาหารดังกลาวหรือไม 

ข้ันตอนท่ี 5 ระบบประมวลผล โดยการหาคาความคลายคลึงของรานอาหารท่ีมี

รายการอาหารดังกลาวและมีคาความคลายคลึงของรานอาหารจากมากไปหานอย 

ข้ันตอนท่ี 6 แสดงรายการรานอาหารท่ีมีคาความคลายคลึงจากมากไปหานอย 

ข้ันตอนท่ี 7 เลือกดูรานอาหารบนแผนท่ี Google Map หรือไม 

ข้ันตอนท่ี 7.1 แสดงรานอาหารบนแผนท่ี Google Map ระบบจะทําการปกหมุด

รานอาหารดังกลาวบนแผนท่ี 

ข้ันตอนท่ี 8 เลือกดูขอมูลรายละเอียดรานอาหารหรือไม 

ข้ันตอนท่ี 9 แสดงขอมูลรายละเอียดของรานอาหาร 

 

  สวนติดตอผูใชของระบบ (User Interface) 

1) หนาเขาสูระบบ (LogIn) และ หนาสมัครสมาชิก (Register) 

-  หนาเขาสูระบบ สามารถเขาสูระบบดวยอีเมล (Email Address) และรหัสผาน 

(Password) 

-  หนาสมัครสมาชิก ผูใชสมัครสมาชิกโดยใชขอมูลดังตอไปนี้ ชื่อ (Name) อีเมล 

(Email Address) รหัสผาน (Password) เพศ (Gender) และเบอรโทรศัพท (Phone Number) 
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รูปท่ี 3-16 หนาเขาสูระบบ (LogIn) และ หนาสมัครสมาชิก (Register) 

 

2) หนาหลัก (Home) และหนาเมนูหลัก (Main Menu) 

-    หนาหลัก (Home) แสดงรานอาหารมาใหม และตําแหนง ณ ปจจุบัน ของผูใช 

-    หนาเมนูหลัก (Main Menu) ประกอบดวยเมนูคนหารานอาหาร เมนูแนะนํา

รานอาหาร เมนูตั้งคาโปรไฟล เมนูแสดงสถานท่ี เมนูเขาสูระบบ (Log In) และเมนูออกจากระบบ 

(Log Out) 
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รูปท่ี 3-17 หนาหลัก (Home) และหนาเมนูหลัก (Main Menu) 

 

3) หนาตั้งคาโปรไฟล Profile 

-     หนาตั้งคาโปรไฟล (Profile) ประกอบดวย 2 สวนหลัก ไดแก  กําหนดความ

ตองการดานรายการอาหาร และกําหนดความตองการดานรานอาหาร 

 
รูปท่ี 3-18 หนาตั้งคาโปรไฟล (Profile) 
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4) หนาแนะนํารายการอาหารและรานอาหาร 

- หนาแนะนํารายการอาหาร แสดงรายการอาหารท่ีมีความคลายคลึงกับ

ความตองการของผูใช  

- หนาแนะนํารานอาหาร แสดงรานอาหารท่ีมีความคลายคลึงกับความ

ตองการของผูใช 

 
รูปท่ี 3-19 หนาแนะนํารายการอาหารและรานอาหาร 

 

5) หนาแสดงรายละเอียดรานอาหาร และ แสดงท่ีตั้งของรานอาหารบนแผนท่ี 

-       หนาแสดงรายละเอียดรานอาหาร แสดงขอมูลเบื้องตนของรานอาหาร 

ไดแกชื่อราน ท่ีอยู เบอรโทรศัพท เวลาเปดใหบริการ ลักษณะของราน และเครื่องหมายฮาลาล 

-       หนาแสดงรานอาหารบนแผนท่ี  แสดงตําแหนงท่ีตั้งของรานอาหารบนแผน

ท่ี Google Maps 
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รูปท่ี 3-20 หนาแสดงรายละเอียดรานอาหาร และแสดงท่ีตั้งของรานอาหารบนแผนท่ี 

 

6) หนาคนหารานอาหาร 

- หนาคนหารานอาหาร แสดงประเภทของรานอาหาร ผูใชสามารถเลือก

ประเภทของรานอาหารเพ่ือคนหาชื่อรานตางๆ ได 

 
รูปท่ี 3-21 หนาคนหารานอาหาร 
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  การออกแบบฐานขอมูล ประกอบดวย แผนภาพแสดงความสัมพันธ (E-R 

Diagram) ตารางพจนานุกรมขอมูล (Data Dictionary)  

แผนภาพแสดงความสัมพันธ จะแสดงใหเห็นถึงความสัมพันธของขอมูลท่ีมีตอกัน

ระบบท่ีเก่ียวของกัน ดังรูปท่ี 3-22 ถึง 3-24 
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รูปท่ี 3-22 E-R Diagram ความสัมพันธของตารางผูใชงาน 
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รูปท่ี 3-23 E-R Diagram ความสัมพันธของตารางรายการอาหารตั้งตน 
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รูปท่ี 3-24 E-R Diagram ความสัมพันธของตารางรานอาหาร 
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ตารางพจนานุกรมขอมูล จะเปนขอมูลรายละเอียดจาก E-R Diagram ท่ีไดออกแบบ

ไวสามารถกําหนดรายละเอียดของแตละตารางในรูปแบบโครงสรางของฐานขอมูล ดังแสดงในตารางท่ี 

3-20 ถึง ตารางท่ี 3-31 

ตารางท่ี 3-20 รายการอาหาร  

Attribute Type size Description Null Key 

Menu_ID INT 12 รหัสรายการอาหาร No PK 

Menu_Name VARCHAR 255 ช่ือรายการอาหาร No 

 Menu_Group INT 12 กลมรายการอาหาร Yes 

 Group_Image VARCHAR 

 

รูปรายการอาหาร Yes 

  

ตารางท่ี 3-21  สวนประกอบเนื้อสัตวของรายการอาหาร 

Attribute Type size Description Null Key 

Menu_ID INT 12 รหัสรายการอาหาร No PK 

Menu_Chicken DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของไก 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_Pork DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของหม ู

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_Beef DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของเน้ือวัว 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_Fish DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของปลา 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_Seafood DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของอาหารทะเล 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_WeightM DECIMAL (12,2) 

คานํ้าหนักของสวนประกอบ

เน้ือสัตวมีคาระหวาง 0-1 No 
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ตารางท่ี 3-22  สวนประกอบผักของรายการอาหาร 

Attribute Type size Description Null Key 

Menu_ID INT 12 รหัสรายการอาหาร No PK 

Menu_MenuTomato DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของมะเขือเทศ 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuMust DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของผักกาด 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuGinger DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของขิง 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuBamboo DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของหนอไม 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuBotle DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของนํ้าเตา 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuPump DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของฟกทอง 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuBruss DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของกะหล่ําปล ี

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuCorn DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของขาวโพด 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuAspara DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของหนอไมฝรั่ง 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuPea DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของถ่ัวลันเตา 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuMush DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของเห็ด No 
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Attribute Type size Description Null Key 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก 

Menu_MenuBeam DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของถ่ัว 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuCucium DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของแตงกวา 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuLonebeam DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของถ่ัวฝกยาว 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuCarrot DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของแครอท 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuTurnip DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของหัวผักกาด 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuKale DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของคะนา 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuWaterspinach DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของผักบุง 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก No 

 

Menu_MenuSalad DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมสีวนประกอบ

ของผักสลัด 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก 

No 

 

Menu_MenuWeightV DECIMAL (12,2) 

คานํ้าหนักของสวนประกอบ

ของผักมีคาระหวาง 0-1 

No 
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ตารางท่ี 3-23 สวนประกอบรสชาติของรายการอาหาร 

Attribute Type size Description Null Key 

Menu_ID INT 12 รหัสรายการอาหาร 
No 

PK 

Menu_Hot DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมรีสชาตเิผด็ 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก 

No 

 

Menu_Sweets DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมรีสชาตหิวาน 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก 

No 

 

Menu_Salt DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมรีสชาตเิค็ม 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก 

No 

 

Menu_Sour DECIMAL (12,2) 

รายการอาหารท่ีมรีสชาตเิปรี้ยว 

0-5 โดยท่ี 0:ไมมี 5:มีเปนหลัก 

No 

 

Menu_WeightR DECIMAL (12,2) 

คานํ้าหนักของรสชาติมคีา

ระหวาง 0-1 

No 

  

ตารางท่ี 3-24  รานอาหาร 

Attribute Type size Description Null Key 

Rest_ID INT 12 รหัสรานอาหาร No PK 

Rest_Name VARCHAR 100 ช่ือรานอาหาร No 

 Rest_Type INT 3 ประเภทรานอาหาร No 

 Rest_Lavel INT 3 ระดับดาวของรานอาหาร No 

 

Rest_IsClose INT 3 

ลักษณะราน 0: แบบเปดไมมีแอร 1: แบบ

ปดมีแอร No 

 Rest_IsHalal INT 3 ฮาลาล 0: ไมมีฮาลาล 1: มีฮาลาล No 

 

Rest_IsPark INT 3 

ลานจอดรถ 0: ไมมลีานจอดรถ 1: มีลาด

จอดรถ No 

 Rest_Address VARCHAR 255 ท่ีอยูของรานอาหาร Yes 

 Rest_Tel VARCHAR 20 เบอรติดตอรานอาหาร Yes 

 Rest_OpenTime VARCHAR 100 เวลาเปดใหบริการ Yes 

 Rest_Image IMAGE 

 

รูปประจําตัวรานอาหาร Yes 

 Rest_Latitude DECIMAL (12,4) ละติจดูของรานอาหาร Yes 

 Rest_Longtitude DECIMAL (12,4) ลองติจูดของรานอาหาร Yes 
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ตารางท่ี 3-25  รายการอาหาร 

Attribute Type size Description Null Key 

Row_ID INT 12 ลําดับ No PK 

Rest_detail_ID INT 12 รหัสรานอาหาร No FK 

Rest_MenuGroup VARCHAR 100 กลุมของรายการอาหาร No 

 Rest_MenuID INT 12 รหัสรายการอาหาร No FK 

Rest_MenuName VARCHAR 100 ช่ือรายการอาหาร No 

 Rest_MenuPrice DECIMAL (12,2) ราคาอาหาร No 

 Rest_MenuImage IMAGE 

 

รูปรายการอาหาร 

   

ตารางท่ี 3-26  สมาชิก 

Attribute Type size Description Null Key 

User_ID INT 12 รหัสสมาชิก No PK 

User_Name VARCHAR 50 ช่ือสมาชิก No 

 User_Email VARCHAR 50 Emailสมาชิก No 

 User_Password VARCHAR 30 Password No 

 

User_Lavel INT 3 

ประเภทสมาชิก  

0: Admin 

1: สมาชิกท่ัวไป No 

 User_Image IMAGE 

 

รูปประจําตัวสมาชิก No 

 

User_Gender VARCHAR 10 

เพศ  

M:ชาย 

F:หญิง 

 :ไมระบุ No 
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ตารางท่ี 3-27  การกําหนดความตองการสวนประกอบเนื้อสัตวของสมาชิก 

Attribute Type size Description Null Key 

User_ID INT 12 รหัสสมาชิก No PK 

User_MenuChicken DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทานไก 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมากท่ีสุด No 

 

User_MenuPork DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทานหม ู

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมากท่ีสุด No 

 

User_MenuBeef DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทานเน้ือ

วัว 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมากท่ีสุด No 

 

User_MenuFish DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทานปลา 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมากท่ีสุด No 

 

User_MenuSeafood DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

อาหารทะเล 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมากท่ีสุด No 

 

User_MenuWeightM DECIMAL (12,2) 

คานํ้าหนักของเน้ือท่ีชอบรับประทานมีคา

ระหวาง 0-1 No 

  

ตารางท่ี 3-28 การกําหนดความตองการสวนประกอบผักของสมาชิก 

Attribute Type size Description Null Key 

User_ID INT 12 รหัสสมาชิก No PK 

User_MenuTomato DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

มะเขือเทศ 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuMust DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

ผักกาด 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuGinger DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

ขิง 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   
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Attribute Type size Description Null Key 

User_MenuBamboo DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

หนอไม 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuBotle DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

นํ้าเตา 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuPump DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

ฟกทอง 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuBruss DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

กะหล่ําปล ี

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuCorn DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

ขาวโพด 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuAspara DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

หนอไมฝรั่ง 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuPea DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

ถ่ัวลันเตา 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuMush DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

เห็ด 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuBeam DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

ถ่ัว No   
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Attribute Type size Description Null Key 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด 

User_MenuCucium DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

แตงกวา 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuLonebeam DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

ถ่ัวฝกยาว 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuCarrot DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

แครอท 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuTurnip DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

หัวผักกาด 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuKale DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

คะนา 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuWaterspinach DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

ผักบุง 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuSalad DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทาน

ผักสลัด 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมาก

ท่ีสุด No   

User_MenuWeightV DECIMAL (12,2) 

คานํ้าหนักของผักท่ีชอบรับประทาน

มีคาระหวาง 0-1 No   
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ตารางท่ี 3-29  การกําหนดความตองการรสชาติของสมาชิก 

Attribute Type size Description Null Key 

User_ID INT 12 รหัสสมาชิก No PK 

User_MenuHot DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทานรสเผ็ด 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมากท่ีสุด No 

 

User_MenuSweets DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทานรสหวาน 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมากท่ีสุด No 

 

User_MenuSalt DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทานรสเค็ม 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมากท่ีสุด No 

 

User_MenuSour DECIMAL (12,2) 

คาความถ่ึหรือความชอบรับประทานรสเปรี้ยว 

0-5 โดยท่ี 0:ไมชอบเลย 5:ชอบมากท่ีสุด No 

 

User_MenuWeightR DECIMAL (12,2) 

คานํ้าหนักของรสชาติท่ีชอบรับประทานมีคา

ระหวาง 0-1 No 

  

ตารางท่ี 3-30  การกําหนดความตองการดานรานอาหารของสมาชิก 

Attribute Type size Description Null Key 

User_ID INT 12 รหัสสมาชิก No PK 

User_Rest_Type INT 3 ประเภทรานอาหาร No 

 User_Rest_Lavel INT 3 ระดับดาวของรานอาหาร No 

 User_Rest_IsClose INT 3 ลักษณะราน 0: แบบเปดไมมีแอร 1: แบบปดมีแอร No 

 User_Rest_IsHalal INT 3 ฮาลาล 0: ไมมีฮาลาล 1: มีฮาลาล No 

 User_Rest_IsPark INT 3 ลานจอดรถ 0: ไมมลีานจอดรถ 1: มีลาดจอดรถ No 

 User_Rest_Distance INT 4 ระยะทาง กิโลเมตร No 

  

ตารางท่ี 3-31  ประเภทรานอาหารของสมาชิก 

Attribute Type size Description Null Key 

User_ID INT 12 รหัสสมาชิก No PK 

User_Menu_Group INT 3 

ประเภทรายการอาหาร 1.แกง-ตม 2.ผัด-

ทอด 3. ตุน-น่ึง No 

 

User_Menu_Price INT 3 

ราคา 1:นอยกวา100 2:100-199 3:200-

299 4:300-399 5:400 ข้ึนไป No 

  



93 

 

 

3.6 การพัฒนาระบบ  

ในข้ันตอนการพัฒนาระบบ ผูวิจัยไดกําหนดกระบวนการทํางานหลักของระบบไว 3 

สวน คือ 1) การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน (Back-End) 2) การพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมารทโฟน โดย

มีรายละเอียด ดังนี้ 

 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน(Back-End) 

ผูวิจัยไดพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันสําหรับบันทึกขอมูลรายการอาหารตั้งตน และ

บันทึกขอมูลรานอาหารดวยภาษา HTML5 โดยใชเครื่องมือในการพัฒนา ไดแก October CMS ซ่ึง

สามารถนํามาใชในการพัฒนาไดโดยไมเสียคาใชจาย และงายในการพัฒนาระบบไดอยางรวดเร็ว 

ผูวิจัยไดพัฒนาเว็บเซอรวิส (RestFul Web Service ) สําหรับประมวลผลการ

ทํางานฟงกชันตางๆ ของระบบแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนง

และรายการอาหาร ดวยภาษา PHP ประกอบดวยสวนการทํางานหลักๆ ดังตารางท่ี 3-22 

ตารางท่ี 3-22 ฟงกชันการทํางานของ Restful Webserivce 

ลําดับ API Name URL อธิบาย 

1 Recommend Menu /api/findmenu แนะนํารายการอาหาร 

2 Recoomend 

Restaurant 

/api/findrestaurant แนะนํารานอาหาร 

3 Home /api/home เรียกขอมูลหนาหลัก 

4 Restaurant /api/restaurant เรียกขอมูลรานอาหาร 

5 Find Restaurant by 

id 

/api/restaurant/byids คนหารานอาหารโดยใช

ขอมูลรหัสรานอาหาร 

6 Find Restaurant by 

idMenu 

/api/restaurant/:id/menus คนหารานอาหารโดยใช

รายการอาหาร 

7 Find Menu by id /api/menu/:id คนหารายการอาหารโดยใช

รหัสของรายการอาหาร 

8 Restype /api/resttypes เรียกขอมูลประเภท

รานอาหาร 

9 User Login /api/user/login เขาสูระบบ,ออกจากระบบ 

10 User Register /api/user/register สมัครสมาชิก 
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ลําดับ API Name URL อธิบาย 

11 User Set Profile /api/user/update-profile แกไขโปรไฟล 

12 User Get Profile /api/user/profile ตั้งคาโปรไฟล 

13 Vote Restaurant /api/vote/restaurant/:id โหวดใหคะแนนรานอาหาร 

 

 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมารทโฟน 

ผูวิจัยไดพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมารทโฟน สําหรับแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบน

สมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและรายการอาหาร ไดประยุกตใชระบบแผนท่ีจาก Google 

Maps เพ่ือแสดงตําแหนงของรานอาหารบนแผนท่ี ซ่ึงไดพัฒนาดวยซอฟทแวรระบบเปด (Open 

Source) ท่ีชื่อวา “Apache Cordova” ซ่ึงสามารถนํามาใชในการพัฒนาไดโดยไมเสียคาใชจาย และ

สามารถสราง (Build) ไปเปนแอปพลิเคชันใหทํางานไดท้ังระบบปฏิบัติการ IOS และ Android  
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3.7 ทดสอบระบบและการประเมินผล  

 Unit Testing ตรวจสอบการทํางานของระบบ ซ่ึงแบงเปน 2 ระบบ ดังนี้ 1) แอป

พลิเคชันบนสมารทโฟน 2) เว็บแอปพลิเคชัน  

1) เว็บแอปพลิเคชัน ทดสอบสวนตางๆ ของระบบดังตอไปนี้ สวนบันทึกขอมูลรายการ

อาหารตั้งตนและการกําหนดคะแนนความชอบ สวนบันทึกประเภทรานอาหาร สวนบันทึกขอมูล

รานอาหารและรายการอาหารของราน เปนตน 

2) แอปพลิเคชันบนสมารทโฟน ทดสอบสวนตางๆ ของระบบดังตอไปนี้ สวนสมัคร

สมาชิก สวนตั้งคาโปรไฟล สวนแนะนํารายการอาหารและรานอาหาร สวนคนหารานอาหาร เปนตน 

 Integration Testing ทดสอบภาพรวมท้ังหมดของระบบแนะนํารายการอาหาร

อัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและรายการอาหาร โดยการทดสอบระบบตั้งแตเริ่ม

สมัครสมาชิก เขาสูระบบ ตั้งคาโปรไฟล และ แนะนํารายการอาหารและรานอาหาร ตามลําดับ ระบบ

สามารถทํางานไดอยางถูกตองตามข้ันตอนและกระบวนการหรือไม รวมถึงการแสดงผลขอมูลถูกตอง

หรือไม 

 System Testing ประเมินคุณภาพระบบแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบนสมารท

โฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและรายการอาหาร โดยผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 ทาน และผูใชงานท่ัวไป

จํานวน 30 คน 

 Acceptance Testing ปรับปรุงแกไขระบบแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบนสมารท

โฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและรายการอาหาร ตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญและผูใชงานท่ัวไป 

ของแบบประเมินท่ีอยูในเอกสารแนบทาย 

 



บทที ่4  
ผลการวิจัย 

  ผลการศึกษางานวิจัยในครั้งนี้ไดนําเสนอในรูปแบบรูปภาพและตารางประกอบ

คําอธิบาย โดยแบงผลการศึกษางานวิจัยดังนี้ 

4.1 ผลการพัฒนาระบบแนะนํารายการอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูล

เชิงตําแหนงและรายการอาหาร 

ระบบแนะนํารายการอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและ

รายการอาหารประกอบดวย 2 สวน ไดแก 1) เว็บแอปพลิเคชัน 2) แอพลิเคชันบนสมารทโฟน  

 เว็บแอปพลิเคชัน สรางข้ึนสําหรับบันทึกขอมูลรายการอาหารตั้งตน และการ

กําหนด  คะแนนความชอบใหกับสวนประกอบตางๆ ของรายการอาหารโดยผูดูแลระบบ และสําหรับ

บันทึกขอมูลรานอาหารและรายการอาหารโดยผูประกอบการรานอาหารหรือผูบริโภคท่ัวไป  

4.1.1.1 สําหรับผูดูแลระบบ จะประกอบไปดวย 1) หนาเขาสูระบบ 2) หนาหลัก 

3) หนาบันทึกขอมูลรายการอาหารต้ังตนและการกําหนดคะแนนความชอบใหกับสวนประกอบตางๆ 

ของรายการอาหาร เปนตน 4) หนาบันทึกขอมูลประเภทรานอาหาร 

1) หนาเขาสูระบบ (Log In) เพ่ือใชในการ Log In เขาใชงานระบบ 

 

รูปท่ี 4-1 หนาเขาสูระบบ 

จากรูปท่ี 4-1 แสดงหนาเขาสูระบบ โดยประกอบดวยฟวลขอมูลท่ีจําเปนสําหรับการ 

Log In เขาสูระบบ ไดแก User Name  และ Password และปุม LogIn 
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2) หนาหลัก (Home) เปนหนาแรกของโปรแกรมเม่ือผูใชทําการ Log In เขาสู

ระบบไดสําเร็จ 

 

รูปท่ี 4-2 หนาหลัก 

 จากรูปท่ี 4-2 ประกอบดวย แถบเมนูหลัก มี 3 เมนู ไดแก เมนูรานอาหาร เมนู

ประเภทรานอาหาร เมนูเมนูอาหาร เม่ือคลิกเลือกเมนูจะแสดงรายการขอมูลนั้น ๆ 

3) หนาบันทึกขอมูลรายการอาหารตั้งตนและการกําหนดคะแนนความชอบใหกับ

สวนประกอบตางๆ ของรายการอาหาร  

 

รูปท่ี 4-3 หนาบันทึกขอมูลรายการอาหารตั้งตนและการกําหนดคะแนนความชอบใหกับสวนประกอบ

ของรายการอาหาร 
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 จากรูปท่ี 4-3 ประกอบดวยฟวลขอมูลเก่ียวกับรายละเอียดของรายการอาหาร เชน 

ชื่อเมนูอาหาร กลุมของเมนูอาหาร รูปเมนูอาหาร การกําหนดคาคะแนนความชอบและคาน้ําหนักของ

สวนประกอบตางๆ และปุม Create สําหรับบันทึก  

4) หนาบันทึกขอมูลประเภทรานอาหาร  

 

รูปท่ี 4-4 หนาบันทึกขอมูลประเภทอาหาร 

  จากรูปท่ี 4-4 ประกอบดวย ฟวลขอมูล ชื่อประเภทรานอาหาร และรายละเอียด 

สําหรับกําหนดประเภทรานอาหาร และปุม Create สําหรับบันทึก 

4.1.1.2 สําหรับผูประกอบการรานอาหารหรือผูใชท่ัวไป จะประกอบไปดวย 1) 

หนาเขาสูระบบ 2) หนาหลัก 3) หนาบันทึกขอมูลรานอาหารและรายการอาหาร 

1) หนาเขาสูระบบ (Log In) เพ่ือใชในการ Log In เขาใชงานระบบ  
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รูปท่ี 4-5 หนาเขาสูระบบ 

จากรูปท่ี 4-5 แสดงหนาเขาสูระบบ โดยประกอบดวยฟวลขอมูลท่ีจําเปนสําหรับการ 

Log In เขาสูระบบ ไดแก User Name  และ Password และปุม LogIn 

2) หนาหลัก (Home) เปนหนาแรกของโปรแกรมเม่ือผูใชทําการ Log In เขาสู

ระบบไดสําเร็จ 

 

รูปท่ี 4-6 หนาหลัก 

  จากรูปท่ี 4-6 ประกอบดวย เมนูหลกัจํานวน 1 เมนู ไดแก เมนูรานอาหาร  ซ่ึงมีปุม 

Create สําหรับบันทึกและแกไขขอมูลรานอาหาร และปุมDelete สําหรับลบขอมูลรานอาหาร 
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3) หนาบันทึกขอมูลรานอาหารและรายการอาหาร  

 

รูปท่ี 4-7 หนาบันทึกขอมูลรานอาหาร 

 

รูปท่ี 4-8 หนาบันทึกขอมูลรายการอาหาร 

จากรูปท่ี 4-7 และ รูปท่ี 4-8 ประกอบดวยฟวลขอมูลท่ีจําเปนตองกรอกเก่ียวกับ

รายละเอียดของรานอาหาร ไดแก ชื่อรานอาหาร รูปของรานอาหาร ท่ีอยู เบอรโทรศัพท Location 

ของรานอาหาร เวลาเปด-ปด อ่ืน ๆ และ ปุม Create สําหรับบันทึกขอมูล 
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  แอปพลิเคชันบนสมารทโฟน เปนแอปพลิเคชันในการแนะนํารานอาหารและ

รายการอาหาร จะประกอบไปดวยสวนตางๆ ดังนี้ 1) หนาหลัก (Home) 2) สมัครสมาชิก (Register) 

3)หนาเขาสูระบบ (Log In) 4) หนาตั้งคา 5) หนาแนะนํา 6) หนาคนหา    

1) หนาหลัก (Home) ประกอบดวย 1.1) เมนูหลัก 1.2)รานอาหารมาใหม 

1.3) รายการอาหารมาใหม 1.4) ระยะทาง 

 

รูปท่ี 4-9 หนาหลักของแอปพลิเคชัน (Home) 

  จากรูปท่ี 4-9 แสดงหนาหลักของแอปพลิเคชัน ซ่ึงประกอบไปดวย 1.1) คือเมนูหลัก 

ไดแก เมนูเขาสูระบบ เมนูตั้งคา เมนูคนหา เมนูแนะนํา 1.2) รานอาหารมาใหมในชวงเวลา1 สัปดาห

ลาสุด 1.3) รายการอาหารมาใหมในชวงเวลา1สัปดาหลาสุด 1.4) ระยะทางระหวางตําแหนงผูใช ณ 

ปจจุบันกับรานอาหารนั้นๆ 
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2) หนาสมัครสมาชิก (Register) เพ่ือทําการสมัครสมาชิกกอนการใชงาน 

Applicaiton 

 
รูปท่ี 4-10 หนาสมัครสมาชิก (Register) 

  จากรูป 4-10 แสดงหนาสมัครสมาชิก สวนของการกรอกขอมูลตางๆ ไดแก ชื่อ 

นามสกุล อีเมล รหัสผาน และปุมสมัครสมาชิก 

3) หนาเขาสูระบบ (Log In) 

 

รูปท่ี 4-11 หนาเขาสูระบบ (Log In) 

  จากรูปท่ี 4-11 แสดงหนาเขาสูระบบ สวนของการกรอกขอมูล อีเมล รหัสผาน ปุม

สําหรับเขาสูระบบ และปุมสมัครสมาชิก 
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4) หนาตั้งคา 

 

รูปท่ี 4-12 หนาตั้งคา 

  จากรูปท่ี 4-12 แสดงหนาตั้งคาโปรไฟลของผูใช สําหรับใชในการประมวลผลของ

เมนูแนะนํา ผูใชสามารถกรอกขอมูลความตองการรานอาหารเชน ระดับดาว ระยะทาง ลักษณะของ

รานมีแอรหรือไม  มีลานจอดรถหรือไม  มีฮาลาลหรือไม   รวมท้ังกําหนดคะแนนความชอบ

สวนประกอบ เนื้อสัตว ผัก และรสชาติของรายการอาหารท่ีตองการ เปนตน 
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5) หนาแนะนํา  

 

รูปท่ี 4-13 หนาแนะนํารายการอาหาร 

 

รูปท่ี 4-14 หนาแนะนํารานอาหาร 

จากรูปท่ี 4-13 รายการอาหารท่ีแนะนํา ไดแก รายการอาหารท่ีมีคาความคลายคลึง

กับความตองการของผูใชท่ีไดกําหนดไวในหนาตั้งคา เรียงจากรายการอาหารท่ีมีคาความคลายคลึง

มากไปหานอยตามลําดับ ผูใชสามารถคลิกเลือกรายการอาหารท่ีตองการไดมากกวา 1 รายการ เพ่ือ
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คนหารานอาหารท่ีมีคาความคลายคลึงกับโปรไฟลท่ีไดกําหนดไวในหนาต้ังคาและมีรายการอาหาร

ดังกลาวเหลานั้น เรียงจากรานท่ีมีคาความคลายคลึงมากไปหานอยตามลําดับ ดังรูปท่ี 4-14  

 

รูปท่ี 4-15 หนาแสดงรานอาหารบนแผนท่ี 

  จากรูปท่ี4-15 แสดงท่ีตั้งของรานอาหารบนแผนท่ี ผูใชสามารถคลิกเพ่ือดูขอมูล

เบื้องตนของแตละรานได 

6) หนาคนหา 

 

รูปท่ี 4-16 หนาคนหา 
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รูปท่ี 4-17 หนาคนหา 

รูปท่ี 4-16  แสดงหนาคนหารานอาหาร โดยเลือกประเภทรานอาหารท่ีตองการ

คนหา จากนั้นคนหาดวยชื่อราน จะแสดงรานอาหารท่ีไดจากการคนหาดังรูปท่ี 4-17 
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4.2 ผลการคํานวณคาความคลายคลึงและผลการแนะนํารายการอาหาร 

ตารางท่ี 4-1 ความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 1 

ตัวอยางท่ี 1 
อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว กุง - - - - 

ผัก สะตอ - - - - 

รสชาต ิ เผ็ด - - - - 

 

จากตารางท่ี 4-1 ตัวอยางท่ี 1 ผูใชกําหนดคาความชอบเนื้อสัตว ผัก และรสชาติ ระดับ 5 เพียงระดับเดียว 

ตารางท่ี 4-2 ผลการเปรียบเทียบการคํานวณคาความคลายคลึงของเมนูอาหารจากการคํานวณและการพัฒนาระบบ เรียงตามลําดับจากมากไปหานอย  จํานวน 5 

รายการ 

ลําดับ ช่ือเมนู 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากการคํานวณ 

(0-1) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากระบบ 

(0-100 %) 

1 สะตอผัดเครื่องแกงกุง 1.00 100% 
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ลําดับ ช่ือเมนู 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากการคํานวณ 

(0-1) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากระบบ 

(0-100 %) 

2 ผัดเผ็ดกุงสะตอ 1.00 100% 

3 ฉูฉ่ีกุง 0.50 50% 

4 แกงค่ัวหนอไมดองสะตอกุง 0.45 45% 

5 สะตอผัดกะปกุง 0.33 33% 

 

จากตารางท่ี 4-2 ผลการพัฒนาระบบนั้นไดคาความคลายคลึงท่ีตรงกับผลการคํานวณ 100% 

ตารางท่ี 4-3 ความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 2 

ตัวอยางท่ี 2 
อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว กุง ปลา - - - 

ผัก บล็อกเคอรี่ ขิง - - - 

รสชาต ิ เค็ม เผ็ด - - - 
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จากตารางท่ี 4-3 ตัวอยางท่ี 2 ผูใชกําหนดคาความชอบเนื้อสัตว ผัก และรสชาติ ระดับ 5 และระดับ 4 

ตารางท่ี 4-4 ผลการเปรียบเทียบการคํานวณคาความคลายคลึงของเมนูอาหารจากการคํานวณและการพัฒนาระบบ เรียงตามลําดับจากมากไปหานอย  จํานวน 5 

รายการ 

ลําดับ ช่ือเมนู 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากการคํานวณ 

(0-1) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากระบบ 

(0-100 %) 

1 บล็อกเคอรี่ผัดกุง 0.25 25% 

2 ค่ัวกลิ้งไตปลา 0.23 24% 

3 กุงทอดกระเทียม 0.23 23% 

4 ทอดมันกุง 0.23 23% 

5 ปลากระพงผัดขิง 0.22 22% 

 

จากตารางท่ี 4-4 ผลการพัฒนาระบบนั้นไดคาความคลายคลึงท่ีตรงกับผลการคํานวณ 100% 
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ตารางท่ี 4-5 ความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 3 

ตัวอยางท่ี 3 
อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว กุง ปลา หมู ไข เนื้อ 

ผัก บล็อกเคอรี่ ขิง เห็ด ขาวโพดออน มะเขือเทศ 

รสชาต ิ เปรี้ยว เผ็ด เค็ม หวาน - 

 

จากตารางท่ี 4-5 ตัวอยางท่ี 3 ผูใชกําหนดคาความชอบเนื้อสัตว ผัก และรสชาติ ทุกระดับ 

ตารางท่ี 4-6 ผลการเปรียบเทียบการคํานวณคาความคลายคลึงของเมนูอาหารจากการคํานวณและการพัฒนาระบบ เรียงตามลําดับจากมากไปหานอย  จํานวน 5 

รายการ 

ลําดับ ช่ือเมนู 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากการคํานวณ 

(0-1) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากระบบ 

(0-100 %) 

1 ตมยํากุงน้ําขน 0.14 14% 

2 ตมยํากุงมะพราวออน 0.14 14% 
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ลําดับ ช่ือเมนู 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากการคํานวณ 

(0-1) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากระบบ 

(0-100 %) 

3 กุงตมยํามะมวงเบา 0.14 14% 

4 กุงผัดน้ําพริกเผา 0.14 14% 

5 บล็อกเคอรี่ผัดกุง 0.14 14% 

 

จากตารางท่ี 4-6 ผลการพัฒนาระบบนั้นไดคาความคลายคลึงท่ีตรงกับผลการคํานวณ 100% 

ตารางท่ี 4-7 ความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 4 

ตัวอยางท่ี 4 
อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว อาหารทะเล, ไข - - - - 

ผัก หัวผักกาด, มะระ - - - - 

รสชาต ิ เผ็ด, เค็ม - - - - 

 

จากตารางท่ี 4-7 ตัวอยางท่ี 4 ผูใชกําหนดคาความชอบเนื้อสัตว ผัก และรสชาติ ระดับ 5 จํานวนหลาย Item 
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ตารางท่ี 4-8 ผลการเปรียบเทียบการคํานวณคาความคลายคลึงของเมนูอาหารจากการคํานวณและการพัฒนาระบบ เรียงตามลําดับจากมากไปหานอย  จํานวน 5 

รายการ 

ลําดับ ช่ือเมนู 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากการคํานวณ 

(0-1) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากระบบ 

(0-100 %) 

1 มะระผัดไข 0.22 22% 

2 ซีฟูดผัดฉา 0.19 19% 

3 ตมขาซีฟูดหัวปล ี 0.18 18% 

4 ไขเจียว 0.18 18% 

5 ไขเจียวตมยํา 0.18 18% 

 

จากตารางท่ี 4-8 ผลการพัฒนาระบบนั้นไดคาความคลายคลึงท่ีตรงกับผลการคํานวณ 100% 
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ตารางท่ี 4-9 ความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 5 

ตัวอยางท่ี 5 
อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว ป ู - - - - 

ผัก - - - - - 

รสชาต ิ - - - - - 

 

จากตารางท่ี 4-9 ตัวอยางท่ี 5 ผูใชกําหนดคาความชอบเนื้อสัตว ระดับ 5 เพียงระดับเดียว 

ตารางท่ี 4-10 ผลการเปรียบเทียบการคํานวณคาความคลายคลึงของเมนูอาหารจากการคํานวณและการพัฒนาระบบ เรียงตามลําดับจากมากไปหานอย  จํานวน 

5 รายการ 

ลําดับ ช่ือเมนู 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากการคํานวณ 

(0-1) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากระบบ 

(0-100 %) 

1 ปูมาผดัพริกไทยดํา 1.00 100% 

2 ปูนิ่มกระเพรากรอบ 1.00 100% 
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ลําดับ ช่ือเมนู 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากการคํานวณ 

(0-1) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากระบบ 

(0-100 %) 

3 แกงสมปูมา 1.00 100% 

4 ปูมาผัดผงกะหรี ่ 1.00 100% 

5 ปูมาผัดตนหอม 1.00 100% 

 

จากตารางท่ี 4-10 ผลการพัฒนาระบบนั้นไดคาความคลายคลึงท่ีตรงกับผลการคํานวณ 100% 

ตารางท่ี 4-11 ความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 6 

ตัวอยางท่ี 6 
อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว - - - - - 

ผัก คะนา - - - - 

รสชาต ิ - - - - - 

 

จากตารางท่ี 4-11 ตัวอยางท่ี 6 ผูใชกําหนดคาความชอบผัก ระดับ 5 เพียงระดับเดียว 
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ตารางท่ี 4-12 ผลการเปรียบเทียบการคํานวณคาความคลายคลึงของเมนูอาหารจากการคํานวณและการพัฒนาระบบ เรียงตามลําดับจากมากไปหานอย  จํานวน 

5 รายการ 

ลําดับ ช่ือเมนู 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากการคํานวณ 

(0-1) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากระบบ 

(0-100 %) 

1 คะนาไกกรอบ 1.00 100% 

2 ผัดคะนาหมูกรอบ 1.00 100% 

3 ผัดคะนาปลาเค็ม 1.00 100% 

4 ขาวผัดเครื่องแกง 0.63 63% 

5 ขาวผัดหมู 0.56 56% 

 

จากตารางท่ี 4-12 ผลการพัฒนาระบบนั้นไดคาความคลายคลึงท่ีตรงกับผลการคํานวณ 100% 
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ตารางท่ี 4-13 ความตองการของผูใช ตัวอยางท่ี 7 

ตัวอยางท่ี 7 
อยากทานมากท่ีสุด 

คาความชอบ=5 

อยากทานมาก 

คาความชอบ=4 

อยากทานปานกลาง 

คาความชอบ=3 

อยากทานนอย 

คาความชอบ=2 

อยากทานนอยมาก 

คาความชอบ=1 

เนื้อสัตว - - - - - 

ผัก - - - - - 

รสชาต ิ หวาน - - - - 

 

จากตารางท่ี 4-13 ตัวอยางท่ี 7 ผูใชกําหนดคาความชอบรสชาติ ระดับ 5 เพียงระดับเดียว 

ตารางท่ี 4-14 ผลการเปรียบเทียบการคํานวณคาความคลายคลึงของเมนูอาหารจากการคํานวณและการพัฒนาระบบ เรียงตามลําดับจากมากไปหานอย  จํานวน 

5 รายการ 

ลําดับ ช่ือเมนู 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากการคํานวณ 

(0-1) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากระบบ 

(0-100 %) 

1 ปลากระพงซอสหวาน 1.00 10% 

2 ตมขาไกหัวปลี 0.50 50% 
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ลําดับ ช่ือเมนู 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากการคํานวณ 

(0-1) 

ผลลัพธ 

คาความคลายคลึงจากระบบ 

(0-100 %) 

3 หมึกไขผัดผงกะหรี่ 0.50 50% 

4 ปูมาผัดผงกะหรี ่ 0.50 50% 

5 กุงผัดผงกะหรี่ 0.50 50% 

 

จากตารางท่ี 4-14 ผลการพัฒนาระบบนั้นไดคาความคลายคลึงท่ีตรงกับผลการคํานวณ 100% 
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ตารางท่ี 4-15 ผลการแนะนําเมนูอาหารจากระบบ ตัวอยางท่ี 1-ตัวอยางท่ี 7 

ตัวอยางท่ี 1 ตัวอยางท่ี 2 ตัวอยางท่ี 3 
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ตัวอยางท่ี 4 ตัวอยางท่ี 5 ตัวอยางท่ี 6 
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จากตารางท่ี 4-15 ผลการแนะนํารายการอาหารจากการตั้งคาความตองการของผูใชตาม ตัวอยางท่ี 1 ถึง ตัวอยางท่ี 7 นั้น ผลการคํานวณคา

ความคลายคลึงจากระบบตรงกับการคํานวณคาความคลายคลึง 100%

ตัวอยางท่ี 7 
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4.3 ผลการประเมินประสิทธิภาพการทํางานของระบบ 

ผลการทดสอบระบบประกอบดวย 1) ผลการทดสอบสมัครสมาชิก 2) ผลการ

ทดสอบเขาสูระบบ 3) ผลการทดสอบตั้งคาโปรไฟล 4) ผลการทดสอบแนะนํารายการอาหารและ

รานอาหาร 5) ผลการทดสอบการคนหารานอาหาร ไดผลการทดสอบดังนี้ 

1) ผลการทดสอบสมัครสมาชิก ผลท่ีไดจากกการทดสอบสมัครสมาชิกนั้น ได

ทําการสมัครสมาชิกจํานวน 10 ผูใชงาน ผลปรากฎวาระบบสามารถบันทึกขอมูลการสมัครสมาชิกได

อยางครบถวนและถูกตองดังรูปท่ี 4-18 

 
รูปท่ี 4-18 ผลการทดสอบสมัครสมาชิก 

 

2) ผลการทดสอบเขาสูระบบ หลังจากสมาชิกสามชิกเรียบรอย ไดทําการเขาสู

ระบบโดยใชอีเมลและรหัสผาน ผลปรากฎวาสามารถเขาสูระบบไดดังรูปท่ี 4-19 
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รูปท่ี 4-19 ผลการทดสอบเขาสูระบบ 

 

3) ผลการทดสอบต้ังคาโปรโฟล ผลท่ีไดจากการตั้งคาโปรไฟลปรากฎวา 

สามารถตั้งคาโปรไฟลและสามารถเปลี่ยนแปลงขอมูลไดอยางมีความถูกตองดังรูปท่ี 4-20 
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รูปท่ี 4-20 ผลการทดสอบตั้งคาโปรไฟล 

 

4) ผลการทดสอบแนะนํารายการอาหารและรานอาหาร จากการทดสอบตั้งคา

โปรไฟลดังนี้ 1) ความตองการดานรานอาหาร ระดับดาว 4 ดาว ระยะทาง 5 กิโลเมตร มีแอร ไมมีฮา

ลาล ไมมีลานจอดรถ 2) ความตองการดานรายการอาหาร เนื้อสัตว ไดแก อยากทานปลามากท่ีสุด 

ผัก ไดแกอยากทานขิงมากท่ีสุด รสชาติ ไดแก อยากทานรสเค็มมากท่ีสุด ระบบสามารถแนะนํา

รายการอาหารท่ีมีคาคลายคลึงกับความตองการของผูใชจากมากไปหานอยตามลําดับดังรูปท่ี 4-21 

รานอาหารท่ีมีรายการอาหารท่ีเลือกและมีคาความคลาคลึงจากมากไปหานอยดังรูปท่ี 4-22 
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รูปท่ี 4-21 ผลการทดสอบแนะนํารายการอาหาร 

 
รูปท่ี 4-22 ผลการทดสอบแนะนํารานอาหาร 
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  ทดสอบเลือกรายการอาหารปลากะพงผัดขิงและผัดคะนาปลาเค็ม ระบบแนะนํา

รานอาหารท่ีมีรายการอาหารดังกลาวดังรูปท่ี 4-22 ไดแก ราน Sugar Rock รานปายาง ครัวปุกลุค 

อ่ืนๆ ตามลําดับ ซ่ึงราน Sugar Rock มีรายการอาหารท้ัง 2 รายการ และ ระดับ 4 ดาว ระยะทาง 5 

กิโลเมตร มีแอร ตรงกับความตองการของผูใชท่ีกําหนดไวขางตน 

5) ผลการทดสอบการคนหารานอาหาร ระบบสามารถคนหารานอาหารตาม

คําคนไดอยางถูกตองและแมนยําดังรูปท่ี 4-23 

 

 
 

รูปท่ี 4-23 ผลการทดสอบคนหารานอาหาร 
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4.4 ผลการเก็บขอมูลรานอาหารในอําเภอหาดใหญ จ.สงขลา 

ผูวิจัยไดลงพ้ืนท่ีเก็บรวมรวมขอมูลรานอาหารในอําเภอหาดใหญ จ.สงขลา ดังนี้ 1)

ขอมูลท่ัวไปของรานอาหาร ไดแก ชื่อรานอาหาร ท่ีอยู เบอรโทรศัพท วันเวลาเปดปด ตําแหนงท่ีต้ัง 

ประเภทรานอาหาร ลักษณะของรานอาหาร เครื่องหมายฮาลาล 2) รายการอาหาร ไดแก ชื่อรายการ

อาหาร ราคา โดยแบงตามประเภทของรานอาหารจํานวน 9 ประเภท ไดแก รานอาหารไทยจํานวน 

25 ราน รานอาหารเพ่ือสุขภาพและอาหารมังสวิรัติ 5 ราน รานสเตก 5 ราน รานกวยเตี๋ยว 5 ราน 

รานอาหารทะเลและบุฟเฟต-หมูกระทะ 5 ราน รานขนมจีน 5 ราน รานชากาแฟและเบเกอรี่-เคก 5 

ราน รานไอศกรมีและขนมหวาน 5 ราน รานอาหารเชา 5 ราน ดังแสดงในตารางท่ี 4-15 

 ตารางท่ี 4-16 ผลการเก็บรวมรวมขอมูลรานอาหารในอําเภอหาดใหญ จ.สงขลา 

ลําดับ ประเภทรานอาหาร จํานวน 

1 รานอาหารไทย 25 

2 อาหารเพ่ือสุขภาพ/อาหารมังสวิรัต ิ 5 

3 สเต็ก 5 

4 กวยเตี๋ยว 5 

5 อาหารทะเล/บุฟเฟต-หมูกระทะ 5 

6 ขนมจีน 5 

7 ชา/กาแฟ-เบเกอรี่/เคก 5 

8 ไอศกรีม/ขนมหวาน 5 

9 อาหารเชา 5 

รวมท้ังหมด 65 ราน 

 

  ผูวิจัยไดทําการรวมรวมรายการอาหารไทย ซ่ึงกําหนดเปนรายการอาหารตั้งตนใน

สําหรับระบบแนะนํารายการอาหารจากการเก็บขอมูลรายการอาหารท้ังหมดในรานอาหารของอําเภอ

หาดใหญ จ.สงขลา จํานวน 25 ราน ท้ังหมด 160 รายการ ดังแสดงในรูปท่ี 4-24 
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รูปท่ี 4-24 ผลการเก็บรวมรวมรายการอาหาร 

 

 

 



 

บทที ่5  
สรุปผลวิจัยและขอเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

 

งานวิจัยนี้ไดนําเสนอการพัฒนาระบบแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดย

ใชขอมูลเชิงตําแหนงและรายการอาหาร โดยแบงการพัฒนาออกเปน 2 สวน คือ 1) การพัฒนา

ข้ันตอนวิธีการกรองขอมูลสําหรับแนะนํารายการอาหาร 2) การพัฒนาแอปพลิเคชันแนะนํา

รานอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและรายการอาหาร โดยสามารถสรุปผล

ของงานในแตละสวนได ดังนี้ 

 การพัฒนาข้ันตอนวิธีการกรองขอมูลสําหรับแนะนํารายการอาหาร 

การพัฒนาข้ันตอนวิธีการกรองขอมูลสําหรับแนะนํารายการอาหารและรานอาหาร 

ผูวิจัยใช Content-Based Filtering ในการกรองขอมูล โดยใหความสําคัญของขอมูลรายการอาหาร

และหาคาความคลายคลึงของรายการอาหารท่ีมีอยูกับความตองการในรายการอาหารของผูใช และ

ประยุกตใชระบบแนะนําท่ีใช Multicriteria Rating ซ่ึงพิจารณาคะแนนความชอบสวนประกอบของ

รายการอาหารไดแก เนื้อสัตว ผัก และรสชาติ แทนการพิจารณาความชอบในรายการอาหารเพียงคา

เดียว ทําใหสามารถคนหารายการอาหารท่ีมีความใกลเคียงกับความชอบของผูใชมากยิ่งข้ึน การหาคา

ความคลายคลึง (Similarity Measure) ผูวิจัยเลือกใชวิธี K-NN (K-nearest Neighbor) ในการหา

สมาชิกท่ีมีความใกลเคียง เนื่องจากเปนวิธีท่ีนิยมใชมากท่ีสุด และเลือกใชวิธีการคํานวณระยะหาง

ระหวางขอมูลดวย   Standard Euclidean Distance ขอดีของการคํานวณวิธีนี้ คือ การแนะนํา

ผลลัพธไดมีความถูกตองสูง รองรับขอมูลจํานวนมากและสามารถเรียนรูไดเร็ว 

 การพัฒนาแอปพลิเคชันแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูล

เชิงตําแหนงและรายการอาหาร 

การแอปพลิเคชันแนะนํารานอาหารบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและ

รายการอาหาร ทําใหผูใชสามารถคนหารายการอาหารท่ีตองการและรานอาหารท่ีอยูบริเวณใกลเคียง

ไดอยางสะดวกและรวดเร็วผานสมารทโฟนท่ีมีใชอยางแพรหลายในปจจุบัน ผูวิจัยไดพัฒนาระบบ

แนะนํารานอาหารบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและรายการอาหารบนโครงสรางของ 

Mobile Application Cross Platform ซ่ึงสามารถใชงานไดกับคอมพิวเตอรสวนบุคคลและสมารท
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โฟนท้ังระบบปฎิบัติการ Android และ iOS โดยใชการพัฒนาระบบเพียงครั้งเดียว สงผลใหลด

ข้ันตอนและระยะเวลาในการพัฒนาสําหรับนักพัฒนาระบบไดเปนอยางดี และเลือกใช RestFul 

Protocol ในการรับสงขอมูลและหวางเว็บเซอรวิส และสมารทโฟน ซ่ึงสามารถเรียกใชไดงายเพียงแค

ใช XML และ HTTP เทานั้น 

  จากภาพรวมของการพัฒนางานวิจัยนี้ สามารถสรุปไดวา ระบบแนะนํารานอาหาร

อัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและรายการอาหาร โดยใชเทคนิคการกรองแบบอิง

เนื้อหา (Content-based FIltering) สามารถแนะนํารายการอาหารท่ีมีความคลายคลึงกับความ

ตองการของผูใชโดยระบุสวนประกอบของรายการอาหารและรสชาติได ซ่ึงแตกตางจากแอปพลิเคชัน

โดยท่ัวไปท่ีมีใชในปจจุบัน สงผลใหผูใชสามารถคนหารานอาหารท่ีมีลักษณะตรงกับความตองการและ

มีรายการอาหารท่ีตองการรับประทานไดมากยิ่งข้ึน สามารถเขาถึงรานอาหารไดสะดวกและรวดเร็ว

มากยิ่งข้ึน การใหคะแนนความชอบของผูใชแบบ Multicriteria Rating เปนการคํานึงถึงคุณสมบัติ

ของขอมูลท่ีผูใชใชพิจารณาใหคะแนนแตละรายการอาหารทําใหการคนหารายการอาหารท่ีมีความ

ใกลเคียงกันมีความคลาดเคลื่อนนอยลง ระบบมีการบริการและจัดเก็บขอมูลท่ีอยูบนคลาวด (Cloud) 

สามารถลดการประมวลผลบนเครื่อง Terminal ตอบสนองความตองการของผูใชไดทุกท่ีทุกเวลา  

5.2 ขอจํากัดของการวิจัย 

การวิจัยในครั้งนี้ มีการเก็บขอมูลเฉพาะรานอาหารในอําเภอหาดใหญ จ.สงขลา 

เทานั้น ทําใหสามารถแนะนํารายการอาหารไดในจํานวนจํากัด หากเก็บขอมูลในพ้ืนท่ีท่ีกวางยิ่งข้ึนจะ

ทําใหมีรายการอาหารท่ีหลากหลายและปริมาณมากข้ึน  

5.3 ขอเสนอแนะ 

ผูวิจัยไดนําเสนอแนวทางในการศึกษาและพัฒนางานวิจัยในอนาคต โดยแบง

ออกเปน 2 สวน ดังนี้  

 การประยุกตใชงานวิจัย 

1) ผลการวิจัยเก่ียวกับแนวทางการออกแบบและพัฒนาระบบแนะนํารายการ

อาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนง สามารถนําผลท่ีไดเปนแนวทางไปประยุกตใช

เพ่ือพัฒนาระบบแนะนํารานอาหารบนบนสมารทโฟนใหมีความเหมาะสมมากยิ่งข้ึน 

2)  สามารถนําแนวทางในการพัฒนาระบบไปประยุกตใชกับขอมูลอ่ืนๆ หรือ

ผลิตภัณฑอ่ืนๆ ตัวอยางเชน ภาพยนตร หนังสือ เปนตน 
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 การพัฒนางานวิจัยในอนาคต 

ผูวิจัยไดนําเสนอแนวทางการการพัฒนางานวิจัยในอนาคต เพ่ือตอยอดจากงานวิจัย

ครั้งนี้ โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

1) ควรพิจารณาปจจัยอ่ืนๆ ของรานอาหารเพ่ิมข้ึน นอกเหนือจากงานวิจัยนี้ เพ่ือ

ใชในการกําหนดคะแนนความชอบและการแนะนําใหตรงกับความตองการของผูใชมากยิ่งข้ึน 

2) หากมีการแยกสวนประกอบของรายการอาหารและการกําหนดคะแนน

ความชอบไดละเอียดมากยิ่งข้ึนก็สามารถแนะนํารายการอาหารไดตรงกับความตองการของผูใชมาก

ข้ึน 

3) ในการนําเสนอรานอาหารท่ีแนะนํา ในรานอาหารท่ีไดจากการแนะนําควร

แสดงรายการอาหารท่ีคนหาใหผูใชไดเห็นผลลัพธชัดเจน วารายการอาหารดังกลาวมีอยูในรานอาหาร

อาหารนั้นๆ โดยไมตองคลิกเขาไปดูในขอมูลรายการอาหารของราน  

4) ควรนําคะแนนความชอบในการใหจํานวนดาวจากผูใชแกรานอาหารไปเปน

ปจจัยในการคํานวณสําหรับแนะนํารานอาหารเพ่ือความเหมาะสมมากยิ่งข้ึน 

5) ควรเพ่ิมฟงกชันการคนหาเสนทางไปยังรานอาหาร จะทําใหระบบมีความ

นาสนใจมากยิ่งข้ึน 
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ภาคผนวก ก 

คูมือการใชงานระบบแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิง

ตําแหนงและรายการอาหาร 
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คูมือใชงานสําหรับผูใชท่ัวไป 

1. การสมัครสมาชิกและ Log In เขาสูแอปพลิเคชัน 

1.1 เปดแอปพลิเคชัน ชื่อ “Kinrrai” ดังรูปท่ี ก-1 

 
รูปท่ี ก-1 ไอคอนแอปพลิเคชัน Kinrrai 

1.2 เม่ือเขาสูแอปพลิเคชันจะปรากฎหนาจอหนาหลักของแอปพลิเคชัน ดังรูปท่ี ก-2 

 
รูปท่ี ก-2 หนาหลัก 
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1.3 คลิกแถบเมนู เลือกเมนู “เขาสูระบบ” ดังรูปท่ี ก-3 

 
รูปท่ี ก-3 เมนูเขาสูระบบ 

 

1.4 ปอนขอมูล อีเมล และ รหัสผาน เพ่ือเขาสูระบบ  

1.4.1 กรณียังไมสมัครสมาชิก คลิกปุมสมัครสมาชิก กรอกขอมูล ชื่อ 

นามสกุล อีเมล รหัสผาน แลวคลิกปุมสมัคร ดังรูปท่ี ก-4 
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รูปท่ี ก-4 หนาเขาสูระบบและหนาสมัครสมาชิก 

 

2. การตั้งคา Profile สําหรับใชเมนูแนะนํา (จะเห็นเมนูนี้เม่ือสมัครสมาชิกและ Log In เขาสู

ระบบแลวเทานั้น) 

 2.1 คลิกเลือกเมนู “ตั้งคา” ดังรูปท่ี ก-5 
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รูปท่ี ก-5 เมนูตั้งคา 

2.2 กรอกขอมูลเบื้องตน (เปนการกําหนดเง่ือนไขของรานอาหารท่ีตองการใหระบบ

แนะนํา) ดังรูปท่ี ก-6 
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รูปท่ี ก-6 หนาตั้งคา 

 

 2.3 กรอกขอมูลความตองการดานรายการอาหาร (เปนการกําหนดคาคะแนนความชอบ

สวนประกอบในรายการอาหาร เพ่ือใชในการแนะนํารายการอาหารท่ีตรงกับความตองการของผูใช) 

ซ่ึงประกอบดวย 3 สวน ไดแก เนื้อสัตว ผัก และรสชาติ ดังรูปท่ี ก-7  
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รูปท่ี ก-7 หนากําหนดคะแนนความชอสวนประกอบของรายการอาหาร 

 ผูใชสามารถกําหนดคาคะแนนความชอบในแตละสวนเพียงแคระดับเดียวหรือหลายระดับ

ได 

3. การใชเมนูแนะนํา (จะเห็นเมนูนี้เม่ือสมัครสมาชิกและ Log In เขาสูระบบแลวเทานั้น) 

3.1 คลิกเลือกเมนู “แนะนํา” จะแสดงรายการรายการอาหารท่ีระบบประมวลผลแลวมีคา

ความคลายคลึงกับความตองการของผูใชจากมากไปหานอยเรียงตามลําดับ ดังรูปท่ี ก-8 
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รูปท่ี ก-8 แสดงรายการอาหารแนะนํา 

3.2 ผูใชสามารถคลิกเลือกหนารายการรายการอาหารเพ่ือ คนหารานอาหารท่ีมีรายการ

อาหารดังกลาวและรานมีความคลายคลึงกับความตองการของผูใชท่ีไดกําหนดไวในเมนูตั้งคา Profile 

สวนของขอมูลเบื้องตน ดังรูปท่ี ก-9 

 

รูปท่ี ก-9 การคลิกเลือกรายการอาหาร  

 

3.3 แสดงรานอาหารท่ีมีรายการอาหารดังกลาวและมีความคลายคลึงกับความตองการของ

ผูใชเรียงจากมากไปหานอยตามลําดับ ดังรูปท่ี ก-10 
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รูปท่ี ก-10 รานอาหารท่ีแนะนํา  

 

3.4 คลิกแผนท่ีเพ่ือดูตําแหนงรานอาหารท้ังหมดบนแผนท่ี ดังรูปท่ี ก-11 

 
รูปท่ี ก-11 รานอาหารท้ังหมดบนแผนท่ี 
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3.5 คลิกเพ่ือดูขอมูลรายละเอียดของรานอาหารและรายการอาหาร ดังรูปท่ี ก-12 

 

รูปท่ี ก-12 รายละเอียดของรานอาหาร  
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 3.5.1 คลิกเพ่ือดูตําแหนงท่ีตั้งของรานอาหารบนแผนท่ี ดังรูปท่ี ก-13 

 
รูปท่ี ก-13 ตําแหนงรานอาหารบนแผนท่ี 

4. การใชเมนูคนหารานอาหาร คลิกเลือกเมนู “คนหา” ดังรูปท่ี ก-14 

 

รูปท่ี ก-14 แสดงเมนูคนหา 
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4.1 แสดงรายการประเภทของรานอาหารท่ีตองการคนหา ดังรูปท่ี ก-15 

 

รูปท่ี ก-15 รายการประเภทรานอาหารท่ีตองการคนหา 

4.2 คลิกเลือกประเภทรานอาหารท่ีตองการคนหา กรอกชื่อของรานอาหารในชองคนหา ดัง

รูปท่ี ก-16 

 

รูปท่ี ก-16 ตัวอยางการคนหารานอาหาร 
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4.3 แสดงตําแหนงท่ีตั้งของรานอาหารบนแผนท่ี ดังรูปท่ี ก-17 

 
รูปท่ี ก-17 ตําแหนงท่ีตั้งของรานอาหาร 
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4.5 คลิกเพ่ือดูขอมูลรายละเอียดของรานอาหารและรายการอาหาร ดังรูปท่ี ก-18 

 

รูปท่ี ก-18 รายละเอียดของรานอาหาร 
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5.  โหวดใหคะแนนรานอาหาร คลิกเขาไปในรายละเอียดของรานอาหาร คลิกปุมโหวด โหวด

ใหคะแนนกับรานในชวง 1-5 คะแนน ดังรูปท่ี ก-19 

 

รูปท่ี ก-19 โหวดใหคะแนนรานอาหาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



150 

 

 

คูมือใชงานสําหรับรานอาหาร 

1. การ Log In เขาสูระบบ 

เ ป ด เ ว็ บ เ บ ร า เ ซ อ ร  (Web Browser) แ ล ว ก ร อ ก  URL ชื่ อ 

http://kinrrai.kritlab.com/backend จะปรากฏหนาจอดังรูปท่ี ก-20 กรอกขอมูล  UserName 

และรหัสผาน  

 
รูปท่ี ก-20 หนาเขาสูระบบ 

 

2. การเพ่ิม ลบ แกไข ขอมูลรานอาหาร 

2.1 คลิกเลือกเมนู “รานอาหาร” จะปรากฎหนาจอ ดังรูปท่ี ก-21 

 

รูปท่ี ก-21 หนารานอาหาร 

 

จัดการเมนูอาหาร เพ่ิมรานอาหาร 

http://kinrrai.kritlab.com/backend
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2.1 คลิกปุม Create เพ่ือเพ่ิมขอมูลรานอาหาร ดังรูปท่ี ก-22 

 

รูปท่ี ก-22 หนาเพ่ิมขอมูลรานอาหาร 

 

3. การเพิม ลบ แกไข ขอมูลรายการอาหาร 

3.1 คลิกปุม จัดการรายการอาหาร เพ่ือเพ่ิมรายการรายการอาหาร ดังรูปท่ี ก-23 

 

รูปท่ี ก-23 หนาเพ่ิมขอมูลรายการอาหาร 
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คูมือใชงานสําหรับ Admin 

1. การเพ่ิม ลบ แกไข ขอมูลรายการอาหารตั้งตน 

1.1 เ ป ด เ ว็ บ เ บ ร า เ ซ อ ร  (Web Browser) แ ล ว ก ร อ ก  URL ชื่ อ 

http://kinrrai.kritlab.com/backend จะปรากฏหนาจอดังรูปท่ี  กรอกขอมูล  UserName และ

รหัสผาน  ดังรูปท่ี ก-24 

 
รูปท่ี ก-24 หนาเขาสูระบบ 

 

1.1 คลิกเมนู “รายการอาหาร” จะปรากฎรายการอาหารท้ังหมด ดังรูปท่ี ก-25 

 
รูปท่ี ก-25 หนารายการอาหาร 

 

 

 

 

http://kinrrai.kritlab.com/backend
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1.2 คลิกปุม “Create” เพ่ือเพ่ิมขอมูลรายการอาหาร จะปรากฎหนาจอดังรูปท่ี ก-26 

 
รูปท่ี ก-26 หนาเพ่ิมขอมูลรายการอาหาร 

 

2. การกําหนดคาคะแนนความชอบสวนประกอบของรายการอาหารและการกําหนดคาน้ําหนัก 

ดังรูปท่ี ก-27 

 

รูปท่ี ก-27 หนากําหนดคะแนนความชอบและคาน้ําหนักใหกับรายการอาหาร 
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3. การเพ่ิม ลบ แกไข ขอมูลประเภทรานอาหาร  

3.1 คลิกเมนู “ประเภทรานอาหาร” จะปรากฎประเภทรานอาหารท้ังหมดดังรูปท่ี ก-28 

 

รูปท่ี ก-28 หนาประเภทรานอาหาร 

 

3.2 คลิกปุม “Create” เพ่ือเพ่ิมขอมูลประเภทรานอาหาร จะปรากฎหนาจอดังรูปท่ี ก-29 

 

รูปท่ี ก-29 หนาเพ่ิมขอมูลประเภทรานอาหาร 
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ภาคผนวก ข 

ตัวอยางชุดคําสั่งระบบแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิง

ตําแหนงและรายการอาหาร 
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ตัวอยางชุดคําสั่ง API 

ลําดับ API Name URL 

1 Recommend Menu /api/findmenu 

2 Recoomend Restaurant /api/findrestaurant 

3 Home /api/home 

4 Restaurant /api/restaurant 

5 Find Restaurant by id /api/restaurant/byids 

6 User Register /api/user/register 

7 User Set Profile /api/user/update-profile 

8 Vote Restaurant /api/vote/restaurant/:id 

1. Recommend Menu  คําส่ังแนะนํารายการอาหาร 

 use Kritlab\Kinrrai\Models\Menu; 

 use RainLab\User\Models\User; 

 function onStart(){ 

  $user = Auth::findUserByLogin(input('login')); 

  if($user === null){ 

   return response()->json([ 

       'status' => 'fail', 

       'message' => 'User not found' 

   ]); 

  } 

  $menu = Menu::all(); 

  $meatVar = [ 

   'meat_chicken', 

   'meat_pork', 

   'meat_beef', 

   'meat_fish', 
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   'meat_seafood', 

   'meat_squid', 

   'meat_prawn', 

   'meat_shellfish', 

   'meat_crab', 

   'meat_egg', 

  ]; 

  $vegetableVar = [ 

   'vegetable_tomato', 

   'vegetable_must', 

   'vegetable_ginger', 

   'vegetable_bamboo', 

   'vegetable_botle', 

   'vegetable_pump', 

   'vegetable_bruss', 

   'vegetable_corn', 

   'vegetable_aspara', 

   'vegetable_pea', 

   'vegetable_mush', 

   'vegetable_bean', 

   'vegetable_cucumber', 

   'vegetable_longbean', 

   'vegetable_carrot', 

   'vegetable_turnip', 

   'vegetable_kale', 

   'vegetable_waterspinach', 

   'vegetable_salad', 

   'vegetable_eggplant', 

   'vegetable_chapru', 
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   'vegetable_chamoung', 

   'vegetable_chaaom', 

   'vegetable_coconut', 

   'vegetable_mara', 

   'vegetable_kajorn', 

   'vegetable_banana', 

   'vegetable_cashew', 

   'vegetable_sator', 

   'vegetable_taro', 

   'vegetable_wan', 

   'vegetable_tumleng', 

   'vegetable_boub', 

   'vegetable_leang', 

   'vegetable_broccoli', 

  ]; 

  $tasteVar = [ 

   'taste_hot', 

   'taste_sweet', 

   'taste_salt', 

   'taste_sour', 

  ]; 

  $userMeat = []; 

  foreach ($meatVar as $meat){ 

   $userMeat[$meat] = ($user->$meat / 5); 

  } 

   

  $userVegetable = []; 

  foreach ($vegetableVar as $vegetable){ 

   $userVegetable[$vegetable] = ($user->$vegetable / 5); 
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  } 

  $userTaste = []; 

  foreach ($tasteVar as $taste){ 

   $userTaste[$taste] = ($user->$taste / 5); 

  } 

  $grandTotalMenu = []; 

  $menu->each(function($item) 

use($meatVar,$vegetableVar,$tasteVar,$userMeat,$userVegetable,$userTaste,&$grand

TotalMenu){ 

    

   $menuMeat = []; 

   $totalMeat = 0; 

   $menuVegetable = []; 

   $totalVegetable = 0; 

   $menuTaste = []; 

   $totalTaste = 0; 

   foreach ($meatVar as $meat){ 

    $menuMeat[$meat] = abs((($item->$meat / 5) * ($item-

>meat_is_use_weight/5)) - $userMeat[$meat]); 

   } 

   foreach ($vegetableVar as $vegetable){  

    $menuVegetable[$vegetable] = abs((($item->$vegetable 

/ 5) * ($item->vegetable_is_use_weight/5)) - $userVegetable[$vegetable]); 

   } 

   foreach ($tasteVar as $taste){ 

    $menuTaste[$taste] = abs((($item->$taste / 5) * ($item-

>taste_is_use_weight/5)) - $userTaste[$taste]);  

   } 

   $totalMeat = array_sum($menuMeat)/count($menuMeat); 
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   $totalVegetable = 

array_sum($menuVegetable)/count($menuVegetable); 

   $totalTaste = array_sum($menuTaste)/count($menuTaste); 

   $grandTotal = 1/(1 + $totalMeat + $totalVegetable + 

$totalTaste); 

   $data = $item->toArray(); 

   $data['grand_total'] = $grandTotal; 

   $grandTotalMenu[] = $data; 

  }); 

  $grandTotalMenu = collect($grandTotalMenu); 

   

  $sorted = $grandTotalMenu->sortByDesc(function ($item, $key) { 

      return $item['grand_total']; 

  })->values()->all(); 

  return response()->json([ 

      'status' => 'success', 

      'data' => [ 

       'menus' => $sorted 

      ] 

  ]); 

 } 

 

2. Recoomend Restaurant คําสั่งแนะนํารานอาหาร 

 use Kritlab\Kinrrai\Models\Restaurant; 

 use Kritlab\Kinrrai\Models\RestaurantMenu; 

 use RainLab\User\Models\User; 

 use Location\Coordinate; 

 use Location\Distance\Vincenty; 
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 function onStart(){ 

  try{ 

   $user = Auth::findUserByLogin(input('login')); 

  } catch (Exception $ex) { 

         return response()->json([ 

       'status' => 'fail', 

       'message' => $ex->getMessage() 

   ]); 

     } 

  $menuIds = input('menu_ids'); 

  $menuIds = json_decode($menuIds, true); 

  $currentLocation = input('current_location'); 

  $results = []; 

  $restaurantIds = RestaurantMenu::distinct()->select('restaurant_id')-

>whereIn('menu_id', $menuIds)->lists('restaurant_id');  

 

  $restaurants = Restaurant::whereIn('id', $restaurantIds)->get()-

>each(function($item) use($user, $menuIds, &$results){ 

   $total = 0; 

   if($user->level === $item->level){ 

    $total++; 

   } 

   if($user->is_close === $item->is_close){ 

    $total++; 

   } 

   if($user->is_park === $item->is_park){ 

    $total++; 

   } 

   if($user->is_halal === $item->is_halal){ 



162 

 

 

    $total++; 

   } 

   if($user->distance <= $item->distance){ 

    $total++; 

   } 

   $item->menus->each(function($item) use($menuIds, &$total){ 

    if(in_array($item->menu_id, $menuIds)){ 

     $total++; 

    } 

   }); 

   $data = $item->toArray(); 

   $data['total'] = $total; 

   $results[] = $data; 

  }); 

   

  $results = collect($results); 

  $sorted = $results->sortByDesc(function ($item, $key) { 

      return $item['total']; 

  })->values()->all(); 

  $sorted = collect($sorted)->map(function($restaurant) 

use($currentLocation){ 

   $currentLocation = json_decode($currentLocation, true); 

   $latitude = array_get($currentLocation, 'lat', 0); 

   $longtitude = array_get($currentLocation, 'lng', 0); 

   $distance = null; 

   if($latitude > 0 && $longtitude > 0 && $restaurant['latitude'] > 0 

&& $restaurant['longtitude'] > 0){ 

    $coordinate1 = new Coordinate($latitude, $longtitude); 
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    $coordinate2 = new Coordinate($restaurant['latitude'], 

$restaurant['longtitude']); 

    $calculator = new Vincenty(); 

 

    $distance = $calculator->getDistance($coordinate1, 

$coordinate2); 

   } 

   $restaurant = $restaurant; 

   $restaurant['distance'] = $distance ? floor($distance/1000).'กม.' : 

null; 

   return $restaurant; 

  }); 

 return response()->json([ 

      'status' => 'success', 

      'data' => [ 

       'restaurants' => $sorted 

      ] 

  ]); 

 } 

3.Home คําส่ังแสดงผลหนาหลัก 

use Kritlab\Kinrrai\Models\Restaurant; 

 use Kritlab\Kinrrai\Models\Menu; 

 use Location\Coordinate; 

 use Location\Distance\Vincenty; 

 use Carbon\Carbon; 

  

 function onStart(){ 

  $currentLocation = input('current_location'); 
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  $restaurantModel = Restaurant::with('restaurantType')-

>where('created_at', '>', Carbon::now()->subDays(7))->orderBy('created_at', 'desc'); 

  if($restaurantModel->count() < 5){ 

   $restaurantModel = Restaurant::with('restaurantType')-

>orderBy('created_at', 'desc')->limit(5); 

  } 

   

  $restaurants = $restaurantModel->get()->map(function($restaurant) 

use($currentLocation){ 

   $currentLocation = json_decode($currentLocation, true); 

   $latitude = array_get($currentLocation, 'lat', 0); 

   $longtitude = array_get($currentLocation, 'lng', 0); 

   $distance = null; 

   if($latitude > 0 && $longtitude > 0 && $restaurant->latitude > 0 

&& $restaurant->longtitude > 0){ 

    $coordinate1 = new Coordinate($latitude, $longtitude); 

    $coordinate2 = new Coordinate($restaurant->latitude, 

$restaurant->longtitude); 

    $calculator = new Vincenty(); 

 

    $distance = $calculator->getDistance($coordinate1, 

$coordinate2); 

   } 

   $restaurant = $restaurant->toArray(); 

   $restaurant['distance'] = $distance ? floor($distance/1000).'กม.' : 

null; 

   return $restaurant; 

  }); 
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  $menuModel = Menu::where('created_at', '>', Carbon::now()-

>subDays(7))->orderBy('created_at', 'desc'); 

  if($menuModel->count() < 5){ 

   $menuModel = Menu::limit(5)->orderBy('created_at', 'desc')-

>limit(5); 

  }  

   

  $menus = $menuModel->get(); 

  return response()->json([ 

      'status' => 'success', 

      'data' => [ 

       'restaurants' => $restaurants, 

       'menus' => $menus 

      ] 

  ]); 

 } 

 

4. Restaurant คําสั่งแสดงผลหนารายละเอียดของรานอาหาร 

use Kritlab\Kinrrai\Models\Restaurant; 

 use Location\Coordinate; 

 use Location\Distance\Vincenty; 

 

 function onStart(){ 

   

  $restaurants = Restaurant::orderBy('name', 'desc')->get()-

>map(function($restaurant){ 

   $latitude = input('latitude'); 

   $longtitude = input('longtitude'); 

   $distance = null; 
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   if($latitude && $longtitude){ 

    $coordinate1 = new Coordinate($latitude, $longtitude); 

    $coordinate2 = new Coordinate($restaurant->latitude, 

$restaurant->longtitude); 

    $calculator = new Vincenty(); 

 

    $distance = $calculator->getDistance($coordinate1, 

$coordinate2); 

   } 

   return [ 

    'name' => $restaurant->name, 

    'level' => $restaurant->level, 

    'is_close' => $restaurant->is_close, 

    'is_halal' => $restaurant->is_halal, 

    'is_park' => $restaurant->is_park, 

    'address' => $restaurant->address, 

    'tel' => $restaurant->tel, 

    'open_time' => $restaurant->open_time, 

    'image' => $restaurant->image, 

    'latitude' => $restaurant->latitude, 

    'longtitude' => $restaurant->longtitude, 

    'distance' => floor($distance/1000), 

    'image_url' => $restaurant->image_url, 

    'created_at' => $restaurant->created_at-

>toDateTimeString(), 

    'created_at' => $restaurant->created_at-

>toDateTimeString(), 

    'rest_type_id' => $restaurant->restaurantType->id, 
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    'rest_type_name' => $restaurant->restaurantType-

>name 

   ]; 

  }); 

   

  return response()->json([ 

      'status' => 'success', 

      'data' => [ 

       'restaurants' => $restaurants 

      ] 

  ]); 

 } 

5. Find Restaurant by idMenu คําสั่งคนหารานอาหารดวยรายการอาหาร 

 use Kritlab\Kinrrai\Models\Restaurant; 

 use Location\Coordinate; 

 use Location\Distance\Vincenty; 

 

 function onStart(){ 

   

  $restaurants = Restaurant::orderBy('name', 'desc')->get()-

>map(function($restaurant){ 

   $latitude = input('latitude'); 

   $longtitude = input('longtitude'); 

   $distance = null; 

   if($latitude && $longtitude){ 

    $coordinate1 = new Coordinate($latitude, 

$longtitude); 

    $coordinate2 = new Coordinate($restaurant-

>latitude, $restaurant->longtitude); 
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    $calculator = new Vincenty(); 

 

    $distance = $calculator-

>getDistance($coordinate1, $coordinate2); 

   } 

   return [ 

    'name' => $restaurant->name, 

    'level' => $restaurant->level, 

    'is_close' => $restaurant->is_close, 

    'is_halal' => $restaurant->is_halal, 

    'is_park' => $restaurant->is_park, 

    'address' => $restaurant->address, 

    'tel' => $restaurant->tel, 

    'open_time' => $restaurant->open_time, 

    'image' => $restaurant->image, 

    'latitude' => $restaurant->latitude, 

    'longtitude' => $restaurant->longtitude, 

    'distance' => floor($distance/1000), 

    'image_url' => $restaurant->image_url, 

    'created_at' => $restaurant->created_at-

>toDateTimeString(), 

    'created_at' => $restaurant->created_at-

>toDateTimeString(), 

    'rest_type_id' => $restaurant->restaurantType-

>id, 

    'rest_type_name' => $restaurant-

>restaurantType->name 

   ]; 

  }); 
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  return response()->json([ 

      'status' => 'success', 

      'data' => [ 

       'restaurants' => $restaurants 

      ] 

  ]); 

 } 

6. User Register คําสั่งสมัครสมาชิก 

function onStart(){ 

  try{ 

   $user = Auth::register([ 

    'name' => input('name'), 

    'surname' => input('surname'), 

       'email' => input('email'), 

       'password' => input('password'), 

       'password_confirmation' => input('password_confirmation'), 

   ], true); 

  } catch (Exception $ex) { 

         return response()->json([ 

       'status' => 'fail', 

       'message' => $ex->getMessage() 

   ]); 

     } 

  return response()->json([ 

      'status' => 'success', 

      'data' => [ 

       'user' => $user 

      ] 
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  ]); 

 } 

7. User Set Profile คําสั่งตั้งคาโปรไฟล 

 function onStart(){ 

  try{ 

   $user = Auth::findUserByLogin(input('email')); 

   $user->name = input('name'); 

   $user->surname = input('surname'); 

   $user->level = input('level'); 

   $user->distance = input('distance'); 

   $user->is_close = input('is_close'); 

   $user->is_halal = input('is_halal'); 

   $user->is_park = input('is_park'); 

    

   $meatVar = [ 

    'meat_chicken', 

    'meat_pork', 

    'meat_beef', 

    'meat_fish', 

    'meat_seafood', 

    'meat_squid', 

    'meat_prawn', 

    'meat_shellfish', 

    'meat_crab', 

    'meat_egg', 

   ]; 

   foreach($meatVar as $mv){ 

    $user->$mv = 0; 

   } 
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   $meat5 = input('meat5'); 

   foreach($meat5 as $m5){ 

    $user->{'meat_'.$m5} = 5; 

   } 

   $meat4 = input('meat4'); 

   foreach($meat4 as $m4){ 

    $user->{'meat_'.$m4} = 4; 

   } 

   $meat3 = input('meat3'); 

   foreach($meat3 as $m3){ 

    $user->{'meat_'.$m3} = 3; 

   } 

   $meat2 = input('meat2'); 

   foreach($meat2 as $m2){ 

    $user->{'meat_'.$m2} = 2; 

   } 

   $meat1 = input('meat1'); 

   foreach($meat1 as $m1){ 

    $user->{'meat_'.$m1} = 1; 

   } 

    

   $vegetableVar = [ 

    'vegetable_tomato', 

    'vegetable_must', 

    'vegetable_ginger', 

    'vegetable_bamboo', 

    'vegetable_botle', 

    'vegetable_pump', 
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    'vegetable_bruss', 

    'vegetable_corn', 

    'vegetable_aspara', 

    'vegetable_pea', 

    'vegetable_mush', 

    'vegetable_bean', 

    'vegetable_cucumber', 

    'vegetable_longbean', 

    'vegetable_carrot', 

    'vegetable_turnip', 

    'vegetable_kale', 

    'vegetable_waterspinach', 

    'vegetable_salad', 

    'vegetable_eggplant', 

    'vegetable_chapru', 

    'vegetable_chamoung', 

    'vegetable_chaaom', 

    'vegetable_coconut', 

    'vegetable_mara', 

    'vegetable_kajorn', 

    'vegetable_banana', 

    'vegetable_cashew', 

    'vegetable_sator', 

    'vegetable_taro', 

    'vegetable_wan', 

    'vegetable_tumleng', 

    'vegetable_boub', 

    'vegetable_leang', 

    'vegetable_broccoli', 
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   ]; 

   foreach($vegetableVar as $vv){ 

    $user->$vv = 0; 

   } 

    

   $vegetable5 = input('vegetable5'); 

   foreach($vegetable5 as $v5){ 

    $user->{'vegetable_'.$v5} = 5; 

   } 

   $vegetable4 = input('vegetable4'); 

   foreach($vegetable4 as $v4){ 

    $user->{'vegetable_'.$v4} = 4; 

   } 

   $vegetable3 = input('vegetable3'); 

   foreach($vegetable3 as $v3){ 

    $user->{'vegetable_'.$v3} = 3; 

   } 

   $vegetable2 = input('vegetable2'); 

   foreach($vegetable2 as $v2){ 

    $user->{'vegetable_'.$v2} = 2; 

   } 

   $vegetable1 = input('vegetable1'); 

   foreach($vegetable1 as $v1){ 

    $user->{'vegetable_'.$v1} = 1; 

   } 

    

   $tasteVar = [ 

    'taste_hot', 

    'taste_sweet', 
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    'taste_salt', 

    'taste_sour', 

   ]; 

   foreach($tasteVar as $tv){ 

    $user->$tv = 0; 

   } 

    

   $taste5 = input('taste5'); 

   foreach($taste5 as $t5){ 

    $user->{'taste_'.$t5} = 5; 

   } 

   $taste4 = input('taste4'); 

   foreach($taste4 as $t4){ 

    $user->{'taste_'.$t4} = 4; 

   } 

   $taste3 = input('taste3'); 

   foreach($taste3 as $t3){ 

    $user->{'taste_'.$t3} = 3; 

   } 

   $taste2 = input('taste2'); 

   foreach($taste2 as $t2){ 

    $user->{'taste_'.$t2} = 2; 

   } 

   $taste1 = input('taste1'); 

   foreach($taste1 as $t1){ 

    $user->{'taste_'.$t1} = 1; 

   } 
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   if(input('password', null) !== null && 

input('password_confirmation', null) !== null){ 

    if(input('password') !== 

input('password_confirmation')){ 

     return response()->json([ 

         'status' => 'fail', 

         'message' => 'Password not match' 

     ]); 

    } 

    $user->password = input('password'); 

   } 

    

   $user->save(); 

    

   if (strlen(post('password'))) { 

             Auth::login($user->reload(), true); 

         } 

 

  } catch (Exception $ex) { 

         return response()->json([ 

       'status' => 'fail', 

       'message' => $ex->getMessage() 

   ]); 

     } 

  return response()->json([ 

      'status' => 'success', 

      'data' => [ 

       'user' => $user 

      ] 
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  ]); 

 } 

 

8. Vote Restaurant คําสั่งโหวดใหคะแนนรานอาหาร 

 use Kritlab\Kinrrai\Models\RestaurantRating; 

 function onStart(){ 

  try{ 

   $user = Auth::findUserByLogin(input('login')); 

  } catch (Exception $ex) { 

         return response()->json([ 

       'status' => 'fail', 

       'message' => $ex->getMessage() 

   ]); 

     } 

  try{ 

   $restaurantRating = new RestaurantRating; 

   $restaurantRating->user_id = $user->id; 

   $restaurantRating->restaurant_id = $this->param('id'); 

   $restaurantRating->star = input('star'); 

   $restaurantRating->save(); 

  } catch (Exception $ex) { 

         return response()->json([ 

       'status' => 'fail', 

       'message' => $ex->getMessage() 

   ]); 

     } 

  return response()->json([ 

      'status' => 'success', 



177 

 

 

      'data' => [ 

       'rating' => $restaurantRating 

      ] 

  ]); 

 } 
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ภาคผนวก ค 

ตัวอยางแบบสอบถามเพ่ือประเมินความพึงพอใจในการใชงาน 

ระบบแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบนสมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและรายการอาหาร 
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ตัวอยาง แบบสอบถามเพ่ือประเมินความพึงพอใจในการใชงานระบบแนะนํารานอาหารอัตโนมัติบน

สมารทโฟนโดยใชขอมูลเชิงตําแหนงและรายการอาหาร 
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ภาคผนวก ง 

บทความวิจัยที่นําเสนอและไดรับการตีพิมพ 
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บทความงานวิจัยเรื่องท่ี1  

ไดนําเสนอและตีพิมพบทความการประชุมวิชาการและเสนอผลงานวิจัยระดับชาติมหาวิทยาลัยพายัพ 

พ.ศ.2559 
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