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บทที่4 

 

ผลการวิจยั 

 

ผลการวิจัย เร่ือง ผลของการใช้บทเรียนแบบ Learning Objects เร่ือง ลักษณะทาง

พันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา   

ปีที่ 3 มีวัตถุประสงค์ (1) เพ่ือพัฒนาและหาประสทิธภิาพของบทเรียนแบบ Learning Objects 

เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO (2) เพ่ือเปรียบเทยีบผลสมัฤทธิ์ทางการ

เรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนด้วยบทเรียนแบบ Learning Objects เร่ือง ลักษณะ

ทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO และ (3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ

การเรียนด้วยบทเรียนแบบ Learning Objects เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ 

ABO  

  

ผลการวิเคราะหข์อ้มูล 

 

1. การพัฒนาและหาประสิทธภิาพของบทเรียนแบบ Learning Objects เร่ือง ลักษณะทาง

พันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้มีประสทิธิภาพไม่ต ่า

กว่าเกณฑม์าตรฐาน 80/80 

    1.1 การประเมินคุณภาพบทเรียนแบบ Learning Objects เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรม

ของหมู่เลือดระบบ ABO ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยผู้เช่ียวชาญ จากการที่ผู้วิจัยได้

ศึกษาเนื้อหาและข้อมูลต่าง ๆ โดยวิเคราะห์ แนวคดิ และท าการออกแบบและสร้างบทเรียนแบบ 

Learning Objects เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่ 3 และได้รับการประเมินคุณภาพของสื่อในคุณลักษณะต่าง ๆ จากผู้เช่ียวชาญด้าน

เทคโนโลยีการศึกษาจ านวน 3 ทา่น (ดังรายช่ือผู้เช่ียวชาญในภาคผนวก ก) ซ่ึงผลการประเมิน

แสดงในตาราง 1 
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 ตาราง 1 คะแนนประเมินคุณภาพบทเรียนแบบ  Learning Objects เร่ือง ลักษณะทาง

พันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 

 

รายการประเมิน X S.D ระดบั

คุณภาพ 

1. การออกแบบการสอน    

  1.1 จุดประสงค์ชัดเจน 4.33 0.58 ดี 

  1.2 สามารถวัดผลได้ 4.33 0.58 ดี 

  1.3 เน้ือหาเหมาะสมกบันักเรียน 3.67 0.58 ดี 

  1.4 ความเหมาะสมของจุดประสงค์กบัเน้ือหา ในสื่อ 4.00 1.00 ดี 

  1.5 มีผลป้อนกลับโดยทนัทหีลังจากเรียนรู้  4.33 0.58 ดี 

  1.6 ผู้เรียนมีปฏสิมัพันธก์ับสื่อ 4.33 0.58 ดี 

  1.7 สื่อเหมาะสมกบัการเรียนรู้ ด้วยตนเอง 4.00 1.00 ดี 

  1.8 การเรียงล าดับเน้ือหาของสื่อ 3.67 0.58 ดี 

  1.9 ความเหมาะสมของ Simulation ต่อการเรียนรู้  4.00 1.00 ดี 

  1.9.1 ความเหมาะสมของ Games ต่อการเรียนรู้  4.33 0.58 ดี 

  1.9.2 ความเหมาะสมของยุทธศาสตร์การสอนแบบ Games  3.67 0.58 ดี 

2. การจัดวางองค์ประกอบของสื่อบนจอภาพ    

  2.1 ใช้ Animation กระตุ้นความสนใจของผู้เรียน 4.33 0.58 ดี 

  2.2 การ์ตูนมีสีสนัสดใสเหมาะสม 4.33 0.58 ดี 

  2.3 ความเหมาะสมของขนาดภาพที่แสดงผลหน้าจอ 4.33 0.58 ดี 

  2.4 ความเหมาะสมของรูปแบบกจิกรรม 3.67 0.58 ดี 

  2.5 ความสอดคล้องของภาพกบัเน้ือหา 4.33 0.58 ดี 

  2.6 ใช้งานง่าย เช่น การใช้ปุ่มเช่ือมโยงไปยังหน้าอื่น 3.67 0.58 ดี 

  2.7 ข้อความค าช้ีแจงในแต่ละหน้าสื่อความหมายที่เข้าใจง่าย 3.67 0.58 ดี 

  2.8 ความเหมาะสมของขนาดตัวอกัษร 3.67 0.58 ดี 

  2.9 การตัดกนัระหว่างสีตัวอกัษรกบัพ้ืนหลัง 3.67 0.58 ดี 

  2.10 ความเหมาะสมของการเลือกใช้ฟอนต์ตัวอกัษร 4.33 0.58 ดี 

  2.11 โดยภาพรวมการจัดวางองค์ประกอบของสื่อบนจอภาพ 4.33 0.58 ดี 

เฉลีย่รวม 4.09 0.59 ดี 

 

จากตาราง 1 พบว่า ผู้เช่ียวชาญมีระดับความคิดเหน็เกี่ยวกบับทเรียนแบบ Learning 

Objects เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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มีค่าเฉล่ียรวมอยู่ที่ 4.09 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานรวมอยู่ที่ 0.59 ซ่ึงการกระจายของข้อมูลส่วน

ใหญ่ไปในทศิทางเดียวกนั ไม่มีความแตกต่างของความคิดเหน็มากนัก ท าให้คะแนนการประเมิน

คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับคุณภาพดี (ดังปรากฏคะแนนการประเมินในภาคผนวก ง) 

    1.2 การหาประสทิธภิาพของบทเรียนแบบ Learning Objects เร่ือง ลักษณะทาง

พันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  

       1.2.1 ผลการทดลองประสทิธภิาพของบทเรียนแบบ Learning Objects เร่ือง 

ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 แบบหน่ึงต่อหน่ึง 

       ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนแบบ Learning Objects เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรม

ของหมู่เลือดระบบ ABO ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 แบบหน่ึงต่อหน่ึง เป็นการทดลอง

เพ่ือตรวจสอบข้อบกพร่องในด้านต่างๆ โดยผู้เรียน  ซ่ึงผู้วิจัยได้น าบทเรียนแบบ Learning 

Objects เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ไปทดลองใช้กบักลุ่มตัวอย่าง 

จ านวน 3 คน โดยเน้นไปที่ข้อผิดพลาดของสื่อที่อาจท าให้ผู้เรียนไม่เข้าใจทั้งด้านขั้นตอนการเรียน 

เน้ือหา และกจิกรรมการเรียน  ซ่ึงจากการทดลองนักเรียนได้ให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมสามารถสรุป

ข้อบกพร่องของบทเรียนที่ผู้วิจัยต้องการแก้ไขปรับปรุงดังประเดน็ต่อไปนี้  

   1. รูปแบบตัวอกัษรมีขนาดเลก็ไม่ชัดเจน และรูปแบบของฟอนต์ Angsana New  

อ่านยาก 

   2. การเช่ือมโยง (Link) ในแต่ละหน้าบางหน้ามีข้อผิดพลาดไม่สามารถ 

เช่ือมโยงได้ 

   3. ปุ่มบางปุ่มยังไม่สื่อความหมายที่ชัดเจน ท าให้นักเรียนเกดิความสบัสน  

ในการใช้ปุ่ม 

   4. ค าช้ีแจงในแต่ละกจิกรรมการเรียนรู้ ไม่ชัดเจน ท าให้ผู้เรียนเข้าใช้บทเรียน 

แล้วเกดิความสบัสน 

   5. ข้อความยังมีข้อผิดพลาด เช่น สะกดผิด ข้อความบางส่วนแยกออกจากกนั 

 หลังจากทราบถึงข้อบกพร่อง  ผู้วิจัยได้ท าการแก้ไขปรับปรุงบทเรียนให้ดีขึ้นเพ่ือไป

ใช้ท าการทดลองกลุ่มย่อยต่อไป ดังมีรายละเอียดดังน้ี 

   1. เปล่ียนรูปแบบตัวอกัษร Angsana New เป็น Eucrosia UPC  ซ่ึงเป็นรูปแบ 

ตัวอกัษรที่อ่านได้ง่าย และเพ่ิมขนาดของตัวอกัษรเป็น 18 point จากเดิม 16 point ท าให้มองให้

อกัษรได้ชัดเจนมากยิ่งขึ้นกว่าเดิม  

   2. ท าการแก้ไขการเช่ือมโยง (Link) ในแต่ละหน้าที่มีความผิดพลาดให้สามารถ 

เช่ือมโยงได้ เช่น การ Link ของปุ่ม Home ที่เช่ือมโยงกันในระหว่างแต่ละหน้า ปุ่มเข้าสู่บทเรียน 

   3. ท าการแก้ไขรูปแบบปุ่มที่ใช้ในการเช่ือมโยงไปแต่ละหน้าให้สื่อความหมายมากข้ึน 

   4. เพ่ิมเติมการอธบิายค าช้ีแจงให้ชัดเจน โดยระบุกจิกรรมที่ผู้เรียนต้องกระท า 
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เพ่ือให้บรรลุจุดประสงค์ของบทเรียนอย่างชัดเจน เช่น ค าว่าศึกษาข้อมูลค าศัพทท์างซ้าย  

เปล่ียนเป็นศึกษาข้อมูลค าทางซ้าย 

   5. แก้ข้อความที่ผิดให้ถูกต้องตามหลักภาษา และปรับข้อความให้อ่านง่าย 

      1.2.2 ผลการหาประสทิธภิาพของบทเรียนแบบ Learning Objects เร่ือง ลักษณะ

ทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 แบบกลุ่มย่อย  

      ผลการหาประสทิธิภาพของบทเรียนแบบ Learning Objects เร่ือง ลักษณะทาง

พันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 แบบกลุ่มย่อย  เป็นการ

ทดลองเพ่ือตรวจสอบข้อบกพร่องในด้านต่างๆ เพ่ิมเติม และหาประสทิธิภาพในขั้นต้น ซ่ึงผู้วิจัย

ได้น าบทเรียนแบบ Learning Objects เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ไปทดลองใช้กบักลุ่มตัวอย่าง จ านวน 9 คน  ซ่ึงจากการทดลอง

สามารถทดสอบประสทิธภิาพขั้นต้น โดยประมวลผลการเรียนจากประสทิธภิาพของกระบวนการ

และประสทิธภิาพของผลลัพธ ์ซ่ึงได้น าข้อมูลมาวิเคราะห์เพ่ือหาประสทิธภิาพให้ได้ตามเกณฑ์

มาตรฐาน 80/80 ได้ผลการวิเคราะห์ดังตาราง 2 

 

 ตาราง 2 ประสทิธภิาพของบทเรียนแบบ Learning Objects เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรม

ของหมู่เลือดระบบ ABO ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 จากการทดลองแบบกลุ่มย่อย 

 

เครือ่งมือทีใ่ชว้ดั 

จ านวน

กลุ่ม 

ตวัอย่าง 

คะแนนเต็ม 

(ทั้งฉบบั) 

คะแนนเต็ม 

(ทุกคน) 

คะแนนรวมทีไ่ด ้

(ทุกคน) 

ประสิทธิภาพ

ของบทเรียน 

แบบทดสอบ

ระหว่างเรียน

(E1) 

9 25 225 183 81.33 

แบบทดสอบหลัง

เรียน(E2) 
9 16 144 116 80.56 

 

 จากตาราง 2  พบว่าประสทิธภิาพของบทเรียนแบบ Learning Objects เร่ือง ลักษณะทาง

พันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 จากการทดลองแบบกลุ่ม

ย่อยมีค่าประสทิธภิาพของกระบวนการเทา่กบั 81.33 และประสทิธภิาพของผลลัพธเ์ทา่กบั 

80.56 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑม์าตรฐานที่ก  าหนดไว้คือไม่ต ่ากว่ามาตรฐาน 80/80  
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 ผลจากการวิเคราะห์ความคิดเหน็ของนักเรียนกลุ่มย่อยจากการสมัภาษณ์บทเรียน

แบบ Learning Objects เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่ 3 พบข้อบกพร่องของบทเรียน ที่ผู้วิจัยต้องการแก้ไขปรับปรุงดังประเดน็ต่อไปน้ี 

         1. ข้อความยังผิดในบางจุด เช่น ค าที่ตกวรรณยุกต์ และสระ 

          2. การแสดงผลในกิจกรรมบางจุดยังผิดอยู่ เช่น กิจกรรมการจับคู่ของแต่ละหมู่

เลือด  ผลของการเลือกของค าตอบที่ปรากฏข้ึนมาผิดกท็ าการแก้ไขข้อมูลตรงส่วนน้ันจากผิดให้

เป็นถูกคือผลจากหมู่เลือด A เป็นหมู่เลือด B เป็นต้น  

      หลังจากทราบถึงข้อบกพร่อง  ผู้วิจัยได้ท าการแก้ไขปรับปรุงบทเรียนให้ดีขึ้นเพ่ือไป

ใช้ท าการทดลองภาคสนามต่อไป ดังมีรายละเอียดดังน้ี 

   1. แก้ไขข้อความที่ยังผิดในบางจุดให้ถูกต้อง เช่น เติมวรรณยุกต์ และสระที่ยังตกหล่น 

 2. แก้ไขข้อมูลของในการแสดงผลในบางกจิกรรมที่ยังผิดให้ถูกต้องตามเน้ือหา  

เช่น แก้ไขผลของกจิกรรมการจับคู่หมู่เลือดจากผลหมู่เลือด A เป็นผลหมู่เลือด B เป็นต้น 

 1.2.3 ผลการทดลองประสทิธภิาพของบทเรียนแบบ Learning Objects เร่ือง 

ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 แบบภาคสนาม

 ผลการทดลองหาประสทิธภิาพของบทเรียนแบบ Learning Objects เร่ือง ลักษณะ

ทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 แบบภาคสนาม ผู้วิจัย

ได้น าบทเรียนแบบ Learning Objects เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ไปทดลองใช้กบักลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน  ซ่ึงจากการทดลอง

สามารถทดสอบประสิทธภิาพขั้นต้น โดยประมวลผลการเรียนจากประสทิธภิาพของกระบวนการ

และประสทิธภิาพของผลลัพธ ์ซ่ึงได้น าข้อมูลมาวิเคราะห์เพ่ือหาประสทิธภิาพให้ได้ตามเกณฑ์

มาตรฐาน 80/80 ได้ผลการวิเคราะห์ดังตารางที่ 3 

  

ตาราง 3 ประสทิธภิาพของบทเรียนแบบ Learning Objects เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรม

ของหมู่เลือดระบบ ABO ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 จากการทดลองแบบภาคสนาม 

 

เครือ่งมือทีใ่ชว้ดั 

จ านวน

กลุ่ม 

ตวัอย่าง 

คะแนน

เต็ม 

(ทั้งฉบบั) 

คะแนนเต็ม 

(ทุกคน) 

คะแนนรวมทีไ่ด ้

(ทุกคน) 

ประสิทธิภาพ

ของบทเรียน 

แบบทดสอบ

ระหว่างเรียน 

(E1) 

30 25 
750 648 86.40 

แบบทดสอบหลัง

เรียน (E2) 
30 

16 480 391 81.46 
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 จากตาราง 3 พบว่าประสทิธิภาพของบทเรียนแบบ Learning Objects เร่ือง ลักษณะทาง

พันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 จากการทดลองแบบ

ภาคสนาม มีค่าประสทิธภิาพของกระบวนการเทา่กบั 86.40 และประสทิธิภาพของผลลัพธเ์ทา่กบั 

81.46 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑม์าตรฐานที่ก  าหนดไว้คือไม่ต ่ากว่ามาตรฐาน 80/80   

  

2.  เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยบทเรียนแบบ Learning 

Objects เรือ่ง ลกัษณะทางพนัธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 

  

 การเปรียบเทยีบผลสมัฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนแบบ Learning Objects 

เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ซ่ึง

ทดลองกบันักเรียน ที่เรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคการเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 

2556  จ านวน 30 คน ซ่ึงให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนและด าเนินกจิกรรมตาม

กระบวนการเรียนในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ตามล าดับตารางแผนการทดลอง เมื่อเสรจ็สิ้น

กระบวนการ ให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน และท าการเปรียบเทยีบคะแนนที่ได้จากการท า

แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน โดยผลการวิเคราะห์ปรากฏในตาราง 4 

 

 ตาราง 4 เปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนแบบ Learning 

Objects เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  

 

รูปแบบการสอน 

จ านวน 

กลุ่มตวัอย่าง 

คะแนนเฉลีย่ 

(X) 

ส่วนเบีย่งเบน

มาตรฐาน 

(S.D) 

T 

ก่อนเรียน 30 14.23 1.31 

11.89* 

หลังเรียน 30 17.30 0.92 

P< .05* 

 

 จากตาราง 4 แสดงการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและ

หลังเรียนด้วยบทเรียนแบบ Learning Objects เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ 

ABO ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่าผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากที่เรียนด้วย

บทเรียนแบบ Learning Objects เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
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3. ศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อบทเรียนแบบ Learning Objects เรือ่ง 

ลกัษณะทางพนัธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที ่3  

การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนแบบ Learning Objects เร่ือง 

ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผู้วิจัยได้น า

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน โดยลักษณะแบบสอบถามเป็นมาตราส่วนประมาณค่า 5 

ระดับ ตามวิธกีารของลิเคิร์ท โดยให้นักเรียนท าการประเมินหลังจากได้ศึกษาบทเรียนจบแล้ว  

โดยผลการประเมินความพึงพอใจแสดงได้ดังปรากฏในตาราง 5 

ตาราง 5 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนแบบ Learning 

Objects เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  

 

รายการประเมิน ค่าเฉลีย่ ส่วนเบีย่งเบน

มาตรฐาน 

ระดบัความ       

พงึพอใจ 

1. สื่อบอกจุดประสงค์การเรียนอย่างชัดเจน 4.27 0.74 มาก 

2. เน้ือหามีความชัดเจนเข้าใจง่าย 4.03 0.67 มาก 

3. ล าดับการน าเสนอมีความต่อเน่ือง 4.07 0.74 มาก 

4. การน าเสนอเน้ือหามีความน่าสนใจ                 

ชวนติดตาม 

4.13 0.57 มาก 

5.ภาพที่ใช้ประกอบบทเรียน ท าให้นักเรียน             

มีความเข้าใจในเน้ือหามากขึ้น 

4.20 0.66 มาก 

6. ภาพมีความเหมาะสม สวยงาม 4.10 0.80 มาก 

7. ตัวอกัษรมีความชัดเจน 4.17 0.79 มาก 

8. สทีี่ใช้มีความเหมาะสม สวยงาม 4.23 0.82 มาก 

9. เสยีงที่ใช้ประกอบมีความชัดเจน 4.10 0.71 มาก 

10. เมนูและปุ่มต่าง ๆ ใช้งานได้ง่าย ไม่สบัสน 4.33 0.66 มาก 

11. เกมมีความสนุกสนาน 4.30 0.53 มาก 

12. ค าช้ีแจงของเกมเข้าใจง่าย 4.23 0.77 มาก 

13. นักเรียนสามารถ เข้า-ออก สื่อได้สะดวก 4.40 0.67 มาก 

14. สื่อช่วยให้นักเรียนกระตือรือร้นใน                  4.03 0.67 มาก 
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รายการประเมิน ค่าเฉลีย่ ส่วนเบีย่งเบน

มาตรฐาน 

ระดบัความ       

พงึพอใจ 

การเรียนมากขึ้น    

15. สื่อช่วยให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาในบทเรียน

มากขึ้น 

4.47 0.51 มาก 

16. สื่อท าให้นักเรียนเกดิการเรียนรู้                      

อย่างมีความสขุ 

4.27 0.69 มาก 

เฉลีย่รวม 4.21 0.69 มาก 

 

 จากตาราง 5 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนแบบ Learning Objects 

เร่ือง ลักษณะทางพันธุกรรมของหมู่เลือดระบบ ABO ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีความ

พึงพอใจอยู่ในระดับพึงพอใจมาก โดยมีค่าเฉล่ียเทา่กบั  4.21   ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทา่กบั 

0.69   


