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ภาคผนวก ก 
 

รายนามผู้เชี�ยวชาญ 
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รายนามผู้เชี�ยวชาญในการพจิารณาค่าความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ 
และหน่วยการจัดการเรียนรู้ 
 

1. นายสุกรี  แวมูซอ     
ตาํแหน่งหวัหนา้กลุ่มส่งเสริมวชิาการ สาํนกังานการศึกษาเอกชนจงัหวดัปัตตานี 

2. นายนิเซ็ง  แวดาโอะ   
ตาํแหน่งผูอ้าํนวยการสาํนกังานการศึกษาเอกชนอาํเภอไมแ้ก่น จงัหวดัปัตตานี 

3. นายอบัดุลฟัตต๊ะ  ดอมอลอ   
ตาํแหน่งผูอ้าํนวยการสาํนกังานการศึกษาเอกชนอาํเภอบนันงัสตา จงัหวดัยะลา 

4. อาจารย์ปิติ  สันหีม  
ตาํแหน่งอาจารย ์สาขาวชิาวทิยาศาสตร์ คณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

มหาวทิยาลยัอิสลามยะลา 
5. อาจารย์รอฮานา  วอลี  

ตาํแหน่งอาจารย ์ภาควชิาการวดัผลและประเมินผล คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวทิยาลยัสงขลานครินทร์ วทิยาเขตปัตตานี 

 
รายนามผู้เชี�ยวชาญในการประเมินบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วสันต์  อติศัพท์ 
ตาํแหน่งอาจารย ์ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 

มหาวทิยาลยัสงขลานครินทร์ วทิยาเขตปัตตานี 
2. อาจารย์มนตรี  ดวงจิโน 

ตาํแหน่งอาจารย ์ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวทิยาลยัสงขลานครินทร์ วทิยาเขตปัตตานี 

3. อาจารย์มณฑล  ผลบุญ 
ตาํแหน่งอาจารย ์ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 

มหาวทิยาลยัสงขลานครินทร์ วทิยาเขตปัตตานี 
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ที.  ศธ 0521.2.0705/ว031                   ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา 
        มหาวทิยาลยัสงขลานครินทร์ 
        181 ถนนเจริญประดิษฐ ์ตาํบลรูสะมิแล   

อาํเภอเมือง จงัหวดัปัตตานี 94000 

                                สิงหาคม  2553 

เรื�อง    ขอความอนุเคราะห์เป็นผูเ้ชี.ยวชาญพิจารณาความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงค ์
 การเรียนรู้และหน่วยการจดัการเรียนรู้ 
 

เรียน        
  

สิ�งที�ส่งมาด้วย    1. หน่วยการจดัการเรียนรู้เรื.องความน่าจะเป็น จาํนวน 1 ชุด 
2. แบบประเมินความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบั จาํนวน 1 ชุด 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้   
3. แบบประเมินหน่วยการจดัการเรียนรู้ จาํนวน 1 ชุด 

 

 ดว้ยนายสุไลมาน ยะโกะ นกัศึกษาระดบับณัฑิตศึกษา สาขาวชิาเทคโนโลยแีละสื.อสาร
การศึกษา มหาวทิยาลยัสงขลานครินทร์ วทิยาเขตปัตตานี กาํลงัทาํวทิยานิพนธ์เรื.อง “ผลของการ
เรียนดว้ยบทเรียนแบบผสมผสานที.พฒันาตามแนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือที.มีต่อผลสัมฤทธิB
ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัCนมธัยมศึกษาปีที. 5 ในจงัหวดัยะลา” มี ผูช่้วย
ศาสตราจารย ์ดร.วชิยั นภาพงศ ์เป็นประธานที.ปรึกษา  
 ในการนีC ใคร่ขอเชิญท่านเป็นผูท้รงคุณวุฒิในการพิจารณาความสอดคลอ้งระหวา่ง
ขอ้สอบกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้และหน่วยการจดัการเรียนรู้ พร้อมทัCงใหข้อ้เสนอแนะเพื.อ
นกัศึกษาจะไดน้าํไปปรับปรุงใหถู้กตอ้งสมบูรณ์ต่อไป 
 

 จึงเรียนมาเพื.อขอความอนุเคราะห์จากท่านเป็นผูท้รงคุณวุฒิในการพิจารณาเนืCอหา
ดงักล่าว และขอขอบคุณมา ณ โอกาสนีC  

                                ขอแสดงความนบัถือ 

                              วชิยั  นภาพงศ ์

                  (ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.วชิยั  นภาพงศ)์ 
                หวัหนา้ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา   
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                บันทึกข้อความ 

ส่วนราชการ       ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  คณะศึกษาศาสตร์     โทร  1653 
ที�       มอ269/ว452      วนัที�        สิงหาคม  2553 
เรื�อง   ขอความอนุเคราะห์เป็นผูเ้ชี.ยวชาญพิจารณาเครื.องมือ 
 

เรียน    
  

 ดว้ยนายสุไลมาน  ยะโกะ นกัศึกษาระดบับณัฑิตศึกษา สาขาวชิาเทคโนโลยแีละสื.อสาร
การศึกษา มหาวทิยาลยัสงขลานครินทร์ วทิยาเขตปัตตานี กาํลงัทาํวทิยานิพนธ์เรื.อง “ผลของการ
เรียนดว้ยบทเรียนแบบผสมผสานที.พฒันาตามแนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือที.มีต่อผลสัมฤทธิB
ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัCนมธัยมศึกษาปีที. 5 ในจงัหวดัยะลา” มี ผูช่้วย
ศาสตราจารย ์ดร.วชิยั นภาพงศ ์เป็นประธานที.ปรึกษา ในการนีC ใคร่ขอเชิญท่านเป็นผูท้รงคุณวุฒิใน
การพิจารณาเครื.องมือพร้อมทัCงใหข้อ้เสนอแนะ เพื.อนกัศึกษาจะไดน้าํไปปรับปรุงใหถู้กตอ้ง
สมบูรณ์ต่อไป โดยไดแ้นบ แบบประเมินบทเรียนสาํหรับผูเ้ชี.ยวชาญ จาํนวน 1 ชุด และ แผน่ซีดี
บทเรียนบนเวบ็เรื.องความน่าจะเป็น จาํนวน 1 แผน่ มาพร้อมกบับนัทึกขอ้ความฉบบันีCดว้ยแลว้ 
 

 จึงเรียนมาเพื.อขอความอนุเคราะห์จากท่านเป็นผูท้รงคุณวุฒิในการพิจารณาเครื.องมือ
ดงักล่าว และขอขอบคุณมา ณ โอกาสนีC  

 

                                      ขอแสดงความนบัถือ 

                วชิยั  นภาพงศ ์

                         (ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.วชิยั  นภาพงศ)์ 
                          หวัหนา้ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา   
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ภาคผนวก ข 
 

ตารางแสดงค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ 
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ตาราง 13 ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ 
แบบทดสอบระหว่างเรียน 

 

ข้อที� 
คะแนนของผู้เชี�ยวชาญคนที� 

รวม ดัชนีความสอดคล้อง IOC 
คนที� 1 คนที� 2 คนที� 3 คนที� 4 คนที� 5 

1 0 +1 +1 0 +1 3 0.60 
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
6 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
8 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 
9 +1 +1 0 +1 0 3 0.60 

10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
11 +1 +1 0 +1 0 3 0.60 
12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
17 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 
18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
20 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 
21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
22 +1 +1 0 +1 0 3 0.60 
23 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
24 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 
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ข้อที� 
คะแนนของผู้เชี�ยวชาญคนที� 

รวม ดัชนีความสอดคล้อง IOC 
คนที� 1 คนที� 2 คนที� 3 คนที� 4 คนที� 5 

25 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
26 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
27 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
29 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
30 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

 
ตาราง 13 (ต่อ) ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ 

แบบทดสอบระหว่างเรียน 
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ตาราง 14 ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ 
แบบทดสอบหลังเรียน 

 

ข้อที� 
คะแนนของผู้เชี�ยวชาญคนที� 

รวม ดัชนีความสอดคล้อง IOC 
คนที� 1 คนที� 2 คนที� 3 คนที� 4 คนที� 5 

1 0 +1 +1 0 +1 3 0.60 
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
6 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
8 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 
9 +1 +1 0 +1 0 3 0.60 

10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
11 +1 +1 0 +1 0 3 0.60 
12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
17 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 
18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
20 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 
21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
22 +1 +1 0 +1 0 3 0.60 
23 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
24 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 
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ข้อที� 
คะแนนของผู้เชี�ยวชาญคนที� 

รวม ดัชนีความสอดคล้อง IOC 
คนที� 1 คนที� 2 คนที� 3 คนที� 4 คนที� 5 

25 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
26 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
27 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
29 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
30 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

 
ตาราง 14 (ต่อ) ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ 

แบบทดสอบหลังเรียน 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

119

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
 

ค่าความยาก (p) ค่าอาํนาจจําแนก (D) และค่าความเชื�อมั�นของแบบทดสอบ 
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ตาราง 15 ค่าความยาก (p) ค่าอาํนาจจําแนก (D) และค่าความเชื�อมั�น ของแบบทดสอบระหว่างเรียน 

 

ข้อที� ค่าความยาก (p) ค่าอาํนาจจําแนก (D) 

1 0.56 0.38 
2 0.47 0.31 
3 0.50 0.38 
4 0.44 0.25 
5 0.34 0.31 
6 0.41 0.44 
7 0.53 0.31 
8 0.69 0.38 
9 0.59 0.31 

10 0.66 0.31 
11 0.50 0.38 
12 0.53 0.44 
13 0.41 0.31 
14 0.38 0.38 
15 0.41 0.31 
16 0.47 0.44 
17 0.38 0.38 
18 0.41 0.31 
19 0.28 0.31 
20 0.41 0.44 
21 0.34 0.44 
22 0.53 0.31 
23 0.38 0.38 
24 0.41 0.44 
25 0.41 0.44 
26 0.44 0.50 
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ข้อที� ค่าความยาก (p) ค่าอาํนาจจําแนก (D) 

27 0.41 0.31 
28 0.59 0.44 
29 0.38 0.38 
30 0.44 0.50 

 
ค่าความเชื�อมั�นของแบบทดสอบเท่ากบั 0.83 

 
ตาราง 15   (ต่อ) ค่าความยาก (p) ค่าอาํนาจจําแนก (D) และค่าความเชื�อมั�นของแบบทดสอบ 
                  ระหว่างเรียน 
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ตาราง 16 ค่าความยาก (p) ค่าอาํนาจจําแนก (D) และค่าความเชื�อมั�น ของแบบทดสอบหลงัเรียน 

 

ข้อที� ค่าความยาก (p) ค่าอาํนาจจําแนก (D) 

1 0.56 0.38 
2 0.47 0.31 
3 0.50 0.38 
4 0.44 0.25 
5 0.34 0.31 
6 0.41 0.44 
7 0.53 0.31 
8 0.69 0.38 
9 0.59 0.31 

10 0.66 0.31 
11 0.50 0.38 
12 0.53 0.44 
13 0.41 0.31 
14 0.38 0.38 
15 0.41 0.31 
16 0.47 0.44 
17 0.38 0.38 
18 0.41 0.31 
19 0.28 0.31 
20 0.41 0.44 
21 0.34 0.44 
22 0.53 0.31 
23 0.38 0.38 
24 0.41 0.44 
25 0.41 0.44 
26 0.44 0.50 
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ข้อที� ค่าความยาก (p) ค่าอาํนาจจําแนก (D) 

27 0.41 0.31 
28 0.59 0.44 
29 0.38 0.38 
30 0.44 0.50 

 
ค่าความเชื�อมั�นของแบบทดสอบเท่ากบั 0.83 

 
ตาราง 16 (ต่อ)  ค่าความยาก (p) ค่าอาํนาจจําแนก (D) และค่าความเชื�อมั�น  

ของแบบทดสอบหลงัเรียน 
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ภาคผนวก ง 
 

การหาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบผสมผสาน 
ที�พฒันาตามแนวคดิการเรียนรู้แบบร่วมมือ  

เรื�องความน่าจะเป็น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

125

ตาราง 17 คะแนนของกลุ่มตัวอย่าง 32 คนจากการประเมินผลการทดลองแบบภาคสนามของ
บทเรียนแบบผสมผสานที�พฒันาตามแนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เรื�องความน่าจะเป็น 

 

คนที� 
คะแนนระหว่างเรียน 

(30 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(30 คะแนน) 

1 25 24 

2 24 24 

3 26 28 

4 25 24 

5 25 26 

6 28 27 

7 26 25 

8 24 24 

9 27 25 

10 24 25 

11 24 23 

12 24 25 

13 27 27 

14 27 26 

15 22 21 

16 23 22 

17 28 28 

18 24 23 

19 26 27 

20 22 24 

21 27 27 

22 26 25 

23 24 23 

24 22 22 
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คนที� 
คะแนนระหว่างเรียน 

(30 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(30 คะแนน) 

25 28 26 

26 26 24 

27 25 26 

28 21 20 

29 24 26 

30 26 25 

31 26 26 

32 24 23 

รวม 800 791 

ค่าเฉลี�ย 25.00 24.72 

E1/ E2 83.33 82.40 

 
ตาราง 17 (ต่อ) คะแนนของกลุ่มตัวอย่าง 32 คนจากการประเมินผลการทดลองแบบภาคสนามของ
บทเรียนแบบผสมผสานที�พฒันาตามแนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เรื�องความน่าจะเป็น 
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ภาคผนวก จ 
 

ผลการเปรียบเทยีบคะแนนของกลุ่มตัวอย่าง 
ระหว่างการเรียนโดยบทเรียนแบบผสมผสานที�พฒันาตามแนวคดิการเรียนรู้ 

แบบร่วมมอืกบัการเรียนโดยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
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ตาราง 18 ผลการเปรียบเทยีบคะแนนของกลุ่มตัวอย่างระหว่างการเรียนโดยบทเรียนแบบ 
   ผสมผสานที�พฒันาตามแนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือกับการเรียนโดย    
   การจัดการเรียนรู้แบบปกติ  
 

คนที� 
คะแนนหลังเรียนด้วยบทเรียน    
แบบผสมผสานที�พฒันาตาม

แนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
คนที� 

คะแนนหลังเรียนด้วยการเรียน    
โดยการจัดการเรียนรู้ 

แบบปกต ิ

1 25 1 24 

2 26 2 22 

3 20 3 23 

4 23 4 23 

5 25 5 21 

6 24 6 23 

7 27 7 24 

8 26 8 23 

9 28 9 21 

10 26 10 21 

11 24 11 22 

12 25 12 20 

13 25 13 21 

14 26 14 23 

15 25 15 21 

16 26 16 20 

17 24 17 23 

18 23 18 22 

19 28 19 21 

20 27 20 25 

21 24 21 24 

22 22 22 23 
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คนที� 
คะแนนหลังเรียนด้วยบทเรียน    
แบบผสมผสานที�พฒันาตาม

แนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือ    
คนที� 

คะแนนหลังเรียนด้วยการเรียน    
โดยการจัดการเรียนรู้ 

แบบปกต ิ

23 25 23 23 

24 28 24 24 

25 27 25 23 

26 27 26 26 

27 26 27 27 

28 26 28 20 

29 24 29 24 

30 25 30 24 

31 23 31 23 

32 24 32 22 

รวม 804 รวม 726 

ค่าเฉลี�ย 25.13 ค่าเฉลี�ย 22.69 

ส่วน 
เบียงเบน
มาตรฐาน 

1.81 
ส่วน 

เบียงเบน
มาตรฐาน 

1.67 

 
ตาราง 18 (ต่อ) ผลการเปรียบเทยีบคะแนนของกลุ่มตัวอย่างระหว่างการเรียนโดยบทเรียนแบบ 
    ผสมผสานที�พฒันาตามแนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือกับการเรียนโดยการจัดการเรียนรู้ 
    แบบปกติ 
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ภาคผนวก ฉ 
 

ผลการประเมนิคุณภาพของบทเรียนแบบผสมผสาน 
ที�พฒันาตามแนวคดิการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
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ตาราง 19 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนแบบผสมผสานที�พฒันาตามแนวคิดการเรียนรู้แบบ 
   ร่วมมือ 
 

รายการประเมิน 
คะแนนจากการเประเมิน 

รวม X  S.D 
คุณภาพ
ของสื�อ คนที� 1 คนที� 2 คนที� 3 

1. คุณภาพของบทเรียนด้านตัวอกัษร (Text) 
 1.1 ขนาดตวัอกัษร 4 4 3 11 3.67 0.58 ดี 
 1.2 สีของตวัอกัษร 4 4 3 11 3.67 0.58 ดี 
2. คุณภาพของบทเรียนด้านภาพประกอบ (Graphics) 
 2.1 ขนาดของภาพที.แสดงบนหนา้จอ 4 4 3 11 3.67 0.58 ดี 
 2.2 การสื.อความหมายของภาพ 4 3 3 10 3.33 0.58 ปานกลาง 
 2.3 ขนาดของไฟลภ์าพ 4 4 2 10 3.33 1.15 ปานกลาง 
3. คุณภาพของบทเรียนด้านภาพเคลื�อนไหว (Animation) 
 3.1 ขนาดของภาพที.แสดงบนหนา้จอ 4 3 3 10 3.33 0.58 ปานกลาง 
 3.2 ความเร็วในการแสดงผลของภาพ 4 4 3 11 3.67 0.58 ดี 
 3.3 ขนาดของไฟลภ์าพ 4 4 2 10 3.33 1.15 ปานกลาง 

4. คุณภาพของบทเรียนด้านสี (Color) 
 4.1 ความแตกต่างของสีตวัอกัษรและ
พืCนหลงั 

4 4 3 11 3.67 0.58 ดี 

 4.2 ความแตกต่างของสีขอ้ความและ
ขอ้ความหลายมิติ (Hyper link) 

4 4 3 11 3.67 0.58 ดี 

 4.3 ความสวยงาม ไม่ฉูดฉาด สบายตา 4 4 2 10 3.33 1.15 ปานกลาง 
5. คุณภาพของบทเรียนด้านสัญลกัษณ์รูป (Icon) และ ปุ่ ม (Button) 
 5.1 การสื.อความหมาย 4 4 4 12 4.00 0.00 ดี 
 5.2 ตาํแหน่งการจดัวาง 3 3 3 9 3.00 0.00 ปานกลาง 
 5.3 ขนาดของสัญลกัษณ์รูปและปุ่ม 
 
 
 

4 3 4 11 3.67 0.58 ดี 
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รายการประเมิน 
คะแนนจากการเประเมิน 

รวม X  S.D 
คุณภาพ
ของสื�อ คนที� 1 คนที� 2 คนที� 3 

6. คุณภาพของบทเรียนด้านการเชื�อมโยง (Link) 
 6.1 ความถูกตอ้งของการเชื.อมโยง 4 4 4 12 4.00 0.00 ดี 
 6.2 การเชื.อมโยงไปสู่เนืCอหามี
ความสัมพนัธ์กนั 

4 4 4 12 4.00 0.00 ดี 

 6.3 จาํนวนการเชื.อมโยง 3 3 4 10 3.33 0.58 ปานกลาง 

7. คุณภาพของบทเรียนด้านเนืcอหา (Content) 
 7.1 ความถูกตอ้งและความชดัเจนของ
เนืCอหา 

4 4 4 12 4.00 0.00 ดี 

 7.2 ความน่าเชื.อถือของเนืCอหา 4 5 4 13 4.33 0.58 ดี 
 7.3 การจดัวางตาํแหน่งของเนืCอหา 4 4 4 12 4.00 0.00 ดี 
 7.4 ความทนัสมยัของเนืCอหา 4 4 4 12 4.00 0.00 ดี 
 7.5 ปริมาณของเนืCอหาที.นาํเสนอในจอ 4 3 3 10 3.33 0.58 ปานกลาง 
 7.6 การใชภ้าษา 4 4 3 11 3.67 0.58 ดี 
8. คุณภาพของบทเรียนด้านความครอบคลุมเนืcอหาของบทเรียน 
 8.1 ความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคแ์ละ
เนืCอหาวชิา 

3 4 4 11 3.67 0.58 ดี 

 8.2 จาํนวนขอ้คาํถามของแบบทดสอบ 3 5 4 12 4.00 1.00 ดี 
 8.3 การใหค้าํเฉลยของแบบทดสอบ 3 5 3 11 3.67 1.15 ดี 
 8.4 คุณภาพของแบบทดสอบ 4 4 4 12 4.00 0.00 ดี 
 8.5 การรายงานผลประจาํบทเรียน 3 4 3 10 3.33 0.58 ปานกลาง 

        

เฉลี�ยรวม 3.67 0.51 ดี 

 
 ค่าเฉลี�ยของบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เน็ต เรื�องความน่าจะเป็น มีค่าเท่ากบั 3.67 ซึ�งถือ
ว่าคุณภาพของบทเรียนอยู่ในเกณฑ์ ดี 
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ภาคผนวก ช 
 

แบบประเมนิ  แบบสอบถาม  แบบทดสอบ 
ตารางวเิคราะห์เนืcอหา 
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ตาราง 20 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วชิาคณติศาสตร์  
  เรื�องความน่าจะเป็น สําหรับผู้เชี�ยวชาญ 

 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

ดีมาก 
5 

ดี 
4 

ปานกลาง 
3 

พอใช้ 
2 

ควรปรับปรุง 
1 

1. คุณภาพของบทเรียนด้านตัวอกัษร (Text)  
 1.1 ขนาดตวัอกัษร      
 1.2 สีของตวัอกัษร      
2. คุณภาพของบทเรียนด้านภาพประกอบ (Graphics) 
 2.1 ขนาดของภาพที.แสดงบนหนา้จอ      
 2.2 การสื.อความหมายของภาพ      
 2.3 ขนาดของไฟลภ์าพ      
3. คุณภาพของบทเรียนด้านภาพเคลื�อนไหว (Animation) 
 3.1 ขนาดของภาพที.แสดงบนหนา้จอ      
 3.2 ความเร็วในการแสดงผลของภาพ      
 3.3 ขนาดของไฟลภ์าพ      

4. คุณภาพของบทเรียนด้านสี (Color) 
 4.1 ความแตกต่างของสีตวัอกัษรและพืCนหลงั      
 4.2 ความแตกต่างของสีขอ้ความและขอ้ความหลายมิติ 
(Hyper link) 

     

 4.3 ความสวยงาม ไม่ฉูดฉาด สบายตา      
5. คุณภาพของบทเรียนด้านสัญลกัษณ์รูป (Icon) และ ปุ่ ม (Button) 
 5.1 การสื.อความหมาย      
 5.2 ตาํแหน่งการจดัวาง      
 5.3 ขนาดของสัญลกัษณ์รูปและปุ่ม 
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รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 

ดีมาก 
5 

ดี 
4 

ปานกลาง 
3 

พอใช้ 
2 

ควรปรับปรุง 
1 

6. คุณภาพของบทเรียนด้านการเชื�อมโยง (Link) 
 6.1 ความถูกตอ้งของการเชื.อมโยง      
 6.2 การเชื.อมโยงไปสู่เนืCอหามีความสัมพนัธ์กนั      
 6.3 จาํนวนการเชื.อมโยง      
7. คุณภาพของบทเรียนด้านเนืcอหา (Content) 
 7.1 ความถูกตอ้งและความชดัเจนของเนืCอหา      
 7.2 ความน่าเชื.อถือของเนืCอหา      
 7.3 การจดัวางตาํแหน่งของเนืCอหา      
 7.4 ความทนัสมยัของเนืCอหา      
 7.5 ปริมาณของเนืCอหาที.นาํเสนอในจอ      
 7.6 การใชภ้าษา      

8. คุณภาพของบทเรียนด้านความครอบคลุมเนืcอหาของบทเรียน 
 8.1 ความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคแ์ละเนืCอหาวชิา      
 8.2 จาํนวนขอ้คาํถามของแบบทดสอบ      
 8.3 การใหค้าํเฉลยของแบบทดสอบ      
 8.4 คุณภาพของแบบทดสอบ      
 8.5 การรายงานผลประจาํบทเรียน      

 
ข้อเสนอแนะอื�นๆ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
ตาราง 20 (ต่อ) แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เน็ต วชิาคณติศาสตร์  

  เรื�องความน่าจะเป็น สําหรับผู้เชี�ยวชาญ 
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ตาราง 21 แบบสอบถามความคิดเห็นของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วชิาคณติศาสตร์ เรื�อง 
  ความน่าจะเป็น 

  

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

ดีมาก 
5 

ดี 
4 

ปานกลาง 
3 

พอใช้ 
2 

ควรปรับปรุง 
1 

1. ด้านเนืcอหาและกจิกรรม  
 1.1 ความยากง่ายของเนืCอหา      
 1.2 ความเหมาะสมของเนืCอหา      
 1.3 ความเหมาะสมของแบบทดสอบ      

2. ด้านการออกแบบเวบ็เพจ (Web page) 
 2.1 ลกัษณะของตวัอกัษรที.ใช ้      
 2.2 ขนาดของตวัอกัษร      
 2.3 สีของตวัอกัษร      
 2.4 ความสบายตา      
 2.5 รูปภาพประกอบ      
 2.6 ความสะดวกในการใชบ้ทเรียน      

 
ข้อเสนอแนะอื�นๆ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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ตาราง 22 ตารางวเิคราะห์เนืcอหา สําหรับเป็นแนวในการออกข้อสอบ 30 ข้อ เรื�องความน่าจะเป็น 
 

 
                            

                                พฤติกรรม 
 

 
       สาระการเรียนรู้ 

    
คว

าม
รู้  

คว
าม

จํา
 

ความคิด / ปัญญา 

รวม 
อนัดับ
ความ 
สําคัญ 

คว
าม

เข้
าใจ

 

กา
รนํ

าไ
ปใ

ช้ 

กา
รว

เิค
รา

ะห์
 

1. กฎเกณฑเ์บืCองตน้เกี.ยวกบัการนบั - - 5 2 7 1 
2. การทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ - 3 3 1 7 2 
3. เหตุการณ์ 1 - 5 2 8 3 
4. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 1 - 5 2 8 4 

รวม 2 3 18 7 30  

รวม 2 28 30  
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แบบทดสอบระหว่างเรียน 
คําชีcแจง เลอืกคําตอบที�ถูกที�สุดเพยีงคําตอบเดียวลงในกระดาษคําตอบ 

 
1. ใชต้วัเลข 1, 2, 3, 4, 5 และ 6 สร้างตวัเลขแสดงจาํนวน 4 หลกั โดยไม่ใชต้วัเลขซํC ากนัจะได ้
ทัCงหมดกี.วธีิ 
    ก.  24   วธีิ                           ข.  30   วธีิ 

ค. 120   วธีิ                          ง.   360   วธีิ 
2. มีเส้นทางจากเมือง ก ไปเมือง ข อยู ่3 เส้นทาง มีเส้นทางจากเมือง ข ไปยงัเมือง ค อยู ่4 เส้นทาง
จะมีเส้นทางเดินทางจากเมือง ก ไปยงัเมือง ค โดยผา่นเมือง ข แตกต่างกนัทัCงหมดกี.วธีิ 
              ก.    6   วธีิ                     ข.  12    วธีิ       
             ค.  18   วธีิ                      ง.  36    วธีิ 
3. มีเรือขา้มฟากฝั.งแสนสุขกบัฝั.งบางสนุกอยู ่5 ลาํ ถา้สมใจตอ้งการขา้มฟากไปและกลบัโดยขากลบั
จะไม่ขึCนซํC าเรือลาํเดียวกบัขาไป สมใจจะมีวธีิใชเ้รือขา้มฟากไดท้ัCงหมดกี.วธีิ 
               ก.   9   วธีิ                          ข. 16   วธีิ                   
               ค.  20  วธีิ                          ง.  25   วธีิ      
4. ตอ้งการจดัเรียงตวัอกัษรในคาํวา่  “VICTORY” โดยขึCนตน้ดว้ย T และลงทา้ยดว้ย R จะมีวธีิจดั
ทัCงหมดกี.วธีิ 
              ก.  42   วธีิ                        ข.  5,040   วธีิ                   
              ค.  36   วธีิ                        ง.   120   วธีิ 
5. จาํนวนคู่บวกที.มีหกหลกัมีทัCงหมดกี.จาํนวน 
           ก.  900,000    จาํนวน             ข.  450,000    จาํนวน               
           ค.  999,999    จาํนวน             ง.  500,000    จาํนวน   
6. ตอ้งการส่งจดหมาย 4 ฉบบั โดยใส่ในตูรั้บจดหมาย 3 ตู ้จะมีวธีิส่งจดหมายไดกี้.วธีิ 
             ก.  81   วธีิ                         ข.  64   วธีิ                      
             ค.  24   วธีิ                         ง.  12    วธีิ 
7. มีหนงัสือคณิตศาสตร์แตกต่างกนั 3 เล่ม วทิยาศาสตร์แตกต่างกนั 3 เล่ม ภาษาองักฤษแตกต่างกนั 
6 เล่ม  และภาษาไทยแตกต่างกนั 5 เล่ม ในการเลือกหนงัสือวางบนโตะ๊ชุดหนึ.งซึ. งประกอบดว้ย
คณิตศาสตร์หนึ.งเล่ม วทิยาศาสตร์หนึ.งเล่ม ภาษาองักฤษหนึ.งเล่ม และภาษาไทยหนึ.งเล่ม จะมีวธีิ
เลือกต่างๆ กนัไดท้ัCงหมดกี.วิธี 
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                 ก.  20   วธีิ                     ข.  120   วธีิ                          
                ค.  270   วธีิ                   ง.  360   วธีิ 
8. ขอ้ใดไม่เป็นการทดลองสุ่ม 
 ก.  โยนเหรียญ 2 เหรียญ 1 ครัC ง 
 ข.  โยนลูกเต๋า 1 ลูก 1 ครัC ง 
 ค.  ดึงไพ ่1 ใบ จากสาํรับที.มี 52 ใบ 
       ง.  การหาผลคูณของจาํนวน 2 จาํนวน 
9. ขอ้ใดไม่เป็นการทดลองสุ่ม 
 ก.  การนั.งรถชมววิ 
 ข.  จบัสลากรายชื.อนกัเรียนในหอ้ง 
 ค.  การหยบิลูกบอลจากกล่องที.มีลูกบอลสีขาว 2 ลูก สีแดง 3 ลูก 
 ง.  การสาํรวจเพศของบุตรของนายสมชาย  
10. ขอ้ใดไม่เป็นการทดลองสุ่ม 
 ก.  การจดัคน 5 คน เขา้แถวเป็นเส้นตรง 
 ข.  การจดัสวนหนา้บา้น 
 ค.  การหาสับเซตของเซตจาํกดั 
       ง.  การเขา้ออกประตูสนามกีฬาที.มี 6 ประตู 
11.ในการสุ่มหยบิลูกบอล 2 ลูก จากกล่องที.มีลูกบอลสีขาว 2 ลูก และสีแดง 3 ลูก โดยหยบิทีละลูก
แลว้ไม่ใส่คืน จะมีสมาชิกในแซมเปิลสเปซเท่ากบัขอ้ใด 
   ก. 6                                      ข.  20    
    ค. 25                                    ง. 36 
12. ในการสร้างเลขสองหลกัจากตวัเลข 0, 1, 2, 3 จาํนวนสมาชิกในแซมเปิลสเปซมีค่าเท่ากบัขอ้ใด 
                   ก. 12                                  ข. 14 
                    ค. 16                                  ง. 18 
13. ในการเรียงอกัษรในคาํวา่ “GIRL”  จาํนวนสมาชิกในแซมเปิลสเปซมีค่าเท่ากบัขอ้ใด 
                       ก. 4                                     ข. 16 
                       ค. 24                                    ง. 64 
14.  สุดาตอ้งการทาํรหสัหนงัสือที.ขึCนตน้ดว้ยอกัษรภาษาองักฤษต่อดว้ยตวัเลขสองตวั สุดาจะใส่
รหสัหนงัสือไดท้ัCงหมดกี.เล่ม  
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                ก. 4,400                            ข. 2,400 
                ค. 2,160                            ง. 1,944 
15. ถา้ S เป็นเซตจาํกดั และ E เป็นเหตุการณ์แลว้ขอ้ใดไม่ถูกตอ้ง 
            ก.    E   เป็นเซตจาํกดั                              
            ข.   ( ) ( )SnEn ≤≤0  
            ค.   ( ) 0=En   เมื.อ  0=E                      
            ง.   ( ) ( )SnEn =    เมื.อ  SE =  
16. ในการทอดลูกเต๋าหนึ.งลูกสองครัC ง เหตุการณ์ที.จะไดแ้ตม้รวมกนัมากกวา่ 5 มีสมาชิกจาํนวน
เท่าใด 
                ก. 10                                   ข. 24 
                 ค. 26                                   ง. 32 
17. ในการสุ่มหยบิไพห่นึ.งใบจากสาํรับ จาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ที.จะหยบิไดไ้พโ่พแดงหรือ
แปด 
เท่ากบัขอ้ใด 
                ก. 16                                     ข. 17 
                 ค. 18                                     ง. 19 
18. ในการโยนเหรียญหนึ.งเหรียญสามครัC ง จาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ที.จะออกกอ้ยอยา่งนอ้ย 2 
เหรียญ มีค่าเท่ากบัขอ้ใด 
                ก. 2                                    ข. 4 
                ค. 6                                    ง. 8 
19. ในการจบัสลาก 1 ใบ จากสลาก 10 ใบ ซึ. งมีหมายเลข 0 ถึง 9 กาํกบัไว ้จาํนวนสมาชิกของ
เหตุการณ์ที.จบัสลากไดเ้ลขคู่หรือหารดว้ยสามลงตวัมีค่าเท่ากบัขอ้ใด 
                  ก. 4                                   ข. 5 
                  ค. 6                                   ง. 7 
20. ในการโยนลูกเต๋าสองลูกหนึ.งครัC ง  สนใจแตม้ที.หงายขึCน จาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ที.ผลรวม
ของแตม้มากกวา่ 5 และเป็นจาํนวนเฉพาะ มีค่าเท่ากบัขอ้ใด 
                   ก. 6                                      ข.  8    
                   ค. 10                                    ง. 12 
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21. ในการสุ่มหยบิลูกบอล 2 ลูก จากกล่องที.มีลูกบอลสีขาว 3 ลูก และสีแดง 2 ลูก โดยหยบิทีละลูก
แลว้ไม่ใส่คืน เหตุการณ์ที.จะหยบิไดลู้กบอลสีขาวทัCงสองลูกมีสมาชิกจาํนวนเท่าใด 
                     ก. 6                                      ข.  8    
                     ค. 10                                    ง. 12 
22.  ถา้สุ่มครอบครัวที.มีบุตรสองคนมาครอบครัวหนึ.ง จาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ที.ครอบครัวนัCน
จะมีบุตรชายอยา่งนอ้ยหนึ.งคน มีค่าเท่ากบัขอ้ใด 
                  ก. 3                                   ข. 4 
                  ค. 5                                   ง. 6 
23. ขอ้ใดไม่ถูกตอ้ง 
        ก.  ถา้  ( ) 1=Ep  แสดงวา่ เหตุการณ์ E เกิดขึCนแน่นอน 
        ข.  ( ) 0≥Ep  
        ค.  ( ) 0=φp  
        ง.  ( ) 1=Sp  
 
24. โรงเรียนแห่งหนึ.งมีนกัเรียน 200 คน และมีนกัเรียนเป็นฝาแฝด 3 คู่ ถา้เลือกนกัเรียนคนหนึ.งโดย
การสุ่ม ความน่าจะเป็นที.จะไดน้กัเรียนที.มีคู่แฝด มีค่าเท่ากบัขอ้ใด 

                ก. 
100

3                              ข. 
200

3  
 

               ค.  
6

3                                 ง. 
3

200  

25. ในการจดัเด็กชาย 5 คน และเด็กหญิง 5 คน ใหย้นืเรียงแถวหนา้กระดาน ความน่าจะเป็นที.
เด็กชาย ก จะตอ้งยนือยูห่วัแถวเสมอมีค่าเท่ากบัขอ้ใด 

               ก. 
10

4                                         ข. 
10

3  
 

ค. 
10

2                                         ง. 
10

1  

26. ในการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 4 ครัC ง ความน่าจะเป็นที.จะออกกอ้ย 3 ครัC ง มีค่าเท่ากบัขอ้ใด 

                ก. 
4

3                                    ข. 
4

2  
 

               ค. 
4

1                                    ง.  
16

3  
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27. สุ่มเลือกครอบครัวที.มีบุตร 4 คน มาหนึ.งครอบครัว ความน่าจะเป็นที.ครอบครัวนีCจะมีบุตรคนที. 
2 เป็นชายตรงกบัขอ้ใด 

    ก. 
4

1                                        ข.  
3

1   
 

                     ค.  
2

1                                       ง.  
3

2  

28. กล่องใบหนึ.งมีหลอดไฟอยู ่5 หลอด ในจาํนวนนีC มีหลอดดีอยู ่3 หลอด และหลอดเสีย 2 หลอด 
ถา้หยบิหลอดไฟขึCนมา 2 หลอดอยา่งสุ่มความน่าจะเป็นที.จะไดห้ลอดเสียอยา่งนอ้ย 1 หลอดตรงกบั
ขอ้ใด 

   ก. 0.4                                      ข.  0.5 
                ค.  0.6                                     ง.  0.7 
29. จดัชาย 3 คน และหญิง 2 คน ยนืเรียงเป็นแถวอยา่งสุ่ม ความน่าจะเป็นที.ชายอยูห่วัแถวตรงกบั
ขอ้ใด 

                   ก. 
5

1                             ข. 
5

2   
                   

                   ค. 
5

3                             ง.  
5

4  

30. ร้านอาหารแห่งหนึ.ง มีลูกคา้เขา้มารับประทานอาหาร 12 คน โดยสั.งก๋วยเตีjยวนํCา  8 คน สั.ง
ก๋วยเตีjยวแหง้ 4 คน สั.งก๋วยเตีjยวนํCาและแหง้ 2 คน ความน่าจะเป็นที.ลูกคา้คนใดคนหนึ.งจะสั.ง
ก๋วยเตีjยวนํCาหรือแหง้เป็นเท่าใด 

                 ก. 
6

5                                             ข. 
12

5  
 

                ค. 
12

7                                             ง. 
4

3  
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แบบทดสอบหลังเรียน 
คําชีcแจง เลอืกคําตอบที�ถูกที�สุดเพยีงคําตอบเดียวลงในกระดาษคําตอบ 

 
1. ใชต้วัเลข 1, 2, 3, 4, 5 และ 6 สร้างตวัเลขแสดงจาํนวน 4 หลกั โดยไม่ใชต้วัเลขซํC ากนัจะได้
ทัCงหมดกี.วธีิ 
    ก.  24   วธีิ                           ข.  30   วธีิ 

ค. 120   วธีิ                          ง.   360   วธีิ 
2. มีเส้นทางจากเมือง ก ไปเมือง ข อยู ่3 เส้นทาง มีเส้นทางจากเมือง ข ไปยงัเมือง ค อยู ่4 เส้นทาง
จะมีเส้นทางเดินทางจากเมือง ก ไปยงัเมือง ค โดยผา่นเมือง ข แตกต่างกนัทัCงหมดกี.วธีิ 
              ก.    6   วธีิ                     ข.  12    วธีิ       
             ค.  18   วธีิ                      ง.  36    วธีิ 
3. มีเรือขา้มฟากฝั.งแสนสุขกบัฝั.งบางสนุกอยู ่5 ลาํ ถา้สมใจตอ้งการขา้มฟากไปและกลบัโดยขากลบั
จะไม่ขึCนซํC าเรือลาํเดียวกบัขาไป สมใจจะมีวธีิใชเ้รือขา้มฟากไดท้ัCงหมดกี.วธีิ 
               ก.   9   วธีิ                          ข. 16   วธีิ                   
               ค.  20  วธีิ                          ง.  25   วธีิ      
4. ตอ้งการจดัเรียงตวัอกัษรในคาํวา่  “VICTORY” โดยขึCนตน้ดว้ย T และลงทา้ยดว้ย R จะมีวธีิจดั
ทัCงหมดกี.วธีิ 
              ก.  42   วธีิ                        ข.  5,040   วธีิ                   
              ค.  36   วธีิ                        ง.   120   วธีิ 
5. จาํนวนคู่บวกที.มีหกหลกัมีทัCงหมดกี.จาํนวน 
           ก.  900,000    จาํนวน             ข.  450,000    จาํนวน               
           ค.  999,999    จาํนวน             ง.  500,000    จาํนวน   
6. ตอ้งการส่งจดหมาย 4 ฉบบั โดยใส่ในตูรั้บจดหมาย 3 ตู ้จะมีวธีิส่งจดหมายไดกี้.วธีิ 
             ก.  81   วธีิ                         ข.  64   วธีิ                      
             ค.  24   วธีิ                         ง.  12    วธีิ 
7. มีหนงัสือคณิตศาสตร์แตกต่างกนั 3 เล่ม วทิยาศาสตร์แตกต่างกนั 3 เล่ม ภาษาองักฤษแตกต่างกนั 
6 เล่ม  และภาษาไทยแตกต่างกนั 5 เล่ม ในการเลือกหนงัสือวางบนโตะ๊ชุดหนึ.งซึ. งประกอบดว้ย
คณิตศาสตร์หนึ.งเล่ม วทิยาศาสตร์หนึ.งเล่ม ภาษาองักฤษหนึ.งเล่ม และภาษาไทยหนึ.งเล่ม จะมีวธีิ
เลือกต่างๆ กนัไดท้ัCงหมดกี.วิธี 
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                 ก.  20   วธีิ                     ข.  120   วธีิ                          
                ค.  270   วธีิ                   ง.  360   วธีิ 
8. ขอ้ใดไม่เป็นการทดลองสุ่ม 
 ก.  โยนเหรียญ 2 เหรียญ 1 ครัC ง 
 ข.  โยนลูกเต๋า 1 ลูก 1 ครัC ง 
 ค.  ดึงไพ ่1 ใบ จากสาํรับที.มี 52 ใบ 
       ง.  การหาผลคูณของจาํนวน 2 จาํนวน 
9. ขอ้ใดไม่เป็นการทดลองสุ่ม 
 ก.  การนั.งรถชมววิ 
 ข.  จบัสลากรายชื.อนกัเรียนในหอ้ง 
 ค.  การหยบิลูกบอลจากกล่องที.มีลูกบอลสีขาว 2 ลูก สีแดง 3 ลูก 
 ง.  การสาํรวจเพศของบุตรของนายสมชาย  
10. ขอ้ใดไม่เป็นการทดลองสุ่ม 
 ก.  การจดัคน 5 คน เขา้แถวเป็นเส้นตรง 
 ข.  การจดัสวนหนา้บา้น 
 ค.  การหาสับเซตของเซตจาํกดั 
       ง.  การเขา้ออกประตูสนามกีฬาที.มี 6 ประตู 
11.ในการสุ่มหยบิลูกบอล 2 ลูก จากกล่องที.มีลูกบอลสีขาว 2 ลูก และสีแดง 3 ลูก โดยหยบิทีละลูก
แลว้ไม่ใส่คืน จะมีสมาชิกในแซมเปิลสเปซเท่ากบัขอ้ใด 
   ก. 6                                      ข.  20    
    ค. 25                                    ง. 36 
12. ในการสร้างเลขสองหลกัจากตวัเลข 0, 1, 2, 3 จาํนวนสมาชิกในแซมเปิลสเปซมีค่าเท่ากบัขอ้ใด 
                   ก. 12                                  ข. 14 
                    ค. 16                                  ง. 18 
13. ในการเรียงอกัษรในคาํวา่ “GIRL”  จาํนวนสมาชิกในแซมเปิลสเปซมีค่าเท่ากบัขอ้ใด 
                       ก. 4                                     ข. 16 
                       ค. 24                                    ง. 64 
14.  สุดาตอ้งการทาํรหสัหนงัสือที.ขึCนตน้ดว้ยอกัษรภาษาองักฤษต่อดว้ยตวัเลขสองตวั สุดาจะใส่
รหสัหนงัสือไดท้ัCงหมดกี.เล่ม  
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                ก. 4,400                            ข. 2,400 
                ค. 2,160                            ง. 1,944 
15. ถา้ S เป็นเซตจาํกดั และ E เป็นเหตุการณ์แลว้ขอ้ใดไม่ถูกตอ้ง 
            ก.    E   เป็นเซตจาํกดั                              
            ข.   ( ) ( )SnEn ≤≤0  
            ค.   ( ) 0=En   เมื.อ  0=E                      
            ง.   ( ) ( )SnEn =    เมื.อ  SE =  
16. ในการทอดลูกเต๋าหนึ.งลูกสองครัC ง เหตุการณ์ที.จะไดแ้ตม้รวมกนัมากกวา่ 5 มีสมาชิกจาํนวน
เท่าใด 
                ก. 10                                   ข. 24 
                 ค. 26                                   ง. 32 
17. ในการสุ่มหยบิไพห่นึ.งใบจากสาํรับ จาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ที.จะหยบิไดไ้พโ่พแดงหรือ
แปด 
เท่ากบัขอ้ใด 
                ก. 16                                     ข. 17 
                 ค. 18                                     ง. 19 
18. ในการโยนเหรียญหนึ.งเหรียญสามครัC ง จาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ที.จะออกกอ้ยอยา่งนอ้ย 2 
เหรียญ มีค่าเท่ากบัขอ้ใด 
                ก. 2                                    ข. 4 
                ค. 6                                    ง. 8 
19. ในการจบัสลาก 1 ใบ จากสลาก 10 ใบ ซึ. งมีหมายเลข 0 ถึง 9 กาํกบัไว ้จาํนวนสมาชิกของ
เหตุการณ์ที.จบัสลากไดเ้ลขคู่หรือหารดว้ยสามลงตวัมีค่าเท่ากบัขอ้ใด 
                  ก. 4                                   ข. 5 
                  ค. 6                                   ง. 7 
20. ในการโยนลูกเต๋าสองลูกหนึ.งครัC ง  สนใจแตม้ที.หงายขึCน จาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ที.ผลรวม
ของแตม้มากกวา่ 5 และเป็นจาํนวนเฉพาะ มีค่าเท่ากบัขอ้ใด 
                   ก. 6                                      ข.  8    
                   ค. 10                                    ง. 12 
 



 

 

146

21. ในการสุ่มหยบิลูกบอล 2 ลูก จากกล่องที.มีลูกบอลสีขาว 3 ลูก และสีแดง 2 ลูก โดยหยบิทีละลูก
แลว้ไม่ใส่คืน เหตุการณ์ที.จะหยบิไดลู้กบอลสีขาวทัCงสองลูกมีสมาชิกจาํนวนเท่าใด 
                     ก. 6                                      ข.  8    
                     ค. 10                                    ง. 12 
22.  ถา้สุ่มครอบครัวที.มีบุตรสองคนมาครอบครัวหนึ.ง จาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ที.ครอบครัวนัCน
จะมีบุตรชายอยา่งนอ้ยหนึ.งคน มีค่าเท่ากบัขอ้ใด 
                  ก. 3                                   ข. 4 
                  ค. 5                                   ง. 6 
23. ขอ้ใดไม่ถูกตอ้ง 
        ก.  ถา้  ( ) 1=Ep  แสดงวา่ เหตุการณ์ E เกิดขึCนแน่นอน 
        ข.  ( ) 0≥Ep  
        ค.  ( ) 0=φp  
        ง.  ( ) 1=Sp  
 
24. โรงเรียนแห่งหนึ.งมีนกัเรียน 200 คน และมีนกัเรียนเป็นฝาแฝด 3 คู่ ถา้เลือกนกัเรียนคนหนึ.งโดย
การสุ่ม ความน่าจะเป็นที.จะไดน้กัเรียนที.มีคู่แฝด มีค่าเท่ากบัขอ้ใด 

                ก. 
100

3                              ข. 
200

3  
 

               ค.  
6

3                                 ง. 
3

200  

25. ในการจดัเด็กชาย 5 คน และเด็กหญิง 5 คน ใหย้นืเรียงแถวหนา้กระดาน ความน่าจะเป็นที.
เด็กชาย ก จะตอ้งยนือยูห่วัแถวเสมอมีค่าเท่ากบัขอ้ใด 

               ก. 
10

4                                         ข. 
10

3  
 

ค. 
10

2                                         ง. 
10

1  

26. ในการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 4 ครัC ง ความน่าจะเป็นที.จะออกกอ้ย 3 ครัC ง มีค่าเท่ากบัขอ้ใด 

                ก. 
4

3                                    ข. 
4

2  
 

               ค. 
4

1                                    ง.  
16

3  
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27. สุ่มเลือกครอบครัวที.มีบุตร 4 คน มาหนึ.งครอบครัว ความน่าจะเป็นที.ครอบครัวนีCจะมีบุตรคนที. 
2 เป็นชายตรงกบัขอ้ใด 

    ก. 
4

1                                        ข.  
3

1   
 

                     ค.  
2

1                                       ง.  
3

2  

28. กล่องใบหนึ.งมีหลอดไฟอยู ่5 หลอด ในจาํนวนนีC มีหลอดดีอยู ่3 หลอด และหลอดเสีย 2 หลอด 
ถา้หยบิหลอดไฟขึCนมา 2 หลอดอยา่งสุ่มความน่าจะเป็นที.จะไดห้ลอดเสียอยา่งนอ้ย 1 หลอดตรงกบั
ขอ้ใด 

   ก. 0.4                                      ข.  0.5 
                ค.  0.6                                     ง.  0.7 
29. จดัชาย 3 คน และหญิง 2 คน ยนืเรียงเป็นแถวอยา่งสุ่ม ความน่าจะเป็นที.ชายอยูห่วัแถวตรงกบั
ขอ้ใด 

                   ก. 
5

1                             ข. 
5

2   
                   

                   ค. 
5

3                             ง.  
5

4  

30. ร้านอาหารแห่งหนึ.ง มีลูกคา้เขา้มารับประทานอาหาร 12 คน โดยสั.งก๋วยเตีjยวนํCา  8 คน สั.ง
ก๋วยเตีjยวแหง้ 4 คน สั.งก๋วยเตีjยวนํCาและแหง้ 2 คน ความน่าจะเป็นที.ลูกคา้คนใดคนหนึ.งจะสั.ง
ก๋วยเตีjยวนํCาหรือแหง้เป็นเท่าใด 

                 ก. 
6

5                                             ข. 
12

5  
 

                ค. 
12

7                                             ง. 
4

3  
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ภาคผนวก ซ 
 

แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
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หน่วยการเรียนรู้ เรื�องความน่าจะเป็น (กลุ่มทดลอง) 
รายวชิา ค42101 คณติศาสตร์พืcนฐาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์                                                        ชัcนมัธยมศึกษาปีที� 5 

ภาคเรียนที�  1                                                                                        เวลาเรียน  10  ชั�วโมง 

ผู้สอน สุไลมาน  ยะโกะ                                                                        โรงเรียนดํารงวิทยา 
 
1. หน่วยการเรียนรู้ เรื�อง ความน่าจะเป็น 
2. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชึcวดั 

-  ค5.2ม.5/2 อธิบายการทดลองสุ่มเหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์และนาํผลที.ได้
ไปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ที.กาํหนดให ้ 

-  ค5.3ม.5/2 ใชค้วามรู้เกี.ยวกบัความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและแกปั้ญหา 
-  ค6.1ม.5/1 ใชว้ธีิการที.หลากหลายแกปั้ญหา 
-  ค6.1ม.5/2 ใชค้วามรู้ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยใีนการ 

แกปั้ญหาในสถานการณ์ต่างๆไดอ้ยา่งเหมาะสม 
-  ค6.1ม.5/3 ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจและสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม 
-  ค6.1ม.5/4 ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื.อสาร การสื.อความหมาย และ 

การนาํเสนอไดอ้ยา่งถูกตอ้งและชดัเจน 
 -  ค6.1ม.5/5 เชื.อมโยงความรู้ต่างๆในคณิตศาสตร์ และนาํความรู้ หลกัการ กระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์ไปเชื.อมโยงกบัศาสตร์อื.นๆ 

-  ค6.1ม.5/6 มีความคิดริเริ.มสร้างสรรค ์
 
3. สาระสําคัญ/ความคิดรวบยอด 
 -  เขา้ใจเกี.ยวกบัการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ และความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ สามารถใช้
ความรู้เกี. ยวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ ประกอบการตัดสินใจ และแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ต่างๆ ได ้
 -  ใชว้ธีิการที.หลากหลายแกปั้ญหา ใชค้วามรู้ ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และ
เทคโนโลยใีนการแกปั้ญหาในสถานการณ์ต่างๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม ให้เหตุผลประกอบการตดัสินใจ
และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื.อสาร การสื. อ
ความหมาย และการนาํเสนอไดอ้ยา่งถูกตอ้งและชดัเจน เชื.อมโยงความรู้ต่างๆ ในคณิตศาสตร์และ



 

 

150

นาํความรู้ หลกัการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื.อมโยงกบัศาสตร์อื.นๆ และมีความคิดริเริ.ม
สร้างสรรค ์
 
4. สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ�น 

4.1 ความรู้ 
  -  กฎเกณฑเ์บืCองตน้เกี.ยวกบัการนบั  

-  ลกัษณะการทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ   
-  ลกัษณะของเหตุการณ์ 
-  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

4.2 ทกัษะกระบวนการ 
-  อธิบายการทดลองสุ่มเหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์และนาํผลที.ไดไ้ป

ใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ที.กาํหนดให้  
-  ใชค้วามรู้เกี.ยวกบัความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและแกปั้ญหา 
-  มีความสามารถในการใหเ้หตุผล การสื.อสาร การสื.อความหมาย และการ

นาํเสนอ การเชื.อโยงความรู้ต่างๆ ของความน่าจะเป็นกบัศาสตร์อื.นๆได ้และมีความคิด
ริเริ.มสร้างสรรค ์

 4.3 คุณลกัษณะ 
  -  มีความรับผิดชอบ 

-  เชื.อมั.นในตนเอง 
-  มีความสนใจใฝ่รู้และกระตือรือร้นในการเรียน 
-  มีความซื.อสัตย ์
-  ร่วมแสดงความคิดเห็นและยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอื้.น 
-  ทาํงานร่วมกบัผูอื้.นไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์

 
5. สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

-   ความสามารถในการสื.อสาร 
-   ความสามารถในการคิด 
-   ความสามารถในการแกปั้ญหา 
-   ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ 
-   ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี
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6. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
-   ซื.อสัตยสุ์จริต             
-   มีวนิยั 
-   ใฝ่เรียนรู้                    
-   มุ่งมั.นในการทาํงาน    

7. ชิcนงาน/ภาระงาน (รวบยอด) 
 -  ใบงาน 
 -  แบบทดสอบก่อนเรียน 
 -  แบบทดสอบระหวา่งเรียน 
 -  แบบทดสอบหลงัเรียน 
8. การวดัและประเมินผล 
 การประเมินก่อนเรียน 
  -  จากแบบทดสอบก่อนเรียน 
 การประเมินระหว่างการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
  -  จากแบบทดสอบระหวา่งเรียน 

-  จากแบบรายงานการทดสอบระหวา่งเรียนและคะแนนความกา้วหนา้  
  -  จากแบบประเมินพฤติกรรมกลุ่ม 
 การประเมินเมื�อสิcนสุดกจิกรรมการเรียนรู้ 
  -  จากแบบทดสอบหลงัเรียน 
 

9. กจิกรรมการเรียนรู้ 
 -  กจิกรรมที� 1 สาระการเรียนรู้: กฎเกณฑ์เบืcองต้นเกี�ยวกับการนับ 
 (วธีิสอนแบบร่วมมือกนัเรียนรู้)  เวลาเรียน 2 ชั.วโมง 
 -  กจิกรรมที� 2 สาระการเรียนรู้: การทดลองสุ่มและแซฒเปิลสเปซ  
 (วธีิสอนแบบร่วมมือกนัเรียนรู้)  เวลาเรียน 2 ชั.วโมง 
 -  กจิกรรมที� 3 สาระการเรียนรู้: เหตุการณ์ 
 (วธีิสอนแบบร่วมมือกนัเรียนรู้)  เวลาเรียน 3 ชั.วโมง 
 -  กจิกรรมที� 4 สาระการเรียนรู้: ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  
 (วธีิสอนแบบร่วมมือกนัเรียนรู้)  เวลาเรียน 3 ชั.วโมง 
 

10. เวลาเรียนจํานวน 10 ชั�วโมง 



 

 

152

แผนการจัดการเรียนรู้ที� 1  (กลุ่มทดลอง) 

หน่วยการเรียนรู้ เรื�อง ความน่าจะเป็น                                                     ชัcนมัธยมศึกษาปีที� 5 

สาระการเรียนรู้ : กฎเกณฑ์เบืcองต้นเกี�ยวกบัการนับ                                 เวลาเรียน  2  ชั�วโมง 
 
1. สาระสําคัญ 

กฎข้อที�   1    
 ถ้าสามารถทาํงานอย่างแรกวิธีต่างๆ ได้  n1 วิธี และแต่ละวิธีของการทาํงานอย่างแรก
สามารถทาํงานอยา่งที.สองวธีิต่างๆ ได ้ n2 วธีิ ดงันัCน จาํนวนวธีิทัCงหมดที.จะเลือกทาํงาน อยา่งที.หนึ. ง
ตามดว้ยการทาํงานอยา่งที.สอง สามารถทาํวธีิต่างๆ ได ้ n1 n2 วธีิ 

กฎข้อที�  2    
 ถา้สามารถทาํงานอยา่งแรกวิธีต่างๆ ได ้ n1 วิธี แต่ละวิธีของการทาํงานอยา่งแรกสามารถ
ทาํงานอย่างที.สองวิธีต่างๆ ได ้ n2 วิธี และแต่ละวิธีของ การทาํงานอย่างแรกและงานอย่างที.สอง
สามารถทาํงานอยา่งที.สามต่าง ๆ กนัได ้ n3 วิธี...  เป็นเช่นนีC ไปเรื.อยๆ จนถึงการทาํงานอยา่งที. k ซึ. ง
สามารถทาํงานวธีิต่างๆ กนัได ้nk วธีิ ดงันัCน จาํนวนวธีิทัCงหมดที.จะเลือกทาํงานอยา่งที.หนึ. ง ตามดว้ย
การทาํงานอย่างที.สอง ตามดว้ยการทาํงานอย่างที.สาม... จนถึงการทาํงานอยา่งที. k สามารถทาํวิธี
ต่างๆ ได ้  n1 n2 n3... nk  วธีิ 
2. ตัวชีcวดั/จุดประสงค์ 
 2.1 ตัวชีcวดั 

-  ค5.2ม.5/2 อธิบายการทดลองสุ่มเหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์และนาํ
ผลที.ไดไ้ปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ที.กาํหนดให ้ 

-  ค5.3ม.5/2 ใชค้วามรู้เกี.ยวกบัความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและแกปั้ญหา 
-  ค6.1ม.5/1 ใชว้ธีิการที.หลากหลายแกปั้ญหา 
-  ค6.1ม.5/2 ใชค้วามรู้ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยใีน
การแกปั้ญหาในสถานการณ์ต่างๆไดอ้ยา่งเหมาะสม 
-  ค6.1ม.5/3 ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจและสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม 
-  ค6.1ม.5/4 ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื.อสาร การสื.อ
ความหมาย และการนาํเสนอไดอ้ยา่งถูกตอ้งและชดัเจน 
-  ค6.1ม.5/5 เชื.อมโยงความรู้ต่างๆในคณิตศาสตร์ และนาํความรู้ หลกัการ 

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื.อมโยงกบัศาสตร์อื.นๆ 
-  ค6.1ม.5/6 มีความคิดริเริ.มสร้างสรรค ์
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 2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
-  อธิบายเกี.ยวกบัความหมายและลกัษณะของกฎเกณฑเ์บืCองตน้เกี.ยวกบัการนบั 
-  สามารถวเิคราะห์และแสดงความสัมพนัธ์ เพื.อนาํไปใชใ้นการคิดคาํนวณในการ
เลือกใชว้ธีิหรือทางเลือกปฏิบติั 
-  มีความคิดรวบยอดเกี.ยวกบัการนบั และนาํไปประยกุตใ์ชก้บัชีวติประจาํวนั 

 
3. สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ�น 

3.1 ความรู้ 
  -  กฎเกณฑเ์บืCองตน้เกี.ยวกบัการนบั 

3.2 ทกัษะกระบวนการ 
-  อธิบายกฎเกณฑเ์บืCองตน้เกี.ยวกบัการนบัและนาํไปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ที.

กาํหนดใหไ้ด ้ 
-  ใชค้วามรู้เกี.ยวกบักฎเกณฑ์เบืCองตน้เกี.ยวกบัการนบัช่วยในการตดัสินใจและ

แกปั้ญหา 
-  มีความสามารถในการใหเ้หตุผล การสื.อสาร การสื.อความหมาย และการ

นาํเสนอ การเชื.อโยงความรู้กบัศาสตร์อื.นๆได ้และมีความคิดริเริ.มสร้างสรรค ์
 3.3 คุณลกัษณะ 
  -  มีความรับผิดชอบ 

-  เชื.อมั.นในตนเอง 
-  มีความสนใจใฝ่รู้และกระตือรือร้นในการเรียน 
-  มีความซื.อสัตย ์
-  ร่วมแสดงความคิดเห็นและยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอื้.น 
-  ทาํงานร่วมกบัผูอื้.นไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์

 
4. สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

-   ความสามารถในการสื.อสาร 
-   ความสามารถในการคิด 
-   ความสามารถในการแกปั้ญหา 
-   ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ 
-   ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี
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5. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
-   ซื.อสัตยสุ์จริต             
-   มีวนิยั 
-   ใฝ่เรียนรู้                    
-   มุ่งมั.นในการทาํงาน    

 
6. กจิกรรมการเรียนรู้ (วธีิสอนแบบร่วมมือกันเรียนรู้) 
 -  ขัcนนํา 
 1. ครูเกริ.นนาํเกี.ยวกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ สนทนาขอ้ตกลงในการปฏิบติัตนในการ
ดาํเนินกิจกรรมการเรียนรู้ 
 2. นกัเรียนศึกษาวธีิการดาํเนินกิจกรรม โดยครูนาํเสนอ แผนผงัแสดงวธีิการดาํเนิน
กิจกรรม กิจกรรมที.ตอ้งทาํ และกาํหนดเวลา 
 3. ครูใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน 
 -  ขัcนสอน 
 1. การนําเสนอบทเรียนต่อทัcงชัcน 
  1.1. ครูนาํเสนอเนืCอหาเรื.องกฎเกณฑเ์บืCองตน้เกี.ยวกบัการนบัผา่นเวบ็รายวชิา  
  1.2. ครูแนะนาํนกัเรียนเขา้บทเรียนบนเครือข่ายพร้อมอธิบายเพิ.มเติม 
  1.3 ใหน้กัเรียนซกัถามสิ.งที.ส่งสัยหรือยงัไม่เขา้ใจ 
 2. การเรียนกลุ่มย่อย 

2.1 นกัเรียนเขา้กลุ่มตามที.ครูจดัใหจ้าํนวน 8 กลุ่ม กลุ่มละ 4 คน  
2.2 แจกใบงานที. 1.1 และใบงานที. 1.2 ใหน้กัเรียนทาํเป็นรายกลุ่ม จากนัCนให้

ร่วมกนัตัCงชื.อกลุ่ม และบนัทึกลงในใบงาน 
2.2 ให้นกัเรียนศึกษาบทเรียนบนเครือข่ายเรื.องกฎเกณฑ์เบืCองตน้เกี.ยวกบัการนบั 

และเขียนคาํตอบลงในใบงานที. 1.1 และใบงานที. 1.2 โดยระดมความคิดแกปั้ญหาร่วมกนั 
โดยนกัเรียนที.เรียนเก่งจะคอยช่วยเหลือและอธิบายเพื.อนสมาชิกในกลุ่มของตนให้เขา้ใจใน
สิ.งที.เรียน จากนัCนให้จบัคู่กนัแต่ละกลุ่มและเปลี.ยนกนัตรวจสอบความถูกตอ้งตามที.ครู
เฉลยใบงาน 

2.3 ครูเปิดโอกาสใหแ้ต่ละกลุ่มปรึกษา หรือแลกเปลี.ยนเรียนรู้ซึ. งกนัและกนัภายใน
กลุ่มโดยครูเขา้ไปซักถาม และตอบขอ้สงสัยของนักเรียน เพื.อให้นักเรียนไดรั้บความรู้ที.
ถูกตอ้งและนาํไปใชใ้นการทาํแบบทดสอบต่อไป 
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3. การทดสอบย่อย  
ครูทดสอบให้นกัเรียนแต่ละคนทาํแบบทดสอบเป็นรายบุคคล ไม่มีการช่วยกนั

เหมือนตอนเรียนในกลุ่มยอ่ย 
4. รายงานคะแนนความก้าวหน้าของแต่ละบุคคล 

เพื.อนรายงานผลคะแนนการทดสอบย่อยของสมาชิกแต่ละคนในกลุ่มแลว้ครูนาํ
คะแนนแต่ละคนมาเป็นคะแนนฐาน เพื. อใช้ในการเปรียบเทียบวัดเป็นคะแนน
ความก้าวหน้าของแต่ละคนและของกลุ่ม และครูรายงานผลคะแนนผ่านทางเวบ็รายวิชา
โดยใชเ้กณฑก์ารแปลผลคะแนนดงันีC  

 

คะแนนทดสอบย่อย คะแนนความก้าวหน้า 
ตํ.ากวา่คะแนนฐานมากกวา่  10  คะแนน 0 
ตํ.ากวา่คะแนนฐานตัCงแต่  1 ถึง 10  คะแนน 10 
เท่ากบัคะแนนฐานหรือมากกวา่คะแนนฐานตัCงแต่  1  ถึง  10  คะแนน 20 
มากกวา่คะแนนฐาน  10  คะแนนขึCนไป 30 
ทาํถูกทุกขอ้ 30 

                                      
5. กลุ่มที�ได้รับการยกย่องหรือยอมรับ 

  ครูประกาศคะแนนของกลุ่มแต่ละกลุ่มและยกยอ่งดงันีC  
   กลุ่มที.ไดค้ะแนนความกา้วหนา้เฉลี.ย 0-15 อยูใ่นระดบัดี 
   กลุ่มที.ไดค้ะแนนความกา้วหนา้เฉลี.ย 16-20 อยูใ่นระดบัดีมาก 
   กลุ่มที.ไดค้ะแนนความกา้วหนา้เฉลี.ย 21-25 อยูใ่นระดบัดีเยี.ยม 
 -  ขัcนสรุป 
 1. สุ่มใหส้มาชิกในกลุ่มของแต่ละกลุ่มสรุป เรื.อง  กฎเกณฑเ์บืCองตน้เกี.ยวกบัการนบั 

 2. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้ร่วมกนั และใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัยเพิ.มเติม 
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7. การวดัและประเมินผล 
 

วธีิวดั เครื�องมือ เกณฑ์การวดั 
การทดสอบยอ่ย แบบทดสอบยอ่ยจาํนวน 10 ขอ้ นกัเรียนทาํได ้7 ขอ้ขึCนไป 

แบบรายงานการทดสอบระหวา่ง
เรียนและคะแนนความกา้วหนา้ 

ระดบัของกลุ่มอยูใ่นระดบัดี 

สังเกตพฤติกรรมกลุ่ม แบบประเมินพฤติกรรมกลุ่ม แต่ละกลุ่มไดค้ะแนน 12  คะแนนขึCนไป 
8. สื�อ/แหล่งการเรียนรู้ 
 8.1 สื�อการเรียนรู้ 
  -  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื.องความน่าจะเป็น 
  -  ใบงานที. 1.1 และใบงานที. 1.2 
 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
  -  อินเทอร์เน็ต 
  -  หอ้งสมุด 
9. บันทกึการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
        ลงชื.อ....................................... 
               (นายสุไลมาน  ยะโกะ) 
                           ผูจ้ดักิจกรรมการเรียนรู้ 
10. ความคิดเห็นของผู้บริหารการศึกษา/ผู้แทน 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
        ลงชื.อ....................................... 
               (...................................) 
                  ตาํแหน่ง.................................... 



 

 

157

แผนการจัดการเรียนรู้ที� 2  (กลุ่มทดลอง) 

หน่วยการเรียนรู้ เรื�อง ความน่าจะเป็น                                                     ชัcนมัธยมศึกษาปีที� 5 

สาระการเรียนรู้ : การทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ                                 เวลาเรียน  2  ชั�วโมง 
 
1. สาระสําคัญ 

บทนิยาม     
การทดลองสุ่ม คือ การทดลองหรือการกระทาํใดๆ ที.ทราบวา่ผลลพัธ์อาจเป็นอะไรไดบ้า้ง 

แต่ไม่สามารถบอกไดอ้ยา่งแน่นอนวา่ในแต่ละครัC งที.ทดลอง ผลลพัธ์ที.เกิดขึCนจะเป็นอะไรในบรรดา
ผลลพัธ์ที.อาจเป็นไปไดเ้หล่านัCน 

บทนิยาม 
แซมเปิลสเปซ คือ เซตของผลลพัธ์ที.เราสนใจ ซึ. งอาจจะเป็นไปไดท้ัCงหมดจากการทดลอง

สุ่ม 
 

2. ตัวชีcวดั/จุดประสงค์ 
 2.1 ตัวชีcวดั 

-  ค5.2ม.5/2 อธิบายการทดลองสุ่มเหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์และนาํ
ผลที.ไดไ้ปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ที.กาํหนดให ้ 

-  ค5.3ม.5/2 ใชค้วามรู้เกี.ยวกบัความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและแกปั้ญหา 
-  ค6.1ม.5/1 ใชว้ธีิการที.หลากหลายแกปั้ญหา 
-  ค6.1ม.5/2 ใชค้วามรู้ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยใีน
การ 

แกปั้ญหาในสถานการณ์ต่างๆไดอ้ยา่งเหมาะสม 
-  ค6.1ม.5/3 ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจและสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม 
-  ค6.1ม.5/4 ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื.อสาร การสื.อ
ความหมาย และการนาํเสนอไดอ้ยา่งถูกตอ้งและชดัเจน 
-  ค6.1ม.5/5 เชื.อมโยงความรู้ต่างๆในคณิตศาสตร์ และนาํความรู้ หลกัการ 

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื.อมโยงกบัศาสตร์อื.นๆ 
-  ค6.1ม.5/6 มีความคิดริเริ.มสร้างสรรค ์
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 2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   -  อธิบายเกี.ยวกบัลกัษณะและความหมายของการทดลองสุ่ม 

-  แสดงผลลพัธ์และความสัมพนัธ์ของแซมเปิลสเปซ 
-  มีความคิดรวบยอดเกี.ยวกบัแซมเปิลสเปซเพื.อนาํหลกัการและเหตุผลไป

เชื.อมโยงกบัชีวติประจาํวนั 
 

3. สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ�น 
3.1 ความรู้ 

  -  ลกัษณะการทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ    
3.2 ทกัษะกระบวนการ 

-  อธิบายการทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ และนาํไปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์
ที.กาํหนดใหไ้ด ้ 

-  ใชค้วามรู้เกี.ยวกบัการทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซช่วยในการตดัสินใจและ
แกปั้ญหา 

-  มีความสามารถในการใหเ้หตุผล การสื.อสาร การสื.อความหมาย และการ
นาํเสนอ การเชื.อโยงความรู้กบัศาสตร์อื.นๆได ้และมีความคิดริเริ.มสร้างสรรค ์

 3.3 คุณลกัษณะ 
  -  มีความรับผิดชอบ 

-  เชื.อมั.นในตนเอง 
-  มีความสนใจใฝ่รู้และกระตือรือร้นในการเรียน 
-  มีความซื.อสัตย ์
-  ร่วมแสดงความคิดเห็นและยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอื้.น 
-  ทาํงานร่วมกบัผูอื้.นไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์

 
4. สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

-   ความสามารถในการสื.อสาร 
-   ความสามารถในการคิด 
-   ความสามารถในการแกปั้ญหา 
-   ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ 
-   ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี
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5. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
-   ซื.อสัตยสุ์จริต             
-   มีวนิยั 
-   ใฝ่เรียนรู้                    
-   มุ่งมั.นในการทาํงาน    

 
6. กจิกรรมการเรียนรู้ (วธีิสอนแบบร่วมมือกันเรียนรู้) 
 -  ขัcนนํา 
 1. ครูเกริ.นนาํเกี.ยวกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้และแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 2. ครูทบทวนเนืCอหาที.เรียนเมื.อคาบที.แลว้ เรื.องกฎเกณฑ์เบืCองตน้เกี.ยวกบัการนบั 
 -  ขัcนสอน 
 1. การนําเสนอบทเรียนต่อทัcงชัcน 
  1.1. ครูนาํเสนอเนืCอหาเรื.องการทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซผา่นเวบ็รายวชิา  
  1.2. ครูแนะนาํนกัเรียนเขา้บทเรียนบนเครือข่ายพร้อมอธิบายเพิ.มเติม 
  1.3 ใหน้กัเรียนซกัถามสิ.งที.ส่งสัยหรือยงัไม่เขา้ใจ 
 2. การเรียนกลุ่มย่อย 

2.1 นกัเรียนเขา้กลุ่มตามที.ครูจดัใหจ้าํนวน 8 กลุ่ม กลุ่มละ 4 คน  
2.2 แจกใบงานที. 2.1 และใบงานที. 2.2 ใหน้กัเรียนทาํเป็นรายกลุ่ม  
2.2 ให้นกัเรียนศึกษาบทเรียนบนเครือข่ายเรื.องการทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ 

และเขียนคาํตอบลงในใบงานที. 2.1 และใบงานที. 2.2 โดยระดมความคิดแกปั้ญหาร่วมกนั 
โดยนกัเรียนที.เรียนเก่งจะคอยช่วยเหลือและอธิบายเพื.อนสมาชิกในกลุ่มของตนให้เขา้ใจใน
สิ.งที.เรียน จากนัCนให้จบัคู่กนัแต่ละกลุ่มและเปลี.ยนกนัตรวจสอบความถูกตอ้งตามที.ครู
เฉลยใบงาน 

2.3 ครูเปิดโอกาสใหแ้ต่ละกลุ่มปรึกษา หรือแลกเปลี.ยนเรียนรู้ซึ. งกนัและกนัภายใน
กลุ่มโดยครูเขา้ไปซักถาม และตอบขอ้สงสัยของนักเรียน เพื.อให้นักเรียนไดรั้บความรู้ที.
ถูกตอ้งและนาํไปใชใ้นการทาํแบบทดสอบต่อไป 
3. การทดสอบย่อย  

ครูทดสอบให้นกัเรียนแต่ละคนทาํแบบทดสอบเป็นรายบุคคล ไม่มีการช่วยกนั
เหมือนตอนเรียนในกลุ่มยอ่ย 
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4. รายงานคะแนนความก้าวหน้าของแต่ละบุคคล 
เพื.อนรายงานผลคะแนนทดสอบย่อยของสมาชิกแต่ละคนในกลุ่มแล้วครูนํา

คะแนนแต่ละคนมาเปรียบเทียบกบัคะแนนฐานวดัเป็นคะแนนความกา้วหนา้ของแต่ละคน
และของกลุ่ม และครูรายงานผลคะแนนผ่านทางเว็บรายวิชา โดยใช้เกณฑ์การแปลผล
คะแนนดงันีC  

 

คะแนนทดสอบย่อย คะแนนความก้าวหน้า 
ตํ.ากวา่คะแนนฐานมากกวา่  10  คะแนน 0 
ตํ.ากวา่คะแนนฐานตัCงแต่  1 ถึง 10  คะแนน 10 
เท่ากบัคะแนนฐานหรือมากกวา่คะแนนฐานตัCงแต่  1  ถึง  10  คะแนน 20 
มากกวา่คะแนนฐาน  10  คะแนนขึCนไป 30 
ทาํถูกทุกขอ้ 30 

                             
5. กลุ่มที�ได้รับการยกย่องหรือยอมรับ 

  ครูประกาศคะแนนของกลุ่มแต่ละกลุ่มและยกยอ่งดงันีC  
   กลุ่มที.ไดค้ะแนนความกา้วหนา้เฉลี.ย 0-15 อยูใ่นระดบัดี 
   กลุ่มที.ไดค้ะแนนความกา้วหนา้เฉลี.ย 16-20 อยูใ่นระดบัดีมาก 
   กลุ่มที.ไดค้ะแนนความกา้วหนา้เฉลี.ย 21-25 อยูใ่นระดบัดีเยี.ยม 

-  ขัcนสรุป 
 1. สุ่มใหส้มาชิกในกลุ่มของแต่ละกลุ่มสรุป เรื.อง  การทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ 

 2. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้ร่วมกนั และใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัยเพิ.มเติม 
 
7. การวดัและประเมินผล 
 

วธีิวดั เครื�องมือ เกณฑ์การวดั 
การทดสอบยอ่ย แบบทดสอบยอ่ยจาํนวน 10 ขอ้ นกัเรียนทาํได ้7 ขอ้ขึCนไป 

แบบรายงานการทดสอบระหวา่ง
เรียนและคะแนนความกา้วหนา้ 

ระดบัของกลุ่มอยูใ่นระดบัดี 

สังเกตพฤติกรรมกลุ่ม แบบประเมินพฤติกรรมกลุ่ม แต่ละกลุ่มไดค้ะแนน 12 คะแนนขึCนไป 
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8. สื�อ/แหล่งการเรียนรู้ 
 8.1 สื�อการเรียนรู้ 
  -  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื.องความน่าจะเป็น 
  -  ใบงานที. 2.1 และใบงานที. 2.2 
 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
  -  อินเทอร์เน็ต 
  -  หอ้งสมุด 
 
9. บันทกึการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
 
        ลงชื.อ....................................... 
               (นายสุไลมาน  ยะโกะ) 
                           ผูจ้ดักิจกรรมการเรียนรู้ 
 
10. ความคิดเห็นของผู้บริหารการศึกษา/ผู้แทน 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
 
        ลงชื.อ....................................... 
               (...................................) 
                 ตาํแหน่ง..................................... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที� 3  (กลุ่มทดลอง) 

หน่วยการเรียนรู้ เรื�อง ความน่าจะเป็น                                                     ชัcนมัธยมศึกษาปีที� 5 

สาระการเรียนรู้ : เหตุการณ์                                                                      เวลาเรียน  3  ชั�วโมง 
 
1. สาระสําคัญ 

บทนิยาม     
เหตุการณ์ คือ สับเซตของแซมเปิลสเปซ 
 

2. ตัวชีcวดั/จุดประสงค์ 
 2.1 ตัวชีcวดั 

-  ค5.2ม.5/2 อธิบายการทดลองสุ่มเหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์และนาํ
ผลที.ไดไ้ปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ที.กาํหนดให ้ 

-  ค5.3ม.5/2 ใชค้วามรู้เกี.ยวกบัความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและแกปั้ญหา 
-  ค6.1ม.5/1 ใชว้ธีิการที.หลากหลายแกปั้ญหา 
-  ค6.1ม.5/2 ใชค้วามรู้ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยใีน
การ 

แกปั้ญหาในสถานการณ์ต่างๆไดอ้ยา่งเหมาะสม 
-  ค6.1ม.5/3 ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจและสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม 
-  ค6.1ม.5/4 ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื.อสาร การสื.อ
ความหมาย และการนาํเสนอไดอ้ยา่งถูกตอ้งและชดัเจน 
-  ค6.1ม.5/5 เชื.อมโยงความรู้ต่างๆในคณิตศาสตร์ และนาํความรู้ หลกัการ 

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื.อมโยงกบัศาสตร์อื.นๆ 
-  ค6.1ม.5/6 มีความคิดริเริ.มสร้างสรรค ์

 
 2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

-  อธิบายเกี.ยวกบัลกัษณะของเหตุการณ์ 
-  แสดงผลลพัธ์ของเหตุการณ์และความสัมพนัธ์ของเหตุการณ์ 
-  มีความคิดรวบยอดเกี.ยวกบัเหตุการณ์เพื.อไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจาํวนัได้

อยา่งเหมาะสม 
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3. สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ�น 
3.1 ความรู้ 

  -  ลกัษณะของเหตุการณ์ 
3.2 ทกัษะกระบวนการ 

-  อธิบายลกัษณะของเหตุการณ์และนาํไปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ที.กาํหนดให้  
-  ใชค้วามรู้เกี.ยวกบัความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ช่วยในการตดัสินใจและ

แกปั้ญหา 
-  มีความสามารถในการใหเ้หตุผล การสื.อสาร การสื.อความหมาย และการ

นาํเสนอ การเชื.อโยงความรู้กบัศาสตร์อื.นๆได ้และมีความคิดริเริ.มสร้างสรรค ์
 3.3 คุณลกัษณะ 
  -  มีความรับผิดชอบ 

-  เชื.อมั.นในตนเอง 
-  มีความสนใจใฝ่รู้และกระตือรือร้นในการเรียน 
-  มีความซื.อสัตย ์
-  ร่วมแสดงความคิดเห็นและยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอื้.น 
-  ทาํงานร่วมกบัผูอื้.นไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์

 
4. สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

-   ความสามารถในการสื.อสาร 
-   ความสามารถในการคิด 
-   ความสามารถในการแกปั้ญหา 
-   ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ 
-   ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

 
5. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

-   ซื.อสัตยสุ์จริต             
-   มีวนิยั 
-   ใฝ่เรียนรู้                    
-   มุ่งมั.นในการทาํงาน    
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6. กจิกรรมการเรียนรู้ (วธีิสอนแบบร่วมมือกันเรียนรู้) 
 -  ขัcนนํา 
 1. ครูเกริ.นนาํเกี.ยวกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้และแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 2. ครูทบทวนเนืCอหาที.เรียนเมื.อคาบที.แลว้ เรื.องการทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ 
 -  ขัcนสอน 
 1. การนําเสนอบทเรียนต่อทัcงชัcน 
  1.1. ครูนาํเสนอเนืCอหาเรื.องเหตุการณ์ผา่นเวบ็รายวชิา  
  1.2. ครูแนะนาํนกัเรียนเขา้บทเรียนบนเครือข่ายพร้อมอธิบายเพิ.มเติม 
  1.3 ใหน้กัเรียนซกัถามสิ.งที.ส่งสัยหรือยงัไม่เขา้ใจ 
 2. การเรียนกลุ่มย่อย 

2.1 นกัเรียนเขา้กลุ่มตามที.ครูจดัใหจ้าํนวน 8 กลุ่ม กลุ่มละ 4 คน  
2.2 แจกใบงานที. 3 ใหน้กัเรียนทาํเป็นรายกลุ่ม  
2.2 ใหน้กัเรียนศึกษาบทเรียนบนเครือข่ายเรื.องเหตุการณ์ และเขียนคาํตอบลงใน 

ใบงานที. 3 โดยระดมความคิดแกปั้ญหาร่วมกนั โดยนักเรียนที.เรียนเก่งจะคอยช่วยเหลือ
และอธิบายเพื.อนสมาชิกในกลุ่มของตนใหเ้ขา้ใจในสิ.งที.เรียน จากนัCนให้จบัคู่กนัแต่ละกลุ่ม
และเปลี.ยนกนัตรวจสอบความถูกตอ้งตามที.ครูเฉลยใบงาน 

2.3 ครูเปิดโอกาสใหแ้ต่ละกลุ่มปรึกษา หรือแลกเปลี.ยนเรียนรู้ซึ. งกนัและกนัภายใน
กลุ่มโดยครูเขา้ไปซักถาม และตอบขอ้สงสัยของนักเรียน เพื.อให้นักเรียนไดรั้บความรู้ที.
ถูกตอ้งและนาํไปใชใ้นการทาํแบบทดสอบต่อไป 
3. การทดสอบย่อย  

ครูทดสอบให้นกัเรียนแต่ละคนทาํแบบทดสอบเป็นรายบุคคล ไม่มีการช่วยกนั
เหมือนตอนเรียนในกลุ่มยอ่ย 
4. รายงานคะแนนความก้าวหน้าของแต่ละบุคคล 

เพื.อนรายงานผลคะแนนทดสอบย่อยของสมาชิกแต่ละคนในกลุ่มแล้วครูนํา
คะแนนแต่ละคนมาเปรียบเทียบกบัคะแนนฐานวดัเป็นคะแนนความกา้วหนา้ของแต่ละคน
และของกลุ่ม และครูรายงานผลคะแนนผ่านทางเว็บรายวิชา โดยใช้เกณฑ์การแปลผล
คะแนนดงันีC  
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คะแนนทดสอบย่อย คะแนนความก้าวหน้า 
ตํ.ากวา่คะแนนฐานมากกวา่  10  คะแนน 0 
ตํ.ากวา่คะแนนฐานตัCงแต่  1 ถึง 10  คะแนน 10 
เท่ากบัคะแนนฐานหรือมากกวา่คะแนนฐานตัCงแต่  1  ถึง  10  คะแนน 20 
มากกวา่คะแนนฐาน  10  คะแนนขึCนไป 30 
ทาํถูกทุกขอ้ 30 

    
5. กลุ่มที�ได้รับการยกย่องหรือยอมรับ 

  ครูประกาศคะแนนของกลุ่มแต่ละกลุ่มและยกยอ่งดงันีC  
   กลุ่มที.ไดค้ะแนนความกา้วหนา้เฉลี.ย 0-15 อยูใ่นระดบัดี 
   กลุ่มที.ไดค้ะแนนความกา้วหนา้เฉลี.ย 16-20 อยูใ่นระดบัดีมาก 
   กลุ่มที.ไดค้ะแนนความกา้วหนา้เฉลี.ย 21-25 อยูใ่นระดบัดีเยี.ยม 

-  ขัcนสรุป 
 1. สุ่มใหส้มาชิกในกลุ่มของแต่ละกลุ่มสรุป เรื.อง  เหตุการณ์ 

 2. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้ร่วมกนั และใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัยเพิ.มเติม 
 
7. การวดัและประเมินผล 
 

วธีิวดั เครื�องมือ เกณฑ์การวดั 
การทดสอบยอ่ย แบบทดสอบยอ่ยจาํนวน 10 ขอ้ นกัเรียนทาํได ้7 ขอ้ขึCนไป 

แบบรายงานการทดสอบระหวา่ง
เรียนและคะแนนความกา้วหนา้ 

ระดบัของกลุ่มอยูใ่นระดบัดี 

สังเกตพฤติกรรมกลุ่ม แบบประเมินพฤติกรรมกลุ่ม แต่ละกลุ่มไดค้ะแนน 12 คะแนนขึCนไป 
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8. สื�อ/แหล่งการเรียนรู้ 
 8.1 สื�อการเรียนรู้ 
  -  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื.องความน่าจะเป็น 
  -  ใบงานที. 3 
 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
  -  อินเทอร์เน็ต 
  -  หอ้งสมุด 
 
9. บันทกึการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
 
        ลงชื.อ....................................... 
               (นายสุไลมาน  ยะโกะ) 
                           ผูจ้ดักิจกรรมการเรียนรู้ 
 
10. ความคิดเห็นของผู้บริหารการศึกษา/ผู้แทน 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
 
        ลงชื.อ....................................... 
               (...................................) 
                 ตาํแหน่ง..................................... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที� 4  (กลุ่มทดลอง) 

หน่วยการเรียนรู้ เรื�อง ความน่าจะเป็น                                                      ชัcนมัธยมศึกษาปีที� 5 

สาระการเรียนรู้ : ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์                                       เวลาเรียน  3  ชั�วโมง 
 
1. สาระสําคัญ 

ถา้ N เป็นจาํนวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซ S ซึ. งประกอบดว้ยสมาชิกที.มีโอกาสเกิดขึCนได ้
เท่าๆ กนั และ n เป็นสมาชิกของเหตุการณ์ E ซึ. งเป็นสับเซตของ S แลว้  
 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์   E   เท่ากบั   
N

n
 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์   E   เขียนแทนดว้ย  P(E) 
 

2. ตัวชีcวดั/จุดประสงค์ 
 2.1 ตัวชีcวดั 

-  ค5.2ม.5/2 อธิบายการทดลองสุ่มเหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์และนาํ
ผลที.ไดไ้ปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ที.กาํหนดให ้ 

-  ค5.3ม.5/2 ใชค้วามรู้เกี.ยวกบัความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและแกปั้ญหา 
-  ค6.1ม.5/1 ใชว้ธีิการที.หลากหลายแกปั้ญหา 
-  ค6.1ม.5/2 ใชค้วามรู้ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยใีน
การ 

แกปั้ญหาในสถานการณ์ต่างๆไดอ้ยา่งเหมาะสม 
-  ค6.1ม.5/3 ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจและสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม 
-  ค6.1ม.5/4 ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื.อสาร การสื.อ
ความหมาย และการนาํเสนอไดอ้ยา่งถูกตอ้งและชดัเจน 
-  ค6.1ม.5/5 เชื.อมโยงความรู้ต่างๆในคณิตศาสตร์ และนาํความรู้ หลกัการ 

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื.อมโยงกบัศาสตร์อื.นๆ 
-  ค6.1ม.5/6 มีความคิดริเริ.มสร้างสรรค ์
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 2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
-  อธิบายเกี.ยวกบัความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

   -  แสดงความสัมพนัธ์และคิดคาํนวณเกี.ยวกบัความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  
-  มีความคิดรวบยอดเกี.ยวกบัหลกัการและนาํไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจาํวนั 

       ตามเหตุการณ์ที.เหมาะสม 
3. สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ�น 

3.1 ความรู้ 
  -  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

3.2 ทกัษะกระบวนการ 
-  อธิบายความน่าจะเป็นของเหตุการณ์และนาํผลที.ไดไ้ปใชค้าดการณ์ใน

สถานการณ์ที.กาํหนดให้  
-  ใชค้วามรู้เกี.ยวกบัความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและแกปั้ญหา 
-  มีความสามารถในการใหเ้หตุผล การสื.อสาร การสื.อความหมาย และการ

นาํเสนอ การเชื.อโยงความรู้ต่างๆของความน่าจะเป็นกบัศาสตร์อื.นๆได ้และมีความคิดริเริ.ม
สร้างสรรค ์

 3.3 คุณลกัษณะ 
  -  มีความรับผิดชอบ 

-  เชื.อมั.นในตนเอง 
-  มีความสนใจใฝ่รู้และกระตือรือร้นในการเรียน 
-  มีความซื.อสัตย ์
-  ร่วมแสดงความคิดเห็นและยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอื้.น 
-  ทาํงานร่วมกบัผูอื้.นไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์

 
4. สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

-   ความสามารถในการสื.อสาร 
-   ความสามารถในการคิด 
-   ความสามารถในการแกปั้ญหา 
-   ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ 
-   ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี
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5. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
-   ซื.อสัตยสุ์จริต             
-   มีวนิยั 
-   ใฝ่เรียนรู้                    
-   มุ่งมั.นในการทาํงาน   
 

6. กจิกรรมการเรียนรู้ (วธีิสอนแบบร่วมมือกันเรียนรู้) 
 -  ขัcนนํา 
 1. ครูเกริ.นนาํเกี.ยวกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้และแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 2. ครูทบทวนเนืCอหา เรื.องเหตุการณ์ 
 -  ขัcนสอน 
 1. การนําเสนอบทเรียนต่อทัcงชัcน 
  1.1. ครูนาํเสนอเนืCอหาเรื.องความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ผา่นเวบ็รายวชิา  
  1.2. ครูแนะนาํนกัเรียนเขา้บทเรียนบนเครือข่ายพร้อมอธิบายเพิ.มเติม 
  1.3 ใหน้กัเรียนซกัถามสิ.งที.ส่งสัยหรือยงัไม่เขา้ใจ 
 2. การเรียนกลุ่มย่อย 

2.1 นกัเรียนเขา้กลุ่มตามที.ครูจดัใหจ้าํนวน 8 กลุ่ม กลุ่มละ 4 คน  
2.2 แจกใบงานที. 4 ใหน้กัเรียนทาํเป็นรายกลุ่ม  
2.2 ใหน้กัเรียนศึกษาบทเรียนบนเครือข่ายเรื.องเหตุการณ์ และเขียนคาํตอบลงใน 

ใบงานที. 4 โดยระดมความคิดแกปั้ญหาร่วมกนั โดยนักเรียนที.เรียนเก่งจะคอยช่วยเหลือ
และอธิบายเพื.อนสมาชิกในกลุ่มของตนใหเ้ขา้ใจในสิ.งที.เรียน จากนัCนให้จบัคู่กนัแต่ละกลุ่ม
และเปลี.ยนกนัตรวจสอบความถูกตอ้งตามที.ครูเฉลยใบงาน 

2.3 ครูเปิดโอกาสใหแ้ต่ละกลุ่มปรึกษา หรือแลกเปลี.ยนเรียนรู้ซึ. งกนัและกนัภายใน
กลุ่มโดยครูเขา้ไปซักถาม และตอบขอ้สงสัยของนักเรียน เพื.อให้นักเรียนไดรั้บความรู้ที.
ถูกตอ้งและนาํไปใชใ้นการทาํแบบทดสอบต่อไป 
3. การทดสอบย่อย  

ครูทดสอบให้นกัเรียนแต่ละคนทาํแบบทดสอบเป็นรายบุคคล ไม่มีการช่วยกนั
เหมือนตอนเรียนในกลุ่มยอ่ย 
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4. รายงานคะแนนความก้าวหน้าของแต่ละบุคคล 
เพื.อนรายงานผลคะแนนทดสอบย่อยของสมาชิกแต่ละคนในกลุ่มแล้วครูนํา

คะแนนแต่ละคนมาเปรียบเทียบกบัคะแนนฐานวดัเป็นคะแนนความกา้วหนา้ของแต่ละคน
และของกลุ่ม และครูรายงานผลคะแนนผ่านทางเว็บรายวิชา โดยใช้เกณฑ์การแปลผล
คะแนนดงันีC  

 

คะแนนทดสอบย่อย คะแนนความก้าวหน้า 
ตํ.ากวา่คะแนนฐานมากกวา่  10  คะแนน 0 
ตํ.ากวา่คะแนนฐานตัCงแต่  1 ถึง 10  คะแนน 10 
เท่ากบัคะแนนฐานหรือมากกวา่คะแนนฐานตัCงแต่  1  ถึง  10  คะแนน 20 
มากกวา่คะแนนฐาน  10  คะแนนขึCนไป 30 
ทาํถูกทุกขอ้ 30 

   
5. กลุ่มที�ได้รับการยกย่องหรือยอมรับ 

  ครูประกาศคะแนนของกลุ่มแต่ละกลุ่มและยกยอ่งดงันีC  
   กลุ่มที.ไดค้ะแนนความกา้วหนา้เฉลี.ย 0-15 อยูใ่นระดบัดี 
   กลุ่มที.ไดค้ะแนนความกา้วหนา้เฉลี.ย 16-20 อยูใ่นระดบัดีมาก 
   กลุ่มที.ไดค้ะแนนความกา้วหนา้เฉลี.ย 21-25 อยูใ่นระดบัดีเยี.ยม 

-  ขัcนสรุป 
 1. สุ่มใหส้มาชิกในกลุ่มของแต่ละกลุ่มสรุป เรื.อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

 2. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้ร่วมกนั และใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัยเพิ.มเติม 
 3. ครูใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียน 
 
7. การวดัและประเมินผล 
 

วธีิวดั เครื�องมือ เกณฑ์การวดั 
การทดสอบยอ่ย แบบทดสอบยอ่ยจาํนวน 10 ขอ้ นกัเรียนทาํได ้7 ขอ้ขึCนไป 

แบบรายงานการทดสอบระหวา่ง
เรียนและคะแนนความกา้วหนา้ 

ระดบัของกลุ่มอยูใ่นระดบัดี 

สังเกตพฤติกรรมกลุ่ม แบบประเมินพฤติกรรมกลุ่ม แต่ละกลุ่มไดค้ะแนน 12  คะแนนขึCนไป 
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8. สื�อ/แหล่งการเรียนรู้ 
 8.1 สื�อการเรียนรู้ 
  -  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื.องความน่าจะเป็น 
  -  ใบงานที. 4 
 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
  -  อินเทอร์เน็ต 
  -  หอ้งสมุด 
 
9. บันทกึการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
 
        ลงชื.อ....................................... 
               (นายสุไลมาน  ยะโกะ) 
                           ผูจ้ดักิจกรรมการเรียนรู้ 
 
10. ความคิดเห็นของผู้บริหารการศึกษา/ผู้แทน 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
        ลงชื.อ....................................... 
               (...................................) 
                                  ตาํแหน่ง..................................... 
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ใบงานที� 1.1 กฎเกณฑ์เบืcองต้นเกี�ยวกบัการนับ 

 
ชื�อกลุ่ม......................................................... 

รายชื�อสมาชิกภายในกลุ่ม 
1………………………………………… 2……………………………………….... 
3………………………………………… 4……………………………………….... 

 
วตัถุประสงค์ของใบงาน 
 เพื.อใหน้กัเรียนแต่ละคนระดมความคิดร่วมมือกนัแกปั้ญหา รวมทัCงศึกษาขอ้มูลความรู้เรื.อง
กฎเกณฑเ์บืCองตน้เกี.ยวกบัการนบัผา่นเวบ็รายวชิา 
 
คําชีcแจง 

-  นกัเรียนช่วยหลือเพื.อนในทีมใหไ้ดเ้รียนรู้เนืCอหาที.เรียนอยา่งถ่องแท ้
 -  ถา้ยงัไม่เขา้ใจใหป้รึกษาเพื.อนในกลุ่มก่อนจึงปรึกษาครู 
 -  เพื.อนร่วมทีมตอ้งปรึกษาหารือกนัเบาๆ ไม่ใหร้บกวนกลุ่มอื.น 
 -  สมาชิกร่วมกนัระดมความคิดตอบคาํถามต่อไปนีC  
 
1. โรงเรียนมธัยมศึกษาแห่งหนึ.งมีนกัเรียนชัCนมธัยมศึกษาปีที. 1 ถึงปีที. 6 ถา้ตอ้งการแบ่งนกัเรียน
เป็นกลุ่ม โดยแยกเพศและแยกชัCน จะมีวธีิแบ่งนกัเรียนไดท้ัCงหมดกี.วธีิ 
.................................................................................................................. 
 
2.  มีถนนอยู ่2 สาย จากบา้นของวทิยาไปโรงเรียน และมีถนน 4 สาย จากโรงเรียนไปหอสมุด จงหา
วา่วทิยาจะไปหอสมุดโดยไปแวะโรงเรียนก่อนไดท้ัCงหมดกี.วธีิ 
...................................................................................................................... 
 
3. สายใจมีกระโปรง 6 ตวั ที.แตกต่างกนั มีเสืCออยู ่8 ตวั ที.แตกต่างกนั สายใจจะมีวธีิแต่งตวัที.
แตกต่างกนัไดท้ัCงหมดกี.วธีิ 
...................................................................................................................... 
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ใบงานที� 1.2 กฎเกณฑ์เบืcองต้นเกี�ยวกบัการนับ 

 
ชื�อกลุ่ม......................................................... 

รายชื�อสมาชิกภายในกลุ่ม 
1………………………………………… 2……………………………………….... 
3………………………………………… 4……………………………………….... 

 
วตัถุประสงค์ของใบงาน 
 เพื.อใหน้กัเรียนแต่ละคนระดมความคิดร่วมมือกนัแกปั้ญหา รวมทัCงศึกษาขอ้มูลความรู้เรื.อง
กฎเกณฑเ์บืCองตน้เกี.ยวกบัการนบัผา่นเวบ็รายวชิา 
คําชีcแจง 

-  นกัเรียนช่วยหลือเพื.อนในทีมใหไ้ดเ้รียนรู้เนืCอหาที.เรียนอยา่งถ่องแท ้
 -  ถา้ยงัไม่เขา้ใจใหป้รึกษาเพื.อนในกลุ่มก่อนจึงปรึกษาครู 
 -  เพื.อนร่วมทีมตอ้งปรึกษาหารือกนัเบาๆ ไม่ใหร้บกวนกลุ่มอื.น 
 -  สมาชิกร่วมกนัระดมความคิดตอบคาํถามต่อไปนีC  
 

1.จาํนวนคี.บวกที.มีสี.หลกัมีทัCงหมดกี.จาํนวน
.................................................................................................................. 
2. มีกางเกง 3 ตวัแตกต่างกนั เสืCอ 5 ตวัแตกต่างกนั รองเทา้ 4 คู่ แตกต่างกนั หมวก 2 ใบแตกต่างกนั 
จะจดัชุดแต่งตวัให้ครบ 4 อยา่งไดท้ัCงหมดกี.วธีิ 
...................................................................................................................... 
3. ตอ้งการจาํนวนคู่สี.หลกัโดยเลือกจากตวัเลขโดด  0, 1, 2, 3, 4, 5 จะไดจ้าํนวนคู่ทัCงหมดกี.จาํนวน 
..................................................................................................................... 
4. ในการจบัฉลากเพื.อหยบิชื.อนกัเรียน 9 คน เป็นตวัแทนของกลุ่ม 3 คนคือ คนที.  1 คนที.  2  และ
คนที. 3 ตามลาํดบั จะมีวธีิจบัฉลากไดท้ัCงหมดกี.วธีิ 
...................................................................................................................... 
5. กล่องใบหนึ.งมีลูกบอลสีดาํ 2 ลูกแตกต่างกนั สีขาว 2 ลูกแตกต่างกนั และสีฟ้า 3 ลูกแตกต่างกนั  
สุ่มหยบิลูกบอลขึCนมา 3 ลูก โดยหยบิทีละลูกแลว้ไม่ใส่คืนจะหยบิไดท้ัCงหมดกี.วธีิ   
.....................................................................................................................  



 

 

174

 
ใบงานที� 2.1 การทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ 

 
ชื�อกลุ่ม......................................................... 

รายชื�อสมาชิกภายในกลุ่ม 
1………………………………………… 2……………………………………….... 
3………………………………………… 4……………………………………….... 

 
วตัถุประสงค์ของใบงาน 
 เพื.อใหน้กัเรียนแต่ละคนระดมความคิดร่วมมือกนัแกปั้ญหา รวมทัCงศึกษาขอ้มูลความรู้เรื.อง 
การทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซผา่นเวบ็รายวชิา 
คําชีcแจง 

-  นกัเรียนช่วยหลือเพื.อนในทีมใหไ้ดเ้รียนรู้เนืCอหาที.เรียนอยา่งถ่องแท ้
 -  ถา้ยงัไม่เขา้ใจใหป้รึกษาเพื.อนในกลุ่มก่อนจึงปรึกษาครู 
 -  เพื.อนร่วมทีมตอ้งปรึกษาหารือกนัเบาๆ ไม่ใหร้บกวนกลุ่มอื.น 
 -  สมาชิกร่วมกนัระดมความคิดตอบคาํถามแต่ละขอ้วา่เป็นการทดลองสุ่มหรือไม่ 
 
1. จบัสลากชื.อของนกัเรียนในหอ้งขึCนมา 1 คน    
............................................................................................................................. 
 

2. ดึงไพ ่1 ใบจากสาํรับ 
............................................................................................................................. 
 

3. หาผลบวกของจาํนวนสามจาํนวน 
............................................................................................................................. 
 

4. การตกปลาในบ่อ 
............................................................................................................................. 
 

5. การหยบิลูกบอลหนึ.งลูกจากกล่องที.บรรจุลูกบอลสีขาวสองลูก 
    และสีแดงสามลูก 
.............................................................................................................................  
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ใบงานที� 2.2 การทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ 

 
ชื�อกลุ่ม......................................................... 

รายชื�อสมาชิกภายในกลุ่ม 
1………………………………………… 2……………………………………….... 
3………………………………………… 4……………………………………….... 

วตัถุประสงค์ของใบงาน 
 เพื.อใหน้กัเรียนแต่ละคนระดมความคิดร่วมมือกนัแกปั้ญหา รวมทัCงศึกษาขอ้มูลความรู้เรื.อง 
การทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซผา่นเวบ็รายวชิา 
คําชีcแจง 

-  นกัเรียนช่วยหลือเพื.อนในทีมใหไ้ดเ้รียนรู้เนืCอหาที.เรียนอยา่งถ่องแท ้
 -  ถา้ยงัไม่เขา้ใจใหป้รึกษาเพื.อนในกลุ่มก่อนจึงปรึกษาครู 
 -  เพื.อนร่วมทีมตอ้งปรึกษาหารือกนัเบาๆ ไม่ใหร้บกวนกลุ่มอื.น 
 -  สมาชิกร่วมกนัระดมความคิดตอบคาํถามต่อไปนีC  
1. ในการสุ่มหยบิลูกบอล 2 ลูก จากกล่องที.มีลูกบอลสีขาว 3 ลูก และสีแดง  3  ลูก  โดยหยบิทีละลูก
แลว้ไม่ใส่คืน จะมีสมาชิกในแซมเปิลสเปซเท่าไร 
    ......................................................................................................................... 
 

2. ในการทอดลูกเต๋าหนึ.งลูกสองครัC งโดยสนใจหนา้ที.หงายขึCน แซมเปิลสเปซจะมีสมาชิกทัCงหมด
เท่าใด 
    ......................................................................................................................... 
 

3. ในการทอดลูกเต๋าหนึ.งลูกสามครัC ง โดยสนใจหนา้ที.หงายขึCน แซมเปิลสเปซจะมีสมาชิกทัCงหมด
เท่าใด 
     ........................................................................................................................ 
 

4. การโยนเหรียญสามเหรียญหนึ.งครัC ง แซมเปิลสเปซจะมีสมาชิกทัCงหมดเท่าใด 
    ......................................................................................................................... 
 

5. ในการสุ่มหยบิไพ ่1 ใบ จากสาํรับ แซมเปิลสเปซจะมีสมาชิกทัCงหมดเท่าใด 
    .........................................................................................................................  
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ใบงานที� 3 เหตุการณ์ 

 
ชื�อกลุ่ม......................................................... 

รายชื�อสมาชิกภายในกลุ่ม 
1………………………………………… 2……………………………………….... 
3………………………………………… 4……………………………………….... 

วตัถุประสงค์ของใบงาน 
 เพื.อใหน้กัเรียนแต่ละคนระดมความคิดร่วมมือกนัแกปั้ญหา รวมทัCงศึกษาขอ้มูลความรู้เรื.อง 
เหตุการณ์ผา่นเวบ็รายวชิา 
คําชีcแจง 

-  นกัเรียนช่วยหลือเพื.อนในทีมใหไ้ดเ้รียนรู้เนืCอหาที.เรียนอยา่งถ่องแท ้
 -  ถา้ยงัไม่เขา้ใจใหป้รึกษาเพื.อนในกลุ่มก่อนจึงปรึกษาครู 
 -  เพื.อนร่วมทีมตอ้งปรึกษาหารือกนัเบาๆ ไม่ใหร้บกวนกลุ่มอื.น 
 -  สมาชิกร่วมกนัระดมความคิดตอบคาํถามต่อไปนีC  
1. ในการจบัสลาก 1 ใบ จากสลาก 10 ใบ ซึ. งมีหมายเลข 0 ถึง 9 กาํกบัไว ้จาํนวนสมาชิกของ
เหตุการณ์ที.จบัสลากไดเ้ลขคู่และเป็นจาํนวนเฉพาะมีค่าเท่าไร 
     ...................................................................................................................... 
2. ในการโยนเหรียญหนึ.งเหรียญสามครัC ง จาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ที.จะออกกอ้ยนอ้ย 1 เหรียญ  
มีค่าเท่าไร 
     ...................................................................................................................... 
3. ในการสุ่มหยบิไพห่นึ.งใบจากสาํรับ จาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ที.จะหยบิไดไ้พโ่พดาํหรือโพ
แดงมีค่าเท่าไร 
     ...................................................................................................................... 
4. ในการทอดลูกเต๋าหนึ.งลูกสองครัC ง เหตุการณ์ที.จะไดแ้ตม้รวมกนัมากกวา่ 8 มีสมาชิกจาํนวน
เท่าใด 
     ...................................................................................................................... 
5. ในการสุ่มหยบิลูกบอล 2 ลูก จากกล่องที.มีลูกบอลสีขาว 2 ลูก และสีแดง 3 ลูก โดยหยบิทีละลูก
แลว้ไม่ใส่คืน จาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ที.จะหยบิไดลู้กบอลสีต่างกนัมีค่าเท่าไร 
     ...................................................................................................................... 
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ใบงานที� 4  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
 

ชื�อกลุ่ม......................................................... 
รายชื�อสมาชิกภายในกลุ่ม 

1………………………………………… 2……………………………………….... 
3………………………………………… 4……………………………………….... 

วตัถุประสงค์ของใบงาน 
 เพื.อใหน้กัเรียนแต่ละคนระดมความคิดร่วมมือกนัแกปั้ญหา รวมทัCงศึกษาขอ้มูลความรู้เรื.อง 
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ผา่นเวบ็รายวชิา 
 

คําชีcแจง 
-  นกัเรียนช่วยหลือเพื.อนในทีมใหไ้ดเ้รียนรู้เนืCอหาที.เรียนอยา่งถ่องแท ้

 -  ถา้ยงัไม่เขา้ใจใหป้รึกษาเพื.อนในกลุ่มก่อนจึงปรึกษาครู 
 -  เพื.อนร่วมทีมตอ้งปรึกษาหารือกนัเบาๆ ไม่ใหร้บกวนกลุ่มอื.น 
 -  สมาชิกร่วมกนัระดมความคิดตอบคาํถามต่อไปนีC  
 

1. โยนเหรียญหนึ.งเหรียญสองครัC ง ความน่าจะเป็นที.เหรียญจะขึCนหวัอยา่งมากหนึ.งครัC งเป็นเท่าไร 
    .................................................................................................................... 
2. ทอดลูกเต๋าหนึ.งลูกสองครัC ง ความน่าจะเป็นที.ผลบวกของแตม้นอ้ยกวา่ 4 เป็นเท่าไร 
    .................................................................................................................... 
3. ในการสุ่มหยบิลูกบอล 2 ลูก จากกล่องที.มีลูกบอลสีขาว 4 ลูกและสีแดง 5 ลูก โดยหยิบทีละลูก
แลว้ไม่ใส่คืน ความน่าจะเป็นที.จะหยบิไดลู้กบอลสีแดงทัCงสองลูกเป็นเท่าไร 
    .................................................................................................................... 
4. จดัชาย 5 คน และหญิง 6 คน ยนืเรียงเป็นแถวอยา่งสุ่มความน่าจะเป็นที.หญิงอยูห่วัแถวเป็นเท่าไร  
    .................................................................................................................... 
5. โยนลูกเต๋าสองลูกหนึ.งครัC ง ความน่าจะเป็นที.ผลรวมของแตม้บนหนา้ลูกเต๋าจะเท่ากบั 5 เป็น
เท่าไร 
    .................................................................................................................... 
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หน่วยการเรียนรู้ เรื�องความน่าจะเป็น (กลุ่มควบคุม) 
รายวชิา ค42101 คณติศาสตร์พืcนฐาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์                                                        ชัcนมัธยมศึกษาปีที� 5 

ภาคเรียนที�  1                                                                                        เวลาเรียน  10  ชั�วโมง 

ผู้สอน สุไลมาน  ยะโกะ                                                                        โรงเรียนดํารงวิทยา 
 
1. หน่วยการเรียนรู้ เรื�อง ความน่าจะเป็น 
2. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชีcวดั 

-  ค5.2ม.5/2 อธิบายการทดลองสุ่มเหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์และนาํผลที.ได้
ไปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ที.กาํหนดให ้ 

-  ค5.3ม.5/2 ใชค้วามรู้เกี.ยวกบัความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและแกปั้ญหา 
-  ค6.1ม.5/1 ใชว้ธีิการที.หลากหลายแกปั้ญหา 
-  ค6.1ม.5/2 ใชค้วามรู้ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยใีนการ 

แกปั้ญหาในสถานการณ์ต่างๆไดอ้ยา่งเหมาะสม 
-  ค6.1ม.5/3 ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจและสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม 
-  ค6.1ม.5/4 ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื.อสาร การสื.อความหมาย และ 

การนาํเสนอไดอ้ยา่งถูกตอ้งและชดัเจน 
 -  ค6.1ม.5/5 เชื.อมโยงความรู้ต่างๆในคณิตศาสตร์ และนาํความรู้ หลกัการ กระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์ไปเชื.อมโยงกบัศาสตร์อื.นๆ 

-  ค6.1ม.5/6 มีความคิดริเริ.มสร้างสรรค ์
3. สาระสําคัญ/ความคิดรวบยอด 
 -  เขา้ใจเกี.ยวกบัการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ และความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ สามารถใช้
ความรู้เกี. ยวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ ประกอบการตัดสินใจ และแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ต่างๆ ได ้
 -  ใชว้ธีิการที.หลากหลายแกปั้ญหา ใชค้วามรู้ ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และ
เทคโนโลยใีนการแกปั้ญหาในสถานการณ์ต่างๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม ให้เหตุผลประกอบการตดัสินใจ
และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื.อสาร การสื. อ
ความหมาย และการนาํเสนอไดอ้ยา่งถูกตอ้งและชดัเจน เชื.อมโยงความรู้ต่างๆ ในคณิตศาสตร์และ
นาํความรู้ หลกัการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื.อมโยงกบัศาสตร์อื.นๆ และมีความคิดริเริ.ม
สร้างสรรค ์
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4. สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ�น 
4.1 ความรู้ 

  -  กฎเกณฑเ์บืCองตน้เกี.ยวกบัการนบั  
-  ลกัษณะการทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ   
-  ลกัษณะของเหตุการณ์ 
-  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

4.2 ทกัษะกระบวนการ 
-  อธิบายการทดลองสุ่มเหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์และนาํผลที.ไดไ้ป

ใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ที.กาํหนดให้  
-  ใชค้วามรู้เกี.ยวกบัความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและแกปั้ญหา 
-  มีความสามารถในการใหเ้หตุผล การสื.อสาร การสื.อความหมาย และการ

นาํเสนอ การเชื.อโยงความรู้ต่างๆของความน่าจะเป็นกบัศาสตร์อื.นๆได ้และมีความคิดริเริ.ม
สร้างสรรค ์

 4.3 คุณลกัษณะ 
  -  มีความรับผิดชอบ 

-  เชื.อมั.นในตนเอง 
-  มีความสนใจใฝ่รู้และกระตือรือร้นในการเรียน 
-  มีความซื.อสัตย ์
-  ร่วมแสดงความคิดเห็นและยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอื้.น 
-  ทาํงานร่วมกบัผูอื้.นไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์

5. สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 
-   ความสามารถในการสื.อสาร 
-   ความสามารถในการคิด 
-   ความสามารถในการแกปั้ญหา 
-   ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ 
-   ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

6. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
-   ซื.อสัตยสุ์จริต             
-   มีวนิยั 
-   ใฝ่เรียนรู้                    
-   มุ่งมั.นในการทาํงาน    
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7. ชิcนงาน/ภาระงาน (รวบยอด) 
 -  ใบงาน 
 -  แบบทดสอบก่อนเรียน 
 -  แบบทดสอบระหวา่งเรียน 
 -  แบบทดสอบหลงัเรียน 
 
8. การวดัและประเมินผล 
 การประเมินก่อนเรียน 
  -  จากแบบทดสอบก่อนเรียน 
 การประเมินระหว่างการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
  -  จากแบบทดสอบระหวา่งเรียน 
  -  จากแบบประเมินพฤติกรรม 
 การประเมินเมื�อสิcนสุดกจิกรรมการเรียนรู้ 
  -  จากแบบทดสอบหลงัเรียน 
 
9. กจิกรรมการเรียนรู้ 
 -  กจิกรรมที� 1 สาระการเรียนรู้: กฎเกณฑ์เบืcองต้นเกี�ยวกับการนับ 
 (การจดัการเรียนรู้แบบปกติ)  เวลาเรียน 2 ชั.วโมง 
 -  กจิกรรมที� 2 สาระการเรียนรู้: การทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ  
 (การจดัการเรียนรู้แบบปกติ)  เวลาเรียน 2 ชั.วโมง 
 -  กจิกรรมที� 3 สาระการเรียนรู้: เหตุการณ์ 
 (การจดัการเรียนรู้แบบปกติ)  เวลาเรียน 3 ชั.วโมง 
 -  กจิกรรมที� 4 สาระการเรียนรู้: ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  
 (การจดัการเรียนรู้แบบปกติ)  เวลาเรียน 3 ชั.วโมง 
 
10. เวลาเรียนจํานวน 10 ชั�วโมง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที� 1  (กลุ่มควบคุม) 

หน่วยการเรียนรู้ เรื�อง ความน่าจะเป็น                                                     ชัcนมัธยมศึกษาปีที� 5 

สาระการเรียนรู้ : กฎเกณฑ์เบืcองต้นเกี�ยวกบัการนับ                                 เวลาเรียน  2  ชั�วโมง 
 
1. สาระสําคัญ 

กฎข้อที�   1    
 ถ้าสามารถทาํงานอย่างแรกวิธีต่างๆ ได้  n1 วิธี และแต่ละวิธีของการทาํงานอย่างแรก
สามารถทาํงานอยา่งที.สองวธีิต่างๆ ได ้ n2 วธีิ ดงันัCน จาํนวนวธีิทัCงหมดที.จะเลือกทาํงาน อยา่งที.หนึ. ง
ตามดว้ยการทาํงานอยา่งที.สอง สามารถทาํวธีิต่างๆ ได ้ n1 n2 วธีิ 

กฎข้อที�  2    
 ถา้สามารถทาํงานอยา่งแรกวิธีต่างๆ ได ้ n1 วิธี แต่ละวิธีของการทาํงานอยา่งแรกสามารถ
ทาํงานอย่างที.สองวิธีต่างๆ ได ้ n2 วิธี และแต่ละวิธีของ การทาํงานอย่างแรกและงานอย่างที.สอง
สามารถทาํงานอยา่งที.สามต่าง ๆ กนัได ้ n3 วิธี...  เป็นเช่นนีC ไปเรื.อยๆ จนถึงการทาํงานอยา่งที. k ซึ. ง
สามารถทาํงานวธีิต่างๆ กนัได ้nk วธีิ ดงันัCน จาํนวนวธีิทัCงหมดที.จะเลือกทาํงานอยา่งที.หนึ. ง ตามดว้ย
การทาํงานอย่างที.สอง ตามดว้ยการทาํงานอย่างที.สาม... จนถึงการทาํงานอยา่งที. k สามารถทาํวิธี
ต่างๆ ได ้  n1 n2 n3... nk  วธีิ 
2. ตัวชีcวดั/จุดประสงค์ 
 2.1 ตัวชีcวดั 

-  ค5.2ม.5/2 อธิบายการทดลองสุ่มเหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์และนาํ 
 ผลที.ไดไ้ปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ที.กาํหนดให ้ 

-  ค5.3ม.5/2 ใชค้วามรู้เกี.ยวกบัความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและแกปั้ญหา 
-  ค6.1ม.5/1 ใชว้ธีิการที.หลากหลายแกปั้ญหา 
-  ค6.1ม.5/2 ใชค้วามรู้ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยใีน 

การแกปั้ญหาในสถานการณ์ต่างๆไดอ้ยา่งเหมาะสม 
-  ค6.1ม.5/3 ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจและสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม 
-  ค6.1ม.5/4 ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื.อสาร การสื.อ 

ความหมาย และการนาํเสนอไดอ้ยา่งถูกตอ้งและชดัเจน 
-  ค6.1ม.5/5 เชื.อมโยงความรู้ต่างๆในคณิตศาสตร์ และนาํความรู้ หลกัการ  

 กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื.อมโยงกบัศาสตร์อื.นๆ 
-  ค6.1ม.5/6 มีความคิดริเริ.มสร้างสรรค ์
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 2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
-  อธิบายเกี.ยวกบัความหมายและลกัษณะของกฎเกณฑเ์บืCองตน้เกี.ยวกบัการนบั 
-  สามารถวเิคราะห์และแสดงความสัมพนัธ์ เพื.อนาํไปใชใ้นการคิดคาํนวณในการ
เลือกใชว้ธีิหรือทางเลือกปฏิบติั 
-  มีความคิดรวบยอดเกี.ยวกบัการนบั และนาํไปประยกุตใ์ชก้บัชีวติประจาํวนั 

 
3. สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ�น 

3.1 ความรู้ 
  -  กฎเกณฑเ์บืCองตน้เกี.ยวกบัการนบั 

3.2 ทกัษะกระบวนการ 
-  อธิบายกฎเกณฑเ์บืCองตน้เกี.ยวกบัการนบัและนาํไปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ที.

กาํหนดใหไ้ด ้ 
-  ใชค้วามรู้เกี.ยวกบักฎเกณฑ์เบืCองตน้เกี.ยวกบัการนบัช่วยในการตดัสินใจและ

แกปั้ญหา 
-  มีความสามารถในการใหเ้หตุผล การสื.อสาร การสื.อความหมาย และการ

นาํเสนอ การเชื.อโยงความรู้กบัศาสตร์อื.นๆได ้และมีความคิดริเริ.มสร้างสรรค ์
 3.3 คุณลกัษณะ 
  -  มีความรับผิดชอบ 

-  เชื.อมั.นในตนเอง 
-  มีความสนใจใฝ่รู้และกระตือรือร้นในการเรียน 
-  มีความซื.อสัตย ์
-  ร่วมแสดงความคิดเห็นและยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอื้.น 
-  ทาํงานร่วมกบัผูอื้.นไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์

 
4. สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

-   ความสามารถในการสื.อสาร 
-   ความสามารถในการคิด 
-   ความสามารถในการแกปั้ญหา 
-   ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ 
-   ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี
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5. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
-   ซื.อสัตยสุ์จริต             
-   มีวนิยั 
-   ใฝ่เรียนรู้                    
-   มุ่งมั.นในการทาํงาน    

 
6. กจิกรรมการเรียนรู้ (การจัดการเรียนรู้แบบปกติ) 
 -  ขัcนนํา 
 1. ครูอธิบายสาระสาํคญัและความคิดควบยอดเกี.ยวกบัเรื.องความน่าจะเป็น 
 2. ครูยกตวัอยา่งเหตุการณ์ที.เกี.ยวขอ้งกบัความน่าจะเป็น  
 3. ใหน้กัเรียนยกตวัอยา่งเหตุการณ์ที.เกี.ยวขอ้งกบัความน่าจะเป็นมาคนละ 1 ตวัอยา่ง แลว้
ถามนกัเรียนต่อไปวา่จะมีเหตุการณ์หรือผลลพัธ์ที.เกิดขึCนไดท้ัCงหมดกี.เหตุการณ์ อะไรบา้ง พร้อมกนั
นัCนใหน้กัเรียนช่วยกนัอภิปรายถึงเหตุการณ์ดงักล่าววา่มีอะไรบา้ง 
 4. ครูใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน 
 -  ขัcนสอน 
 1. ครูแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ในการเรียนครัC งนีC ใหน้กัเรียนทราบ 
 2. ครูนาํเสนอเนืCอหาเรื.องกฎเกณฑเ์บืCองตน้เกี.ยวกบัการนบัและใหน้กัเรียนศึกษาใบความรู้
ที. 1 เรื.องกฎเกณฑเ์บืCองตน้เกี.ยวกบัการนบั พร้อมทัCงอธิบายเพิ.มเติมบนกระดาน 
 3. ใหน้กัเรียนซกัถามสิ.งที.สงสัยหรือยงัไม่เขา้ใจ 

4. ครูแจกใบงานที. 1.1 และใบงานที. 1.2 ใหน้กัเรียนทาํเป็นรายบุคคล  
5. ให้นกัเรียนศึกษาใบความรู้ที. 1 เรื.องกฎเกณฑ์เบืCองตน้เกี.ยวกบัการนบัและเขียนคาํตอบ

ลงในใบงานที. 1.1 และใบงานที. 1.2 จากนัCนให้จบัคู่กนัแต่ละคนและเปลี.ยนกนัตรวจสอบความถูก
ตอ้งตามที.ครูเฉลยใบงาน 

6. ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามสิ.งที.ส่งสัยหรือยงัไม่เขา้ใจเพิ.มเติมเพื.อให้นกัเรียนไดรั้บ
ความรู้ที.ถูกตอ้งและนาํไปใชใ้นการทาํแบบทดสอบต่อไป 

7. ครูทดสอบให้นกัเรียนแต่ละคนทาํแบบทดสอบเป็นรายบุคคล  
 -  ขัcนสรุป 
 1. สุ่มนกัเรียนใหส้รุป เรื.อง  กฎเกณฑเ์บืCองตน้เกี.ยวกบัการนบั 

 2. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้ร่วมกนั และใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัยเพิ.มเติม 
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7. การวดัและประเมินผล 
 

วธีิวดั เครื�องมือ เกณฑ์การวดั 
การทดสอบยอ่ย แบบทดสอบยอ่ยจาํนวน 10 ขอ้ นกัเรียนทาํได ้7 ขอ้ขึCนไป 
สังเกตพฤติกรรม แบบประเมินพฤติกรรม นกัเรียนไดค้ะแนน 12  คะแนนขึCนไป 

 
8. สื�อ/แหล่งการเรียนรู้ 
 8.1 สื�อการเรียนรู้ 
  -  ใบความรู้ที. 1 
  -  ใบงานที. 1.1 และใบงานที. 1.2 
 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
  -  หอ้งสมุด 
 

9. บันทกึการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 

        ลงชื.อ....................................... 
               (นายสุไลมาน  ยะโกะ) 
                           ผูจ้ดักิจกรรมการเรียนรู้ 
10. ความคิดเห็นของผู้บริหารการศึกษา/ผู้แทน 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 

        ลงชื.อ....................................... 
               (...................................) 
                 ตาํแหน่ง..................................... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที� 2  (กลุ่มควบคุม) 

หน่วยการเรียนรู้ เรื�อง ความน่าจะเป็น                                                     ชัcนมัธยมศึกษาปีที� 5 

สาระการเรียนรู้ : การทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ                                 เวลาเรียน  2  ชั�วโมง 
 
1. สาระสําคัญ 

บทนิยาม     
การทดลองสุ่ม คือ การทดลองหรือการกระทาํใดๆ ที.ทราบวา่ผลลพัธ์อาจเป็นอะไรไดบ้า้ง 

แต่ไม่สามารถบอกไดอ้ยา่งแน่นอนวา่ในแต่ละครัC งที.ทดลอง ผลลพัธ์ที.เกิดขึCนจะเป็นอะไรในบรรดา
ผลลพัธ์ที.อาจเป็นไปไดเ้หล่านัCน 

บทนิยาม 
           แซมเปิลสเปซ คือ เซตของผลลพัธ์ที.เราสนใจ ซึ. งอาจจะเป็นไปไดท้ัCงหมดจากการทดลองสุ่ม 
2. ตัวชีcวดั/จุดประสงค์ 
 2.1 ตัวชีcวดั 

-  ค5.2ม.5/2 อธิบายการทดลองสุ่มเหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์และนาํ
ผลที.ไดไ้ปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ที.กาํหนดให ้ 

-  ค5.3ม.5/2 ใชค้วามรู้เกี.ยวกบัความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและแกปั้ญหา 
-  ค6.1ม.5/1 ใชว้ธีิการที.หลากหลายแกปั้ญหา 
-  ค6.1ม.5/2 ใชค้วามรู้ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยใีน 

การแกปั้ญหาในสถานการณ์ต่างๆไดอ้ยา่งเหมาะสม 
-  ค6.1ม.5/3 ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจและสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม 
-  ค6.1ม.5/4 ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื.อสาร การสื.อ
ความหมาย และการนาํเสนอไดอ้ยา่งถูกตอ้งและชดัเจน 
-  ค6.1ม.5/5 เชื.อมโยงความรู้ต่างๆในคณิตศาสตร์ และนาํความรู้ หลกัการ 

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื.อมโยงกบัศาสตร์อื.นๆ 
-  ค6.1ม.5/6 มีความคิดริเริ.มสร้างสรรค ์

 2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   -  อธิบายเกี.ยวกบัลกัษณะและความหมายของการทดลองสุ่ม 

-  แสดงผลลพัธ์และความสัมพนัธ์ของแซมเปิลสเปซ 
-  มีความคิดรวบยอดเกี.ยวกบัแซมเปิลสเปซเพื.อนาํหลกัการและเหตุผลไป

เชื.อมโยงกบัชีวติประจาํวนั 
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3. สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ�น 
3.1 ความรู้ 

  -  ลกัษณะการทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ    
3.2 ทกัษะกระบวนการ 

-  อธิบายการทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ และนาํไปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์
ที.กาํหนดใหไ้ด ้ 

-  ใชค้วามรู้เกี.ยวกบัการทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซช่วยในการตดัสินใจและ
แกปั้ญหา 

-  มีความสามารถในการใหเ้หตุผล การสื.อสาร การสื.อความหมาย และการ
นาํเสนอ การเชื.อโยงความรู้กบัศาสตร์อื.นๆได ้และมีความคิดริเริ.มสร้างสรรค ์

 3.3 คุณลกัษณะ 
  -  มีความรับผิดชอบ 

-  เชื.อมั.นในตนเอง 
-  มีความสนใจใฝ่รู้และกระตือรือร้นในการเรียน 
-  มีความซื.อสัตย ์
-  ร่วมแสดงความคิดเห็นและยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอื้.น 
-  ทาํงานร่วมกบัผูอื้.นไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์

 
4. สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

-   ความสามารถในการสื.อสาร 
-   ความสามารถในการคิด 
-   ความสามารถในการแกปั้ญหา 
-   ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ 
-   ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

 
5. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

-   ซื.อสัตยสุ์จริต             
-   มีวนิยั 
-   ใฝ่เรียนรู้                    
-   มุ่งมั.นในการทาํงาน    
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6. กจิกรรมการเรียนรู้ (การจัดการเรียนรู้แบบปกติ) 
 -  ขัcนนํา 
 1. ครูเกริ.นนาํเกี.ยวกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้และแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 2. ครูทบทวนเนืCอหาที.เรียนเมื.อคาบที.แลว้ เรื.องกฎเกณฑ์เบืCองตน้เกี.ยวกบัการนบั 
 -  ขัcนสอน 
 1. ครูนาํเสนอเนืCอหาเรื.องการทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซและใหน้กัเรียนศึกษาใบความรู้
ที. 2 เรื.องการทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ พร้อมทัCงอธิบายเพิ.มเติมบนกระดาน 
 3. ใหน้กัเรียนซกัถามสิ.งที.ส่งสัยหรือยงัไม่เขา้ใจ 

4. ครูแจกใบงานที. 2.1 และใบงานที. 2.2 ใหน้กัเรียนทาํเป็นรายบุคคล  
5. ให้นกัเรียนศึกษาใบความรู้ที. 2 เรื.องการทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซและเขียนคาํตอบ

ลงในใบงานที. 2.1 และใบงานที. 2.2 จากนัCนให้จบัคู่กนัแต่ละคนและเปลี.ยนกนัตรวจสอบความถูก
ตอ้งตามที.ครูเฉลยใบงาน 

6. ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามสิ.งที.ส่งสัยหรือยงัไม่เขา้ใจเพิ.มเติมเพื.อให้นกัเรียนไดรั้บ
ความรู้ที.ถูกตอ้งและนาํไปใชใ้นการทาํแบบทดสอบต่อไป 

7. ครูทดสอบให้นกัเรียนแต่ละคนทาํแบบทดสอบเป็นรายบุคคล  
 -  ขัcนสรุป 
 1. สุ่มนกัเรียนใหส้รุป เรื.อง  การทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ 

 2. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้ร่วมกนั และใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัยเพิ.มเติม 
7. การวดัและประเมินผล 
 

วธีิวดั เครื�องมือ เกณฑ์การวดั 
การทดสอบยอ่ย แบบทดสอบยอ่ยจาํนวน 10 ขอ้ นกัเรียนทาํได ้7 ขอ้ขึCนไป 
สังเกตพฤติกรรม แบบประเมินพฤติกรรม นกัเรียนไดค้ะแนน 12  คะแนนขึCนไป 

 
8. สื�อ/แหล่งการเรียนรู้ 
 8.1 สื�อการเรียนรู้ 
  -  ใบความรู้ที. 2 
  -  ใบงานที. 2.1 และใบงานที. 2.2 
 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
  -  หอ้งสมุด 
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9. บันทกึการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
 
        ลงชื.อ....................................... 
               (นายสุไลมาน  ยะโกะ) 
                           ผูจ้ดักิจกรรมการเรียนรู้ 
 
10. ความคิดเห็นของผู้บริหารการศึกษา/ผู้แทน 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
 
        ลงชื.อ....................................... 
               (...................................) 
                 ตาํแหน่ง..................................... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที� 3  (กลุ่มควบคุม) 

หน่วยการเรียนรู้ เรื�อง ความน่าจะเป็น                                                     ชัcนมัธยมศึกษาปีที� 5 

สาระการเรียนรู้ : เหตุการณ์                                                                      เวลาเรียน  3  ชั�วโมง 
 
1. สาระสําคัญ 

บทนิยาม     
เหตุการณ์ คือ สับเซตของแซมเปิลสเปซ 
 

2. ตัวชีcวดั/จุดประสงค์ 
 2.1 ตัวชีcวดั 

-  ค5.2ม.5/2 อธิบายการทดลองสุ่มเหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์และนาํ
ผลที.ไดไ้ปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ที.กาํหนดให ้ 

-  ค5.3ม.5/2 ใชค้วามรู้เกี.ยวกบัความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและแกปั้ญหา 
-  ค6.1ม.5/1 ใชว้ธีิการที.หลากหลายแกปั้ญหา 
-  ค6.1ม.5/2 ใชค้วามรู้ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยใีน 

การแกปั้ญหาในสถานการณ์ต่างๆไดอ้ยา่งเหมาะสม 
-  ค6.1ม.5/3 ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจและสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม 
-  ค6.1ม.5/4 ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื.อสาร การสื.อ
ความหมาย และการนาํเสนอไดอ้ยา่งถูกตอ้งและชดัเจน 
-  ค6.1ม.5/5 เชื.อมโยงความรู้ต่างๆในคณิตศาสตร์ และนาํความรู้ หลกัการ 

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื.อมโยงกบัศาสตร์อื.นๆ 
-  ค6.1ม.5/6 มีความคิดริเริ.มสร้างสรรค ์

 
 2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

-  อธิบายเกี.ยวกบัลกัษณะของเหตุการณ์ 
-  แสดงผลลพัธ์ของเหตุการณ์และความสัมพนัธ์ของเหตุการณ์ 
-  มีความคิดรวบยอดเกี.ยวกบัเหตุการณ์เพื.อไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจาํวนัได้

อยา่งเหมาะสม 
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3. สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ�น 
3.1 ความรู้ 

  -  ลกัษณะของเหตุการณ์ 
3.2 ทกัษะกระบวนการ 

-  อธิบายลกัษณะของเหตุการณ์และนาํไปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ที.กาํหนดให้  
-  ใชค้วามรู้เกี.ยวกบัความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ช่วยในการตดัสินใจและ

แกปั้ญหา 
-  มีความสามารถในการใหเ้หตุผล การสื.อสาร การสื.อความหมาย และการ

นาํเสนอ การเชื.อโยงความรู้กบัศาสตร์อื.นๆได ้และมีความคิดริเริ.มสร้างสรรค ์
 3.3 คุณลกัษณะ 
  -  มีความรับผิดชอบ 

-  เชื.อมั.นในตนเอง 
-  มีความสนใจใฝ่รู้และกระตือรือร้นในการเรียน 
-  มีความซื.อสัตย ์
-  ร่วมแสดงความคิดเห็นและยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอื้.น 
-  ทาํงานร่วมกบัผูอื้.นไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์

 
4. สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

-   ความสามารถในการสื.อสาร 
-   ความสามารถในการคิด 
-   ความสามารถในการแกปั้ญหา 
-   ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ 
-   ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

 
5. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

-   ซื.อสัตยสุ์จริต             
-   มีวนิยั 
-   ใฝ่เรียนรู้                    
-   มุ่งมั.นในการทาํงาน    
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6. กจิกรรมการเรียนรู้ (การจัดการเรียนรู้แบบปกติ) 
 -  ขัcนนํา 
 1. ครูเกริ.นนาํเกี.ยวกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้และแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 2. ครูทบทวนเนืCอหาที.เรียนเมื.อคาบที.แลว้ เรื.องการทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ 
 -  ขัcนสอน 
 1. ครูนาํเสนอเนืCอหาเรื.องเหตุการณ์และใหน้กัเรียนศึกษาใบความรู้ที. 3 เรื.องเหตุการณ์ 
พร้อมทัCงอธิบายเพิ.มเติมบนกระดาน 
 3. ใหน้กัเรียนซกัถามสิ.งที.สงสัยหรือยงัไม่เขา้ใจ 

4. ครูแจกใบงานที. 3 ใหน้กัเรียนทาํเป็นรายบุคคล  
5. ใหน้กัเรียนศึกษาใบความรู้ที. 3 เรื.องเหตุการณ์และเขียนคาํตอบลงในใบงานที. 3 จากนัCน

ใหจ้บัคู่กนัแต่ละคนและเปลี.ยนกนัตรวจสอบความถูกตอ้งตามที.ครูเฉลยใบงาน 
6. ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามสิ.งที.สงสัยหรือยงัไม่เขา้ใจเพิ.มเติมเพื.อให้นกัเรียนไดรั้บ

ความรู้ที.ถูกตอ้งและนาํไปใชใ้นการทาํแบบทดสอบต่อไป 
7. ครูทดสอบให้นกัเรียนแต่ละคนทาํแบบทดสอบเป็นรายบุคคล  

 -  ขัcนสรุป 
 1. สุ่มนกัเรียนใหส้รุป เรื.อง  เหตุการณ์ 

 2. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้ร่วมกนั และใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัยเพิ.มเติม 
 
7. การวดัและประเมินผล 
 

วธีิวดั เครื�องมือ เกณฑ์การวดั 
การทดสอบยอ่ย แบบทดสอบยอ่ยจาํนวน 10 ขอ้ นกัเรียนทาํได ้7 ขอ้ขึCนไป 
สังเกตพฤติกรรม แบบประเมินพฤติกรรม นกัเรียนไดค้ะแนน 12  คะแนนขึCนไป 

 
8. สื�อ/แหล่งการเรียนรู้ 
 8.1 สื�อการเรียนรู้ 
  -  ใบความรู้ที. 3 
  -  ใบงานที. 3 
 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
  -  หอ้งสมุด 



 

 

192

9. บันทกึการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
 
        ลงชื.อ....................................... 
               (นายสุไลมาน  ยะโกะ) 
                           ผูจ้ดักิจกรรมการเรียนรู้ 
 
10. ความคิดเห็นของผู้บริหารการศึกษา/ผู้แทน 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
 
        ลงชื.อ....................................... 
               (...................................) 
                 ตาํแหน่ง..................................... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที� 4  (กลุ่มควบคุม) 

หน่วยการเรียนรู้ เรื�อง ความน่าจะเป็น                                                      ชัcนมัธยมศึกษาปีที� 5 

สาระการเรียนรู้ : ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์                                       เวลาเรียน  3  ชั�วโมง 
 
1. สาระสําคัญ 

ถา้ N เป็นจาํนวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซ S ซึ. งประกอบดว้ยสมาชิกที.มีโอกาสเกิดขึCนได ้
เท่าๆ กนั และ n เป็นสมาชิกของเหตุการณ์ E ซึ. งเป็นสับเซตของ S แลว้  
 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์   E   เท่ากบั   
N

n
 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์   E   เขียนแทนดว้ย  P(E) 
 

2. ตัวชีcวดั/จุดประสงค์ 
 2.1 ตัวชีcวดั 

-  ค5.2ม.5/2 อธิบายการทดลองสุ่มเหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์และนาํ
ผลที.ไดไ้ปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ที.กาํหนดให ้ 

-  ค5.3ม.5/2 ใชค้วามรู้เกี.ยวกบัความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและแกปั้ญหา 
-  ค6.1ม.5/1 ใชว้ธีิการที.หลากหลายแกปั้ญหา 
-  ค6.1ม.5/2 ใชค้วามรู้ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยใีน 

การแกปั้ญหาในสถานการณ์ต่างๆไดอ้ยา่งเหมาะสม 
-  ค6.1ม.5/3 ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจและสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม 
-  ค6.1ม.5/4 ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื.อสาร การสื.อ
ความหมาย และการนาํเสนอไดอ้ยา่งถูกตอ้งและชดัเจน 
-  ค6.1ม.5/5 เชื.อมโยงความรู้ต่างๆในคณิตศาสตร์ และนาํความรู้ หลกัการ 

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื.อมโยงกบัศาสตร์อื.นๆ 
-  ค6.1ม.5/6 มีความคิดริเริ.มสร้างสรรค ์

 2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
-  อธิบายเกี.ยวกบัความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

   -  แสดงความสัมพนัธ์และคิดคาํนวณเกี.ยวกบัความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  
-  มีความคิดรวบยอดเกี.ยวกบัหลกัการและนาํไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจาํวนั 

       ตามเหตุการณ์ที.เหมาะสม 
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3. สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ�น 
3.1 ความรู้ 

  -  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
3.2 ทกัษะกระบวนการ 

-  อธิบายความน่าจะเป็นของเหตุการณ์และนาํผลที.ไดไ้ปใชค้าดการณ์ใน
สถานการณ์ที.กาํหนดให้  

-  ใชค้วามรู้เกี.ยวกบัความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและแกปั้ญหา 
-  มีความสามารถในการใหเ้หตุผล การสื.อสาร การสื.อความหมาย และการ

นาํเสนอ การเชื.อโยงความรู้ต่างๆของความน่าจะเป็นกบัศาสตร์อื.นๆได ้และมีความคิดริเริ.ม
สร้างสรรค ์

 3.3 คุณลกัษณะ 
  -  มีความรับผิดชอบ 

-  เชื.อมั.นในตนเอง 
-  มีความสนใจใฝ่รู้และกระตือรือร้นในการเรียน 
-  มีความซื.อสัตย ์
-  ร่วมแสดงความคิดเห็นและยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอื้.น 
-  ทาํงานร่วมกบัผูอื้.นไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์

 
4. สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

-   ความสามารถในการสื.อสาร 
-   ความสามารถในการคิด 
-   ความสามารถในการแกปั้ญหา 
-   ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ 
-   ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

 
5. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

-   ซื.อสัตยสุ์จริต             
-   มีวนิยั 
-   ใฝ่เรียนรู้                    
-   มุ่งมั.นในการทาํงาน    
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6. กจิกรรมการเรียนรู้ (การจัดการเรียนรู้แบบปกติ) 
 -  ขัcนนํา 
 1. ครูเกริ.นนาํเกี.ยวกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้และแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 2. ครูทบทวนเนืCอหาที.เรียนเมื.อคาบที.แลว้ เรื.องเหตุการณ์ 
 -  ขัcนสอน 
 1. ครูนาํเสนอเนืCอหาเรื.องความน่าจะเป็นของเหตุการณ์และใหน้กัเรียนศึกษาใบความรู้ที. 4 
เรื.องความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ พร้อมทัCงอธิบายเพิ.มเติมบนกระดาน 
 3. ใหน้กัเรียนซกัถามสิ.งที.สงสัยหรือยงัไม่เขา้ใจ 

4. ครูแจกใบงานที. 4 ใหน้กัเรียนทาํเป็นรายบุคคล  
5. ใหน้กัเรียนศึกษาใบความรู้ที. 4 เรื.องความน่าจะเป็นของเหตุการณ์และเขียนคาํตอบลงใน

ใบงานที. 4 จากนัCนใหจ้บัคู่กนัแต่ละคนและเปลี.ยนกนัตรวจสอบความถูกตอ้งตามที.ครูเฉลยใบงาน 
6. ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามสิ.งที.สงสัยหรือยงัไม่เขา้ใจเพิ.มเติมเพื.อให้นกัเรียนไดรั้บ

ความรู้ที.ถูกตอ้งและนาํไปใชใ้นการทาํแบบทดสอบต่อไป 
7. ครูทดสอบให้นกัเรียนแต่ละคนทาํแบบทดสอบเป็นรายบุคคล  

 -  ขัcนสรุป 
 1. สุ่มนกัเรียนใหส้รุป เรื.อง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

 2. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้ร่วมกนั และใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัยเพิ.มเติม 
 3. ครูใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียน 
7. การวดัและประเมินผล 
 

วธีิวดั เครื�องมือ เกณฑ์การวดั 
การทดสอบยอ่ย แบบทดสอบยอ่ยจาํนวน 10 ขอ้ นกัเรียนทาํได ้7 ขอ้ขึCนไป 
สังเกตพฤติกรรม แบบประเมินพฤติกรรม นกัเรียนไดค้ะแนน 12  คะแนนขึCนไป 

 
8. สื�อ/แหล่งการเรียนรู้ 
 8.1 สื�อการเรียนรู้ 
  -  ใบความรู้ที. 4 
  -  ใบงานที. 4 
 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
  -  หอ้งสมุด 
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9. บันทกึการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
 
        ลงชื.อ....................................... 
               (นายสุไลมาน  ยะโกะ) 
                           ผูจ้ดักิจกรรมการเรียนรู้ 
 
10. ความคิดเห็นของผู้บริหารการศึกษา/ผู้แทน 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
 
        ลงชื.อ....................................... 
               (...................................) 
                 ตาํแหน่ง..................................... 
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ใบความรู้ที� 1 

เรื�อง กฎเกณฑ์เบืcองต้นเกี�ยวกบัการนับ 

 
 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 
      เพื.อใหน้กัเรียนมีพฤติกรรมดงัต่อไปนีC  
1.  อธิบายเกี.ยวกบัความหมายและลกัษณะของกฎเกณฑเ์บืCองตน้เกี.ยวกบัการนบัได ้
2.  สามารถวเิคราะห์และแสดงความสัมพนัธ์ เพื.อนาํไปใชใ้นการคิดคาํนวณในการเลือกใชว้ธีิหรือ
ทางเลือกปฏิบติัได ้
3.  มีความคิดรวบยอดเกี.ยวกบัการนบัและนาํไปประยกุตใ์ชก้บัชีวติประจาํวนัได ้
 
สาระการเรียนรู้: กฎเกณฑ์เบืcองต้นเกี�ยวกบัการนับ 
 
กฎข้อที�   1    
 ถา้สามารถทาํงานอยา่งแรกวิธีต่างๆ ได ้n1 วธีิ และแต่ละวธีิของการทาํงานอยา่งแรก
สามารถทาํงานอยา่งที.สองวธีิต่างๆ ได ้n2 วธีิ ดงันัCน จาํนวนวธีิทัCงหมดที.จะเลือกทาํงาน อยา่งที.หนึ.ง
ตามดว้ยการทาํงานอยา่งที.สองสามารถทาํวธีิต่างๆ ได ้ n1n2 วธีิ 
กฎข้อที�  2    
 ถา้สามารถทาํงานอยา่งแรกวิธีต่างๆ ได ้n1 วธีิ แต่ละวธีิของการทาํงานอยา่งแรกสามารถ
ทาํงานอยา่งที.สองวธีิต่างๆ ได ้n2 วธีิ และแต่ละวธีิของ การทาํงานอยา่งแรกและงานอยา่งที.สอง
สามารถทาํงานอยา่งที.สามต่างๆ กนัได ้n3 วธีิ ... เป็นเช่นนีC ไปเรื.อยๆ จนถึงการทาํงานอยา่งที. k ซึ. ง
สามารถทาํงานวธีิต่างๆ กนัได ้nk วธีิ ดงันัCน จาํนวนวธีิทัCงหมดที.จะเลือกทาํงานอยา่งที.หนึ.ง ตามดว้ย
การทาํงานอยา่งที.สอง  ตามดว้ยการทาํงานอยา่งที.สาม ...  จนถึงการทาํงานอยา่งที. k สามารถทาํวธีิ
ต่างๆ ได ้n1 n2 n3... nk  วธีิ 
 
 



 

 

198

ตัวอย่างที� 1  ปรีชามีเสืCอ 4 ตวัที.แตกต่างกนั มีกางเกง 3 ตวัที.แตกต่างกนั จงหาวา่ปรีชาจะมีวธีิแต่ง
กายจากชุดที.กาํหนดใหท้ัCงหมดกี.วธีิ 
 

วธีิทาํ        ให ้    ส1, ส2, ส3, ส4  แทน เสืCอตวัที.หนึ.งถึงตวัที.สี.  
               ก1, ก2, ก3  แทน   กางเกงตวัที.หนึ.งถึงตวัที.สาม 
    สามารถจบัคู่เสืCอและกางเกงไดด้งันีC  
                ส1ก1, ส1ก2, ส1ก3, ส2ก1, ส2ก2, ส2ก3, ส3ก1, ส3ก2, ส3ก3, ส4ก1, ส4ก2, ส4ก3               
    อาจใชแ้ผนภาพตน้ไมแ้สดงการจบัคู่เสืCอและกางเกงไดด้งันีC  
 
                
   ส1                 

                         
              
  

 ส2                 

                     
  

             
   ส3                 

                                 
 

 
ส4    
              

                             
ดังนัcน   ปรีชาจะมีวธีิแต่งกายทัCงหมด   12   วธีิ 
 
จะเห็นวา่การแต่งกายของปรีชาจะมีงานใหท้าํอยูส่องอยา่งต่อเนื.องกนั คือ สวมเสืCอแลว้ก็     

สวมกางเกง ซึ. งการทาํงานแรก(สวมเสืCอ) สามารถเลือกได ้4 วธีิ และในแต่ละวธีิสามารถเลือก
ทาํงานอยา่งที.สอง(สวมกางเกง) ไดอี้ก 3 วธีิ     
  
 

ก1   ส1ก1     

ก2                   ส1ก2    

ก3                   ส1ก3    

ก1           ส2ก1    

ก2           ส2ก2     

ก2           ส3ก2    

ก2            ส4ก2    

ก1           ส3ก1    

ก1           ส4ก1     

ก3           ส2ก3    

ก3          ส4ก3              

ก3           ส3ก3     
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จะสังเกตไดว้า่ สามารถหาจาํนวนวธีิแต่งกายไดโ้ดยการคูณ คือ นาํจาํนวนวธีิของงานแรก 
คูณดว้ยจาํนวนวธีิของงานที.สอง และสามารถตัCงเป็นกฎเบืCองตน้เกี.ยวกบัการนบั ดงันีC  
  
 
 
 
 
 

ตัวอย่างที� 2  การเขา้ชมการแสดงละครสัตวมี์ประตูเขา้ออกได ้6 ประตู จงหาจาํนวนวธีิทัCงหมดที.ผู ้
เขา้ชมการแสดงคนหนึ.งจะเขา้ชมและออกโดยกาํหนดวา่ตอ้งไม่ออกประตูเดิมที.เขา้มา 
 

วเิคราะห์โจทย์ ขอ้นีC มีงานใหท้าํสองอยา่งคือ เขา้ชมละครสัตวแ์ละออกมาโดยไม่ออกประตูเดิม  
ซึ. งเป็นงานที.ต่อเนื.องกนั จึงสามารถใชก้ฎขอ้ที. 1 แกปั้ญหาไดเ้ลย 
   

วธีิทาํ  งานที.หนึ.งเลือกได ้6 วธีิ    
งานที.สองเลือกได ้5 วธีิ    (เพราะจะตอ้งไม่ออกประตูเดิมจึงไม่นบัประตูที.เขา้มา) 

      ดังนัcน การเขา้ชมและออกโดยไม่ออกประตูเดิมมีวธีิทัCงหมด  6  ×  5  =  30   วธีิ 
ตอบ  การเขา้ชมและออกโดยไม่ออกประตูเดิมมีวธีิทัCงหมด 30 วธีิ 
          
ตัวอย่างที� 3  สมชายทาํบุญบา้นเลีCยงพระ 9 รูป โดยสั.งอาหารคาวและหวานจากร้านชวนชิม     
ร้านอาหารนาํรายการมาให้เลือกมีอาหารคาว 5 ชุด อาหารหวาน 6 ชุด จงหาวา่สมชายจะมีวธีิเลือก
อาหารเลีCยงพระเป็นอาหารคาว 1 ชุด และอาหารหวาน 1 ชุด ไดท้ัCงหมดกี.วธีิ 
 

 วเิคราะห์โจทย์ ขอ้นีCทาํงานสองอยา่งคือเลือกอาหารคาวและอาหารหวานซึ.งเป็นงานที.ต่อเนื.องกนั  
  ดงันัCน จึงใชก้ฎขอ้ที. 1 แกปั้ญหา 
 วธีิทาํ  เลือกอาหารคาวได ้5 วธีิ 

เลือกอาหารหวานได ้6 วธีิ 
ดังนัcน สามารถเลือกอาหารเลีCยงพระได ้ 5  ×  6  =  30   วธีิ 

ตอบ  สมชายจะมีวธีิเลือกอาหารเลีCยงพระเป็นอาหารคาว 1 ชุด และอาหารหวาน 1 ชุด ไดท้ัCงหมด 
30 วธีิ 
 
 

กฎข้อที�   1    
 ถ้าสามารถทาํงานอย่างแรกวิธีต่างๆ ได้ n1 วธีิ และแต่ละวิธีของการทาํงานอย่างแรก
สามารถทาํงานอย่างที�สองวธีิต่างๆ ได้ n2  วธีิ ดังนัcน จํานวนวธีิทัcงหมดที�จะเลอืกทาํงานอย่างที�
หนึ�งตามด้วยการทาํงานอย่างที�สอง สามารถทาํวธีิต่างๆ ได้  n1n2 วธีิ 
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ตัวอย่างที� 4  ในการเลือกรับประทานอาหารประเภทละหนึ.งอยา่ง จากอาหารสามประเภท คือ มีแกง
อยู ่2 อยา่ง มีตม้จืดอยู ่3 อยา่ง และขนมหวานอยู ่2 อยา่ง จะมีวธีิเลือกรับประทานไดท้ัCงหมดกี.วธีิ 
 

วธีิทาํ ให ้ ก1, ก2  แทน   แกงอยา่งที.หนึ.งถึงอยา่งที.สองตามลาํดบั 
ต1, ต2, ต3    แทน   ตม้จืดอยา่งที.หนึ.งถึงอยา่งที.สามตามลาํดบั    
ข1, ข2               แทน   ขนมอยา่งที.หนึ.งถึงอยา่งที.สองตามลาํดบั 

วธีิเลือกรับประทานอาหาร พิจารณาไดจ้ากแผนภาพตน้ไม ้ดงันีC  
 

         ข1        ก1ต1ข1 
         ข2        ก1ต1ข2 
         ข1        ก1ต2ข1 
         ข2        ก1ต2ข2 
         ข1        ก1ต3ข1 
         ข2        ก1ต3ข2 
         ข1        ก2ต1ข1 
         ข2        ก2ต1ข2 
         ข1        ก2ต2ข1 
         ข2        ก2ต2ข2 
         ข1        ก2ต3ข1 
         ข2        ก2ต3ข2 
 

ดังนัcน  มีวธีิเลือกรับประทานอาหารทัCงหมด 12 วธีิ ซึ. งวธีิเลือกทัCงหมดพิจารณาไดจ้ากการทาํงาน
สามงาน   คือ 

1.  เลือกแกง มีวธีิเลือกได ้2 วธีิ 
2.  แต่ละวธีิของการเลือกแกงจะมีวธีิเลือกตม้จืดได ้3 วธีิ 

  3.  แต่ละวธีิของการเลือกแกงและเลือกตม้จืดจะมีวธีิเลือกขนมหวานได ้2 วธีิ 
 

 
 

                          ต1 

  
ก1       ต2 

  
        ต3 

  
     ต1 

  
ก2       ต2 

 
     ต3 
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เมื.อพิจารณาความสัมพนัธ์ของจาํนวนวธีิเลือกทัCงสามงานจะเห็นวา่จาํนวนวธีิเลือก
รับประทานอาหารทัCงหมดสามารถหาไดจ้าก  เอาจาํนวนวธีิในแต่ละงานคูณกนั   นั.นคือ    
2  ×  3  ×  2  =  12  วธีิ ซึ. งสามารถนาํวธีิคิดดงักล่าวมาสรุปเป็นกฎเกณฑ ์ ไดด้งันีC  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอย่างที� 5  จาํนวนคู่บวกที.มีหา้หลกัมีทัCงหมดกี.จาํนวน 
 

วเิคราะห์โจทย์ มีงานใหท้าํอยูห่า้อยา่งคือเลือกตวัเลขในแต่ละหลกัทัCงหมดหา้หลกัคือ หลกัหมื.น  
  หลกัพนั หลกัร้อย หลกัสิบ และหลกัหน่วยและเป็นงานที.ต่อเนื.องกนัดงันัCนขอ้นีC จึง  
   ใชก้ฎขอ้ที. 2 แกปั้ญหา 

วธีิทาํ  การเขียนตวัเลขแทนจาํนวนต่างๆ จะเลือกจากตวัเลขโดด 10 ตวั คือ 
0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 
เลือกตวัเลขหลกัหมื.นได ้     9   วธีิ  (ยกเวน้ 0 ) 
เลือกตวัเลขหลกัพนัไ    10    วธีิ 
เลือกตวัเลขหลกัร้อยได ้    10    วธีิ 
เลือกตวัเลขหลกัสิบได ้    10    วธีิ 
เลือกตวัเลขหลกัหน่วยได ้    5    วธีิ  (คือ  0, 2, 4, 6, 8 เนื.องจากเป็นจาํนวนคู่) 

ดังนัcน  จาํนวนคู่บวกที.มีหา้หลกัจึงมีทัCงหมด  9 ×  10 ×  10 ×  10 ×  5 = 45,000  จาํนวน 
ตอบ   จาํนวนคู่บวกมีทัCงหมด   45,000   จาํนวน 
 
 
 
 

 

กฎข้อที�  2    
 ถา้สามารถทาํงานอยา่งแรกวิธีต่างๆ ได ้n1 วธีิ แต่ละวธีิของการทาํงานอยา่งแรกสามารถทาํงาน
อยา่งที.สองวธีิต่างๆ ได ้n2 วธีิ และแต่ละวธีิของการทาํงานอยา่งแรกและงานอยา่งที.สองสามารถทาํงาน
อยา่งที.สามต่างๆ กนัได ้n3 วิธี ... เป็นเช่นนีCไปเรื.อยๆ จนถึงการทาํงานอยา่งที. k ซึ. งสามารถทาํงาน วธีิ
ต่างๆ กนัได ้nk วธีิ ดงันัCน จาํนวนวธีิทัCงหมดที.จะเลือกทาํงานอยา่งที.หนึ.ง ตามดว้ยการทาํงานอยา่งที.สอง  
ตามดว้ยการทาํงานอยา่งที.สาม ... จนถึง การทาํงานอยา่งที. k สามารถทาํวธีิต่างๆ ได ้n1 n2 n3... nk วธีิ 
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ตัวอย่างที�  6   ตอ้งการจดัเรียงตวัอกัษรในคาํวา่ “SUBGRAPH” โดยขึCนตน้ดว้ย G และลงทา้ยดว้ย 
R  จะมีวธีิจดัทัCงหมดกี.วธีิ 
 

วเิคราะห์โจทย์    มีงานใหท้าํแปดงานคือเลือกตวัอกัษรมาวางในตาํแหน่งที.หนึ.งถึงตาํแหน่งที.แปด 
    และเป็นงานที.ต่อเนื.องกนั ดงันัCนขอ้นีC ใชก้ฎขอ้ที. 2 แกปั้ญหา 
วธีิทาํ       เลือกตวัอกัษรวางในตาํแหน่งที.หนึ.งได ้     1    วธีิ  (ขึCนตน้ดว้ย G ) 
       เลือกตวัอกัษรวางในตาํแหน่งที.แปดได ้     1    วธีิ  (ลงทา้ยดว้ย R ) 
      เลือกตวัอกัษรวางในตาํแหน่งที.สองได ้      6    วธีิ   
           เลือกตวัอกัษรวางในตาํแหน่งที.สามได ้     5    วธีิ   
                เลือกตวัอกัษรวางในตาํแหน่งที.สี.ได ้          4    วธีิ   
    เลือกตวัอกัษรวางในตาํแหน่งที.หา้ได ้        3    วธีิ   
    เลือกตวัอกัษรวางในตาํแหน่งที.หกได ้       2    วธีิ   
    เลือกตวัอกัษรวางในตาํแหน่งที.เจด็ได ้       1    วธีิ   
     ดังนัcน   มีวธีิจดัเรียงตวัอกัษรทงัหมด  1 ×  1 ×  6 ×  5 ×  4 ×  3 ×  2 ×  1 = 720  วธีิ 
ตอบ     มีวธีิจดัเรียงตวัอกัษรทงัหมด  720  วธีิ     
 
ตัวอย่างที� 7  ตอ้งการส่งจดหมาย 3 ฉบบั โดยใส่ในตูรั้บจดหมาย 5 ตู ้จะมีวธีิส่งจดหมายทัCงหมดได้
กี.วธีิ 
 

วเิคราะห์โจทย์    มีงานใหท้าํอยูส่ามงาน คือ ส่งจดหมายสามฉบบัและเป็นงานที.ต่อเนื.องกนั  
ขอ้นีC ใชก้ฎขอ้ที. 2 แกปั้ญหา 

วธีิทาํ           เลือกส่งจดหมายฉบบัที.หนึ.งได ้ 5   วธีิ 
  เลือกส่งจดหมายฉบบัที.สองได ้ 5   วธีิ 
  เลือกส่งจดหมายฉบบัที.สามได ้ 5   วธีิ 
  ดังนัcน  มีวธีิส่งจดหมายทัCงหมด  5 ×  5 ×  5 = 125  วธีิ 
 ตอบ   มีวธีิส่งจดหมายทัCงหมด   125   วธีิ 
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ใบความรู้ที� 2 

เรื�อง การทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ 

 
 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

       เพื.อใหน้กัเรียนมีพฤติกรรมดงัต่อไปนีC  
   1. อธิบายเกี.ยวกบัลกัษณะและความหมายของการทดลองสุ่มได ้
   2. แสดงผลลพัธ์และความสัมพนัธ์ของแซมเปิลสเปซได ้
   3. มีความคิดรวบยอดเกี.ยวกบัแซมเปิลสเปซเพื.อนาํหลกัการและเหตุผลไปเชื.อมโยงกบั
ชีวติประจาํวนั    
 

สาระการเรียนรู้: การทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ 
 

 
บทนิยาม     

การทดลองสุ่ม คือ การทดลองหรือการกระทาํใดๆ ที.ทราบวา่ผลลพัธ์อาจเป็นอะไรไดบ้า้ง       
แต่ไม่สามารถบอกไดอ้ยา่งแน่นอนวา่ในแต่ละครัC งที.ทดลอง ผลลพัธ์ที.เกิดขึCนจะเป็นอะไรในบรรดา
ผลลพัธ์ที.อาจเป็นไปไดเ้หล่านัCน 
บทนิยาม 

แซมเปิลสเปซ คือ เซตของผลลพัธ์ที.เราสนใจ ซึ. งอาจจะเป็นไปไดท้ัCงหมดจากการทดลอง
สุ่ม 

 
ตัวอย่างที� 1 การโยนเหรียญ 1 เหรียญ 1 ครัC ง เป็นการทดลองสุ่ม 
 

เพราะเรารู้วา่ผลลพัธ์อาจเกิดหวัหรือเกิดกอ้ย อยา่งใดอยา่งหนึ.ง 
ให ้    H     แทน   ออกหวั        
          T     แทน   ออกกอ้ย 

ดังนัcน   การทดลองโยนเหรียญหนึ.งเหรียญหนึ.งครัC ง ผลลพัธ์ที.อาจเกิดขึCน  
เขียนไดด้ว้ยเซต {H, T} 
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ตัวอย่างที� 2 การโยนเหรียญหนึ.งเหรียญสองครัC ง ผลการทดลองจะไดส้มาชิกใดสมาชิกหนึ.งในเซต  
       {HH, HT, TH, TT} 
 

 
หมายเหตุ  การโยนเหรียญหนึ.งเหรียญสองครัC งกบัการโยนเหรียญสองเหรียญหนึ.งครัC ง   

    จะเขียนแทนดว้ยเซตแบบเดียวกนั คือ  {HH, HT, TH  TT} 
 
 
ตัวอย่างที� 3 การทอดลูกเต๋าหนึ.งลูกหนึ.งครัC ง เป็นการทดลองสุ่ม เพราะ เรารู้วา่ผลลพัธ์จะเกิดอะไร
ไดบ้า้ง แต่ไม่อาจบอกไดแ้น่นอนวา่จะเกิดอะไร คือ เรารู้วา่ลูกเต๋าอาจหงายหนา้ใดหนา้หนึ.งขึCนซึ. ง
เป็นหนา้ที.แสดงหมายเลข 1 ถึง 6 แต่เราไม่อาจบอกไดอ้ยา่งแน่นอนวา่การทอดลูกเต๋าครัC งนีCจะหงาย
หนา้ที.มีหมายเลขใด 
        นั�นคือ   ผลลพัธ์ที.อาจเป็นไปไดท้ัCงหมดเขียนแทนไดด้ว้ยเซต {1, 2, 3, 4, 5, 6} 
 
 
 
 
 
 

การทอดลูกเต๋าหนึ.งลูกหนึ.งครัC ง ผลลพัธ์ที.อาจเกิดขึCนทัCงหมดคือ ไดแ้ตม้ 1 , 2 , 3 , 4 , 5 
หรือ 6  แต่บอกแน่นอนไม่ไดว้า่เมื.อทอดลูกเต๋าแลว้ลูกเต๋าจะหงายหนา้ใด การทอดลุกเต๋านีC จึงถือ
เป็นการทดลองสุ่ม 

-  ถา้สนใจแตม้ที.ได ้จะเขียนแซมเปิลสเปซไดเ้ป็น  { 1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 } 
 -  ถา้สนใจแตม้ที.ไดว้า่เป็นจาํนวนคู่หรือจาํนวนคี. จะเขียนแซมเปิลสเปซไดเ้ป็น  

{ จาํนวนคู่  , จาํนวนคี. }  
 

 “ผลลพัธ์” คือ ผลที.เกิดขึCนจากการกระทาํที.เราสนใจ เพราะในการทดลองสุ่มครัC งหนึ.งๆ นัCน
อาจจะมีแซมเปิลสเปซหลากหลายแบบ ขึCนอยูก่บัความสนใจของผูที้.ลงมือทดลองสุ่ม 
  
 
 

บทนิยาม 
แซมเปิลสเปซ คือ เซตของผลลพัธ์ที.เราสนใจ ซึ. งอาจจะเป็นไปไดท้ัCงหมดจากการ

ทดลองสุ่ม เขียนแทนดว้ย   S 
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ตัวอย่างที� 4  การโยนเหรียญหนึ.งเหรียญสามครัC ง สนใจหนา้ที.หงายจะเขียนแซมเปิลสเปซไดเ้ป็น 
       S = { HHH , HHT , HTH , THH , HTT , THT , TTH , TTT} 

 
ตัวอย่างที�  5    การสุ่มหยบิลูกบอล 2 ลูก จากกล่องที.มีลูกบอลสีเขียว 2 ลูกและสีดาํ 2 ลูก  

          โดยหยบิทีละลูกแลว้ไม่ใส่คืน     
ให ้   ข1    ข2     แทน  ลูกบอลสีเขียวลูกที.หนึ.งและลูกที.สอง 

            ด1    ด2    แทน  ลูกบอลสีดาํลูกที.หนึ.งและลูกที.สอง 
จะเขียนแซมเปิลสเปซไดเ้ป็น  
 S = { ข1ข2  ,  ข2ข1   ,   ข1ด1  ,  ข1ด2  ,  ข2ด1  ,  ข2ด2   ,  

               ด1ข1  ,  ด1ข2   ,  ด2ข1  ,   ด2ข2  ,  ด1ด2  ,  ด2ด1  } 
สมาชิกของแซมเปิลสเปซมีจาํนวนเท่ากบั  12 
เขียนแทนดว้ย  n(S)  =  12 
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ใบความรู้ที� 3 

เรื�อง เหตุการณ์ 

 
 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 
       เพื.อใหน้กัเรียนมีพฤติกรรมดงัต่อไปนีC  
   1. อธิบายเกี.ยวกบัลกัษณะของเหตุการณ์ได ้
   2. แสดงผลลพัธ์ของเหตุการณ์และความสัมพนัธ์ของเหตุการณ์ได ้
   3. มีความคิดรวบยอดเกี.ยวกบัเหตุการณ์เพื.อไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจาํวนัไดอ้ยา่งเหมาะสม 
 
สาระการเรียนรู้: การทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ 
 

 
บทนิยาม     

เหตุการณ์   คือ   สับเซตของแซมเปิลสเปซ 

 
      ความรู้เกี�ยวกบัเหตุการณ์ 

1. เหตุการณ์ คือ เซตที.มีสมาชิก ซึ. งเป็นสมาชิกส่วนหนึ.งของแซมเปิลสเปซ 
2. ถา้เปรียบเทียบในแง่เซตแลว้ แซมเปิลสเปซ คือ เอกภพสัมพทัธ์ และเหตุการณ์ คือ เซต
ในเอกภพสัมพทัธ์ 
3. จะใช ้ E  แทน เหตุการณ์ เขียนแทนดว้ย   SE ⊂  
4.  ถา้  S  เป็นเซตจาํกดั แลว้จะได ้

4.1  ( ) 0=En  ก็ต่อเมื.อ   φ=E  
4.2  ( ) ( )SnEn =     ก็ต่อเมื.อ   SE =  
 4.3 ( ) ( )SnEn ≤≤0  

5.  ∅   เป็นเหตุการณ์   เพราะ   ∅  ⊂  S 
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ตัวอย่างที� 1  ครอบครัวหนึ.งมีบุตร 3 คน ถา้ให ้ ช  แทนบุตรชาย  ญ  แทนบุตรหญิง ดงันัCนแซม
เปิลสเปซแสดงเพศของบุตรในลาํดบัที.หนึ.ง ลาํดบัที.สอง และลาํดบัที.สามที.เป็นไปไดท้ัCงหมด คือ   
 

S = {ชชช , ชชญ , ชญช , ญชช , ชญญ , ญชญ , ญญช , ญญญ} 
    ถา้ให ้  E   เป็นเหตุการณ์ที.ครอบครัวมีบุตรเป็นชาย  2  คน 
    จะได ้  E  =  {ชชญ , ชญช , ญชช} 

 
ตัวอย่างที� 2  ในการโยนเหรียญหนึ.งเหรียญสามครัC ง ถา้ให ้ E   แทนเหตุการณ์ที.จะออกกอ้ยอยา่ง
มาก   2   เหรียญ  
 

                          จะได ้ E  =  {HHH , HHT , HTH , THH , TTH , THT , HTT}  

 และ  ( ) 7=En   
 
ตัวอย่างที� 3  ในการจบัสลาก 1 ใบ จากสลาก 10 ใบ ซึ. งมีหมายเลข   0  ถึง  9  กาํกบัไว ้    
 

             ถา้ให ้  E   แทน  เหตุการณ์ที.จบัสลากไดจ้าํนวนเฉพาะหรือจาํนวนที.หารดว้ยสอง 
   ลงตวั 

จะได ้  E  =  {0 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 , 7 , 8}   และ  ( ) 8=En  
 
 

 
ยูเนียนของเหตุการณ์ 
 ถา้  S  เป็นแซมเปิลสเปซ และ  E1 , E2  เป็นเหตุการณ์สองเหตุการณ์แลว้ ยเูนียนของ
เหตุการณ์   E1  และ  E2  คือเหตุการณ์ซึ. งประกอบดว้ยสมาชิกของเหตุการณ์  E1  หรือเหตุการณ์  E2  

หรือทัCงสองเหตุการณ์  (E1⊂ S  และ  E2⊂ S  )    เขียนแทนดว้ย    21 EE ∪  
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ตัวอย่างที� 4  ในการทอดลูกเต๋าหนึ.งลูกสองครัC ง สนใจแตม้บนหนา้ลูกเต๋า 
                        ถา้   E1   แทนเหตุการณ์ที.ผลรวมของแตม้เป็น  9 
                               E2   แทนเหตุการณ์ที.ผลรวมของแตม้หารดว้ย  4  ลงตวั 

จงหายเูนียนของเหตุการณ์  E1  และ  E2    
 

 วธีิทาํ  E1  =  { (3,6) , (4,5) , (5,4) , (6,3) } 
  E2  =  { (1,3) , (2,2) , (3,1) , (2,6) , (3,5) , (4,4) , (5,3) , (6,2) , (6,6) } 
ดังนัcน           21 EE ∪   =  { (1,3) , (2,2) , (2,6) , (3,1) , (3,5) , (3,6) , (4,4) , (4,5) , (5,3) , (5,4) ,  

     (6,2) , (6,3) , (6,6) } 

             ( ) 1321 =∪ EEn  
 
 
อนิเตอร์เซกชันของเหตุการณ์ 

ถา้  S  เป็นแซมเปิลสเปซ และ  E1 , E2  เป็นเหตุการณ์สองเหตุการณ์แลว้อินเตอร์เซกชนั
ของเหตุการณ์  E1   และ  E2   คือเหตุการณ์ซึ. งประกอบดว้ยสมาชิกที.อยูท่ ัCงสองเหตุการณ์ ใน
เหตุการณ์  E1  และเหตุการณ์  E2  เขียนแทนอินเตอร์เซกชนัของเหตุการณ์  E1  และ  E2  ดว้ย   

21 EE ∩  
 
 
ตัวอย่างที� 5  ในการทอดลูกเต๋าหนึ.งลูกหนึ.งครัC ง สนใจแตม้บนหนา้ที.หงายขึCน ถา้  E1  แทน
เหตุการณ์ที.ไดแ้ตม้เป็นจาํนวนคี.  E2   แทนเหตุการณ์ที.ไดแ้ตม้เป็นจาํนวนเฉพาะ 
 

จะได ้  E1  =  {1 , 3 , 5} 
   E2  =  {2 , 3 , 5} 
                          ดงันัCน    21 EE ∩   = { 3 , 5 }   

( ) 221 =∩ EEn  
 
 
เหตุการณ์ที�ไม่เกดิร่วมกนั 

ถา้  S  เป็นแซมเปิลสเปซ และ  E1 , E2  เป็นเหตุการณ์สองเหตุการณ์และ 21 EE ∩   =  ∅   
เรียก  E1   และ  E2  วา่เหตุการณ์ที.ไม่เกิดร่วมกนั 
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ตัวอย่างที� 6    ในการทอดลูกเต๋าหนึ.งลูกหนึ.งครัC ง สนใจแตม้บนหนา้ที.หงายขึCน ถา้  E1  แทน
เหตุการณ์ที.ไดแ้ตม้เป็นจาํนวนคู่  E2  แทนเหตุการณ์ที.ไดแ้ตม้เป็นจาํนวนคี. 
 

จะได ้ E1  =  {2 , 4 , 6} 
E2  =  {1 , 3 , 5} 

                          ดงันัCน    21 EE ∩   =   ∅ 
 นั.นคือ  E1  และ  E2  เป็นเหตุการณ์ที.ไม่เกิดร่วมกนั 
 
 
คอมพลเีมนต์ของเหตุการณ์ 
 ถา้  S  เป็นแซมเปิลสเปซ และ  E  เป็นเหตุการณ์ที.เป็นสับเซตของ  S  แลว้คอมพลีเมนต์
ของ   E  คือเหตุการณ์ที.ประกอบดว้ยสมาชิกที.อยูใ่น  S  แต่ไม่อยูใ่น  E  เขียนสัญลกัษณ์แทนดว้ย E/       
 
 

ตัวอย่างที� 7  ในการทอดลูกเต๋าหนึ.งลูกหนึ.งครัC ง สนใจแตม้บนหนา้ที.หงายขึCน  ให ้ E  แทน
เหตุการณ์ที.ไดแ้ตม้เป็นจาํนวนคู่ 
 

จะได ้ E  =  {2 , 4 , 6} 
   E/

  =  {1 , 3 , 5} 
  
ผลต่างของเหตุการณ์ 

ถา้  S  เป็นแซมเปิลสเปซ และ  E1 , E2  เป็นเหตุการณ์สองเหตุการณ์แลว้ผลต่างของ
เหตุการณ์เขียนแทนดว้ย  E1 –  E2  คือเหตุการณ์ที.ประกอบดว้ยสมาชิกที.อยูใ่น  E1  แต่ไม่อยูใ่น  E2    
 
 

ตัวอย่างที�   8   ในการทอดลูกเต๋าหนึ.งลูกสองครัC ง   สนใจแตม้บนหนา้ลูกเต๋า 
                           ถา้  E1  แทนเหตุการณ์ไดแ้ตม้เป็นจาํนวนเฉพาะ 
 E2  แทนเหตุการณ์ไดแ้ตม้เป็นจาํนวนคู่ 

จะได ้ E1  =  {2 , 3 , 5} 
E2  =  {2 , 4 , 6} 

                          ดงันัCน    21 EE −   = { 3 , 5 }   

     ( ) 221 =∩ EEn  
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ใบความรู้ที� 4 

เรื�อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

 
 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 
       เพื.อใหน้กัเรียนมีพฤติกรรมดงัต่อไปนีC  
   1. อธิบายเกี.ยวกบัความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ได ้
   2. แสดงความสัมพนัธ์และคิดคาํนวณเกี.ยวกบัความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ ได ้
   3. มีความคิดรวบยอดเกี.ยวกบัหลกัการและนาํไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจาํวนัตามเหตุการณ์ที.
เหมาะสม 
 
สาระการเรียนรู้: การทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ 
 

 
บทนิยาม     

ถา้  N  เป็นจาํนวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซ  S  ซึ. งประกอบดว้ยสมาชิกที.มีโอกาสเกิดขึCน
ไดเ้ท่าๆ กนั และ  n  เป็นสมาชิกของเหตุการณ์  E  ซึ. งเป็นสับเซตของ  S  แลว้  

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  E  เท่ากบั  
N

n
 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  E  เขียนแทนดว้ย  P(E) 
 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์เป็นการหาหรือคาดเดาโอกาสของเหตุการณ์ที.เราสนใจวา่มี
โอกาสที.จะเกิดขึCนมากนอ้ยเพียงใด ซึ. งการคาดเดานีCอาจใชห้ลกัเหตุผลและความเป็นไปไดเ้พื.อ
นาํมาประกอบในการตดัสินใจกระทาํหรือคาดเดากิจกรรมหนึ.งๆ ซึ. งมีหลกัการคิด ดงันีC  
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1. ถา้  N  เป็นจาํนวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซ  S  ซึ. งประกอบดว้ยสมาชิกที.มีโอกาส
เกิดขึCนไดเ้ท่าๆ  กนั และ  n  เป็นสมาชิกของเหตุการณ์  E  ซึ. งเป็นสับเซตของ  S  แลว้ความน่าจะ

เป็นของเหตุการณ์  E  เท่ากบั  
N

n
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  E  เขียนแทนดว้ย  P(E) 

2. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  E  ใดๆ  จะมีค่าไดต้ัCงแต่  0  ถึง  1  นั.นคือ  

1)(0 ≤≤ EP  
3. ความน่าจะเป็นของแซมเปิลสเปซ  S  มีค่าเท่ากบั  1  นั.นคือ  P(S)  =  1  

4. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที.เป็นเซตวา่งมีค่าเท่ากบั  0  นั.นคือ  P(∅) = 0 
5. ถา้  E1  และ  E2  เป็นเหตุการณ์สองเหตุการณ์ใดๆ  ที.เป็นเซตยอ่ยของแซมเปิลสเปซ  S  

แลว้  ( ) ( ) ( ) ( )212121 EEPEPEPEEP ∩−+=∪  
 

ตัวอย่างที� 1  โยนเหรียญหนึ.งเหรียญสองครัC ง ความน่าจะเป็นที.เหรียญจะขึCนหวัอยา่งนอ้ยหนึ.งครัC ง
เป็นเท่าไร 
 

วธีิทาํ แซมเปิลสเปซของการทดลองนีC คือ  S = { HH , HT , TH , TT } 
นั.นคือ   N = 4 

ให ้ E  เป็นเหตุการณ์ที.เหรียญขึCนหวัอยา่งนอ้ยหนึ.งครัC ง 
  จะได ้ E  =  { HH , HT , TH } 
  นั.นคือ  n  =  3 

ดังนัcน  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที.เหรียญจะขึCนหวัอยา่งนอ้ย 

  หนึ.งครัC ง  คือ  ( )
4

3
=EP  

 

ตัวอย่างที� 2  ทอดลูกเต๋าหนึ.งลูกสองครัC ง ความน่าจะเป็นที.ผลบวกของแตม้หารดว้ย  4  ลงตวัเป็น
เท่าไร 
 

วธีิทาํ จาํนวนสมาชิกของ  S  คือ  6 ×  6  =  36 
  ให ้ E  เป็นเหตุการณ์ที.ผลบวกของแตม้หารดว้ย  4  ลงตวั 
  จะได ้  E  = {(1,3) , (2,2) , (3,1) , (2,6) , (3,5) , (4,4) , (5,3) , (6,2) , (6,6) } 
  จาํนวนสมาชิกของ  E  คือ  9 

ดังนัcน  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที.ผลบวกของแตม้หารดว้ย  4  ลงตวั 

 คือ   ( )
4

1

36

9
==EP  
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ตัวอย่างที� 3  ในการสุ่มหยบิลูกบอล  2  ลูก จากกล่องที.มีลูกบอลสีขาว  4  ลูกและสีแดง  3  ลูก โดย
หยบิทีละลูกแลว้ไม่ใส่คืน ความน่าจะเป็นที.จะหยบิไดลู้กบอลสีเดียวกนัเป็นเท่าไร 
วธีิทาํ จาํนวนสมาชิกของ  S  คือ  4267 =×  
  ให ้ E  เป็นเหตุการณ์ที.หยบิไดลู้กบอลสีเดียวกนั 

จาํนวนสมาชิกของ  E  คือ  (4 ×  3) + (3 ×  2)  =  18 
ดังนัcน  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที.จะหยบิไดลู้กบอลสีเดียวกนั 

คือ   ( )
7

3

42

18
==EP  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ทาํไมจํานวนสมาชิกของ  S 
จึงเท่ากบั  7 ×  6  ??? 

 

ใช้กฎการนับข้อที� 1 ในการหยบิครัcงแรก
สามารถทาํได้  7  วธีิ  ครัcงที�สองทาํได้  6  

วธีิ เพราะหยบิแล้วไม่ใส่คืน 

แล้วจํานวนสมาชิกของ  E  ละ  ??? 
ทาํไมถึงได้อย่างนีc 

 

แบ่งเป็นสองกรณคีือ 
กรณีที�หนึ�งสีขาวเหมือนกัน จะได้  4 ×  3 
กรณีที�สองสีแดงเหมือนกนั จะได้  3 ×  2 

กรณีทัcงสองไม่ต่อเนื�องกนัจึงเอามาบวกกนั 
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ตัวอย่างที� 4  จดัชาย  4  คน และหญิง  5  คน  ยนืเรียงเป็นแถว ความน่าจะเป็นที.หญิงอยูห่วัแถวเป็น
เท่าไร  
 

วธีิทาํ จาํนวนสมาชิกของ  S  คือ  9× 8× 7× 6× 5× 4× 3× 2× 1     
ให ้ E  เป็นเหตุการณ์ที.หญิงอยูห่วัแถว 
จาํนวนสมาชิกของ  E   คือ  5× 8× 7× 6× 5× 4× 3× 2× 1     

ดงันัCน  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที.หญิงอยูห่วัแถว  คือ 

  ( )
9

5

123456789

123456785
=

××××××××

××××××××
=EP  

 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขอ้นีC ใชห้ลกัการของกฎของการ
นบัขอ้ที.  2  มาคิด  !!! 

 

อ๋อ...!!! 
เขา้ใจแลว้... 
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ภาคผนวก ฌ 
 

ตัวอย่างบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เน็ต 
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ตัวอย่างบทเรียนแบบผสมผสานที�พฒันาตามแนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
ที�มีต่อผลสัมฤทธิoทางการเรียนวชิาคณติศาสตร์ของนักเรียนชัcนมัธยมศึกษาปีที� 5 
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