
บทที่ 1 
 

บทน า 
 
ความเป็นมาของปัญหา 
 
  จากพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 22 ได้ก าหนดทางในการ
พัฒนาไว้ว่า การจัดการศึกษาเน้นยึดหลักผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้ และพัฒนาตนเองได้
และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญที่สุด ครูผู้สอนต้องเปลี่ยนแปลงทบบาทจากการเป็นผู้ชี้น า ผู้ถ่ายทอด
ความรู้ ไปเป็นผู้ช่วยเหลือ ส่งเสริม สนับสนุนผู้เรียนในการแสวงหาความรู้จากสื่อและแหล่งเรียนรู้
ต่าง ๆ และให้ข้อมูลที่ถูกต้องแก่ผู้เรียน ฉะนั้นการจัดการเรียนรู้ต้องใช้รูปแบบวิธีการที่หลากหลาย
โดยค านึงถึงพัฒนาการทางด้านร่างกาย และสติปัญญา วิธีการเรียนรู้ ความสนใจ และความสามารถ
ของผู้เรียนเป็นระยะ ๆ อย่างต่อเน่ือง ลักษณะของสื่อที่จะน ามาใช้ในการเรียนรู้ต้องมีความ
หลากหลาย  ทั้งสื่อธรรมชาติ  สื่อสิ่งพิมพ์  สื่อเทคโนโลยี  และสื่ออ่ืน ๆ ที่จะช่วยส่งเสริมให้การ
เรียนรู้ไปอย่างมีคุณค่า  น่าสนใจ  ชวนคิด  ชวนติดตาม  เข้าใจง่ายและรวดเร็วขึ้น   รวมทั้งกระตุ้น
ให้ผู้เรียนรู้จักการแสวงหาความรู้ เกิดการเรียนรู้อย่างกว้างขวางลึกซึ้งและต่อเนื่องตลอดเวลา 
พัฒนาผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้อย่างแท้จริง 
  ปัจจุบันสื่อเทคโนโลยีได้เข้ามามีบทบาทในการจัดการศึกษาเป็นอย่างมาก  ตาม
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ในหมวดที่ 9 ว่าด้วยเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาและ 
มาตรา 65 ให้มีการพัฒนาบุคลากรทั้งด้านผู้ผลิต และผู้ใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา เพื่อให้มีความรู้ 
ความสามารถและทักษะการผลิต รวมทั้งการใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมมีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
มาตรา 66 เน้นให้ผู้เรียนมีสิทธิ์ได้รับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในโอกาสแรก
ที่ท าได้ เพื่อให้มีความรู้และทักษะเพียงพอที่จะใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรู้
ด้วยตนเองอย่างต่อเน่ืองตลอดชีวิต คอมพิวเตอร์จึงเป็นสื่อเทคโนโลยีที่ได้รับความนิยมเป็นอย่างยิ่ง
และมีบทบาทส าคัญต่อการเรียนการสอนในยุคปัจจุบัน การจัดการศึกษาจึงจ าเป็นต้องก้าวไปให้ทัน
กับการเปลี่ยนแปลงของสังคม ประกอบกับเทคโนโลยีด้านคอมพิวเตอร์เจริญรุดหน้าไปอย่าง
รวดเร็ว เคร่ืองคอมพิวเตอร์มีขนาดเล็กลงและราค่าไม่สูงเกินไป แต่มีประสิทธิภาพในการท างาน
สูงขึ้น จึงท าให้มีการตื่นตัว น าคอมพิวเตอร์เข้าในวงการศึกษาอย่างกว้างขวาง (กิดานันท์ มลิทอง, 
2543. หน้า 242)  
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  การเรียนการสอนภาษาอังกฤษในโรงเรียนต่างๆ จ าเป็นที่ผู้เรียนต้องมีความรู้ 
ความเข้าใจสามารถน าภาษาไปใช้ได้อย่างถูกต้องและผู้ที่มีความส าคัญในการปลูกฝังให้ผู้เรียนมี
ความรู้ทางภาษาได้เป็นอย่างดีและมีประสิทธิภาพ ก็คือ ครูที่สอนวิชาภาษาไทย ซึ่งจะต้องหากลวิธี
การสอนต่างๆ ที่จะท าให้ผู้เรียน เรียนรู้ได้อย่างรวดเร็ว ประสบผลส าเร็จและมีประสิทธิภาพ ครูจึง
ต้องปรับปรุงการสอนให้ทันสมัย โดยปรับใช้เทคโนโลยีในการจัดท าสื่อการเรียนการสอนให้
ผู้เรียนได้รับความรู้ทั้งในด้านพุทธิพิสัย ด้านทักษะพิสัย และด้านจิตพิสัย 
  ในสังคมโลกปัจจุบันภาษาต่างประเทศมีความส าคัญเป็นอย่างยิ่งในการสื่อสาร  
ภาษาอังกฤษเป็นภาษาหนึ่งที่ทั่วโลกใช้เป็นภาษาสากล  การเรียนรู้ภาษาอังกฤษจึงเป็นสิ่งจ าเป็น  ทั้งนี้
เพื่อประโยชน์ในการติดต่อสื่อสาร  การศึกษา  การแสวงหาข้อมูลข่าวสารเพื่อเพิ่มเติมความรู้  เพื่อ
ประกอบอาชีพ  ตลอดจนเพื่อให้สามารถน าประเทศไปสู่การแข่งขันด้านเศรษฐกิจ  เข้าใจความ
แตกต่าง ทางการเมืองและวัฒนธรรมในฐานะที่เป็นพลเมืองโลกในยุคโลกาภิวัฒน์  การเรียน
ภาษาอังกฤษจะช่วยให้ผู้เรียนมวีิสัยทัศน์กว้างไกล  สามารถสื่อสารกับชาวต่างประเทศได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสมและมั่นใจ  นอกจากนี้ ยังสามารถถ่ายทอดวัฒนธรรมและเอกลักษณ์ไทยไปสู่
สังคมโลกได้ด้วย 
  การเรียนภาษาอังกฤษให้ได้ผลนั้น  ผู้เรียนจ าเป็นต้องมีความรู้ด้านไวยากรณ์เป็น
พื้นฐานส าคัญ  เพราะการมีความรู้ด้านไวยากรณ์ภาษาอังกฤษที่ดี  ย่อมน าไปสู่ความสามารถที่จะ
พัฒนาทักษะในการพูด  การอ่าน  และการเขียนได้อย่างมีประสิทธิภาพต่อไป    เปรียบเสมือนบ้าน
ที่มีรากฐานโครงสร้างที่แข็งแรง  ก็มีผลท าให้ส่วนประกอบอื่นๆ ของบ้านมั่นคงอยู่ได้    การเรียน
ภาษาอังกฤษโดยมีความรู้ด้านไวยากรณ์เป็นพื้นฐานที่ดีแล้วย่อมส่งผลดีเช่นเดียวกัน  (เศรษฐวิทย์, 
2545)  ทั้งนี้  ผู้เรียนภาษาอังกฤษที่มีพื้นฐานไวยากรณ์ดี     จะสามารถเรียนภาษาอังกฤษ  ทั้งการพูด   
การอ่าน  การเขียนได้เร็วกว่าและดีกว่าผู้ที่ไม่รู้หรือรู้ไวยากรณ์อังกฤษน้อย  (นเรศ  สุรสิทธิ์, 2547) 
ไวยากรณ์ภาษาอังกฤษจะช่วยให้สารที่ผู้ส่งสารสื่อไปยังผู้รับมีเนื้อความที่ถูกต้อง  และตรงตาม
เจตนาของผู้ส่ง  เน้ือความไม่ผิดเพี้ยนจนท าให้การสื่อสารนั้นล้มเหลว  หรือเกิดความเข้าใจผิด
ระหว่างกัน  และยังเป็นการช่วยยกระดับทักษะการใช้ภาษาอังกฤษทั้งการฟัง  พูด  อ่าน  เขียนให้มี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น (กรองแก้ว  ฉายสภาวธรรม, 2537)  
  ปัญหาส าคัญที่ผู้วิจัยพบคือ  นักศึกษาแต่ละคนมีพื้นฐานด้านไวยากรณ์
ภาษาอังกฤษไม่เท่าเทียมกัน  ในแต่ละกลุ่มผู้เรียนสามารถแบ่งนักศึกษาได้เป็น 2 กลุ่มคือ  กลุ่มที่มี
ความรู้พื้นฐานด้านไวยากรณ์ภาษาอังกฤษพอสมควรและกลุ่มที่มีความรู้พื้นฐานด้านไวยากรณ์
ภาษาอังกฤษน้อย  กลุ่มนักศึกษาที่มีความรู้พื้นฐานด้านไวยากรณ์ภาษาอังกฤษมากกว่าจะสามารถ
เรียนรู้และท าความเข้าใจในบทเรียนได้อย่างรวดเร็ว  ในขณะที่นักศึกษาที่มีความรู้พื้นฐานด้าน
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ไวยากรณ์น้อยกว่าจะเข้าใจในบทเรียนได้ช้ากว่า  และไม่กล้าซักถามอาจารย์ผู้สอนเมื่อไม่เข้าใจ  
เน่ืองจากเกรงว่าจะท าให้เพื่อนนักศึกษาที่เข้าใจแล้วเสียเวลา  เกิดความเบื่อหน่าย  อีกทั้งยังรู้สึกอาย
เพื่อน  เหตุผลนี้เป็นเหตุผลส าคัญที่ท าให้นักศึกษาได้คะแนนสอบไม่ดีเท่าที่ควร 
  ผู้วิจัยเล็งเห็นว่าปัญหาดังกล่าวข้างต้นเป็นปัญหาส าคัญ  หากได้ศึกษาความรู้
พื้นฐานด้านไวยากรณ์ภาษาอังกฤษของนักเรียนโรงเรียนอิสลาฮียะห์แล้ว  จะท าให้ทราบได้ว่า
นักศึกษามีความรู้พื้นฐานด้านไวยากรณ์ภาษาอังกฤษอยู่ในระดับใด และยังสามารถพัฒนาการจัดการ
เรียนการสอนและจัดท าสื่อการสอนได้อย่างเหมาะสมกับระดับความรู้พื้นฐานด้านไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ
ของนักเรียน อีกทั้งได้น าผลการวิจัยมาปรับปรุงหลักสูตรการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษของ
โปรแกรมภาษาอังกฤษ  ต่อไป 
  จากประสบการณ์ของผู้วิจัยพบว่า เด็กนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น มีความรู้
ทางด้านภาษาอังกฤษค่อนข้างอ่อนกว่าเกณฑ์ ทั้งเร่ืองของการอ่าน การเขียน การใช้ไวยากรณ์  ซึ่งใน
ปัจจุบันที่มีความจ าเป็นอย่างมากที่นักเรียนต้องมีความรู้ความสามารถทางด้านภาษาอังกฤษ  การพูด 
การอ่าน การใช้ค าไวยากรณ์ให้ถูกต้องในภาษาอังกฤษมีพื้นฐานส าคัญในการใช้ภาษา  คือความรู้ใน
การใช้Verb to be เพราะเป็นฐานส าคัญของโครงสร้างหลักของภาษา  
  จากปัญหาและความส าคัญที่กล่าวมาข้างต้นผู้วิจัยจึงเห็นความส าคัญของการ
แก้ปัญหา การเสริมทักษะโดยภาษาอังกฤษ โดยน าสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเข้ามาประยุกต์ใช้ใน
การเรียนการสอนภาษาอังกฤษ จึงเห็นถึงความจ าเป็นที่จะศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนแบบฝึกทดสอบ 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 
  1.  พัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบฝึกทักษะ เร่ือง
การใช้ “Verb to be” ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
  2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนจากบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบฝึกทักษะการใช้ “Verb to be” กับมาตรฐานเฉลี่ยการเรียนรู้ที่ก าหนดใน
หลักสูตร 
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สมมติฐานของการวิจัย 
 
  1.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบฝึกทักษะเร่ือง การใช้ “Verb to be” ที่สร้าง
ขึ้นเป็นสื่อการเรียนการสอนได้ย่างมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80 / 80 
  2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
แบบฝึกทักษะการใช้ “Verb to be” ไม่น้อยกว่าเกณฑ์เฉลี่ยทีก าหนด ในมาตราฐานการเรียนรู้คือไม่
น้อยกว่าร้อยละ 70  มาตรฐานการเรียนรู้สาระ “Verb to be” ตาม (หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พุทธศักราช 2551) 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 

 1.  ประชากรในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกาปีที่ 1 ในโรงเรียนอิสลาฮียะห์ 
สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษายะลา เขต 1 ที่ก าลังศึกษาในภาคเรียนที่2 ปีการศึกษา 2553 
จ านวน 336  คน 

 2.  กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย คือ 
  1.2.1 กลุ่มตัวอย่าง ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบฝึกทักษะ เร่ือง 
การใช้  “Verb to be” ในการวิจัยครั้งนี้ใช้วิธีการสุ่มอย่างง่ายด้วยวิธีการจับฉลาก นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนอิสลาฮียะห์ จ านวน 12 คน  โดยคัดเลือกจากนักเรียน ที่เรียนเก่ง ปาน
กลาง และ อ่อน โดยใช้คะแนนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2  
ปีการศึกษา 255 3 ที่ผ่านมาเป็นเกณฑ์ในการคัดเลือก น าไปทดสอบครั้งที่ 1 แบบ ( 1:1 ) จ านวน 3 
คนและ น าไปทดสอบครั้งที่ 2 แบบกลุ่มเล็ก จ านวน 9 คน  
  1.2.2 กลุ่มตัวอย่างใช้ในการทดลองวิจัย ใช้การสุ่มอย่างง่าย ด้วยวิธีการจับฉลาก 
เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนอิสลาฮียะห์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2553 จ านวน 30 
คนที่ไม่ซ้ ากับกลุ่มตัวอย่างจากข้อ 1.2.1 
 
  3.  ตัวแปรท่ี ใช้ในการวิจัย 
  1. ตัวแปรอิสระ คือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบฝึกแบบฝึกทักษะ เร่ืองการ
ใช้”Verb to be” 
  2.ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจากการใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบฝึกทักษะ เร่ืองการใช้ “Verb to be” 
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เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ใช้เคร่ืองมือส าหรับการวิจัยดังนี้ 
  1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบฝึกทักษะ เร่ือง “Verb to be”ส าหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้น 
  2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้เร่ือง “Verb to be” ที่ออกแบบใน

บทเรียนซึ่งประกอบด้วยแบบทดสอบ ระหว่างเรียน และหลังการเรียน  
 

ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 
 
  1.  ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบฝึกทักษะ เร่ืองการใช้ “Verb to be” 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมปีที่ 1 มีความรู้ความเข้าใจในบทเรียนมากยิ่งขึ้น 
  2.  เป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนที่มีคุณภาพตรงตาม
วัตถุประสงค์การเรียนการสอน 
  3.  เป็นแนวทางในการวิจัยค้นคว้าและการพัฒนาวิธีการน าเสนอเน้ือหาของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในรูปแบบต่างๆ ส าหรับเนื้อหาวิชาที่มีลักษณะเดียวกัน 
 
นิยามศัพท ์
 
  1.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบฝึกทักษะ  หมายถึง บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนแบบ Drill and Practice ส าหรับฝึกทักษะเพื่อการเรียนรู้เร่ืองการใช้ “Verb to be” ที่ผู้วิจัย
พัฒนาขึ้นผ่านการหาคุณภาพของสื่อ 
  2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบระหว่าง
เรียน และหลังเรียนในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
  3.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  หมายถึง คุณภาพบทเรียน
โดยใช้เกณฑ์มาตรฐานประสิทธิภาพสื่อ E1 :  E2 =  80 : 80 
   80 ตัวแรก หมายถึง ร้อยละของคะแนนของแบบทดสอบระหว่างเรียน 
   80 ตัวหลัง หมายถึง ร้อยละของคะแนนของแบบทดสอบหลังเรียน ทั้ง
บทเรียน 
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  4. Verb to be หมายถึง สาระการเรียนรู้เร่ือง  “Verb to be”  ได้แก่หลักการใช้  is , 
am , are ตามหลักสูตรสาระการเรียนรู้ภาษาอังกฤษชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ของกระทรวงศึกษาธิการ 
  5 .เกณฑ์เฉลี่ยที่ก าหนด  หมายถึง  ค่าคะแนนคิดเป็นร้อยละ ผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ 
ตามเกณฑ์มาตรฐานการเรียนรู้เร่ือง “Verb to be” ที่ก าหนดในหลักสูตร  โดยอ้างอิงจากหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 วิชาภาษาต่างประเทศ 
 
 


