
บทที่ 3

ข้ันตอนการวิเคราะหลักษณะผิดปกติบนผิวหนังของใบหู

3.1 ลักษณะของความผิดปกติบนผิวหนังของใบหู
        จากการศึกษารายละเอียดและลักษณะของความผิดปกติที่ปรากฏขึ้นบนผิวหนังของใบ
หู สามารถสรุปไดวา ลักษณะของความผิดปกติที่พบมากที่สุดคือ การเปลี่ยนสีของผิวหนังจากสีผิว
ปกติไปเปนสีแดง ซ่ึงจะมีทั้งสีแดงออน ๆ และสีแดงเขม โดยสามารถสังเกตเห็นไดดวยตาเปลา 
หากบุคคลมีผิวสีขาว เหลืองหรือสีดําแดง(แทน) จะสังเกตเห็นสีแดงไดคอยขางชัดเจน แตถาเปน
บุคคลผิวสีคลํ้าจะปรากฏใหเห็นเปนสีแดงคล้ํา หรือสีน้ําตาล

ภาพประกอบที่ 3-1 สีแดง

        สีแดงที่ปรากฏบนผิวหนังของใบหูจะม
เพื่อใหงายตอการบงบอกถึงลักษณะผิดปกติ ดังนั้น
ของใบหูวา “ผ่ืนแดง” (Reddish Surface)
        จากการสังเกตพบวาผ่ืนแดงที่ปรากฏจะ
ตางๆ ตามที่นายแพทยปอล โนยีเย (Paul Nogier) ไ
ออกไปในแตละคนตามความผิดปกติของรางกาย
สะทอนใหรูถึงระดับของความผิดปกติที่เกิดขึ้น สีแด
ที่เกิดขึ้นมากในอวัยวะ  สีแดงออนจะบงบอกถึงควา
ลําดับ
บนผิวหนังของใบหู

ีการกระจายเปนกลุม เปนลายเสนหรือพิกเซล 
ในงานวิจัยนี้ขอเรียกสีแดงที่ปรากฏบนผิวหนัง

มีตําแหนงตรงกับจุดสะทอนกลับของอวัยวะ
ดกลาวไว ซ่ึงจะมีความเหมือนหรือแตกตางกัน
หรืออวัยวะนั้นๆ สีแดงออนและเขมเปนการ
งเขมจะบงบอกถึงความผิดปกติหรือความรอน
มผิดปกติหรือความรอนที่เกิดขึ้นนอยลงมาตาม
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        ลักษณะความผิดปกติบนผิวหนังของใบหูที่พบรองลงมาจากผื่นแดงคือ “จุดดางหรือ
รอยดาง” (Spotted Mark) จุดดางคือผิวหนังของใบหูสวนที่เปนสีน้ําตาลหรือสีคลํ้าไปจนถึงสีดํา 
เปนลักษณะของสีที่เปลี่ยนไปสําหรับคนผิวคลํ้า หรือเปนจุดที่บงบอกถึงความผิดปกติมากของราง
กายและอวัยวะสําหรับคนผิวขาว, เหลืองและผิวดําแดง

        จากการสังเกต
สูงอายุ ผูที่ตรากตรําทํางาน
        ความผิดปกติบ
คือ “ตุมนูน” (Swollen Sor
หนอง มีขนาดไมโตมากน
ซ่ึงเปนสวนที่เวาลงไป เปน
ภาพประกอบที่ 3-2 จุด

ใบหูของบุคคลพบวาจ
หนักมาเปนเวลานาน ผ
นผิวหนังของใบหูอีก

e) ตุมนูนคือ ตุมที่เกิดข
ัก ประมาณเทาเม็ดสิว ต
ตําแหนงจุดสะทอนกล

ภาพประกอบที่ 3-3 ตุม

ตุม
ดางบนผิวหนังของใบหู

ุดดางเปนจุดสะทอนความผิดปกติที่พบมากในผู
ูใชแรงงานหรือกรรมกร
ประการหนึ่งที่สามารถพบเห็นไดแตมีไมมากนัก
ึ้นบนใบหู มีลักษณะนูนกลม สีขาวหมน ๆ คลายฝ
ําแหนงที่พบตุมนูนโดยสวนใหญคือบริเวณแองหู 
ับของอวัยวะภายใน

นูนบนผิวหนังของใบหู

นูน
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        จากการสอบถามผูรูทราบวาตุมนูนเปนความผิดปกติที่สะทอนวาอาจมีกอนเนื้อหรือการ
อักเสบเกิดขึ้นในอวัยวะตามจุดสะทอนกลับนั้น ๆ
        สําหรับความผิดปกติอ่ืนๆ ที่สามารถพบเห็นไดบนผิวหนังของใบหูเชน ขุยลอก จุดกด
เจ็บหรือคาความนําไฟฟาที่สูงขึ้น จะไมขอกลาวถึงในงานวิจัยนี้เพราะไมสามารถวิเคราะหไดดวย
การประมวลผลภาพ (Image Processing)

3.2  การถายภาพใบหู
       การถายภาพใบหูดวยกลองดิจิตอลจะกําหนดฟงกชันการถายภาพดังตอไปนี้

- Auto Focus
- ปรับคาความละเอียดพิกเซล (Image Size) 1024x768 pixels
- ปรับการชดเชยแสง (Exposure, EV) ไปที่ +0.5EV เพื่อเพิ่มความ

           สวางใหกับภาพถาย
- ถายภาพระยะใกลดวยโหมดมาโคร (Macro       ) เพื่อความคมชัด

           และสามารถจอกลองถายเพื่อมองเห็นสวนข
        การถายภาพใบหูจะทําการทดสอบดวยสภาพแวดลอม 3 
สภาพแวดลอมที่เหมาะสมตองานวิจัย
        3.2.1 ถายภาพกลางแจง โดยใชแสงจากธรรมชาติ ไมควบคุมสภา
        การถายภาพจะถายไดในเวลากลางวัน เพราะมีแสงสวางเพ
ภาพจะโปรงไมมีวัตถุปดบังหรือกําแพงดานหลัง เชน บริเวณระเบียง ช

จากภาพประกอบที่ 3-4 พบวาบริเวณใบหูจะมีแสงสะทอน

ภาพประกอบที่ 3-4 ภาพถายใบหูดวยแสงธรรมชาติและไมค
: 

องรายละเอียดเล็ก ๆ
ลักษณะและสรุปลักษณะของ

พแวดลอม
ียงพอ บริเวณที่ใชในการถาย
ายคาบาน เปนตน

ทั้งจากดานหนาและดานหลัง

วบคุมสภาพแวดลอม
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ทําใหภาพใบหูไมคมชัดและเกิดแสงเงาเปนจํานวนมาก
3.2.2  ถายภาพดวยแสงธรรมชาติ แตควบคุมสภาพแวดลอม

        การถายภาพจะมีลักษณะที่ใกลเคียงกับวิธีแรก แตจะควบคุมสภาพแวดลอม โดยใหมี
วัตถุหรือกําแพงปองกันแสงสะทอนจากดานหลัง  แสงจะผานเขามาทางดานหนาและดานขาง   

        จากภาพประกอบที่ 3-5 ภาพจะมีความคมชัดและดีกวาวิธีที่ 1 แตยังคงมีแสงเงาและจุด
มืดอยูมาก

3.2.3  ถายภาพโดยใชแสงไฟสองสวาง และมีการควบคุมสภาพแวดลอม
        จากวิธีที่ 1 และวิธีที่ 2 การถายภาพจะอาศัยแหลงกําเนิดแสงขนาดใหญเพียงแหลงเดียว
คือดวงอาทิตย ทําใหมีแสงสะทอนเขามารอบทิศทาง ภาพถายไมคมชัดและเกิดแสงเงา ไมเหมาะ
สําหรับนําไปวิเคราะหหาลักษณะผิดปกติบนผิวหนังของใบหู
        เพื่อขจัดอุปสรรคในดานแสงที่ใชสําหรับการถายภาพและไดภาพที่เหมาะสมจึงควรมี
Source มากกวา 1 และสามารถปรับตําแหนงของแสงไดเพื่อแกไขแสงเงาหรือใหมีแสงเงานอยที่สุด
ดังนั้นผูวิจัยจึงไดประดิษฐโคมไฟสองสวางขึ้นมาโดยมีลักษณะดังแสดงในภาคผนวก
        โคมไฟสองสวางจะใหแสงสีขาว (Cool Daylight) และสามารถปรับระดับความสูงได
เพื่อเหมาะสําหรับการถายภาพนั่งหรือยืน หลอดไฟจะมี 4 หลอด แตละหลอดจะมีกําลังวัตต 11W
และ 14W เพื่อใหไดแสงที่ไมจาเกินไป และไมทําใหเกิดแสงสะทอนบนใบหูมากนัก แตละหลอด
จะครอบดวยกรวยกระดาษเพื่อใหแสงสองออกไปดานหนา ไมกระจายแสงออกดานขาง และเพื่อ
ปองกันการยอนแสงในการถายภาพ

ลักษณะใบหูของแตละคนจะตางกัน บางคนหูกางและราบแบน การถายภาพจะงาย แต

ภาพประกอบที่ 3-5 ภาพถายใบหูดวยแสงธรรมชาติและมีการควบคุมสภาพแวดลอม
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บางคนมีใบหูเล็กและเปนแองลึก ดังนั้นแกนของหลอดไฟจึงตองปรับตําแหนงไดรอบเพื่อแกไข
แสงเงา
        การถายภาพจะถายในสภาพแวดลอมที่ไมมีแสงจากภายนอกหรือมีนอยมาก ซ่ึงอาจจะ
ถายภาพในหองที่คอนขางมืดหรือถายในเวลากลางคืน

  ภาพประกอบที่ 

        ภาพถายใบหูที่ไดจ
ภาพดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร

 3.3  ภาพถายใบหูและโปรแกรม
3.3.1  การจัดเก็บภาพถายใ

        ภาพถายใบหูจากกล
ที่ไดเปนภาพที่ยังไมเหมาะสมส
ผิวหนังของใบหู เนื่องจากเปนภ
ไมใชใบหู ดังนั้นตองนําภาพด
ขนาด 256*X Pixels (X คือ จํา
unsigned integers ขั้นตอนดังกล
3-6 ภาพถายใบหูในสภาพแวดลอมที่ถูกควบคุม

ะมีความคมชัดและใหรายละเอียดมากพอสําหรับการประมวลผล


เพื่อการวิเคราะหลักษณะความผิดปกติ
บหูเพื่อการประมวลผล
องดิจิตอลจะถูกนํามาเก็บเปนฐานขอมูลในเครื่องคอมพิวเตอร ภาพ
ําหรับการนําไปประมวลผลภาพเพื่อวิเคราะหหาลักษณะผิดปกติบน
าพที่มีขนาดใหญ (1024x768 pixels) และยังมีองคประกอบอื่น ๆ ที่
ังกลาวไปตัดและลบองคประกอบที่ไมเกี่ยวของ แลวจัดเก็บภาพที่
นวนของคอลัมนที่จะขึ้นอยูกับความกวางของใบหู) ในคลาส 8-bit 
าวจะทําโดยใชโปรแกรมกราฟฟก Photoshop
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ภาพประกอบที่ 3-7 ภาพใบหูจากกลองดิจิตอลและภ

3.3.2  โปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อการวิเคราะหลักษ
        การวิเคราะหหาลักษณะผิดปกติบนผิวหนัง
สวนคือ
        1.  การวิเคราะหหาผ่ืนแดง

2.  การวิเคราะหหาจุดดาง
3. การวิเคราะหหาตุมนูน

         
การวิเคราะหหาผื่นแดงบนผิวหนังของใบหู

        ผ่ืนแดง คือ สีแดงที่ปรากฏอยูบนผิวหนังข
การการแยกสวนภาพสี (Color Segmentation) เพื่อแย
กําหนดขอบเขตของผื่นแดงดวยการหาเสนขอบ ซ่ึงมีขั้น
        ขั้นที่ 1 ปรับปรุงคุณภาพของภาพ
        กอนการแยกสวนภาพสีเพื่อหาผ่ืนแดง ภาพ
ภาพเพื่อทําใหรายละเอียดของภาพปรากฏเดนชัดขึ้น เท
สามารถทําใหภาพและขอบภาพมีความคมชัดมากขึ้นคือ
โดยการกําหนดคา k สูงสุดที่ 0.7
        จากนั้นทําการปรับเพิ่มความเดนชัดของจุด
เขมของจุดภาพเปน Min ดวย 2-by-2 minimum filtering 

ภาพที่ผานการทํา 2-by-2 minimum filtering 
าพใบหูที่ใชสําหรับการประมวลผลภาพ

ณะผิดปกติบนผิวหนังของใบหู
ของใบหูจะแบงการวิเคราะหออกเปน 3 

องใบหู การวิเคราะหหาผ่ืนแดงจะใชหลัก
กสวนของผิวหนังที่เปนสีแดง และทําการ
ตอนดังตอไปนี้

ใบหูจะตองผานการปรับปรุงคุณภาพของ
คนิคการกรองที่ไมทําใหภาพเบลอ อีกทั้ง

 การกรองแบบ High pass ชนิด Unsharp

ภาพผื่นแดงและจุดภาพที่มีคาระดับความ
(2d-Order Statistic Filtering)
จะมีลักษณะเบลอ ดังนั้นในขั้นสุดทายของ
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การปรับปรุงคุณภาพของภาพ จึงตองปรับความคมชัดของภาพอีกครั้งดวยตัวกรอง Top-hat and
Bottom-hat   

ภาพประกอบที่ 3-8 Flowchart แสดงการปรับความคมชัดของภาพดวย Top-hat and
                                            Bottom-hat filtering

        Top-hat filtering คือ ตัวกรองที่มี function เปน

B = A & ~imopen(A,SE)                                              (3-1)

        เมื่อ 
B    คือ Output Image
A    คือ Image from 2-by-2 minimum filtering
Imopen    คือ โอเปอเรชั่น Opening ของโปรแกรมวิเคราะห Matlab
SE    คือ Template แบบ Disk ที่กําหนดใหรัศมีเทากับ 1

        Bottom-hat filter คือ ตัวกรองที่มี function เปน

Image from 2-by-2 minimum filtering (A)

Top-hat filtering Bottom-hat filtering

I = Top-hat filtering image +  A

Enhance image (Ien)  =  I – Bottom-hat filtering image

ภาพประกอบที่ 3-9 Template แบบ Disk รัศมีเทากับ 1
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B = imclose(A,SE) & ~A                                              (3-2)

        เมื่อ 
B    คือ Output Image
A    คือ Image from 2-by-2 minimum filtering
Imclose    คือ โอเปอเรชั่น Closing ของโปรแกรมวิเคราะห Matlab
SE    คือ Template แบบ Disk ที่กําหนดใหรัศมีเทากับ 1

Note
        ตัวกรองแบบ Top-hat and Bottom-hat ที่กําหนด Template แบบ Disk รัศมีเทากับ 1 จะ
ใหผลของความคมชัดเหมาะสําหรับการประมวลผลภาพตอไป หากใชตัวกรอง Unsharp ผลที่ไดจะ
ทําใหภาพยิ่งเสียคุณภาพเพราะตัวกรอง Unsharp จะขยายสัญญาณรบกวนใหเดนชัดมากขึ้นดวย

        ขั้นที่ 2  แยกสวนภาพใบหูเพื่อหาผ่ืนแดง
        การแยกสวนภาพใบหูเพื่อหาผ่ืนแดงจะใชหลักการลบจุดภาพที่ไมใชสีแดง ดวยการทํา
ใหจุดภาพเหลานั้นมีระดับความเขมเปน 255 (สีขาว)
        เนื่องจากคาเมตริกซสี RGB ของภาพใบหูมีระดับความเขมของจุดภาพที่คอนขาง
กระจาย ตัวอยางดังแสดงในภาพประกอบที่ 3-10 ดังนั้นขั้นแรกจะตองทําการแกไขระดับความเขม
ของจุดภาพของเมตริกซสี RGB กอน ดวยการหาคา Threshold 17 คา ที่ไดจากเทคนิค Iterative 
Threshold Selection

        แสดงเปนขั้นตอนในรูปของ Flowchart ไดดังนี้

ภาพประกอบที่ 3-10  การกระจายของระดับความเขมของจุดภาพของเมตริกซสี RGB
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   ภาพประกอบที่ 3-11 (a) Flowchart ขั้นตอนการกําหนดคาใหมใหกับระดับความเขมของจุดภาพ
                       ของเมตริกซสี RGB (b) ขั้นตอนการหา 17 Thresholds ดวยเทคนิค Iterative

          Threshold Selection

แยกเมตริกซสี R G B ของภาพ Ien

คํานวณหาคา threshold 17 คา

กําหนดคาใหมใหกับระดับความเขม
ของจุดภาพของเมตริกซสี R G B

End

yes

no R G B matrix
Completely

(a) T1 = T1 + e1

                                      ….

T17= T17 + e17

หาคาระดับความเขมสูงสุดของจุด
ภาพของเมตริกซสี (G)

        T1  = G/18
        T2  = 2 * T1

…
       T17  = 17 * T1

สรางฮิสโตแกรมของเมตริกซสี

หาคาเฉลี่ยของระดับความเขมของจุด
ภาพแตละกลุม (m(1) - m(18))

แบงระดับความเขมของจุดภาพของ
เมตริกซสีออกเปน18 กลุม

The values e1 –e18   do not change in
successive iterations

yes
no

Threshold1 = T1

                                      ….

Threshold17= T17

End(b)
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จากภาพประกอบที่ 3-11(b) คาเฉลี่ยของระดับความเขมของจุดภาพแตละกลุม ตั้งแต   
m(1)-m(18) หาไดจากสมการ

            (3-3)

        เมื่อ m( i )  คือ  คาเฉลี่ยของระดับความเขมของจุดภาพแตละกลุม
g( i ) คือ  คาระดับความเขมของจุดภาพ i

           n       คือ  จํานวนจุดภาพทั้งหมดของแตละกลุม

        เมื่อ               ;(1 ≤ X ≤ 18)                            (3-4)

       เมื่อได Threshold ทั้ง 17 คาแลว นําคา threshold ดังกลาวมาทําการกําหนดคาใหมใหกับ
ระดับความเขมของจุดภาพของเมตริกซสี RGB ตามเงื่อนไขดังตารางที่ 3-1

 If  ระดับความเขมของ
จุดภาพเดิม

กําหนดระดับความเขม
ของจุดภาพใหมเปน

< Threshold1 0
Threshold1-Threshold2 15
Threshold2-Threshold3 30
Threshold3-Threshold4 45
Threshold4-Threshold5 60
Threshold5-Threshold6 75
Threshold6-Threshold7 90
Threshold7-Threshold8 105
Threshold8-Threshold9 120
Threshold9-Threshold10 135

ตารางที่ 3-1 ระดับความเขมของจุดภาพของเมตริกซสี RGB ที่กําหนดคาใหมดวย Threshold
                    ทั้ง 17 คา
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 If  ระดับความเขมของ
จุดภาพเดิม

กําหนดระดับความเขม
ของจุดภาพใหมเปน

Threshold10-Threshold11 150
Threshold11-Threshold12 165
Threshold12-Threshold13 180
Threshold13-Threshold14 195
Threshold14-Threshold15 210
Threshold15-Threshold16 225
Threshold16-Threshold17 240

>Threshold17 255

ตารางที่ 3-1(ตอ)

ภาพประกอบที่ 3

        หลังจากไดปรับ
ดวยการทําใหระดับความเข
        จากการทดลอง
แยกสวนสีแดงจากภาพ HS
มากที่สุดคือ การสังเกตดว
ตาง ๆ ที่สังเกตเห็นบนภาพ
ทุก ๆ ตัวอยาง ทุก ๆ สีผิวข
-12 ตัวอยางระดับความเขมของจุดภาพที่ผานการปรับคาใหม

แกระดับความเขมของจุดภาพแลว ตอไปจะเปนการแยกสวนผ่ืนแดง 
มของจุดภาพที่ไมใชผ่ืนแดงเปนสีขาว (255)
แยกสวนภาพสีดวยวิธีการตาง ๆ เชน การทํา k-means Clustering ,การ
V เปนตน วิธีที่สามารถจําแนกและระบุตําแหนงของผื่นแดงไดแมนยํา
ยสายตาของมนุษย ดังนั้นจึงใชการแยกสีดวยสายตาโดยทําการอานคาสี
ใบหู การอานคาสีจะผานการทดสอบซ้ํา ๆ หลาย ๆ คร้ัง และทดสอบกับ
องใบหู จากนั้นทําการสรุปสีที่ไมใชผ่ืนแดง ดังตอไปนี้



51

ภาพประกอบที่ 3-13 แสดงแถบความกวาง (spectrum) ของผื่นแดง

        สีฟา-น้ําเงิน-มวง
blue1  = ((B > G)&(G > R))
blue2  = ((B > G)&(G = R))&(B ≥ 165))
blue3  = ((B > R)&(R > G)&(B ≥ 165))

        สีเหลือง-เขียว
green1  = ((G ≥ B)&(B > R))
green2 = ((G > R)&(R ≥ B))
green3 = ((R = G)&(G > B)&(R ≥ 150))
green4  = ((R > G)&(G > B)&((R ≥ 150)&(R ≤ 180))&(R-G ≤ 45)&(B ≤ 90))
green5  = ((R > G)&(G > B)&((R ≥ 150)&(R ≤ 180))&(R-G ≤ 30)&(G-B ≤ 90))

        สีเหลืองสม
orange1 = ((R > G)&(G > B)&(R ≥ 225)&(R-G ≤ 90))
orange2 = ((R > G)&(G > B)&((R ≥ 195)&(R ≤ 210))&(R-G ≤ 60))

        สีดํา-เทา
black = R≤135
gray1 = ((R = G)&(G = B)&(R ≥ 150))
gray2 = ((G = B)&(R-G = 15)&(R ≥ 150))
gray3 = ((G = B)&(R ≤ 195)&((G ≥ 90)&(G ≤ 180)))
gray4 = ((G = B)&(R = 210)&((G ≥ 150)&(G ≤ 195)))
gray5 = ((G = B)&(R = 225)&((G ≥ 195)&(G ≤ 210)))

ผ่ืนแดง

ผ่ืนแดง
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gray6 = (((R ≥ 135)&(R ≤ 225))&(R-B ≤ 15)&(B-G ≤ 30))
gray7 = ((R > G)&(R = B)&(((R ≥ 150)&(R ≤ 165))|(R = 255)))

        ลบสีดังกลาวดวยการทําใหเปนสีขาว (255) และสุดทายทําการแยกสวนจุดภาพผื่นแดง
กับจุดดาง
        เมื่อ   สีแดง (ผ่ืนแดง)  = ((R > B)&(B ≥ G) , ((R > G)&(G ≥ B)&(G ≤ 90)) ,

         ((R > G)&(G > B)&(R ≥ 225)&((G ≥ 105)&(G ≤ 150))) ,
          ((R > G)&(R = B)&(R ≥ 180)))

        สีแดงตามเงื่อนไขดังกลาว จะรวมสีแดงดํา-แดงเทา-แดงน้ําตาล ซ่ึงเปนคาระดับความ
เขมของจุดดาง ดังนั้นตองแยกสีเหลานี้ดวย โดยมีเงื่อนไขเปน

brown1 = ((R ≤ 180)&(R ≠ B)&(R-B ≤ 30)&(B-G ≤ 60))
brown2 = ((R = 180)&(R-B ≤ 60)&(B-G ≤ 30))
brown3  = ((R ≤ 195)&(G ≠ B)&(B = 0))
brown4  = ((R ≤ 165)&((G ≥ 30)&(G ≤ 105))&(B ≤ 120))

        ขั้นที่ 3 กําหนดขอบเขตของผื่นแดงดวยเสนขอบ
        เมื่อพิจารณาภาพผื่นแดงที่ไดจากขั้นตอนที่ 2 พบวา พิกเซลของผื่นแดงจะไมมีความตอ
เนื่อง (ตัวอยางดังภาพประกอบที่ 3-14) คือมีการเกาะกลุมและกระจาย อีกทั้งยังมีพิกเซลที่อยูลําพัง
โดยไมตอเนื่องกับจุดใดในยานใกลเคียงเลย ดังนั้นหากทําการหาเสนขอบจะทําใหไดเสนขอบภาพ
ที่ไมสมบูรณและไมสามารถระบุขอบเขตที่แทจริงได  
      

ภาพประกอบที่ 3-14 ตําแหนงของผื่นแดงบนใบหู
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        พิกเซลของผื่นแดงที่ใกลเคียงกัน (เพื่อนบาน) จะมีเสนขอบภาพเดียวกันไดก็ตอเมื่อมี
ความตอเนื่องของพิกเซลหรือมีการรวมกันเปนวัตถุช้ินเดียว ดังภาพประกอบที่ 3-15

ภาพประกอบที่ 3-15 พิกเซลของ

        ดังนั้นการกําหนดขอบเขต
Flowchart ไดดังนี้

ภาพประกอบที่ 3-16 ขั้น
ผื่นแดงที่มีความตอเนื่องหรือมีความเปนวัตถุช้ินเดียว

ของผื่นแดงดวยเสนขอบ จะมีขั้นตอนซึ่งแสดงในรูปของ

ตอนการกําหนดขอบเขตของผื่นแดงดวยเสนขอบ

ภาพตําแหนงผื่นแดง (RGB)

 แปลงภาพเปน Binary
 (Threshold = 0.95)

กําหนด Template แบบ
Disk รัศมี 4

ทําโอเปอเรชั่น Closing

กําหนด Template แบบ
Square  ขนาด 3x3

A

ทําโอเปอเรชั่น Opening



54

ภาพประกอบที่ 3-16(ตอ) ขั้นตอนการกําหนดขอบเขตของผื่นแดงดวยเสนขอบ

ภาพประกอบที่ 3-17 Template แบบ Disk รัศมีเทากับ 4

ภาพประกอบที่ 3-18 Template แบบ Square ขนาด 3x3

การหาเสนขอบภาพสามารถจะใชโอเปอรเรเตอรชนิดใดก็ได เชน Soble, Log, Prewitt, 
Zerocross หรือ Canny แตเหตุผลที่เลือกโอเปอรเรเตอร Roberts เพราะเปนโอเปอรเรเตอรที่สามารถ

Origin,Center,Middle

R=4

Origin,Center,Middle

หาขอบภาพดวยเทคนิค
Roberts

Mask ขอบภาพสีแดงลงบน
ภาพใบหู เพื่อระบุขอบเขต

ของผื่นแดง

A

จบ
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        ใหเสนขอบที่หนาและมองเห็นไดชัดเจนกวาโอเปอรเรเตอรอ่ืน ๆ

        สรุปการวิเคราะหหาผ่ืนแดงบนผิวหนังของใบหูดวย Flowchart ไดดังนี้คือ

ภาพประกอบที่ 3-19 Flowchart ขั้นตอนการวิเคราะหหาผ่ืนแดงบนผิวหนังของใบหู

การวิเคราะหหาจุดดางบนผิวหนังของใบหู
การวิเคราะหหาจุดดางจะใชหลักการแยกสวนภาพสี (Color Segmentation) เชนเดียวกับ

การหาผื่นแดง แตจะตางกันในขั้นตอนของการกําหนดขอบเขตของจุดดางดวยการหาเสนขอบ

Load ear image (name.tif)

Unsharp Contrast Enhancement
Filtering (k=0.7)

2-by-2 Minimum filtering

Top-hat and Bottom-hat Filtering

Change Value of  Pixels in RGB
matrix by 17 thresholds

Reddish Surface Segmentation

Identifying Round Red dish Surface

จบ
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ขั้นตอนแสดงในรูปของ Flowchart ไดดังนี้

ภาพประกอบที่ 3-20 (a) Flowchart ขั้นตอนการวิเคราะหหาจุดดางบนผิวหนังใบหู
                                 (b) การกําหนดขอบเขตของจุดดางดวยเสนขอบ

Load ear image (name.tif)

Unsharp Contrast Enhancement
Filtering (k=0.7)

2-by-2 Minimum filtering

Top-hat and Bottom-hat Filtering

Change Value of  Pixels in RGB
matrix by 17 thresholds

จุดดาง Segmentation

Identifying Round “จุดดาง”

จบ

(a)

ภาพตําแหนงจุดดาง (RGB)

 แปลงภาพเปน Binary
 (Threshold = 0.6)

กําหนด Template แบบ
Disk รัศมี 4

ทําโอเปอเรชั่น Closing

กําหนด Template แบบ
Disk  รัศมี 2

หาขอบภาพดวยเทคนิค
Roberts

Mask ขอบภาพสีน้ําเงินลง
บนภาพใบหู เพื่อระบุ
ขอบเขตของจุดดาง

ทําโอเปอเรชั่น Opening

จบ

(b)
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การวิเคราะหหาตุมนูนบนผิวหนังของใบหู
        จากขอมูลที่ระบุวาตุมนูนจะมีลักษณะนูนกลมและมีสีหมน ๆ คลายฝหนอง ดังนั้นการ
วิเคราะหหาตุมนูนบนผิวหนังของใบหูจึงใชหลักการหาเสนขอบของตุมนูน และทําการระบุ
ตําแหนงของตุมนูนที่พบ ซ่ึงมีขั้นตอนดังตอไปนี้

ขั้นที่ 1 ปรับปรุงคุณภาพของภาพ
        การหาเสนขอบของตุมนูนใชการพิจารณาตําแหนงของใบหูที่เปนจุดนูนกลมและมีสี
คลายฝหนอง ดังนั้นเพื่อใหสีของภาพใบหูมีความเดนชัดจึงทําการปรับปรุงคุณภาพของภาพดวยตัว
กรอง Top-hat and Bottom-hat   

ขั้นที่ 2 ลดความคมชัดของขอบภาพดวยการทําภาพเบลอ (Debluring)
        บนผิวหนังของใบหูมีตําแหนงที่มีลักษณะเปนจุดกลม ๆ มากมาย เชน ไฝ จุดดางดํา ขี้
แมลงวัน รอยเจาะหูของผูหญิง หรือจุดสะทอนแสงจากการถายภาพ เปนตน จุดเหลานี้จะมีความ
เดนชัดของขอบ เมื่อทําการหาขอบภาพจะปรากฏเปนวงกลม ๆ  ทําใหการระบุตําแหนงของตุมนูน
เกิดความผิดพลาด
        การทําภาพเบลอเปนการลดความคมชัดของขอบภาพ ซ่ึงมีผลตอสีของภาพไมมากนัก 
เมื่อหาเสนขอบภาพจึงสามารถลดความผิดพลาดที่อาจเกิดขึ้นไดในระดับแรก

ขั้นที่ 3 แปลงภาพสี RGB เปนภาพขาวเทา (Gray Scale) และหาเสนขอบภาพดวยโอ
เปอรเรเตอร Canny

ภ
าพประกอบที่ 3-21 ภาพเส
         (a) ภาพ
         (b) ภาพ

(a)
นขอบจากโอเปอรเรเตอร Canny
เสนขอบที่ไมผานการทําภาพเบลอ
เสนขอบที่ผานการทําภาพเบลอ

(b)
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        โอเปอรเรเตอร Canny จะใหเสนขอบที่ละเอียดกวาโอเปอรเรเตอรชนิดอื่น ๆ ภาพที่ไม
ทําภาพเบลอเมื่อหาเสนขอบจะไดความละเอียดของเสนขอบสูง จากการพิจารณาภาพประกอบที่      
3-21(a) พบวาตําแหนงของเสนขอบที่มีลักษณะเปนวงกลมมีหลายจุด แตในบางจุดไมไดเปน
ตําแหนงของตุมนูน
        ขั้นที่ 4 Detect กลุมพิกเซลที่มีจํานวนนอยกวา 25 pixels
        จากภาพประกอบที่ 3-21(b) ตําแหนงของเสนขอบที่เปนวงกลมคือจุดที่คาดวาเปนตุม
นูน ดังนั้นจึงทําการแยกเสนขอบภาพของกลุมพิกเซลที่นอยกวา 25 ออกมา (จากการเก็บขอมูลตัว
อยางตุมนูนจะมีขนาดไมใหญมาก )

ภาพประกอบที่ 3-22 
        

ขั้นที่ 5 เติมเต็ม (Fill) กลุมพ

ภาพประกอบที่ 3-
กลุมพิกเซลที่มีจํานวนนอยกวา 25 pixels

ิกเซลที่เปนวงกลม (Hole)

23 การเติมเต็มในตําแหนงของวงกลม (Hole)
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        ขั้นที่ 6  ลบกลุมพิกเซลที่เปนลายเสน
        จากทฤษฎีระบบเพื่อนบานของจุดภาพแบบ 4-Neighbors เมื่อนํามาพิจารณาพิกเซล    
ของวงกลมที่คาดวาเปนตุมนูน พบวาแตละพิกเซลจะตองประกอบไปดวยสมาชิกเพื่อนบานไมต่ํา
กวา 2 หรือนอยที่สุดเทากับ 2 และตําแหนงของสมาชิกที่นอยที่สุดจะไมเปนแนวดิ่ง(บน-ลาง) หรือ
ซายขวา แตจะมีลักษณะดังภาพประกอบที่ 3-24 ในขณะที่ลายเสนจะมีสมาชิกเปน 1 หรือ 2 ที่เปน
แนวดิ่ง,ซายขวา หรือทแยง จากหลักการนี้นํามาเขียนเปนเงื่อนไขเพื่อทําการลบกลุมพิกเซลที่เปน
ลายเสนไดคือ

          if   ((ƒ(x,y) = 1)&((ƒ(x+1,y) = 1) | (ƒ(x-1,y) = 1))&((ƒ(x,y+1) = 1) | (ƒ(x,y-1) = 1)))
            ƒ(x,y) = 1;
        else
            ƒ(x,y) = 0;

ภาพประกอบท

        ขั้นที่ 7 ตรวจสอบคาสีของพิกเ

ภาพประกอบที่ 3-24 ลักษณะของสมาชิกเพื่อนบานนอยที่สุด 2 ของรูปเหล่ียมหรือวงกลม
ี่ 3-25 ภาพวงกลมที่คาดวาเปนตุมนูน

ซลที่คาดวาเปนตุมนูน และทําการลบพิกเซลหากสีมี
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ลักษณะเขม,ดํา หรือไมขาวหมนเหมือนสีของฝหนอง
        ขั้นที่ 8 ทําการขยายภาพ โดยกําหนด Template แบบ Disk รัศมีเทากับ 4
        ขั้นที่ 9 หาเสนขอบดวยโอเปอรเรเตอร Roberts
        ขั้นที่ 10 กําหนดขอบเขตเพื่อระบุตําแหนงของตุมนูนบนภาพใบหู

        สรุปการวิเคราะหหาตุมนูนบนผิวหนังของใบหูดวย Flowchart ไดดังนี้คือ

ภาพประกอบที่ 3-26 Flowchart ขั้นตอนการวิเคราะหตุมนูนบนผิวหนังของใบหู

ear image

Enhancement image by
Top-hat and Bottom-hat Filter

Debluring

A

Convert to Gray Scale and Edge
Detect by canny technique

Detect กลุมพิกเซลที่นอยกวา 25

ตรวจสอบสีของพิกเซลและลบ
พิกเซลหากไมมีสีคลายฝหนอง

Fill Holes

ลบลายเสน
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ภาพประกอบที่ 3-26(ตอ) Flowchart ขั้นตอนการวิเคราะหตุมนูนบนผิวหนังของใบหู

ขยายภาพ (Dilation)

ระบุตําแหนงของตุมนูนบนภาพ
ใบหู

A

หาเสนขอบดวยโอเปอรเรเตอร
Roberts

จบ
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