
บทท่ี 3 
 

วิธีการวิจัย 
 

 การวิจยัครั้งนี ้  เปนการวจิัยเชิงทดลอง  (Experimental  Research)  เพื่อศึกษาผลตาง
ระหวางกอนการฝกกับหลังการฝก   ความเร็วในการวายน้ําทาผีเสื้อระยะทาง  100  เมตร  ดวย
วิธีฝก  3  วิธี  ไดแก  1.  ฝกทักษะวายน้ําเพียงอยางเดียว  2.  ฝกความแข็งแรงของกลามเนื้อ
ควบคูกับฝกทกัษะวายน้ํา  และ  3.  ฝกความแข็งแรงของกลามเนื้อ  ฝกความออนตวั  และฝก
ทกัษะวายน้ํา  และเปรียบเทียบความเร็วในการวายน้ําทาผีเสื้อระยะทาง  100  เมตรระหวางวิธี
ฝกทั้ง  3 วิธี ซึ่งในบทนีจ้ะกลาวถึงรายละเอียดตามลําดับดังตอไปนี ้
 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  
 ประชากรที่ใชในการดําเนินการครั้งนี้ เปนนักกฬีา  ของชมรมกีฬาวายน้ําจังหวัดสงขลา  
ซึ่งเรียนในระดับชวงชั้นท่ี  2  (ป.4-ป.6)  มีอายุระหวาง 10-12  ป เพศชายจํานวน  68  คน ไดมา
เปนกลุมจากการสุมตัวอยางแบบงาย  (Simple Random  Sampling) จํานวน  45  คน  แบงเปน 3  
กลุมสําหรับการทดลอง  โดยมีข้ันตอนในการสุมดังตอไปนี้ 
 
 1.  สุมกลุมตัวอยางนักกีฬา  โดยใชวิธีจับสลาก ของชมรมกีฬาวายน้ําจงัหวัดสงขลา  ซึ่ง
เรียนในระดับชวงชั้นที่  2 (ป.4-ป.6) มีอายุระหวาง 10-12  ป  เพศชาย  จํานวน  45  คน  โดยใช
วิธีสุมแบบงาย (Simple Random  Sampling) 
 2.  นํากลุมตัวอยางที่ไดจากการสุมในขั้นที่ 1  ท้ังหมด  45  คน  มาทดสอบเวลาในการ
วายน้ําทาผีเสื้อระยะทาง  100  เมตร  จบัเวลาแลวเรียงลําดับเวลาจากนอยที่สุดไปหามากที่สุด
ตั้งแต  1- 45  แลวจัดกลุมสลับกันดังนี้   

กลุมที่ 1  กลุมที่ 2  กลุมที่ 3 
1  2  3 
6  5  4 
7  8  9 

12  11  10 
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กลุมที่ 1  กลุมที่ 2  กลุมที่ 3 
13  14  15 
18  17  16 

     19       20       21 
24  23  22 
25  26  27 
30  29  28 
31  32  33 
36  35  34 
37  38  39 
42  41  40 
43  44  45 

 3.เม่ือไดกลุมแบบ  Matching  แลว  สุมเขากลุม  3  กลุม  โดยวิธีจบัสลาก ( Simple 
Random  Sampling )  เพื่อใหไดกลุมตัวอยางกลุมละ  15  คน 
 4.สุมโดยวิธีอยางงาย ( Simple Random Sampling ) อีกคร้ังเพื่อเขาสูวิธีทดลองทั้ง 3 วิธี
โดย 
 วิธีที่ 1  ฝกทักษะวายน้าํเพยีงอยางเดยีว 
 วิธีที่ 2  ฝกทักษะวายน้าํควบคูกับความแข็งแรงของกลามเนื้อ 
 วิธีที่ 3  ฝกทักษะวายน้าํ  ฝกความแข็งแรงของกลามเนื้อ  และฝกความออนตัว 
 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 
 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครัง้นี้ประกอบดวยโปรแกรมการฝก     อุปกรณและส่ิงอํานวย
ความสะดวก  ดังมีรายละเอยีดตอไปนี ้
 

 1. โปรแกรมฝกทักษะในการวายน้ําของกลุมทดลอง      ผูวิจัยสรางขึ้นเองโดยศกึษา
จากตําราและเอกสารตาง ๆ  รวมทั้งไดรับคําแนะนําจากผูเชี่ยวชาญทั้งสิน้  4  ทาน 
 2. โปรแกรมฝกความแข็งแรงของกลามเนื้อของกลุมทดลอง  ผูวิจัยสรางขึ้นโดยศึกษา
การออกกําลังกายเพื่อพัฒนาความแข็งแรง โดยผนวกกับคําแนะนาํของผูเชี่ยวชาญกอนสราง
โปรแกรม  และกําหนดจํานวนครั้งท่ีใชในการฝกสัปดาหแรก  ดวยการทดสอบ  โดยใหผูรับ
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การฝกออกกําลังกายเพื่อพัฒนาความแข็งแรงจากจํานวนครั้งที่นอยแลวจึงคอย ๆ  เพิ่มจํานวน
คร้ังใหมากขึ้น 
 3. โปรแกรมการฝกความออนตัวของกลุมทดลอง  ผูวิจยัสรางขึ้นเองโดยศึกษาหลักการ
และรูปแบบวธีิการฝกจากตาํราและเอกสารตาง ๆ  ผนวกกับคําแนะนาํจากผูเชี่ยวชาญ 
 4. อุปกรณและสิ่งอํานวยความสะดวก 
     4.1 นาฬิกาจับเวลาชนดิกดหยุดที่สามารถจับเวลาไดละเอียด  1/100  ของวินาที  
จํานวน  18  เรือน  (ลูละ  3  เรือน)  เพื่อจับเวลาในการวายน้ําทาผีเสื้อระยะทาง  100  เมตร 
     4.2 นกหวดีสําหรับใหสญัญาณในการฝกซอม และใหสัญญาณในการปลอยตัวของ
การทดสอบจบัเวลาในการวายน้ําทาผีเสื้อระยะทาง  100  เมตร 
     4.3  กระดานฝกเตะเทา (Kick  board)  จํานวน  45  อัน  ใชสําหรับการฝกวายน้ําตาม
ตารางฝกที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
     4.4  ทุนหนบี จํานวน  45  อัน  ใชสําหรับการฝกวายน้าํตามตารางฝกที่ผูวิจัยสรางขึน้ 
     4.5  ทุนตัดคล่ืนใชในการทดสอบวายน้าํ 
     4.6  ใบบันทึกผลการทดสอบความเร็วในการวายน้ําทาผีเสื้อระยะทาง  100  เมตร 
 
ขั้นตอนการสรางเครื่องมือ 
 
 เครื่องมือท่ีผูวิจัยสรางขึ้น คือ โปรแกรมการฝกทั้ง  3 วิธีมีข้ันตอนในการสรางเครื่องมือ
ดังตอไปนี ้
 
 1.  ผูวิจัยสรางโปรแกรมฝกทักษะวายน้ํา  ฝกความแข็งแรงของกลามเนื้อ โปรแกรมฝก
ความแข็งแรงของกลามเนื้อ  โปรแกรมฝกความออนตวั  โดยศึกษาจากเอกสารและตําราตาง ๆ  
เพ่ือใหไดโปรแกรมฝกที่สอดคลองกับวัตถุประสงคของการวิจยั  ซ่ึงผูเขารับการฝกจะฝกตาม
ตารางที่กําหนดไว (รายละเอยีดในภาคผนวก 1,2 และ 3 ตามลําดับ)  สัปดาหละ 6  วัน  เปนเวลา  
6  สัปดาห 
 2.  นําโปรแกรมฝกความแขง็แรงของกลามเนื้อ  ฝกความออนตัว   และฝกทักษะในการ
วายน้ํา  เสนอใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบขอผิดพลาด  และเสนอแนะแกไข  เพื่อใหไดเคร่ืองมือที่มี
มาตรฐานและมีความสมบูรณย่ิงขึ้น 
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 3.  ผูวิจัยปรับปรุงโปรแกรมฝกความแข็งแรงของกลามเนื้อ  โปรแกรมฝกความออนตัว  
และโปรแกรมฝกทักษะในการวายน้ํา  ตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ 
 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 การวิจยัในคร้ังนี้  ไดแบงกลุมผูเขารับการทดลองออกเปน  3  กลุม  กลุมละ  15  คน  
เทากัน   โดยทุกกลุมฝกทักษะวายน้าํ  อบอุนรางกาย (Warm  up)  และผอนคลายกลามเนื้อ 
(Cool  down) ดวยวิธีการเดยีวกัน  สัปดาหละ  6  วัน  ระหวางวันอังคารถึงวันอาทิตย  เวลา  
19:00 – 21:00 น.  เปนเวลา  6  สัปดาห  ตดิตอกัน  สวนกลุมที่ตองฝกความออนตัว (Flexibility)  
ใหฝกกอนฝกทักษะวายน้ํา  เวลา  18:00 – 19:00 น.  สัปดาหละ 6 วัน  คือ  วันอังคารถึงวันเสาร  
และกลุมท่ีมีการฝกความแขง็แรงของกลามเนื้อ (Muscle  Strength  Training) ใหฝกกอน  ทีจ่ะ
ฝกความออนตัวสัปดาหละ 3 วัน  คือ  วนัอังคาร  วนัพฤหัสบดี  และวันเสาร  เวลา  17:00 – 
18:00 น. โดยดําเนินการดังรายละเอียดตอไปนี ้
 

1.  ฝกวายน้ําแบบฝกทักษะวายน้ําเพยีงอยางเดียว  เปนวธิีของกลุมควบคุม  ดําเนินการ
ฝกตามโปรแกรมฝกทักษะวายน้ําเพยีงอยางเดียว  กอนทําการฝกใหผูเขารับการทดลองอบอุน
รางกายดวยการวายน้ําตามโปรแกรมการฝก    ทําการฝกสัปดาหละ  6  วัน      ตั้งแตวนัอังคารถึง 
วันเสาร ระหวางเวลา  19:00 – 21:00 น. เปนเวลา 6 สัปดาห  รายละเอยีดดังตาราง  1  
ตาราง  1  วัน เวลาและโปรแกรมการฝกของกลุมควบคุม 
 

วัน/เวลา อังคาร พุธ พฤหัสบดี ศุกร เสาร อาทิตย 
19:00-21:00 ฝกทักษะวายน้ําเพียงอยางเดียว 

 
2.  ฝกวายน้ําแบบฝกทักษะวายน้ําควบคูกบัฝกความแข็งแรงของกลามเนื้อ เปนวิธีของ

กลุมทดลองทําการฝกความแข็งแรงของกลามเนื้อตอสัปดาห    สัปดาหละ  3  วัน  คือ วันอังคาร  
วันพฤหัสบดี  และวนัเสาร  เวลา  17:00 – 18:00 น.  หลังจากนั้นฝกทกัษะวายน้ําสัปดาห 6 วัน 
ตั้งแตวนัอังคารถึงวันเสาร ระหวางเวลา  19:00 – 21:00 น.   รายละเอยีดดังตาราง  2 
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ตาราง  2  วัน เวลาและโปรแกรมการฝกของกลุมฝกวายน้าํควบคูกับการฝกความแข็งแรงของ

กลามเนื้อ 
 

วัน-เวลา / รายละเอียดการฝก ฝกทักษะวายน้ํา ฝกความแข็งแรงของกลามเนื้อ 

17:00 – 18:00 น. - เฉพาะวันอังคาร-พฤหัสบด-ีเสาร 

19:00 – 21:00 น. ทุกวันอังคารถงึวันเสาร - 
 
 3. ฝกวายน้ําแบบฝกทักษะวายน้ํา  ฝกความแข็งแรงของกลามเนื้อควบคูกับฝกความ
ออนตัว  ดําเนนิการโดยฝกความแข็งแรงของกลามเนื้อ (Muscle  Strength  Training)  สัปดาห
ละ  3  วัน คือ  วันอังคาร  วันพฤหัสบด ี   และวันเสาร  ระหวางเวลา  17:00  –  18:00  น.       
และฝกความออนตัว  (Flexibility)  กอนฝกทักษะวายน้ําสัปดาหละ  6   วนั ตั้งแตวันอังคารถึง
วันเสาร ระหวางเวลา  18:00 – 19:00 น. และฝกทักษะวายน้ําสัปดาหละ 6  วัน ตั้งแตวันอังคาร
ถึงวันเสาร ระหวางเวลา  19:00 – 21:00 น.   รายละเอียดดงัตาราง  3  
ตาราง  3  วัน เวลาและโปรแกรมการฝกของกลุมฝกทักษะวายน้ํา  ฝกความแข็งแรงของ     

กลามเนื้อควบคูกับฝกความออนตัว 
 

วัน/เวลา ฝกความแข็งแรงของกลามเนื้อ
17:00 – 18:00  น. 

ฝกความออนตัว
18:00 – 19:00 น. 

ฝกทักษะวายน้ํา 
19:00 – 21:00  น. 

อังคาร กลุมที่ 2, 3 กลุมที่  3 กลุมท่ี 1 ,2, 3 
พุธ --- กลุมที่  3 กลุมท่ี 1 ,2, 3 

พฤหัสบดี กลุมที่ 2, 3 กลุมที่  3 กลุมท่ี 1 ,2, 3 
ศุกร --- กลุมที่  3 กลุมท่ี 1 ,2, 3 
เสาร กลุมที่ 2, 3 กลุมที่  3 กลุมท่ี 1 ,2, 3 
อาทิตย --- กลุมที่  3 กลุมท่ี 1 ,2, 3 

 
4.   ทดสอบความเร็วในการวายน้ําทาผีเสื้อระยะทาง 100 เมตร ของผูเขารับการทดสอบ

ทั้ง 3 กลุมทดลอง กอนการฝกและภายหลังการฝก โดยใหผูเขารับการทดสอบแตละคนวาย
น้ําทาผีเสื้อ  ระยะทาง 100  เมตร  เพียง 1  เที่ยว  ในการทดสอบแตละคร้ัง  และในการทดสอบ
แตละคร้ังจะตองมีผูเขารับการทดสอบ ทั้ง 3 กลุมเพื่อปองกันความแตกตางกันของอณุหภูมิของ
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น้ําภายในสระวายน้ํา  โดยการทดสอบแตละครั้งจะมีผูเขารับการทดสอบทั้งหมด  6  คน  โดยมา
จากกลุมที่  1 , 2 , 3    กลุมละ  2  คน 

 
การเก็บรวบรวมขอมูล 
 
 ผูวิจัยเก็บรวบรวมขอมูล  โดยมีวิธีดําเนินการดังตอไปนี ้
 
 1.  ขออนุญาตใชสถานที่และอุปกรณการฝก  ตลอดจนขอความรวมมอืจากนักกฬีาของ
ชมรมกีฬาวายน้ําจังหวัดสงขลา ซ่ึงเรียนในระดับชวงชัน้ที่ 2  (ป.4-ป.6)  มีอายุระหวาง 10-12  ป  
เพศชาย  มาจํานวน  45  คน  เปนกลุมตัวอยางในการเก็บรวบรวมขอมูล 
 2.  จัดเตรียมสถานที่  อุปกรณ  โปรแกรมฝก  และใบบันทึกผลการทดสอบ  เพือ่ใช
สําหรับเก็บรวบรวมขอมูล 
 3.  กําหนดระยะเวลาในการฝก  ปฐมนิเทศผูเขารับการฝก  อธิบายถึงวตัถุประสงคของ
การทําวิจยั  สาธิตการใชเคร่ืองมือและโปรแกรมการฝกจนเปนที่เขาใจ 
 4.  กําหนดระยะเวลาทดสอบความเร็วในการวายน้ําทาผีเสื้อระยะทาง  100  เมตร  ของ
ผูเขารับการทดลองทั้งหมดกอนการฝกในวันอาทิตยที่  22  มกราคม  2549  และหลังจากสิ้นสุด
การฝกท้ัง  6  สัปดาหในวันเสารที่  4  มีนาคม  2549  ตามลําดับ ระหวางเวลา  19:00 – 21:00  น.  
โดยผูเขารับการทดลองชุดเดยีวกัน 
 5.   ควบคุมการฝกและดําเนนิการทดลองใหเปนไปตามโปรแกรมและวนัเวลาที่กําหนด 
 6.  รวบรวมขอมูลท่ีไดจากการฝกและการทดสอบมาวิเคราะหทางสถิติ    เพ่ือนํามาใช
ในการสรุปผลการวิจยั  และเสนอแนะความคิดเห็นทีไ่ดจากการวิจัยคร้ังนี้ 
 
การวิเคราะหขอมูลทางสถิต ิ
 
 การวิเคราะหขอมูลทางสถิติ  ผูวิจัยกําหนดไวดังตอไปนี ้
 
 1. หาคาเฉลี่ยของเวลา  และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานที่ไดจากการทดสอบความเรว็ใน
การวายน้ําทาผีเสื้อระยะทาง  100  เมตร  ของทั้งสามกลุมทดลองกอนการทดลอง  และหลังการ
ทดลอง 
 



 43

 2.  ทดสอบความแตกตางของคาเฉลี่ยของเวลาที่ไดจากการทดสอบความเร็ว ในการวาย
น้ําทาผีเสื้อระยะทาง 100  เมตร  ของกลุมควบคุมคือกลุมที่ฝกทักษะวายน้ําเพยีงอยางเดียว  กอน
และหลังการทดลองโดยใชคาเฉลี่ย  
 3.  ทดสอบความแตกตางของคาเฉลี่ย  ของเวลาที่ไดจากการทดสอบความเร็ว   ในการ
วายน้ําทาผีเสื้อระยะทาง  100  เมตร  ของกลุมท่ีฝกทักษะวายน้าํควบคูกับฝกความแข็งแรงของ
กลามเนื้อ  กอนและหลังการทดลองโดยใชคาเฉลี่ย 
 4.  ทดสอบความแตกตางของคาเฉลี่ย ของเวลาที่ไดจากการทดสอบความเร็ว   ในการ
วายน้ําทาผีเสื้อระยะทาง  100  เมตร  ของกลุมที่ฝกทักษะวายน้ํา  ฝกความแข็งแรงของกลามเนื้อ
และฝกความออนตัว  กอนและหลังการทดลอง  โดยใช คาเฉลี่ย 
 5.  หาความแตกตางของคาเฉลี่ยของเวลาที่ไดจากการทดสอบความเรว็       ในการวาย
น้ําทาผีเสื้อระยะทางระยะทาง  100  เมตร  ระหวางกลุมตัวอยางทั้ง  3  กลุม  หลังการทดลอง
โดยใช คาเฉลี่ย 
 
สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
 
 สถิติที่ใชในการวิจัยมดีังนี ้
 
 1.หาคาเฉลี่ยเลขคณิต โดยใชสูตร (ชูศรี   วงศรัตนะ ,  2525 : 32) 
 

N
XX ∑

=  
 
 เมื่อ  X         แทน  คะแนนเฉลี่ยหรอืมัชฌิมเลขคณิต 
         X∑   แทน  ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 
        N   แทน  จํานวนผูเขารับการทดลอง 
 
 2.สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  โดยใชสูตร  (ชูศรี   วงศรัตนะ  ,  2525 : 58) 
 

 
( )

( )1
.

22

−
−

= ∑ ∑
NN

XXN
DS  



 44

เมื่อ        DS.            แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  ∑ X        แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
  ∑ 2X        แทน  ผลรวมของคะแนนแตละตวัยกกําลังสอง 
  N        แทน  จํานวนผูเขารับการ  

 
 
 
 

 


