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บทที่  2 
 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 

   การวิจยัคร้ังนีผู้วิจัยไดเสนอเอกสารและงานวิจยัที่เกีย่วของ  ดังนี ้
      เอกสารและงานวิจยัที่เกีย่วของกับการสรุปบทเรียน 

     1. ความหมายของการสรุปบทเรียน 
     2. หลักการของการสรุปบทเรียน 
     3. ลักษณะและวิธีการของการสรุปบทเรียน 
     4. รูปแบบของการสรุปบทเรียน 
     5. ประโยชนของการสรุปบทเรียน 

                         งานวิจยัที่เกี่ยวของกับการสรุปบทเรียน 
     เอกสารที่เกี่ยวของกับผังกราฟก 

     1. ความหมายของผังกราฟกและแบบของผังกราฟก 
     2. ทฤษฎี  หลักการและแนวคิดที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอนโดยใชผังกราฟก 
     3. การเรียนการสอนโดยใชผังกราฟก 
     4. การเรียนการสอนโดยใชผังกราฟกในการสรุปบทเรียน 
     5. ประโยชนของการเรียนการสอนโดยใชผังกราฟก 
     6. ขอจํากัดของการเรียนการสอนโดยใชผังกราฟก 

                           งานวิจยัที่เกี่ยวของกับผังกราฟก      
 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการสรุปบทเรียน 
 
1.  ความหมายของการสรปุบทเรียน 
 
           กิจกรรมการเรยีนการสอนโดยทัว่ไปจะประกอบดวยกิจกรรมหลักๆ  อยู  3  
กิจกรรม  ไดแก   การนําเขาสูบทเรียน  การสอน  และการสรุป  โดยเฉพาะการสรุปบทเรียนเปน
กิจกรรมที่สําคัญอยางหนึ่งทีค่รูตองทําในระหวางที่มีการเรียนการสอน  เพื่อใหนักเรยีนมีความคิด
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รวบยอดเกี่ยวกับเรื่องที่ไดเรียนไปแลวและสามารถนําความรูในเรื่องนั้นไปสัมพันธกับความรูใหม
ทําใหผูเรียนเกดิความเขาใจทีต่อเนื่องในเนือ้หา 

  ความหมายของการสรุปบทเรียนนั้นมนีักการศึกษาและนกัจิตวิทยาหลายทานได
ใหความหมายการสรุปบทเรียนไวดังนี ้

    การสรุปบทเรียน  คือ  การทีค่รูพยายามใหนักเรียนสามารถรวมความคิด  ความ
เขาใจของตนเองไดถูกตองซึ่งเปนการรวบรวมหรือสรุปหลักเกณฑหรือขอเท็จจริงหรือแนว 
ความคิดที่สําคัญๆ  จากประสบการณในการเรียนการสอนแตละครั้ง  นกัเรียนจะจับจดุสําคัญๆ  
ของบทเรียนไดถูกตอง   รูวากําลังเรียนอะไรและจะนําความรูใหมไปสมัพันธกับความรูเดิมได
อยางไร  นักเรียนจะเรียนบทเรียนใหมเขาใจรวดเรว็ยิ่งขึ้น  (อัญชลี  แจมเจริญ  และคณะ, 2526 : 
145) สวนซิวหงษ   บุตรลับ (2523 : 122)  ไดใหความหมายของการสรุปวา  เปนการสรุป
วัตถุประสงคของการสอน  การยอประเดน็สําคัญของเนื้อหาและการระบุคุณคาของกิจกรรมที่ได
กระทาํลงไป  สงัด  อุทรานันท (2528 : 135)  ไดกลาวถึงการสรุปในทฤษฎีการเรียนรูของฮัลล 
(Hull  s  Reinforcement  Theory)  วาเปนการกระทําอันสดุทายของการเรียน  การกระทํานี้มีความ
เขมมากกวาการกระทําในอนัดับแรกๆ  อีกดวย  วิชัย  ดิสสระ (2519 : 82) ไดกลาวถึงการสรุปวา
เปนการรวบรวมใจความสําคัญๆ  ของเนื้อเร่ืองซึ่งเปนเนือ้หาหลักของบทเรียนไวดวยกัน  เพื่อชวย
ใหนกัเรียนเขาใจบทเรียนไดอยางถูกตองและบริบูรณ  นอกจากนี้มหาวทิยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
(2532 : 191)  กลาววา   การสรุปบทเรียนเปนการสรุปสาระสําคัญของบทเรียน  เพื่อใหรูวานักเรยีน
กําลังเรียนอะไร  และจะนําความรูใหมนี้ไปสัมพันธกับความรูเดิมไดอยางไร  เพื่อนักเรียนสามารถ
เรียนบทเรียนใหมไดตอเนื่องและเขาใจความสัมพันธระหวางบทเรียนใหมกับบทเรียนเกาได
รวดเร็ว  สวนศรีจรรยา   บุญเลิศ  (2545 : 12)  กลาววา  การสรุปคือ  การรวบรวมความคิดรวบยอด
ของเนื้อเร่ืองหรือใจความสําคัญของเนื้อเร่ืองที่เรียนผานไปแลว  ใหเหน็เนื้อหาทีก่ะทัดรัดที่สุด  
และยังคงประสิทธิภาพในการสื่อความหมายเดิม  เพื่อชวยใหนักเรยีนเขาใจเนื้อเร่ืองไดอยาง
ถูกตอง 
      จากความหมายดังกลาว  พอสรุปไดวา  การสรุปคือ  การรวบรวมแนวความคิดที่
สําคัญๆ  จากบทเรียนที่เรียนไปแลว  เพื่อใหนกัเรียนเขาใจบทเรียนไดอยางถูกตองทีสุ่ด   
 
 
 
 
 



 

 

13

2.  หลักการของการสรุปบทเรียน 
    

การลงทายรายการหรือการสรุปนั้น  มีความสําคัญไมนอยไปกวาการขึน้ตน  หรือ 
การเริ่มรายการเพราะเปนสิ่งที่จะทําใหผูตดิตามชมรายการไดมีโอกาสทบทวนเนื้อหาอีกครั้งหนึ่ง  
เพื่อใหเกิดความเขาใจไดชัดเจนยิ่งขึ้น 

    ทินวัฒน  มฤคพิทักษ (2525 : 57) ไดใหหลักการสรุปเนื้อหาโดยทัว่ไปไว  4  
ประการ  ดังนี ้

            1.  มีความหมายชัดเจนไมเล่ือนลอย 
            2.  มีความสัมพันธกับเนื้อเร่ืองและหวัขอเร่ือง  
            3.  กะทัดรัด  ไมเยิ่นเยอ  
            4.  ถึงขีดสุดศักยภาพของเนือ้หา  

 อัญชลี  แจมเจริญ  และคณะ, (2526 : 145-146) ไดเสนอหลักการในกรณีที ่
ตองการสรุปบทเรียน  ดังนี ้

            1.  สรุปใจความสําคัญๆ  ในแตละตอนในระหวางเรียน  
            2.  สรุปปดทายเมื่อเรียนจบการเรียนแลว  

                            3.  สรุปทันทีเมื่ออภิปรายหรือทําแบบฝกหัดสั้นๆ  ส้ินสุดลง 
                            4.  สรุปเมื่อมีอุปสรรคหรือปญหาเกิดขึน้ 
 

3.  ลักษณะและวิธีการของการสรุปบทเรียน 
 
                 การสรุป  เปนการทบทวนและเนนจดุที่สําคัญ  หรือเพื่อเปนการรวบรวมเนื้อหาที่
เห็นวา  ยังกระจัดกระจายอยู  ใหกระชับยิ่งขึ้น  เปนการลาํดับเนื้อเร่ืองและเนนตอนสําคัญของเรื่อง
ใหมีน้ําหนกัจริงจังทําใหผูเรียนรูสึกวามีความเราใจนาเชือ่ถือและรูสึกคลอยตาม 

   จารึก  ชูกิตตกิลุ, (2520 : 88) ไดเสนอผูที่สรุปยอเนื้อหา  เพื่อทบทวนบทเรียนมี
ดังนี้คือ   
                           1.  ครูเปนผูสรุป  
                           2.  นักเรียนเปนผูสรุป   
                           3.  ครูและนักเรียนรวมกนัสรุป   
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 สุวรรณ  ปะวรรณจะ (2522 : 166) ไดเสนอลักษณะการสรุปบทเรียนอาจทําได 
ดังนี้   
                           1.  การตั้งคําถาม  ครูอาจใชคําถามใหนักเรียนไดตอบ  หรือแสดงความคิดเห็น
เกี่ยวกับเนื้อหาที่สอน 
                           2.  การใชอุปกรณ  ใหสังเกตอุปกรณที่ครูเตรียมมาแลวอภิปรายเกี่ยวกบัอุปกรณ
แลวชวยกนัสรุปหรือครูอาจจัดทําแผนภูมสิรุปประเด็นสําคัญๆ  มาใหนักเรยีนไดอานหรือ               
จดบันทึก 
                           3.  ครูกับนักเรยีนชวยกนัสรุป  เพื่อชวยกันรวบรวมความคิดสําคัญๆ  ครูอาจจด
บันทึกขอเท็จจริงลงบนกระดาน  หรือครูพูดทบทวนจากที่สรุปไว   
                           4.  แบงกลุมใหนักเรยีนทํางาน  แลวสรุปผลการปฏิบัติงานหนาชัน้เรียน   
                           5.  สรางสถานการณใหนักเรียนดู  แลวใหนักเรียนชวยกนัสรุป   
                           6.  สรุปจากกจิกรรมการสังเกต  การสาธิต  การทดลอง  พยายามชีใ้หเห็น
ความสัมพันธของวิชาความรูเดิม  ส่ิงที่เพิ่งเรยีนจบไปแลวกับสิ่งที่เรียนในอนาคต   
                     ทั้งนี้ครูอาจจะทดสอบวา  นกัเรียนสัมพนัธกับความรูเดมิกับความรูใหมเขา
ดวยกันไดดีเพยีงไร  ไดดังนี้ (ลัดดา  จารุมณ,ี 2525 : 85)  

         1.  โดยการทบทวนสิ่งที่นักเรียนเรียนมาแลวโดยลําดับ  จนถึงบทเรียนทีเ่รียน
ใหม                      

 2.  โดยการสังเกตความสามารถของนักเรียนในการนําความรูที่ไดรับจากการ
เรียนบทเรียนนั้นๆ  มาใชกบัเหตุการณใหมๆ  ที่คลายคลึงกับเหตกุารณเดิม 
             3.  โดยการสังเกตความสามารถของนักเรียนในการนําความรูตางๆ  มาสัมพันธ
กับบทเรียนใหมได 

     วิชัย  ดิสสระ (2519 : 82-84) ไดเสนอเกีย่วกับโอกาสในการสรุปบทเรียน  ซ่ึง
สามารถทําไดดังตอไปนี้  คอื 
                         1.  เมื่อจบบทเรียน 

2.  แตละระดบัขั้นของการเรียนจบลง  ซ่ึงบทเรียนหนึ่งๆ  อาจมีหลายระดับของ         
การเรียน 

3.  ทันทีที่มีการอภิปราย  หรือการทําแบบฝกหัดสั้นๆ  ส้ินสุดลง 
4.  เมื่อมีอุปสรรค  หรือปญหาเกิดขึน้ 
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      ศรีจรรยา  บุญเลิศ (2545 : 14) ไดเสนอสิ่งสาํคัญในการสรุปบทเรียนที่ครูควร
จะตองระลึกถึงก็คือ  
                         1. ครูจะตองรูวาบทเรียนจะจบลงในลักษณะอยางไร  เพื่อจะไดสรุปบทเรียนได
ถูกตอง 
                         2.  ครูจะตองรูวาใจความของเรื่องนั้นมีอะไรบาง   
             3.  ครูจะสรุปเรื่องที่ไดเรียนมาแลวเขาดวยกันไดอยางไร  
                     4.  การสรุปบทเรียนตองนาสนใจ    
 
4.  รูปแบบของการสรุปบทเรียน 
 

      อลงกรณ  นิยะกิจ (2529 : 6) ไดเสนอรูปแบบการสรุปบทเรยีนซึ่งทํากนั  2  แบบ  
คือ 
                          1.  การสรุปหรือจับใจความสําคัญเพื่อใหผูเรียนไดเชื่อมความรูเกากับความรูใหม      
ดวยกัน 
             2.  เปนการสรุปแนวคดิของนักเรียนที่เกีย่วกับการเรยีนในแงความสําเร็จใน             
การเรียน  ตลอดจนการแกไขปญหาหรืออุปสรรคที่ประสบในการเรียน  เพื่อเปนแนวทางให
นักเรียนไดศกึษาคนควาตอไป  
 
5.  ประโยชนของการสรุปบทเรียน 
 
               วิชัย  ดิสสระ (2519 : 82-84) ไดเสนอเกีย่วกับประโยชนของการสรปุบทเรียน  
คือ 
                       1.  ประมวลเรือ่งราวที่สําคัญที่ไดเรียนไปแลวเขาดวยกนั  
          2.  เชื่อมโยงกจิกรรมการเรียนการสอนเขาดวยกัน  
          3.  สรางความเขาใจในการเรยีนใหดีขึ้น 
          4.  รวบรวมความสนใจของนักเรียนเขาดวยกันอกีครั้งกอนที่จะจบบทเรยีน 
          5.  สงเสริมความคิดสรางสรรคใหกับนกัเรยีน  
                ชาญชัย  อินทรประวัติ (2522 : 124) กลาววา  การสรุปเปนเรื่องจําเปนที่ควรทํา  
เมื่อครูสอนบทเรียนจบแลว  เพื่อใหนักเรยีนไดเห็นความสัมพันธระหวางความรูใหมกับความรูเดิม          
การสรุปบทเรียนอาจจะทําในขณะเรียนก็ได  เพื่อใหนักเรียนทราบวากาํลังเรียนถึงจุดไหน              
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จะเรียนอะไรอีก  และจารกึ  ชูกิตติกุล  (2520 : 88)  กลาววา  การสรุปบทเรียนนัน้มีผลดีกวาการ
ไมไดสรุป 

 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการสรุปบทเรียน 

 
    ผลงานวิจัยที่เกี่ยวกับการสรปุบทเรียนไดมผูีศึกษาคนควา  ทั้งที่มีลักษณะ

คลายคลึงกันและลักษณะที่แตกตางกัน  ซ่ึงจะนํามากลาวดังตอไปนี ้
    จากการวิจัยของ  มิลเลอร  ไลวิน  และแคนเนอร  (เปรื่อง  กุมุท, 2519 : 43, อาง

จาก  Miller  Livin  and  Kanner, 1953 : 29)  ไดทดลองใชภาพยนตรสอน  วิชาไฟฟาเบื้องตนกับ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษา  โดยใชวิธีการสรุป  เมื่อดูภาพยนตรจบแลว  และสรุปเปนตอน  ผลการ
ทดลองปรากฏวาการสรุปรวบยอด  หลังดูภาพยนตรใหผลการเรียนรูสูงกวาการสรุปเปนตอนๆ  
และการสรุปดกีวาไมมกีารสรุปเลย 

     เด็ดดวง  แฉงใจ (2522 : 41-44) ไดทําการทดลองวิธีสอนดวยสไลด  วิชาสังคม
ศึกษา  ช้ันมัธยมศึกษาปที่  1  ดวยวิธีการ  3  วิธีดังตอไปนี้ 

      วิธีที่  1  สอนโดยใชสไลดประกอบการบรรยายที่มีบทสรุปแทรกไวตอนทาย 
      วิธีที่  2  สอนโดยใชสไลดประกอบการบรรยายที่มีคําถามแทรกไวตอนตน 
      วิธีที่  3  สอนโดยใชสไลดประกอบการบรรยายลวนๆ 

   ผลการทดลองปรากฏวา  ผลการเรียนรูของนักเรียนที่เรียนดวยสไลดประกอบ 
การบรรยายทีม่ีบทสรุปแทรกไวตอนทายสูงกวากลุมที่เรียนดวยสไลดประกอบการบรรยายที่
แทรกคําถามไวตอนตน  และกลุมที่เรียนดวยสไลดประกอบการบรรยายลวนๆ  ทั้งในกลุมผูเรียนที่
มีระดับความสามารถปานกลาง  และความสามารถระดับต่ํา  อยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่  .05 

    วิรัตน  เชีย่วชาญ (2526 : 28) ไดทําการวิจยัการใชการสรุปแบบตางๆ  ที่มีผลตอ
การเรียนรูและความคงทนในการจํา  ดวยการสอนดวยสไลด  ประกอบคําบรรยายในวิชาสังคม
ศึกษาชั้นประถมศึกษาปที่  6  จํานวน  90  คน  โดยแบงกลุมตัวอยางเปน  3  กลุมๆ  ละ  30  คน  
โดยกลุมควบคุมเรียนจากสไลดประกอบคําบรรยาย  กลุมทดลอง  ก  เรียนจากสไลดประกอบ       
คําบรรยายที่มกีารสรุปเปนตอนๆ  ในเรื่อง  และกลุมทดลอง  ข  เรียนจากสไลดประกอบคํา
บรรยายที่มีการสรุปรวบยอดทายเรื่อง  ผลการวิจยัปรากฏวา  ผลการเรียนรูและความคงทนใน    
การจําของทั้ง  3  กลุมไมแตกตางกัน 

     อํานวย  อรรจนาทร (2528 : 22) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ดานพุทธิพิสัยของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่  5  ในกลุมสรางเสริมประสบการณชีวิต  ที่เรียน
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จากสไลดสรุปเนื้อหา  2  แบบ  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่  5  ปการศึกษา  2527  
โรงเรียนวัดสระบัว  กรุงเทพมหานคร  จํานวน  60  คน  แบงกลุมเปน  2  กลุมๆ  ละ  30  คน  กลุม
ที่  1  เรียนจากสไลดที่สรุปเนื้อหาบทเรียนดวยภาพประสม  กลุมที่  2  เรียนจากสไลดที่สรุปเนื้อหา        
บทเรียนดวยภาพเดี่ยว  ผลการศึกษาพบวา  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากสไลดซ่ึงสรุปเนื้อหา
บทเรียนดวยภาพประสมและกลุมที่เรียนจากสไลดสรุปเนื้อหาบทเรยีนดวยภาพเดี่ยว  ไมแตกตาง
กันอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 

     สดุดีพันธ  หวงัสุริยะ (2530 : บทคัดยอ) ไดทําการศึกษาเปรียบเทียบความเขาใจ            
ในการอานภาษาไทยในการอานเร็วของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  2  จํานวน  120  คน  ใชกลุม
ตัวอยาง  3  กลุมๆ  ละ  40  คน  กลุมทดลอง  ก  ใชบทเรียนที่มีบทสรุปกอนอานเนือ้เร่ือง  กลุม
ทดลอง  ข  ใชบทเรียนที่มีบทสรุปหลังอานเนื้อเร่ือง  และกลุมทดลอง  ค  ใชบทเรียนที่ไมมี
บทสรุปผลการทดลองปรากฏ  ทั้ง  3  กลุม  นักเรียนมีความเขาใจแตกตางกัน  และมีพฒันาการ   
ในการอานเร็วแตกตางกันดวย 

     อลงกรณ  นิยะกิจ (2529 : 42) ไดศึกษาผลการเรียนรูจากการสอนดวยสไลด
ประกอบการสรุป  3  วิธี  โดยใชกลุมตัวอยาง  3  กลุมๆ  ละ  30  คน  ดงันี้ 

        กลุมทดลอง  1  สอนโดยใชสไลดเทปประกอบการสรุปดวยสไลดมคีําถาม        
บนภาพ 

        กลุมทดลอง  2  สอนโดยใชสไลดมีคําบรรยายลางภาพ 
        กลุมทดลอง  3  สอนโดยการใชสไลดเทปประกอบการสรุปดวยสไลดมีคําถาม      

บนภาพและคาํตอบลางภาพ 
    ผลการวิจัยปรากฏวา  ผลการเรียนรูของนกัเรียนทั้ง  3  กลุม  มีความแตกตางกัน

อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ  .01  โดยนักเรียนกลุมทดลอง  3  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง
กวากลุมทดลองอีกสองกลุม 

      ทัศนีย  วิเศษเจริญ (2534 : 78) ไดทําการศกึษาผลของบทเรียนที่ประกอบดวย 
เนื้อเร่ืองและบทสรุปที่มีการวางตําแหนงและรูปแบบของบทสรุปตางกันตอผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาวิทยาศาสตรของนักเรียนที่มีระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตางกัน  ผลการวิจยัพบวา
นักเรียนกลุม  ที่เรียนดวยบทเรียนที่ประกอบดวยเนื้อเร่ืองและบทสรุปโดยมีบทสรุปแทรกระหวาง
เนื้อเร่ืองและกลุมที่เรียนดวยบทเรียนที่ประกอบดวยเนื้อเร่ืองและบทสรุป  โดยมีบทสรุปรวบยอด
หลังเนื้อเร่ืองไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคญัทางสถิติ  นั่นคือ  การวางตําแหนงของบทสรุปไม
สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร  นักเรียนกลุมที่เรียนดวยบทเรียนทีป่ระกอบดวย
เนื้อเร่ืองและบทสรุปที่มีรูปแบบของบทสรุปตางกันจํานวน  3  รูปแบบ  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
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วิชาวิทยาศาสตรสูงกวานักเรียนกลุมที่เรียนดวยบทเรียนที่ประกอบดวยเนื้อเร่ืองและบทสรุปแบบ
บรรยายเพยีงอยางเดยีวอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  นักเรียนกลุมที่เรียนดวยบทเรียนที่
ประกอบดวยเนื้อเร่ืองและบทสรุปที่มีการวางตําแหนงของบทสรุปทั้ง  2  ตําแหนงและรูปแบบ
ของบทสรุปทั้งสามรูปแบบที่แตละระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติ  นั่นคือ  ไมมีปฏิกิริยารวมระหวางระดับผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนกับการวางตําแหนงและ
รูปแบบของบทสรุป 

     จากงานวิจยัทีก่ลาวมาขางตน  จะเห็นไดวา  การสรุปบทเรียนมีความสมัพันธกับ           
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ดังนั้นผูวิจยัจึงไดนําตัวแปรการสรุปบทเรียนโดยใชเทคนิคผังกราฟกกับ
การสรุปบทเรียนตามวิธีสอนแบบปกติมาศึกษารวมกันเพื่อดูกิริยารวมระหวางตัวแปรทั้งสองและ
ผลของการสอนทั้งสองวิธีที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 
                          เอกสารที่เกี่ยวของกับผังกราฟก 

 
1.  ความหมายของผังกราฟกและแบบของผังกราฟก      
 

   เทคนิคผังกราฟกพัฒนาตอเนื่องมาจากการจัดโครงสรางความคิดลวงหนาตาม
ทฤษฎีการเรียนรูอยางมีความหมายของออซูเบล  โดยเริ่มตั้งแตป  1968  ออซูเบลไดเสนอการจัด   
โครงสรางความคิดลวงหนาเพื่อใชสําหรับการอานทําความเขาใจจากตาํรา  หลังจากนั้นมีแผนภาพ
แบบตางๆ  ปรากฏขึ้นมากกวา  20  ชนิด  รวมทั้งโครงสรางภาพรวม  โดยนํามาใชทําความเขาใจ
กับบทความทีม่ีความยาวมากๆ  แลวนําเสนอขอความรูในรูปของไดอะแกรม  รูปภาพตางๆ  ตอมา
มีนักการศึกษาไดเปลี่ยนการเรียกชื่อจาก  โครงสรางภาพรวมมาเปนผังกราฟก  ในปจจุบันไดมี    
นักการศึกษาเริ่มนําผังกราฟกมาใชเปนเทคนิคการสอนในวิชาตางๆ  มากขึ้นเปนลําดับ 
            
             1.1  ความหมายของผังกราฟก 
                    

มีนักการศึกษาหลายทาน  ไดใหความหมายของผังกราฟกไว  ดังนี ้
   คลารก (Clarke, 1991 : 37-38) ไดใหความหมายวา  “ผังกราฟกเปนแบบของ

ความคิดที่ผูสอนหรือผูเรียนหรือทั้งผูสอนและผูเรียนสรางขึ้นเพื่อแสดงความคิดความเขาใจ
ออกมาเปนรูปธรรม  วาผูเรียนกําลังคิดอะไรจากการอานเนื้อหาวิชา” 
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   ดัจ และเมลิสสา (Doug  and  Melissa, 1999 : 1) ไดกลาววา “ผังกราฟกเปน
เครื่องมือที่มีคุณคาสําหรับใชในการเรยีนการสอน  เพราะสามารถประยุกตใชไดอยางไมส้ินสุด  
แบบตางๆ ของผังกราฟกแสดงใหเห็นถึงการจัดลําดับกระบวนการคิดของผูเรียนไดอยางสมบูรณ  
เปนกลวิธีที่ใชในการทําความเขาใจสิ่งที่เรียนใหชัดเจนยิง่ขึ้น” 

   สุปรียา  ตันสกุล (2540 : 6) ไดใหความหมายวา “ผังกราฟกเปนสิ่งที่แสดง
ออกเปนภาพขององคประกอบที่สําคัญของเนื้อหา  เปนรูปแบบของความคิดที่ผูสอนและผูเรียน
สรางขึ้น  เพื่อแสดงความคิดออกมาเปนรูปธรรม 

   ทิศนา  แขมณี (2543 : 2) ไดอธิบายความหมายของผังกราฟกไวดังนี้ “ผังกราฟก
เปนแผนผังทางความคิด  ประกอบไปดวยความคิดหรือขอมูลสําคัญๆ  ที่เชื่อมโยงกนัอยูในรูปแบบ   
ตางๆ  ซ่ึงทําใหเห็นโครงสรางของความรูหรือเนื้อหาสาระนั้นๆ  เปนเทคนิคที่ผูเรียนสามารถนํา 
ไปใชในการเรยีนรูเนื้อหาสาระตางๆ  จํานวนมาก  เพื่อชวยใหเกิดความเขาใจในเนื้อหาสาระนั้น
ไดงายขึ้น  เร็วขึ้นและจดจําไดนาน” 

    พิมพันธ  เดชะคุปต (2544 : 129) ไดกลาววา “ผังกราฟก  คือ  แบบของการ
ส่ือสาร  เพื่อใชนําเสนอขอมูลที่ไดจากการรวบรวมอยางเปนระบบ  มีความเขาใจงาย  กระชับ  
กะทัดรัด   ผังกราฟกนัน้ไดมาจากการนําขอมูลดิบ  หรือความรูจากแหลงตางๆ มาทําการจัดกระทํา
ขอมูล  ในการจัดกระทาํขอมูลตองใชทักษะการคดิ  เชน  การสังเกต  การเปรียบเทียบ                        
การแยกแยะ  การจัดประเภท  การเรียงลําดับ  การใชตวัเลข  เชน  คาความถี่  คาเฉลี่ย  การสรุป  
จากนั้นจึงมีการเลือกแบบผังกราฟก  เพื่อนาํเสนอขอมูลที่จัดกระทาํแลวตามเปาหมายหรือ
วัตถุประสงคที่ผูนําเสนอตองการ” 

    ศรีจรรยา  บุญเลิศ (2545 : 18-19) ไดกลาววา “ผังกราฟก  หมายถึง  แบบของการ     
ส่ือสาร  โดยส่ือสารออกมาในลักษณะของรูปภาพ  กราฟไดอะแกรม  ซ่ึงขอมูลที่จะนําเสนอนั้นได
ถูกจัดกระทําดวยวิธีการตางๆ  ที่ตองผานกระบวนการคดิขั้นสูงมาแลว  ซ่ึงผังกราฟกนั้นเปนสิ่งที่
แสดงความคิดที่เปนนามธรรมใหออกมาเปนภาพหรือไดอะแกรม  ชวยทําใหเกิดความเขาใจงาย
ขึ้น  เร็วขึ้น  และจดจําในสิ่งที่เรียนรูไดนาน  และการเลอืกแบบผังกราฟกเพื่อใชนําเสนอขอมูลนั้น  
เลือกใหเหมาะสมกับวัตถุประสงคที่ผูนําเสนอตองการ” 
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1.2 แบบของผังกราฟก 
 

 ผังกราฟกแตละแบบจะมวีัตถุประสงคของการนําเสนอขอความรูแตกตางกันไป   
และการเลือกใชผังกราฟกเพือ่นําเสนอขอความรูที่ไดจดักระทําแลวนัน้จะตองเลือกตามเปาหมาย
หรือวัตถุประสงคที่ผูนําเสนอตองการจะเสนอขอมูลเหลานั้น (ทิศนา  แขมมณ,ี 2543 : 2-3) ซ่ึงมี            
นักการศึกษาหลายทานไดเสนอแบบตาง ๆ ของผังกราฟกดังนี ้

คาแกน (Kagan, 1998 : 3-4  ) ไดเสนอผังกราฟกแบบตางๆ ดังนี้ 
1.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนมโนทัศน  เชน 

                          1.1  ผังความคิด (Mind  map) 
                          1.2  ผังมโนทัศน (Concept  map) 

     2.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนการเปรียบเทียบเชน 
                          2.1  เวนนไดอะแกรม (Venn  diagram) 
                          2.2  ทีชารท (T-chart) 
                     3.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนเหตุเปนผล  เชน   
ผังกางปลา  (Fish  bone) 
     4.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนการเรียงลําดับ
เหตุการณ  หรือขั้นตอน  เชน 
                      4.1  ผังเรียงลําดับ (Chain) 
                   4.2  ผังวัฏจักร (Cyclical  map) 
                     ดัจและเมลิสสา (Doug  and  Melissa, 1999) ไดเสนอผังกราฟกแบบตางๆ ดังนี้ 
      1.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนเหตุเปนผล  เชน 

    1.1  ผังกางปลา (Fish  bone) 
    1.2  ผังใยแมงมุม (Spider  map) 

       2.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนการเรียงลําดับ
เหตุการณ  หรือขั้นตอน  เชน 

     2.1  ผังเรียงลําดับ (Chain) 
     2.2  ผังวัฏจักร (Cyclical  map) 
     2.3  มาตราตอเนื่อง (Continum  scale) 
     2.4  ผังเสนอปญหาและการแกปญหา (Problem/Solution) 
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                   วรรณทิพา  รอดแรงคา  และพิมพันธ  เดชะคุปต (2542) ไดเสนอผังกราฟกแบบ          
ตางๆ  ดังนี ้
                  1.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนการจัดหมวดหมูและ
การแบงประเภท  เชน  ผังการจําแนกประเภทของขอมูล (Classify) 

2.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนการเปรียบเทียบ  เชน 
   2.1  แผนภูมิกง 
   2.2  แผนภูมิแทง 
   2.3  ตารางเปรียบเทียบ 

 
จากแบบตาง ๆ ของผังกราฟกที่นักการศกึษาหลายทานที่ไดเสนอไว  สรุปไดดังนี ้
1.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนมโนทัศน  มีดังนี ้

   1.1  ผังความคิด (Mind  map) 
                 ผังความคิดเปนผังกราฟกทีแ่สดงความสมัพันธของสาระ  หรือความคิดตางๆ ให
เห็นเปนโครงสรางในภาพรวม  โดยใชเสนคํา  ระยะหางจากจุดศูนยกลาง  สี  เครื่องหมาย  รูปทรง
เรขาคณิต  และภาพแสดงความหมายและความเชื่อมโยงของความคิดหรือสาระนั้นๆ  ดังแสดงใน
แผนภาพที่  1  
 
 

 
 

แผนภาพที่  1   ผังความคิด (Kagan, 1998) 
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        1.1  ผังมโนทัศน (Concept  map) 
   ผังมโนทัศน  เปนผังกราฟกที่แสดงมโนทศันหรือความคิดรวบยอดใหญไวตรง

กลางและแสดงความสัมพันธระหวางมโนทัศนใหญและมโนทัศนยอยๆ  เปนลําดับขั้นดวยเสน
เชื่อมโยง  ดังแสดงในแผนภาพที่  2 

 

 
แผนภาพที่  2  ผังมโนทัศน (Kagan,1998) 

                  
2.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนการเปรียบเทียบ  ม ี

ดังนี ้
  2.1  เวนนไดอะแกรม (Venn  diagram) 

                  เวนนไดอะแกรมเปนผังกราฟกที่เปนผังวงกลม  2  วง  หรือมากกวาที่มสีวนหนึ่ง
ซอนกันอยู  เปนผังกราฟกที่เหมาะสําหรับการนําเสนอสิ่ง  2   ส่ิงหรือมากกวา  ซ่ึงมทีั้งความ
เหมือนและความแตกตางกัน  ดังแสดงในแผนภาพที่  3 

 
 ความคิดยอย      ความคิดยอย 
 
 
 
 ความคิดยอย  ความคิดรวบยอดใหญ  ความคิดยอย 
 
 
 
 ความคิดยอย      ความคิดยอย 
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แผนภาพที่  3  เวนนไดอะแกรม (Kagan, 1998) 

 
 2.2  ทีชารท (T-chart) 

                ทีชารท  เปนผังกราฟกที่แสดงความแตกตางของสิ่งที่ศึกษาดังแสดงในแผนภาพ  
ที่ 4 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพที่   4    ทีชารท (Kagan, 1998) 
    

2.3  แผนภูมิกง 
                     แผนภูมกิง  เปนผังกราฟกทีแ่สดงการเปรยีบเทียบขอมูล  โดยเปนการแสดง       
สัดสวนของขอมูล  ดังแผนภาพที่  5 

 
 
 
 
 
    A 
      AB 
      B 

 
          ความคิดเห็นที่เหมือนกัน         ความคิดเห็นที่ตางกนั  
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   สวนที่  1   สวนที่  2 
 
 
   สวนที่  3   สวนที่  4 

 
 

แผนภาพที่  5 แผนภูมกิง (วรรณทิพา  รอดแรงคา  และ  พิมพันธ  เดชะคุปต, 2542) 
 
    2.4   แผนภูมแิทง 

  แผนภูมแิทง  เปนผังกราฟกที่แสดงใหเหน็และเขาใจความสัมพันธของตัวแปร     
ตางๆ  ไดชัดเจน  เปนการแสดงความสัมพนัธระหวางตัวแปร  2  ตัว  ดงัแผนภาพที่  6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพที่  6  แผนภูมแิทง (วรรณทิพา  รอดแรงคา  และพิมพันธ  เดชะคุปต, 2542) 
                                   2.5  ตารางเปรียบเทียบ 

 
 แกน  Y 
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                           ตารางเปรียบเทียบ  เปนผังกราฟกที่เสนอขอมูลในรูปแบบตารางชวยใหเขาใจ    
ไดงายเพราะจดัขอมูลไวเปนหมวดหมู  ซ่ึงขอมูลที่เสนอนั้นอาจเปนการเปรียบเทียบความ
เหมือนกนัหรือตางกันของขอมูล  ดังแสดงในแผนภาพที่  7 
 
  ตาราง  1  ช่ือเร่ือง 
ตนขั้ว 
         หัวขั้ว            หัวสดมภ          หัวสดมภ 
 

       ตนขั้ว             ตัวเร่ือง            ตัวเร่ือง 
 

 
แผนภาพที่  7  ตารางเปรียบเทียบ (วรรณทพิา  รอดแรงคา  และ  พิมพนัธ  เดชะคุปต, 2542) 

 
     3. ผังกราฟกทีม่ีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนเหตุเปนผลมีดังนี ้
           3.1  ผังกางปลา (Fish  bone)  
                ผังกางปลา  เปนผังกราฟกทีน่ําเสนอขอมูลใหเห็นถึงสาเหตุและผลของเรื่องใด
เร่ืองหนึ่ง  ดังแสดงในแผนภาพที่  8 
 
     สาเหตุ   สาเหตุ   สาเหต ุ
 
              ผลที่เกิดขึ้น 
 
 สาเหตุ    สาเหตุ   สาเหตุ 
 
 

แผนภาพที่  8  ผังกางปลา (Kagan, 1998) 
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    3.2  ผังใยแมงมุม (Spider  map) 
  ผังใยแมงมุม  เปนผังกราฟกที่ใชแสดงมโนทัศนแบบหนึ่ง  โดยแสดงความคิด  
รวบยอดใหญไวตรงกลาง  และเสนที่แยกออกจากความคิดรวบยอดใหญจะแสดงรายละเอียดของ
ความคิดนั้น  ดังแสดงในแผนภาพที่  9 
 

รายละเอียดที่  1 

       รายละเอียดที่  2       รายละเอียดที่  3 
 
       รายละเอียดที่  4        ความคิดรวบยอดใหญ  รายละเอียดที่  5 
 
       รายละเอียดที่  6       รายละเอียดที่  7 

รายละเอียดที่  8 
 
 

แผนภาพที่  9  ผังกราฟกแบบผังใยแมงมุม (Doug  and  Melissa, 1999) 
    

4. ผังกราฟกทีม่ีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนการเรียงลําดับ 
เหตุการณ  หรือขั้นตอนดังนี ้

         4.1  ผังเรียงลําดับ (Chain) 
             ผังเรียงลําดับ  ใชแสดงลําดับขั้นตอนของสิ่งตางๆ  หรือกระบวนการตางๆ           

ดังแสดงในแผนภาพที่  10 
                
-     

      
    ขั้น  ขั้น  ขั้น  ขั้น  ขั้น  
     ตอนที่   ตอนที่    ตอนที่  ตอนที่  ตอนที่ 
     1  2  3  4  5    

 
 

แผนภาพที่  10  ผังเรียงลําดับ (Doug  and  Melissa, 1999) 
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   4.2  ผังวัฏจักร (Cyclical  map) 
           ผังวัฏจักร  เปนผังกราฟกทีแ่สดงลําดับขัน้ตอนที่ตอเนือ่งกันเปนวงกลม  หรือ

เปนวัฏจกัรที่ไมแสดงจุดสิ้นสุดหรือจุดเริ่มตนที่แนนอน  ดังแสดงในแผนภาพที่  11 
 

 
แผนภาพที่  11  ผังวัฏจักร (Kagan, 1998) 

 
  4.3  มาตราตอเนื่อง (Continuum  scale) 

              มาตราตอเนื่อง  ใชเปนเสนเวลาเพือ่แสดงอายุ  ระดับการเรยีนและเหตกุารณทาง
ประวัติศาสตร  ดังแสดงในแผนภาพที่  12 

 
 

 

    ......................................................................................................................... 
 

       ต่ํา          สูง 
 
 

แผนภาพที่  12  มาตราตอเนือ่ง (Doug  and  Melissa, 1999) 
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  4.4  ผังเสนอปญหาและการแกปญหา (Problem/Solution) 
           ผังเสนอปญหาและการแกปญหา  เปนการแสดงใหเห็นถึงการแยกแยะปญหาและ

พิจารณาแนวทางการแกปญหาและผลลัพธที่จะเกดิขึ้นอยางหลากหลายดังแสดงในแผนภาพที่  13 
 
        

อะไร 
    ปญหา  

                 ทําไม  
 
 

                                                       การพยามยามแกปญหา            ผลลัพธ 
   การแกปญหา  1.    1. 

2. 2. 
 
 

         ผลลัพธสุดทาย 
  

 
 

แผนภาพที่  13  ผังเสนอปญหาและการแกปญหา (Doug  and  Melissa, 1999) 
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    5. ผังกราฟกทีม่ีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนการจัดหมวดหมูและ
การแบงประเภท  มีดังนี ้

         5.1  ผังการจําแนกประเภทของขอมูล (Classify) 
         ผังการจําแนกประเภทของขอมูล  เปนผังกราฟกที่ใชแสดงการจัดขอมูลตางๆ  ที่

ตองการศึกษาออกเปนหมวดหมู  โดยจัดสิ่งที่มีสมบัติบางประการรวมกันใหอยูในกลุมเดียวกนั  
ในการจําแนกประเภทของสิง่ที่ศึกษานัน้ตองมีเกณฑที่ใชในการจําแนกเสมอ  ดังแสดงใน
แผนภาพ   ที่  14 
 

 
ขอมูลตางๆ 

 
 
 
 

       เกณฑทีใ่ชแบงกลุมยอย            เกณฑทีใ่ชแบงกลุมยอย 
 
 
 
 
เกณฑที่ใชแบงกลุมยอยลงไปอีก   เกณฑที่ใชแบงกลุมยอยลงไปอีก 
 
 
 
 

         ตัวอยาง       ตัวอยาง             ตัวอยาง   ตัวอยาง  

 
 

แผนภาพที่  14  ผังการจําแนกประเภทของขอมูล 
(วรรณทิพา  รอดแรงคา  และ  พิมพันธ  เดชะคุปต, 2542) 
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2.  ทฤษฎี  หลักการและแนวคิดท่ีเก่ียวของกับการเรียนการสอนโดยใชผังกราฟก 
 
                  ผังกราฟก (Graphic  Organizers : Gos) มีพื้นฐานมาจากเทคนิคการนําเสนอ
โครงสรางความคิดลวงหนาของออซูเบล  ซ่ึงไดพัฒนาเทคนิคนี้ขึ้นมาเพื่อชวยใหผูเรียนเรียนรู
เนื้อหาเชิงอธบิายดวยความเขาใจมากขึ้น  และจากการศกึษางานของ  โรบินสัน (Robinson,1998 : 
85-90)  สรุปไดวา  แมจะมกีารนําเทคนิคการนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนามาใชอยาง
กวางขวาง  แตอยางไรก็ตามขอคนพบของนักวจิัยตลอดระยะเวลากวา  20  ป  ยังใหขอสรุปที่ไม
แนนอน  งานวจิัยบางชิ้น  เชน  งานวจิัยของ  กราเวสและเพรินนและดนิเนลและโกลเวอรแสดงให
เห็นวา  เทคนคิผังกราฟกจะชวยสงเสริมการเรียนรู  โดยชวยใหผูเรียนเขาใจในเนื้อหาที่เรียนและ
เกิดการเรยีนรูอยางมีความหมายขึ้นได  ในขณะที่งานวิจยัอ่ืนๆ  เชน  งานวิจยัของฮารเลย  ดาวิส
และเมเยอร  ไมไดแสดงวาการใชผังกราฟกมีผลการสงเสริมการเรียนรูในดานใดๆ  นอกจากนี้          
เมเยอรยังไดใหขอคิดที่สรุปไดวา  เทคนิคการนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนา  ไมไดแสดงให
เห็นผลสําคัญๆ  เมื่อนํามาใชวัดการเรยีนรูโดยทั่วไปหรอืทั้งหมด  โดยเฉพาะเรื่องการจําราย 
ละเอียดขอเทจ็จริง  ประเด็นที่เปนปญหาในการใชเทคนคิการนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนา
ที่สําคัญ  คือ  แบบของการนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนาทีใ่ชจะมีลักษณะยอหนาสั้นๆ  ที่
ประกอบดวยประโยคหลายๆ  ประโยค  ผูเรียนที่มีปญหาในการสรุปอิงความจากประโยคหลาย
ประโยคอาจจะไมไดประโยชนจากการนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนาในแบบดงักลาว           
บารอนและเอริล  เปนผูกลาวถึงปญหานี้เปนครั้งแรก  โดยเสนอวา  โครงสรางภาพรวม 
(Structured  Overview  :  Sos) ซ่ึงเปนแผนภาพที่แสดงชนิดของผังคําที่แสดงลําดับความสําคัญ
ของมโนทัศนจะอํานวยความสะดวกใหผูเรียนมากกวาการใชการนําเสนอโครงสรางความคิด
ลวงหนาซึ่งเปนรูปแบบการเขียน  ส่ิงที่ทําใหโครงสรางภาพรวมแตกตางจากการนําเสนอ
โครงสรางความคิดลวงหนาซึ่งเปนรูปแบบการเขียน  ส่ิงที่ทําใหโครงสรางภาพรวมแตกตางจาก
การนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนา คือ  ความสามารถในการแสดงความสัมพนัธระหวาง
มโนทัศนหลักที่พบในเนื้อหา  เอสเทส,มิลและ  บารอน  กลาวถึง  โครงสรางภาพรวมวา “เปนตัว
แทนที่เปนตัวอักษรที่สามารถทําใหมองเหน็คําศัพทสําคัญในสิ่งที่เรียน  ซ่ึงมีความสัมพันธกับ 
มโนทัศนที่ปรากฏในรูปคําศพัทโดยรวมๆ  ที่นักเรียนเรียนกอนหนานัน้ได”  สวนเฮอรเบอรและ
แซนเดอร  เรียก  โครงสรางภาพรวมวาเปนตัวแทนของคําศัพทพื้นฐานในรูปไดอะแกรม  ซ่ึงแสดง
ใหเห็นความสมัพันธระหวางมโนทัศนที่แสดงโดยคําเหลานั้น  หลังจากนั้น  มอรและรีดเดนซได
ศึกษางานวิจยัที่เกี่ยวกับ  การใชโครงสรางภาพรวม  ซ่ึงสรุปไดวา  โครงสรางภาพรวมใหผลดีเมื่อ
ใชหลังการอานมากกวาเมื่อใชกอนการอาน  ดังนั้นจึงมกีารแนะนําใหเปลี่ยนคําที่ใชเรียกจาก



 

 

31

โครงสรางภาพรวมมาเปนผังกราฟก  เมื่อตําแหนงทีน่ํามาใชเปลี่ยนจากใชกอนการอานมาเปนหลัง
การอาน 
               ดวยเหตนุี้  ในการศึกษาเกี่ยวกับผังกราฟกนั้นจําเปนตองศึกษาทฤษฎีการเรียนรู
อยางมีความหมาย  และแนวคิดเกี่ยวกับการนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนาของออซูเบลให
เกิดความเขาใจกอนจึงจะสามารถนําผังการฟกไปใชใหเกิดประสิทธิภาพได  ผูวจิัยจงึนําเสนอ
ทฤษฎีการเรียนรูอยางมีความหมายและแนวคิดเกี่ยวกับการนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนา  
เพื่อเปนพืน้ฐานของการศึกษาเกี่ยวกับผังกราฟก  ดังตอไปนี้ 
       

2.1  ทฤษฎีการเรียนรูอยางมีความหมาย 
 
    ออซูเบล (Ausubel, 1968 อางถึงใน ไสว ฟกขาว, 2536 : 71) กลาวโดยสรุปวา  ใน
สมองของมนุษยมีการจัดความรูตางๆ  ที่ไดเรียนรูอยางมรีะบบในลักษณะที่เปนโครงสรางที่
เรียกวา  โครงสรางทางปญญา (Cognitive  structure) ซ่ึงมีการจัดลําดับความสัมพันธเชื่อมโยงจาก
มโนทัศนที่กวางและครอบคลุมลงมาจนถึงมโนทัศนยอยที่เฉพาะเจาะจง  และใหความสําคัญกับ
การเรียนรูอยางเขาใจและมีความหมาย  โดยกลาววา  “การเรียนรูเกิดขึน้เมื่อผูเรียนไดรวมหรือ
เชื่อมโยงสิ่งที่เรียนรูใหม  ซ่ึงอาจเปนความคิดรวบยอดหรือความรูที่ไดรับใหมเขาไวในโครงสราง
ทางปญญา  ส่ิงที่เรียนรูใหมที่ไดจากการเรยีนรูอยางมีความหมายจะถูกเก็บไวในลักษณะใด
ลักษณะหนึง่  อันเปนผลจากการดูดซึมกับความรูเดิมที่มอียูและจะชวยขยายความรูเดมิหรือ          
มโนทัศนเดิมที่มีอยูแลว”  ดังนั้นโครงสรางทางปญญาของแตละบุคคลจึงแตกตางกนัตามการ
จัดลําดับความสัมพันธของมโนทัศนที่มีอยูในสมอง 
    นอกจากนี้ในสวนที่เกีย่วของกับการเรียนรู  ออซูเบล  (Ausubel, 1969  อางถึงใน 
สุรางค  โควตระกูล, 2537 : 8)  มีความเหน็วา  ผูเรียนเรยีนรูขอมูลขาวสารดวยการรบัหรือดวยการ
คนพบและวิธีเรียนอาจจะเปนการเรียนรูดวยความเขาใจอยางมีความหมายหรือเปนการเรียนรูโดย
การทองจําโดยไมคิด  และไดแบงการเรยีนรูออกเปน 4 ประเภท  ดังนี ้
       1.  การเรียนรูโดยการรับอยางมีความหมาย (Meaning  reception  learning) เปน
การเรยีนรูที่ไดรับการสอนสิ่งใหมๆ  อยางครบถวนและผูเรียนนําไปสัมพันธกับความรูเดิมที่มีอยู 
       2.  การเรียนรูโดยการรับแบบทองจําโดยไมคิด (Rite  reception  learning) เปน
การเรียนรูที่ผูเรียนไดรับการสอนสิ่งใหมอยางครบถวนและผูเรียนทองจําไว 
       3.  การเรียนรูโดยคนพบอยางมีความหมาย (Meaningful  discovery  learning) 
เปนการเรียนรูที่ผูเรียนคนพบคําตอบเองและนําไปสัมพนัธกับความรูเดิมที่มีอยู 
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       4.  การเรียนรูโดยคนพบแบบทองจําโดยไมคิด (Rote  discovery  learning) เปน
การเรียนรูที่ผูเรียนคนพบคําตอบเองแตทองจําไว 
    
                   จากประเภทของการเรียนรูทัง้ 4 แบบนี้  โนแวคและไทเลอร (Novak  and  Tyler,  
1977)  ไดนําเสนอเปนแผนภาพ  และไดเสนอตัวแทนของกิจกรรมที่เหมาะสม  ดังแผนภาพที่ 15 
ดังนี ้
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การเรียนรูอยาง      การทําความกระจางเกี่ยวกับ      การสอนโดยใชสูตทัศนูปกรณ     (1) การวิจัยทาง
วิทยาศาสตร 
มีความหมาย          ความสัมพันธระหวาง               โสตทัศนูปกรณ                            (2) เพลงใหมๆ 
(meaningful           มโนทัศนตางๆ                          ที่มีการออกแบบอยางดี                (3) สถาปตยกรรม 
learning)               (clarification of                          (well designed audio                   (scientific research 
                               relationships between               tutorial instruction)                      new music arohitecture) 
                               concepts)    
 
                               การบรรยายหรือใชตํารา                                                                 การศึกษาคนควาวิจัย 
                 (lectures or most textbook                                                             ที่ทําเปนประจําหรือ    
                                presentations)                                                                               (most routine “research” or 
                 intellectual  production) 
 
         การลงมือปฏิบัติจริง 
         ในหองปฏิบัติการ 
         (school laboratory work) 
 
การเรียนรูแบบ         ตารางสูตรคูณ      การใชสูตรเพื่อแกปญหา              การลองผิดลองถูกและ 
ทองจํา                      (multiplication                         (appkying formulas to                การแกขอผิดที่ยังเปน
ปริศนา 
(rote                         tables)                                      solve problems)                          (trial and error 
learning)                                                                                                                        “puzzle”solutions) 
 
 
 
 
                                 การเรียนรูโดยการรับ                การเรียนรูโดยการ                      การเรียนรูโดยการ 
                                 (reception learning)                  คนพบแบบผูสอน                      คนพบดวยตนเอง 
                                                                                     เปนผูชนะ                                (autonomous discovery 
                                                                                     (guided discovery                      learning)      
                                                                                      learning) 
 
แผนภาพที่ 15  แสดงความแตกตางระหวางการเรียนรูโดยการรับ  การเรียนรูโดยการคนพบ  และ    

การเรียนรูโดยการจํา  การเรยีนรูอยางมีความหมาย (Novak  and  Tyler, 1977 : 101) 



 

 

34

      การเรียนรูโดยการรับนั้น  ผูสอนเปนผูบรรยายและบอกให  แตการเรียนโดยการ
คนพบนั้นจะคนพบไดในชวงเวลาหลังการเรียน  ผูเรียนจะตองนําขอมูลที่ไดรับใหมเขาไป
เชื่อมโยงกับโครงสรางทางปญญาที่มีอยูเดิม  และจดัโครงสรางใหมหรือขยายโครงสรางเดิม         
การเรียนรูโดยการรับและและการคนพบถอืวาเปนขั้นแรกของการเรียนรู  หากผูเรียนนําสิ่งที่ได
เรียนรูใหมไปสัมพันธกับสิ่งที่เรียนมากอน  จะทําใหเกดิการเรียนรูอยางมีความหมาย  แตถาผูเรียน
ไมนําสิ่งที่เรียนรูใหมไปสัมพันธกับความรูเดิมที่มี  จะเกดิการเรียนรูแบบทองจํา  ซ่ึงออซูเบลถือวา
การเรียนรูโดยการรับอยางมคีวามหมายมีความสําคัญมากกวาการเรยีนรูโดยการคนพบ  และได
เสนอแนะวาการสอนโดยใหผูเรียนเรียนรูโดยการคนพบ  อาจจะเหมาะสมกับผูเรียนระดับชั้น
ประถมตน  สวนการเรยีนรูโดยการรับอยางมีความหมายเหมาะสําหรับผูเรียนที่อยูในชั้นประถม-
ปลาย  มัธยม  และมหาวิทยาลัยเพราะเมื่อเกิดการเรยีนรูอยางมีความหมายแลวความรูนั้นจะถูก
จัดเปนระบบโครงสรางความรูเดิม  (Schematic  system)  ระดับลึกในความจําระยะยาว  ซ่ึงคงทน
งายตอการจํา  และสามารถระลึกไดดีกวาการทองจํา  ซ่ึงทําใหเกิดโครงสรางระดับพืน้ผิวเทานัน้ 
(Biggs  and  More, 1993 อางถึงใน  สุปรียา  ตันสกุล, 2540 :10) การนําขอมูลใหมเขาสูโครงสราง
ทางปญญาจะใชการดูดซึมเขาไปเปนสวนหนึ่งของโครงสรางความรูที่มีอยูเดิม  โดยกระบวนการที่
เรียกวากระบวนการดูดซึมการเรียนรูอยางมคีวามหมายทั้งชนิดรับรูและคนพบ  เมื่อเขาไปเปน  
สวนหนึ่งของโครงสรางทางปญญาแลว  แมวาจะไมสามารถจดจําไดทัง้หมด  แตจะสามารถระลึก
ถึงสิ่งที่เรียนรูแลวแตไดนํามาใชนานแลวและสามารถเรียนรูใหมไดโดยใชเวลานอยกวาเมื่อเร่ิมตน     
คร้ังแรก 
                 ทฤษฎีการเรียนรูอยางมีความหมายของออซูเบล  มีแนวคดิวาครูควรจะสอนสิ่งที่
มีความสัมพันธกับความรูที่ผูเรียนมีอยูเดมิ  ความรูที่มีอยูเดิมนีจ้ะอยูในโครงสรางทางปญญาซึ่ง
เปนขอมูลที่สะสมอยูในสมองและมีการจดัระบบไวเปนอยางดี  มีการเชื่อมโยงระหวางความรูเกา
และความรูใหมอยางมีระดับขั้น  ดังนั้นการเรียนรูอยางมคีวามหมายจะเกิดขึ้นเมื่อความรูใหมได
เชื่อมโยงกับมโนทัศนที่อยูในโครงสรางทางปญญาเดิมที่มีอยูในสมอง  ซ่ึงออซูเบล  เรียกวา
กระบวนการดดูซึม  และเรียกมโนทัศนที่เกิดจากการเชื่อมโยงนั้นวา  ซับซูมเมอร  แตถาไมไดนํา
ความรูใหมเขาไปเชื่อมโยงกับความรูเดิมที่มีอยู  จะเปนการเรียนรูแบบทองจํา  ดังแสดงใน
แผนภาพที่ 16-17 
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แผนภาพที่ 16  แสดงการเรียนรูอยางมีความหมาย  เมื่อ  a,b,c  เปนความรูใหมจะเชื่อมโยงกับ      

โครงสรางปญญาเดิมที่มีอยูเดิม  คือ  A,B  และ  C ตามลําดับ  จากภาพจะเห็นวา A  
มีความซับซอนมากกวา B และ C (Novak  and  Tyler, 1977 : 75) 

 

 
แผนภาพที่ 17  แสดงการเรียนรูแบบทองจาํ  การเรียนรูอยางมีความหมาย  และรูปแบบโครงสราง  

การเรียนรูทางจิตพิสัย (Novak  and  Tyler, 1977 : 27) 
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    2.2  แนวคิดเกี่ยวกับการนําเสนอโครงสรางความคดิลวงหนา 
 
       ออซูเบล (Ausubel, 1968 : 26) กลาววา “โครงสรางทางปญญาของมนุษยจะ
จัดลําดับความรูในสาขาใดสาขาหนึ่งไวในชวงเวลาหนึ่ง  ซ่ึงจะเปนองคประกอบสําคัญที่มีอิทธิพล
ตอการเรียนและความจําขอมูลใหมๆ  ในสาขาเดียวกันจะทําหนาที่บงชี้ถึงความเที่ยงตรงและความ   
ชัดเจนถึงความหมายของสิ่งที่จะเรียน  ซ่ึงผานเขามาในขอบขายของความคิด”  กระบวนการเชนนี้
ถือวาเปนกระบวนการปฏิสัมพันธที่เกิดขึน้โดยธรรมชาติ  ถาโครงสรางทางปญญาไดจัดลําดับได
เหมาะสม  ชัดเจน  และมีความมั่นคง  การเรียนรูส่ิงที่เรียนใหมก็จะเกดิขึ้นไดดแีละจําไดแมนยํา  
ในทางตรงกนัขามถาโครงสรางทางปญญาจัดลําดับสับสนไมชัดเจนและไมมั่นคงแลวจะรับรูและ
จําสิ่งที่เรียนรูใหมไดนอย  หรือไมรับรูเลย  ดังนั้นจึงตองหาวิธีการที่จะทําใหขอบขายของความคิด
มีความสัมพันธกับเรื่องที่จะอาน  เพื่อใหเกดิการเรียนรูอยางมีความหมายและงายตอการเขาใจและ  
จดจํา  ซ่ึงวิธีการดังกลาวขางตนที่ออซูเบลไดเสนอใหใชนั้นคือ  การนําเสนอโครงสรางความคิด
ลวงหนา 
    การนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนา  เปนเทคนิคที่ออซูเบลไดเสนอแนะให
เปนเครื่องชวยการเรียนรูอยางมีความหมายและชวยจํา  ซ่ึงออซูเบลและคณะ (Ausubel  et  al.,1968 
: 30)  พบวา  ในการสอนโดยวิธีบรรยายถาผูสอนใชเทคนิคการนําเสนอโครงสรางความคิด
ลวงหนาจะไดผลดี  คือผูเรียนจะเขาใจบทเรียนที่สอน  และมีการเรียนรูอยางมีความหมาย  
หลักการของการนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนาโดยทั่วไป  คือการจัดเรียบเรยีงขอมูล
ขาวสารที่ตองการใหผูเรียนเรียนรู  ออกเปนหมวดหมู  หรือใหหลักการกวางๆ  กอนทีผู่เรียนจะ
เรียนความรูใหม  หรือแบงบทเรียนออกเปนหัวขอที่สําคัญๆ  ถามีความคิดรวบยอดที่สําคัญ
เกี่ยวกับหัวขอที่จะตองเรยีนรูใหมก็ควรจะอธิบายใหผูเรียนทราบกอนที่จะสอนหนวยเรียนใหม 
    การนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนา  มคีวามสําคัญมากเพราะทําหนาที่เปน
สะพานเชื่อมทางปญญา  (Cognitive  bridge)  หรือเปนสมอ  (Anchor)  สําหรับยึดมโนทัศนใหมที่
ไดเรียนรูเขากบัความรูเดิมทีม่ีอยู  ซ่ึงจะนําไปสูการเชื่อมโยงกับมโนทศันอ่ืนๆ  ที่จะเรียนรูใหม
ตอไปดังแสดงในแผนภาพที่ 18 
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แผนภาพที่ 18  แสดงการจัดโครงสรางความคิดลวงหนาในโครงสรางทางปญญาในสมอง (Novak  

and  Tyler, 1977 : 79) 
 

  จากทฤษฎี  และแนวคิดที่เสนอขางตนเปนเพียงพืน้ฐานทีม่ีสวนชวยใหเกิดความ
เขาใจในการนาํผังกราฟกไปใชเทานั้น  แตหากตองการใชประโยชนอยางสูงสุดจากผังกราฟกแลว
ควรตองศึกษารายละเอียดทีสํ่าคัญของผังกราฟกควบคูกันไปดวย  ดังนี้ 

 
3.  การเรียนการสอนโดยใชผังกราฟก 
 
ความหมายของการใชผงักราฟกในการเรียนการสอน 
 
                การใชผังกราฟกในการเรียนการสอน  หมายถึง  การจดัการเรียนการสอนโดยวิธี
สอนแบบใดกไ็ด  แตเนนการฝกใหผูเรียนใชเทคนิคผังกราฟก  เพื่อนําเสนอขอมูลและความรูใน
แบบตางๆ  ซ่ึงผูเรียนอาจนําเสนอขอมูลความรูในชวงเวลาตางๆ  ดังนี้ 1) กอนการเรียนเพื่อ
ทบทวนบทเรยีน 2) ขณะทํากิจกรรม 3) หลังการเรียนเพือ่สรุปความรูและประเมินการเรียนรู
รายละเอียดตางๆ  ที่สําคัญที่ควรทราบเกี่ยวกับการนําเทคนิคผังกราฟกไปใชในการเรียนการสอนมี
ดังนี ้
        1.  ทักษะการคิดท่ีใชในการสรางผังกราฟก 
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    จากการที่นกัการศึกษาหลายทานที่ไดสนับสนุนวา  ผังกราฟกเปนเทคนคิที่ชวย
สงเสริมใหผูเรียนเกดิทักษะการคิดระดับสูง (Kagan, 1998 : 1 ; ทิศนา  แขมมณ,ี 2543 : 1; สมาน           
ถาวรรัตนวณชิ, 2542 ) และชวยพัฒนาพหปุญญา (Kagan, 1998 : 1) ใหกับผูเรียนและเนื่องจาก        
ผังกราฟกแตละแบบที่สรางขึ้นไดมาจากการนําขอมูลดิบหรือความรูจากแหลงตางๆ  มาทําการจัด
กระทําขอมูล  (พิมพันธ  เดชะคุปต, 2544 : 129)  กระบวนการเหลานี้ตองใชทักษะการคิดที่
สําคัญๆ รวมกันจึงสามารถสรางผังกราฟกใหมีรายละเอยีดถูกตองครบถวนได  เมื่อวิเคราะหจาก
ทฤษฎี การเรียนรูเพื่อพัฒนากระบวนการคดิที่ศึกษาโดยทิศนา  แขมมณีและคณะ (2540 : 29-42) 
พบวา  ทักษะที่ใชในการสรางผังกราฟกแบบตาง ๆ มีทักษะและรายละเอียดของแตละทักษะดังนี ้
                     1.1  ทักษะการคิดขั้นพื้นฐาน (Basic  Skills) หมายถึง  ทกัษะการคิดยอยที่เปน
พื้นฐานเบื้องตนตอการคิดในระดับสูงขึ้นหรือซับซอน  แบงไดเปน  2  กลุมยอย  คือ 
       1.1.1  ทักษะการสื่อความหมาย (Communication  Skills) หมายถึง  ทักษะ
การรับ-สารที่แสดงถึงความคิดของผูอ่ืนเขามาเพื่อรับรู  ตีความแลวจดจําและเมื่อตองการที่จะ
ระลึก  เพื่อนํามาเรียบเรียงและถายทอดความคิดของตนใหแกผูอ่ืน  โดยแปลงความคดิใหอยูในรูป
ของภาษาตางๆ  ทันทีเปนขอความ  คําพูด  ศิลปะ  ดนตรี  และคณิตศาสตร  ทักษะการสื่อ
ความหมายทีสํ่าคัญที่จะนําเสนอ  ประกอบดวยทักษะยอย ๆ ดังนี ้
 1.1.1.1  ทักษะการเขียน (Writing) ประกอบดวยทักษะยอยคือ 
                                                     ก. การบอกไดชัดเจนแนนอนวา  จะเขียนเพื่อถายทอด
ความคิดเกีย่วกับอะไร  และเพื่ออะไร 
                                ข. การจัดโครงสรางของสิ่งที่จะเขียนไดถูกตองครบถวน 
                                ค. การจัดลําดับความคิดของเรื่องที่จะเขียนไดตอเนื่อง  และ   
สอดคลองกัน 
                                 ง. การเลือกวิธีนําเสนอ  และสํานวนภาษาใหเหมาะสมกับ
วัตถุประสงคในการเขียน 
                                 จ. การเรียบเรียงความคดิทั้งหมดแลวถายทอดออกมาเปน
ภาษาเขยีน 
                                 ฉ. การใชเทคนิคตางๆ  ที่จะชวยเพิ่มประสิทธิภาพในการ
นําเสนอความคิดดวยการเขยีน  เชน  การใชตัวอักษรลักษณะตางๆ  กนั  การยอหนา  การใช
เครื่องหมาย  การเนนความสําคัญดวยเสน  เปนตน 
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                                ช. การเขียนตามที่เรียบเรยีงไว  เพื่อนําเสนอความคิดของตน
ออกมาตามลําดับตอเนื่อง  ครอบคลุมประเด็นสําคัญและมีรายละเอียดครบถวนโดยใชวิธีที่
เหมาะสม  ทําใหผูอานเกิดการตอบสนองตามที่ผูเขียนตองการ 
                                   1.1.2  ทักษะการคิดที่เปนแกนหรอืทักษะขัน้พื้นฐานทั่วไป (Core  or  
General  Thinking  Skills) หมายถึง  ทักษะการคิดทีจ่ําเปนตองใชอยูเสมอในการดํารงชีวิต
ประจําวนัและเปนพื้นฐานของการคิดขั้นสูงที่มีความสลับซับซอน  ซ่ึงจําเปนตองใชในการเรยีนรู
เนื้อหาวิชาการตางๆ  ตลอดจนการใชชีวิตอยางมีคุณภาพ  ทักษะการคิดที่เปนแกนที่สําคัญที่จะ
นําเสนอ  ประกอบดวยทักษะยอย ๆ ดังนี ้
                                                     1.1.2.1  การสังเกต (Observing) ประกอบดวยทักษะยอย ๆ คือ 
                                                                    ก.  การรับรูส่ิงหรือปรากฏการณตางๆ 

                    ข.  การรับรูแลว  เห็นหรือบอกไดถึง 
                 (1)  คุณสมบัติหรือคุณลักษณะของสิ่งนั้น 
                 (2)  องคประกอบหรือโครงสรางของสิ่งนั้น 
                 (3)  รายละเอียดของแตละสวนของสิ่งนั้น 
                 (4)  ความแตกตางจากสิ่งอื่นหรือความผิดปกติของสิ่งนั้น 
                 (5)  จุดที่นาสนใจของสิ่งนั้น 

                                             1.1.2.2  การจําแนก  แยกแยะ (Discriminating) ประกอบดวยทกัษะ
ยอยๆ  คือ    

                                                    ก.  การกําหนดมิติทีจ่ะแยกแยะระหวางสิ่ง  2  ส่ิง  เชน  สี  
เปนตน 

                                                    ข.  การเทียบระดับของสิ่ง  2  ส่ิงนั้นวาเหมือนกนัหรือไมใน
มิติที่กําหนด 

                                                    ค.  การสรุปความเหมือนหรือไมเหมือนระหวางของทั้ง  2  
ส่ิงนั้น 

                  1.1.2.3  การจัดลําดับ (Ordering) ประกอบดวยทักษะยอย ๆ คือ 
                   ก.  การกําหนดมติิที่จะจดัลําดบัใหแกส่ิงตางๆ ที่กําหนดให  

เชน  จํานวน  เปนตน 
                                ข.  การระบุระดับของสิ่งที่กําหนดใหแตละชิน้/อัน  เชน  

มาก  นอย เปนตน 
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                                ค.  การกําหนดทิศทางของระดับที่จดัเรียง  เชน  มากไปหา
นอย   เปนตน 

                   ง.  การนําสิ่งตางๆ  แตละสิ่งมาจัดเรียงโดยเปรียบเทียบระดบั
ระหวางกันและกันใหไปในทิศทางที่กําหนด  เชน  มากไปหานอย  เปนตน 

                  1.1.2.4  การเปรียบเทียบ (Comparing) ประกอบดวยทกัษะยอยๆ  คือ 
                   ก. การกําหนดมติิที่จะเปรยีบเทียบระหวางสิง่  2  ส่ิง  เชน             

ความยาว  จํานวน  เปนตน 
                   ข. การนําของทั้ง  2  ส่ิงที่จะเปรยีบเทียบมาจัดใหอยูบน

พื้นฐานเดียวกนั  เชน  วดัความยาวของเสน  ตองเริ่มจากจุดเริ่มตนที่เทากัน  หรือเปรียบเทียบเสน
จํานวนตองเริม่จากศูนยเทาๆ  กัน  หรือจบัคู  1  ตอ  1  เปนตน 

                                ค. การตรวจสอบวาสิ่งใดเกนิหรือเหลือมากกวาเมือ่เทียบกัน  
และระบุคําที่แสดงทิศทางของการเหลือมากกวานั้น  เชน  ยาวกวา  มากกวา  สูงกวา  เปนตน 

                               ง.  การตรวจสอบวาสิ่งใดขาดไป  เมือ่เทียบกันและระบุคําที่
แสดงทิศทางของการขาดไปนั้น  เชน  ส้ันกวา  นอยกวา  เปนตน 

                  1.1.2.5  การจัดหมวดหมู (Classifying) ประกอบดวยทกัษะยอย ๆ คือ 
                   ก. การกําหนดมติิที่จะจําแนกแยกแยะ  เชน  สี  ขนาด  

รูปทรง    เปนตน  โดย 
                (1)  การคนหาจากคุณสมบัติรวม  และคุณสมบตัิที่ตางกัน

ในสิ่งที่ตางกันในสิ่งตางๆ  ที่กําหนดใหดวยตนเองโดยอาศัยความรูเดมิ 
                (2)  การกําหนดใหจากผูอ่ืน  เชน  ครู  เพื่อน  หรือหนังสือ 

                                                           ข.  การกําหนดระดบัหรือจํานวนระดับที่จะจําแนกในแตละ
มิติที่กําหนดไว  เชน  3  ระดบั  หรือมาก  นอย  ถูก  ไมถูก  เปนตน 
                                                           ค.  การนําสิ่งตางๆ  ที่กําหนดใหจาํแนกไปตามระดับที่
กําหนดไว  เพือ่ใหเกดิเปนหมวดหมู  แตละหมวดหมูซ่ึงมีคุณสมบัติตามที่ตองการ 

 1.2  ทักษะการคิดขั้นสูง (Higher  -  ordered  Thinking  Skills) หมายถึง  ทักษะ
การคิดที่มีขั้นตอนหลายขั้นและตองอาศัยทักษะการสื่อความหมายและทักษะการคิดที่เปนแกน
หลายๆ  ทักษะในแตละขั้นทักษะการคิดขั้นสูงจึงจะพฒันาได  ทักษะการคิดขั้นสูงที่สําคัญที่จะ
นําเสนอ  ประกอบดวยทักษะยอยๆ  ดังนี้คอื 
         1.2.1  การสรุปความ (Drawing  Conclusion) ประกอบดวยทักษะยอยๆ  คือ 
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                    1.2.1.1  การพิจารณาทบทวนขอมูลเหตุการณหรือปรากฏการณตางๆ 
มากกวา  1  อยาง  โดยแยกแยะแตละเร่ือง/เหตุการณ/ปรากฏการณ  เปนสวนตางๆ  
                    1.2.1.2  การนําขอมูลในแตละเหตุการณในแตละสวนมาเพือ่คนหา
แบบแผนในเรือ่งความเหมือน  ความตาง  ความสอดคลอง  ความคลายคลึง  หรือความสัมพันธ 
                     1.2.1.3  การพิจารณาแบบแผนในแตละสวน  เพื่อหาความสัมพันธ
ระหวางแตละสวน  ในรูปตางๆ  เชน  ความสอดคลอง  ความขัดแยง  ความเปนเหตุเปนผล           
เปนตน 
                     1.2.1.4  การนําความสัมพันธตางๆ  ที่คนพบทั้งหมดมาเรียบเรียงให
สอดคลองตอเนื่องและเปนอนัหนึ่งอันเดยีวกัน 
                     1.2.1.5  การสรุปภาพรวมหรอืแบบแผนรวมของขอมูล/เหตุการณ/
ปรากฎการณทั้งหมด  ซ่ึงครอบคลุมความสัมพันธระหวางสวนตางๆ  และแบบแผนยอยๆ               
ในแตละสวน 
          1.2.2  การวิเคราะห (Analyzing) ประกอบดวยทักษะยอยๆ  คือ 
                                              1.2.2.1  การรวบรวมขอมูลทั้งหมดมาจดัระบบหรือเรียบเรียงใหงาย
แกการทําความเขาใจ 
                                          1.2.2.2  การกําหนดมิติหรือแงมุมที่จะวิเคราะห  โดยอาศัยความรูเดิม
หรือประสบการณเดิม  และ/หรืออาศัยการคนพบลักษณะหรือคุณสมบตัิรวมของกลุมขอมูล         
บางกลุม 
                     1.2.2.3  การกําหนดหมวดหมูในมิติหรือแงมมุที่จะวิเคราะห 
                     1.2.2.4  การแจกแจงขอมูลที่มีอยูลงในแตละหมวดหมู  โดยคํานึงถึง
ความเปนตวัอยาง  เหตกุารณ  การเปนสมาชิก  หรือความสัมพันธเกี่ยวของโดยตรง 
                     1.2.2.5  การนําขอมูลที่แจกแจงเสร็จแลวในแตละหมวดหมูมา
จัดลําดับ  เรียงลําดับ  หรือจัดระบบใหงายแกการทําความเขาใจ 
                     1.2.2.6  การเปรียบเทียบขอมูลระหวางแตละหมวดหมู  ในแงของ
ความมาก-นอย  ความสอดคลอง-ความขัดแยง  ผลทางบวก-ผลทางลบ  ความเปนเหต-ุความเปน
ผล  ลําดับความตอเนื่อง 
           1.2.3  การจัดระบบความคิด (Organizing) ประกอบดวยทักษะยอยๆ  คือ 
                      1.2.3.1  การพิจารณาทบทวนขอมูลที่มีทั้งหมดอยางละเอยีดเพื่อระบุ
ความสัมพันธระหวางขอมูลแตละชิ้น 
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                       1.2.3.2  การนําลักษณะความสัมพันธของขอมูลที่พบมากําหนดเปน
มิติ  หรือแงมมุในการจดักลุมของขอมูล  เชน  ความเปนเหต-ุเปนผล  ความเปนตวัอยางของ
ความคิดหนึ่ง  เปนตน 
                       1.2.3.3  การจัดขอมูลทั้งหมดเขาเปนกลุมตามมิติหรือแงมมุที่
กําหนดไว  เชน  “จิงโจ  หมี  ลิง”  อยูในมิต ิ “สัตวบก”  สวน  “ปลา  กุง  หอย”  อยูในมิติ  “สัตว
น้ํา”  เปนตน 
                       1.2.2.4  การระบุความสัมพันธระหวางมิตหิรือแงมุมแตละคู  เชน  
“สัตวบก”  และ  “สัตวน้ํา”  มีความสัมพันธกันในฐานะที่เปนสมาชิกของมิติใหญคอื  “สัตว”  
เหมือนกนั 
                       1.2.2.5  การประมวลความสมัพันธยอยๆ  ของมิติหรือแงมุมตางๆ  
ครบทุกเรื่อง  เชน  ขอมูลที่ไดมาใหมนี้เปนขอมูลเกี่ยวกับสัตวทั้ง  3  ประเภท  คือ  สัตวบก  ไดแก  
จิงโจ  หมี  ลิง  สัตวน้ําไดแก  ปลา  กุง  หอย  และสัตวคร่ึงบกครึ่งน้ํา  ไดแก  กบ  คางคก 
                จากประสิทธภิาพที่ไดจากการนําผังกราฟกมาใชในดานพัฒนาทักษะการคิดและ
ดานตางๆ  ดังกลาวขางตนแลวนั้น  จึงมีผลใหปจจุบนันกัการศึกษาทั้งหลายสนใจทีจ่ะนําผัง
กราฟกมาใชเปนเทคนิคการสอนในวิชาตางๆ  เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนาใหผูเรียนเรียนรู
เนื้อหาไดอยางเขาใจและเกดิการเรียนรูอยางมีความหมาย 
 
2.  ชวงเวลาในการนําผงักราฟกมาใชในการเรียนการสอน 
                 จากการศึกษางานวิจยัตางๆ  ที่เกี่ยวกับการนําผังกราฟกมาใชในการเรียนการสอน  
พบวา  ชวงเวลาของผังกราฟกที่ใชในการสอนวิชาตางๆ  นั้น  ไมพบวามีชวงเวลาการใชที่แนนอน  
แตจากการวิเคราะหงานวิจยัของนักการศึกษาที่ใชผังกราฟกในการสอนวชิาตางๆ  นัน้ไดขอคน
พบวาผูสอนและผูเรียนใชผังกราฟกในชวงเวลาตางๆ  ของการเรียนการสอน  สรุปไดดังนี ้
                  1. ใชผังกราฟกกอนการสอน/การอาน  เพือ่ใชทบทวนความรูเดิมของผูเรียน
เกี่ยวกับหัวขอที่จะเรียน  เชื่อมโยงเรื่องที่จะเรียนใหเขากับความสนใจและความตองการของผูเรียน  
ชวยผูเรียนใหสรางแผนสําหรับงานวิจยั (Barbara  Cited  in  Bromley  et  al., 1995 : 96-97 ; 
Boothby  and  Alvermann  อางถึงใน  สุปรียา  ตันสกุล, 2540 : 43-44; จารุวรรณ  พูพะเนยีด, 2542 
: 19) 
     2. ใชระหวางการสอน/การอาน  เพื่อเนนความคิดที่สําคัญ  และจัดระเบียบ
ความคิดของขอมูลที่เรียน (Bromley  et  al., 1995 ; สุปรียา  ตันสกุล, 2540 : 51) 
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     3. ใชหลังการเรียน/การอาน  เพื่อจัดหมวดหมูมโนทัศน  ความคิดและขอมูล  ใช
แสดงความเขาใจและความจําเกีย่วกับมโนทัศนหลักและความสัมพันธระหวางมโนทัศนของ
ผูเรียนใชในการทบทวนความรูและประเมนิการเรียนของผูเรียน  และใชเพื่อเปรียบเทยีบความ
เขาใจทั้งกอนและหลังเรียนของผูเรียน  และใชสรุปความรูจากสิ่งที่ผูเรียนไดคนพบ (Hawk, 1986 : 
84-85; Moore  and  Readence, 1984 : 17; ไสว  ฟกขาว, 2536 : 192) 

จากการที่มีการใชผังกราฟกในชวงเวลาทีห่ลากหลายนี้  การที่ผูสอนและผูเรียน 
จะนําผังกราฟกมาใชในชวงเวลาใดนัน้ขึ้นอยูกับความเหมาะสม  และวตัถุประสงคที่ตองการ
นําไปใช  นอกจากตองคํานึงถึงชวงเวลาในการใชผังกราฟกดังกลาวแลว  ยังตองทราบถึงบทบาท
ของผูสอนและผูเรียนที่ควรจะมีขึ้นในการสอนที่ใชเทคนิคนี้อีกดวย  เพื่อที่จะนําเทคนิคผังกราฟก
นี้มาใชในการจัดการเรียนการสอนใหเกดิประสิทธิภาพตอไป 
 
3.  บทบาทของผูสอนและผูเรียนในการสอนโดยใชผงักราฟก 
 
      บุคคลที่เกี่ยวของเปนอยางมากในการนํากจิกรรมการเรยีนการสอนโดยใชเทคนิค            
ผังกราฟกมาใชใหเกดิประสทิธิภาพ  คือ  ผูสอนและผูเรียน  ซ่ึงคลารก  เวนสเตนและเมเยอร 
(Clark, 1991 : 41; Weinstein  and  Mayer, 1978  อางถึงใน  สุปรียา  ตันสกุล, 2540 : 38)  ไดสรุป
บทบาทของผูสอนและผูเรียนไวดังนี ้
       1.  บทบาทของผูสอน  
        การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนโดยใชเทคนิคผังกราฟก  เพื่อใหจัดการเรียนการ
สอนประสบความสําเร็จ  ผูสอนควรมีบทบาทสําคัญ  ดังนี้   
            1.1  ศึกษาลักษณะของเนื้อหาที่จะนํามาใชในการสอน 
            1.2  กําหนดจดุมุงหมายในการเรียนการสอน  และบอกใหผูเรียนทราบถึง
จุดมุงหมายของการเรียน  เพือ่ใหเกดิความคาดหวัง  แรงจูงใจ  การใหขอมูลปอนกลับ  และให
ผูเรียนควบคุมกระบวนการเรียนรูดวยตนเอง 
            1.3  เลือกผังกราฟกแบบที่เหมาะสมกับเนื้อหาและวัตถุประสงคของการนําเสนอ   
ขอมูล 
            1.4  เสนอตัวอยางการใชผังกราฟกในแบบที่เหมาะสมกบัเนื้อหาและจดุมุงหมาย 
            1.5  แสดงวิธีการสรางผังกราฟกใหผูเรียนเขาใจทุกขั้นตอน 
            1.6  อธิบายวิธีการใชและประโยชนของการใชผังกราฟกใหผูเรียนเขาใจ 
            1.7  ใหผูเรียนสรางผังกราฟกเปนรายบุคคล 
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            1.8  ใหผูเรียนไดนําเสนอขอความรูดวยผังกราฟกที่สรางขึ้นและรวมกนัอภิปราย
ผลที่ได 
            1.9  วัดและประเมินผล  โดยการเก็บรวบรวมผลงานการใชผังกราฟกของผูเรียน
มาวิเคราะห  ซ่ึงจะทําใหผูสอนเห็นถึงความเขาใจของผูเรียน 

  2.  บทบาทของผูเรียน 
      การจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  โดยใชเทคนิคผังกราฟก  ผูเรียนมีบทบาท
สําคัญที่จะชวยใหกิจกรรมการเรียนการสอนประสบความสําเร็จ  โดยสรุปไดดังนี ้
           2.1  รับทราบจุดมุงหมายของการเรียนการสอน 
           2.2  ศึกษาเนื้อหาที่จะเรียน  และทําการประมวลความรูเหลานั้นดวยตนเอง 
           2.3  เลือกแบบผังกราฟก  เพือ่ใชนําเสนอขอความรูไดถูกตอง  เหมาะสมกับ
จุดมุงหมายทีต่องการนําเสนอ 
           2.4  เขากลุมเพื่อแลกเปลี่ยนผลงานและทักษะการคิดที่ไดจากการใชเทคนิคผัง
กราฟก 

  จากการเสนอรายละเอียดของเทคนิคผังกราฟกในดานตางๆ  ไปแลวนัน้  จะเห็น
ไดวาเทคนิคผังกราฟกนี้เปนนวัตกรรมที่ไดรับการยอมรบัอยางกวางขวางในการนําไปเปนเทคนิค
การสอนวิชาตางๆ  เนื่องจากชวยพัฒนาผูเรียนไดหลายๆ  ดาน  และสะดวกตอการนําเทคนิคนี้ไป
ประยุกตใชในหลักสูตรที่จัดกิจกรรมการเรยีนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญในทุกระดับ
การศึกษา  
 
4.  การเรียนการสอนโดยใชผังกราฟกในการสรุปบทเรียน 
 
                    สําหรับขั้นตอนการพัฒนาผงักราฟกหรือการนําผังกราฟกมาใชในการเรียนการ 
สอนนั้นมีนักการศึกษาหลายทานไดเสนอขั้นตอนการใชผังกราฟกมาใชในการสรุปบทเรียน  ดังนี ้
                    พิมพันธ  เดชะคุปต (2544 : 127) ไดเสนอขั้นตอนการพฒันาผังกราฟก (Gos) 
ดังนี ้
       1.  เลือกเนื้อหา/ความรูที่จะจดัทําผังกราฟก 
                    2.   กําหนดความคิดสําคัญ  หัวขอสําคัญ  เปนคําหรือมโนทัศน   
       3.  วิเคราะหเนือ้หาเกีย่วกับความคิดสําคัญในขอ  2  และพจิารณาความสมัพันธ
ระหวางความคิดสําคัญยอยๆ 
       4.  เลือก/ออกแบบนําเสนอการสรุปดวยผังกราฟก (Design  format)    
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       5.  เขียนความคิดสัมพันธลงในแบบผังกราฟกที่กําหนด 
       นาตยา  ปลันธนานนท (2542 : 15-17) ไดเสนอรูปแบบการสอนโดยใชผังกราฟก
ในการสรุปบทเรียน  โดยการสอนแบบอุปมาน (Deductive) และการสอนแบบอุปนัย (Inductive) 
ซ่ึงมีรายละเอียด  ดังนี้  คือ 

   1.  การสอนแบบอุปมาน (Deductive) มีขั้นตอนดังนี ้
                    1.1  กําหนดคําสําคัญ/หัวขอสําคัญที่จะสอนและแจงใหผูเรียนทราบ 
                    1.2  อธิบายความหมายของคําสําคัญ/หัวขอสําคัญนี้ 
                    1.3  ใหนกัเรียนดูและคัดเลือกสิ่งที่เปนตัวอยางและสิ่งที่ไมใชตัวอยางของคํา
สําคัญ/หัวขอสําคัญนี้   
                    1.4  ใหนกัเรียนเสนอตัวอยางใหมเพิ่มเติมทีเ่ปนตัวอยางของคําสําคัญ/หวัขอ
สําคัญนี้ 
                             1.5  ใหนกัเรียนสรุปลงในผังกราฟกและอธิบายวาคําสําคัญ/หัวขอสําคัญนี้
เปนอยางไร  

   2.  การสอนแบบอุปนัย (Inductive) มีขั้นตอนดังนี ้
                     2.1  ไมบอกคําสําคัญ/หัวขอสําคัญแกผูเรียนกอน 
                     2.2  ใหนกัเรียนดูตัวอยาง  แลวใหคดัเลือกวาตัวอยางเหลานี้มีอะไรที่อยูใน
กลุมเดียวกนัไดและอะไรที่ไมเขากลุมกัน 
                     2.3  ใหผูเรียนสงัเกตลักษณะที่มีอยูรวมกนัในตัวอยางที่มอียูในกลุมเดียวกัน
นั้น 
                     2.4  ใหผูเรียนคดิตั้งชื่อคําหรือกลุมคําจากตัวอยางเหลานี ้
                     2.5  ใหผูเรียนสรุปลงในผังกราฟกและอธิบายความหมายของกลุมคําที่ตั้งขึ้น
วามีหมายความวาอยางไร 

  โจเนส,เพียซ  และฮันเตอร (Jones, Pierce  and  Hunter . 1988-1989 : 24-25) ได
เสนอขั้นตอนในการใชผังกราฟกในการสรุปเนื้อหาดังนี ้  

   1.  ครูแนะนําตัวอยางโครงรางผังกราฟกทีสั่มพันธกับเนือ้หา 
   2.  อธิบายขั้นตอนและรูปแบบครูอธิบายขั้นตอนการสรางรูปแบบและโครงสราง

ของผังกราฟก 
   3.  จัดระเบยีบขั้นตอนของเนื้อหาเพื่อพัฒนาวิธีการเขยีนกราฟก 

                    4.  ครูฝกใหนกัเรียนทํางานเปนรายบุคคลและเปนกลุมเล็กๆ  และวางแบบกราฟก
ใหนกัเรียนฝกทาํและปรับปรุงแกไข 
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   5.  ใหนกัเรียนฝกวางโครงสรางดวยตวัเองและเปนกลุมและคอยติดตามผล 
 
การใชผงักราฟกในการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร 
  
      จากการศึกษางานวิจยัที่เกี่ยวกับการใชผังกราฟกในการเรียนการสอนวชิา
วิทยาศาสตรของ  บรอมเลยและคณะ (Bromley, et  al., 1995 : 95-105) พบวา  นกัวิทยาศาสตร
และนักเรียนทีศ่ึกษาทางดานวิทยาศาสตรทีท่ําการศึกษาคนควาหาความรู  โดยเริ่มตนจากการ
กําหนดปญหาและมีการเก็บรวบรวมขอมลู  ซ่ึงตองมีการจัดกระทําและตีความหมายของขอมูลที่
รวบรวมมาไดโดยใชวิธีการที่มีเหตุผล  และพวกเขาสามารถใชแบบตางๆ  ของผังกราฟก  เพื่อใช
นําเสนอขอมูลเหลานั้น  โดยอาจใชเพื่อแสดงความสัมพนัธของมโนทัศนและใชเสนอความคิดทาง
วิทยาศาสตรได  เชน  งานวจิัยตางๆ  ที่สนบัสนุนการใชเทคนิคผังกราฟก  เพื่อเสริมการเรียนวิชา
วิทยาศาสตร  ฮอรค  แสดงใหเห็นวา  การใชเทคนิคผังกราฟกทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
วิทยาศาสตรของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตนดีขึ้น  เลวินและคณะ  พบวา  เทคนิคผังกราฟก  
เปนกลวิธีที่ชวยดานความจําที่มีประโยชนตอการเรียนมโนทัศนตางๆ  ในวิชาพฤกษศาสตร  
สวนเลแมน  กลาววา “เทคนิคผังกราฟกใชไดผลโดยเฉพาะในวิชาวิทยาศาสตรกับนักเรียนทีเ่รียน
ออน” จากงานวิจัยดังกลาว  สนับสนุนวาเทคนิคผังกราฟกเปนเครื่องมือที่มีประโยชนในวิชา
วิทยาศาสตรเทาๆ  กับในวชิาอื่น  การใชเทคนิคผังกราฟกในวิชาวิทยาศาสตรนั้น  จากการศึกษา
งานวจิยัตางๆ  เทาที่คนพบ  สรุปการใชผังกราฟกเพื่อวัตถุประสงคตางๆ  ไดดังนี ้

1.  ใชผังกราฟกเพื่อจัดประเภทของขอมูลตางๆ 
           มาริลิว (Marilew  citied  in  Bromley, et  al., 1995 : 96) ใชเทคนิคผังกราฟก  
เพื่อสอนเรื่องหมวดหมูของสิ่งตางๆ  เขากลาววา  “เทคนิคผังกราฟก  เปนเครื่องมือที่ดีที่ชวยให
นักเรียนเขาใจมโนทัศนเกีย่วกับการจัดหมวดหมู  แมนกัเรียนจะเคยฝกการจัดหมวดหมู  ดวย
ส่ิงของตางๆ  ตั้งแตช้ันอนุบาล  แตถึงอยางไรนักเรียนก็ตองการเห็นขอมูลที่จัดหมวดหมูแลวที่
แสดงออกมาเปนภาพได  เทคนิคผังกราฟกเปนวิธีที่มีเหตุผลดังกลาว” 

2.  ใชเทคนิคผังกราฟก  เพื่อจําแนกมโนทศันที่คลาดเคลื่อน 
           ในชั้นเรยีนวิทยาศาสตรที่ประกอบดวยผูเรียนที่มีความสามารถแตกตางกัน  
สามารถใชเทคนิคผังกราฟก  เปนเครื่องมือชวยจําแนกมโนทัศนที่คลาดเคลื่อนของผูเรียนที่มี
เกี่ยวกับโลกทางกายภาพได  บารบารา (Barbara  cited  in  Bromley  et  al., 1995 : 96) ผูสอนวิชา
วิทยาศาสตรกายภาพ  ไดนําเทคนิคผังกราฟกมาใชกับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  2  เพื่อเร่ิม
บทเรียนดวยการใหนักเรียนระดมความคดิเพื่อแลกเปลี่ยนสิ่งที่แตละคนรูเกี่ยวกับเรื่องที่กําลังจะ
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เรียนการสอนในลักษณะเชนนี้จะชวยทบทวนความรูเดมิของผูเรียนและสนับสนุนใหเกิดการ
แลกเปลี่ยนขอมูล   การใหผูเรียนระดมความคิดนี้ยังทําใหทราบวา  ผูเรียนคนใดมีความเขาใจที่
คลาดเคลื่อนเกี่ยวกับเรื่องทีจ่ะเรียน 

3.  ใชผังกราฟก  แบบแผนผงัรูปตัววี  วางแผนและบนัทกึการเรียนวิชา 
วิทยาศาสตร  แผนผังรูปตัววเีปน  ผังกราฟกแบบหนึ่งที่ชวยใหผูเรียนเผชิญกับสิ่งที่รูอยูแลว  
คําถามที่สําคัญ  และสิ่งที่คนพบจากการทดลอง  รอธและเวเรชากา  เสนอแผนผังรูปตัววใีหเปนวธีิ
ที่จะสรางภาพเกี่ยวกับสิ่งที่ผูเรียนรับรู  และเปนแนวทางเพื่อคนพบความรูใหม  ตัวอยางของการใช
ผังกราฟกแบบแผนผังรูปตัววี  เสนอโดยกลุมของเลย (Leigh  cited  in  Bromley  et  al., 1995 : 97) 
ใชแผนผังรูปตวัวใีนการวางแผนโครงสรางการวิจยัเกีย่วกบัมลภาวะที่เกดิขึ้นตามแถบแมน้ํา         
ซัสคิวฮันนา  โดยเริ่มจากการตั้งคําถามสําคัญ  ซ่ึงจะนําไปสูการสังเกตการณ  แลวทําการบันทึก
ขอมูลและจัดกระทํากับขอมูล  หลังจากนัน้ผูเรียนจะไดขอความรูขึ้นมาจากดานขวาของรูปตัววีคอื  
ดานวิธีการที่ทาํใหไดมาซึ่งความรูจะนําไปสูดานซายของรูปตัววี  คือดานความคิด  โดยผูเรียนจะ
เกิดมโนทัศนในเรื่องที่จะศกึษาและเกิดหลักการซึ่งเปนความสัมพันธของมโนทัศนหลายๆ          
มโนทัศน 

  จากการงานวิจยัตางๆ  ดังกลาว  สนับสนุนวา  เทคนิคผังกราฟก  ไดรับการพิสูจน
วาเปนเครื่องมอืที่มีประโยชนในวิชาวิทยาศาสตรเทาๆ  กับในวิชาอื่น  ผูสอนสามารถใชเทคนิคนี้
สงเสริมความเขาใจในการเรยีนการสอนวชิาวิทยาศาสตรไดเปนอยางดี  ซ่ึงเทคนิคนีไ้ดรับการ
ยอมรับวาเปนเครื่องมือที่มีคุณคา  และมีประโยชนมากมายตอผูเรียน 
 
5. ประโยชนของการเรียนการสอนโดยใชผงักราฟก 
 
                    มีนักการศึกษาหลายทาน  กลาวถึงประโยชนของการใชเทคนิคผังกราฟก  ไวดังนี ้
      โนแวคและโกวิน (Novak  and  Gowin, 1984  อางถึงใน สุกานดา  ส.มนัสทวีชัย, 
2540  : 23)  กลาวถึงประโยชนของการใชเทคนิคผังกราฟก  ไวดังนี ้
                1. ใชเปนเครื่องมือในการประเมินผลการเรยีนรูของผูเรียน  โดยใหผูเรียนสรุปที่
เรียนเปนแผนที่  แผนภาพ  หรือแผนภูมิ  เพื่อแสดงความเขาใจในเนื้อหานั้นๆ 
       2. ชวยในการสรุปประเด็นและชวยใหมองเห็นความสัมพันธของมโนทัศนอยาง
เปนลําดับขั้นแบบกวางๆ  และเปนการสะดวกสําหรับใชอานทบทวน  ทําใหประหยดัเวลาได 
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        3. ชวยในการกําหนดแนวทางในการทําการปฏิบัติการทดลอง  หรือกําหนด
กิจกรรมการเรยีนการสอน  ซ่ึงจะทําใหผูเรียนเกดิความเขาใจและปฏิบตัิการทดลองไดตาม
วัตถุประสงค 

  โจเนส,เพียซและฮันเตอร (Jones  Pierce  and  Hunter , 1988 : 21) ไดกลาวถึง
ประโยชนของการใชผังกราฟก  ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี ้
       1. ใหผูเรียนสามารถเขาใจและหาบทสรุป  แนวคดิที่ซับซอนใหเปนไปในทาง
เดียวกันสามารถใชอธิบายความหมายของคําหรือประโยคไดด ี

      2. สามารถอธิบายรายละเอยีดและความเกีย่วพนัธของเนือ้เร่ืองไดด ี
      3. ชวยใหผูเรียนเลือกเนื้อเร่ืองที่สําคัญและคนหาขอมูลที่สําคัญและคนหาขอมูลที่     

ขาดหายและมคีวามเกีย่วของกับรายละเอยีดได 
      4. ชวยใหนกัเรียนเกดิความกระตือรือรน 
       5. ชวยสงเสริมใหจดัความคดิที่กระจดักระจายใหเปนหมวดหมูและสามารถสรุป

เนื้อหาและลําดับความคิดใหเปนระเบียบ 
   คาแกน (Kagan, 1998 : 1) กลาวถึงประโยชนของการใชเทคนิคผังกราฟก  ไว 

ดังนี ้
   1. การใชผังกราฟก  ทําใหมองเห็นกระบวนการคิดของผูเรียนได 
   2. การใชผังกราฟก  ทําใหผูเรียนสามารถขยายทกัษะการคิดเพิ่มขึ้น 

        3. การใหผูเรียนทําผังกราฟก  ซ่ึงมีลักษณะที่เปนทั้งภาพและขอความเปนการ 
สนับสนุนใหผูเรียนไดเรียนรูอยางตื่นตัว (Action  Learning) และชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยาง
มีความหมาย 

      4. ผูสอนสามารถใชผังกราฟก  เพื่อเปนแนวทางในการวางแผนการสอน  รวมทั้ง
ใชนําเสนอขอความรูใหกับผูเรียนได 

       ไสว  ฟกขาว (2536,อางถึงใน  สุกานดา  ส.มนัสทวีชัย, 2540 : 24) ไดสรุป
ประโยชนของเทคนิคผังกราฟกดังนี ้

        1. ใชเปนเครื่องมือในการสอนของครู  โดยใชผังกราฟกเพื่อสํารวจความรูพื้นฐาน
ของนักเรียนทีม่ีมากอน  และนําไปวางแผนการสอนใหเหมาะสมกับนกัเรียนและใชในการ
จัดลําดับ  เนื้อหาที่จะสอน 
      2. ใชเปนเครื่องมือในการประเมินผลการเรยีนรูของนักเรยีน  โดยการใหนักเรยีน
สรุปสิ่งที่เรียนโดยใชแบบของผังกราฟก  หรือตอบขอสอบโดยใชกรอบมโนทัศนเพือ่แสดงความ
เขาใจในการเขียนตอบ 



 

 

49

      3. ใชเปนเครื่องมือในการเรยีนรูสําหรับนักเรียนเพื่อใหเกดิการเรียนรูอยางมี
ความหมายโดยการใชผังกราฟกในการสรุปความหมายจากสิ่งที่เรียน  จะทําใหนกัเรยีนจดจําไปได
นานและมีความคงทน  เพราะจะทาํใหเห็นถึงความสัมพันธของสิ่งที่เรียนไปทั้งหมด 
      พิมพันธ  เดชะคุปต (2544 : 126-127) ไดกลาวถึงประโยชนของการใชผังกราฟก
ไวดังนี ้
      1. เปนการพัฒนาการคิดในระดับสูง  คือ  ฝกผูเรียนใหใชการวิเคราะห            
การสังเคราะห  การประเมิน  การเปรียบเทยีบ  การจัดกลุม  การสรางมโนทัศน  การสรางแบบแผน  
เปนตน 
      2. ชวยใหผูเรียนเขาใจในสิ่งที่เรียน 
      3. ชวยใหผูเรียนสามารถจําไดเปนความจําแบบถาวร  เพราะผูเรียนใชการคิดใน
การจัดกระทําขอมูล  ซ่ึงเปนสิ่งที่ทําใหเกดิความเขาใจอยางแทจริง  และการไดเห็น  ไดวาดภาพ  
เมื่อมีการออกแบบผังกราฟก  เพื่อใชนําเสนอขอมูลหรือความรู  เปนสิง่ที่ชวยใหผูจัดทําผังกราฟก  
จําเนื้อหาความรูไดนาน 
      4. ชวยใหผูเรียนพัฒนาพหุปญญา  การใชผังกราฟกเพื่อนาํเสนอขอความรู  เปน
การพัฒนาพหปุญญา  3  ดานดังนี ้
                    1. ดานภาษา (Verbal  Linguistic) 
                    2. ดานตรรก  หรือคณิตศาสตร (Logical  /Mathematical) 
                    3. ดานมิติสัมพันธ (Visual/Spatial) 

  บูซาน (Buzan , 1995, อางถึงใน  ธัญญา  ผลอนันต, 2541 : 23)  และสมศักดิ์            
สินธุระเวชญ (2541 : 1) ไดกลาวถึงประโยชนของผงักราฟกวา “…การใชผังกราฟกเปนเทคนิคที่
ชวยพัฒนาสมองทั้งสองซีกเพราะสรางผังกราฟกแตละแบบ  ตองอาศัยการทํางานรวมกันของ
สมองซีกซายและซีกขวา  โดยสมองซีกซายจะทาํหนาทีใ่นการเขยีน  ตรรกวิทยา  การวิเคราะหคํา
และสัญลักษณที่ใช  สวนสมองซีกขวาทําหนาที่ในการสังเคราะหแบบ สี  และรูปราง” 
             
                   จากประโยชนของการใชเทคนิคผังกราฟกที่นักการศึกษาหลายทานกลาวไว
สามารถสรุปไดวา  การใชเทคนิคผังกราฟกมีประโยชนในดานตางๆ  ดงันี้ 
       1. เปนเครื่องมือที่ชวยใหผูเรียน  ประมวลขอความรูที่อยูในลักษณะกระจัด
กระจายใหเปนระเบียบ  อยูในรูปแบบที่อธิบายใหเขาใจงาย  ชวยใหเกดิความเขาใจในขอความรู
นั้นไดเร็วขึ้นและจดจําไดนาน  เปนการชวยใหนักเรยีนเกิดการเรยีนรูอยางมีความหมาย 
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       2. เปนเครื่องมือที่ชวยในดานการคิด  เนื่องจากเปนแบบของการแสดงออกของ
ความคิดที่มีลักษณะเปนนามธรรมที่อยูในสมองใหออกมาเปนรูปธรรมที่สามารถมองเห็นและ
อธิบายไดอยางเปนระบบชัดเจน 
       3. ชวยสะทอนผูเรียนเห็นถึงกระบวนการคิดของตัวเอง  และทราบถึงความเขาใจ
ในเนื้อหาที่เรียนของตนเองวาเปนอยางไร 
       4. ชวยกําหนดแนวทางในการสอน  และการเรียนไดอยางเปนระบบ 
       5. ชวยใหผูเรียนพัฒนาปญญาอยางหลากหลาย  เนื่องจากตองใชทักษะทางปญญา  
หลายๆ  ดานในการจะสรางผังกราฟกแบบหนึ่งๆ  ได 
       6. ชวยพัฒนาสมองทั้งซีกซายและซีกขวา 
 
ขอจํากัดของการเรียนการสอนโดยใชผงักราฟก 
 
        ไรซ (Rice, 1994 : 67) สรุปขอจํากัดของการใชเทคนิคผังกราฟก  ไวดงันี้ 
        1.  การควบคมุความแปรปรวนของวิธีการสอนทําไดยาก  เนื่องจากงานวิจัยตางๆ  
ที่เกี่ยวของกับการใชผังกราฟกไมไดสรางรูปแบบการสอนที่ชัดเจน 
        2.  ไมมีกรอบความคิดเชิงทฤษฎีที่ชัดเจนอธิบายกระบวนการทางปญญาที่ผูเรียน
ใชผังกราฟกในการเรียนการสอนวาใชอยางไรและจะเกดิพฤติกรรมใดกับผูเรียน 
        3.  ตําแหนงของการใชผังกราฟกยังไมมีความแนนอนวาใชในชวงใดแลวจะทํา
ใหเกิดประสิทธิภาพมากที่สุด 
        4.  ขาดเกณฑที่ชัดเจนเกี่ยวกับการพิจารณาเลือกใชแบบผังกราฟกใหเหมาะสม
กับเนื้อหา 

   โรบินสัน (Robinson, 1998 : 104) กลาวถึงขอจํากัดของการใชเทคนิคผังกราฟก
ไวดังนี ้
      1. การใชเทคนิคผังกราฟกในการเรียนการสอน  ยังขาดรปูแบบการใชที่ชัดเจน  
ดังที่งานวจิัยทีเ่กี่ยวกับเทคนคิผังกราฟกสวนมากไดอธิบายหรืออธิบายไมชัดเจนวาจะพัฒนาและ
ใชผังกราฟกแตละแบบอยางไร 
      2. การใชเทคนิคผังกราฟก  เพื่อกระตุนความรูเดิมของผูเรียนนั้นแมจะทําไดเร็ว
กวาการอานเนือ้หาจากตําราเพียงอยางเดียว  แตจะใชไมไดผลเมื่อเนื้อหานั้นผูเรียนไมคุนเคยมา
กอน 
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      3. การใชเทคนิคผังกราฟกและการเรียนการสอนในการนําเสนอเรื่องที่มีเนื้อหา
ส้ันโดยหากเนือ้หานั้นสั้นมากๆ  แลวการใชเทคนิคผังกราฟกกับเนื้อหานั้นจะใหผลนอยมากใน
การทดลองใช 
      4. การใชเทคนิคผังกราฟกเพียงแบบเดียวกับการนําเสนอเนื้อหาที่มีความยาวมาก
ถึงแมวาผังกราฟกแบบทีใ่ชนั้นจะถูกสรางขึ้นมาอยางดแีลวก็เปนการยากที่จะนําเสนอ
ความสัมพันธของขอมูลไดถูกตองครบถวนทั้งหมดเพราะเนื้อหาที่มคีวามยาวมากๆ  จะมีแนวคดิ
หลักจํานวนมาก  และมีโครงสรางเปนลําดับขั้นตอน 
      จากขอจํากดัของการใชเทคนิคผังกราฟกที่นักการศึกษาหลายทานกลาวไว
สามารถสรุปไดวา  การใชเทคนิคผังกราฟกมีขอจํากัดในดานตางๆ  ดังนี้ 
      1.  การใชผังกราฟกในการเรียนการสอนยังไมมีรูปแบบการสอนและแนวคิด
ทฤษฎีที่อธิบายกระบวนการทางปญญาที่ผูเรียนใชในการสรางผังกราฟกที่ชัดเจน 
      2.  การใชเทคนิคผังกราฟกยงัมีชวงเวลาของการใช  และเกณฑการเลือกแบบของ
ผังกราฟกเพื่อนําเสนอขอความรูที่ไมแนนอนและไมชัดเจนวาจะเลือกใชเวลาใดและแบบใดจึงจะ
เกดิประสิทธิภาพมากที่สุด 
      3.  การใชเทคนิคผังกราฟกเพื่อตองการจะกระตุนความรูเดิมของผูเรียนจะใชไม
ไดผลเมื่อผูเรียนไมคุนเคยกับเนื้อหานัน้ๆ  มากอน 
     4.  การเลือกเนือ้หาสาระเพื่อมาใชสรางผังกราฟกแลวทําใหเกิดประสิทธิภาพใน
การใชนั้นไมควรสั้นเกินไป 
 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับผงักราฟก 
 
1. งานวิจัยในตางประเทศ 
 

 ในตางประเทศมีงานวิจยัที่เกี่ยวของกับการใชเทคนิคผังกราฟกอยูจํานวนมาก 
พอสมควร  แตงานวิจยัที่เกีย่วกับการใชเทคนิคนี้ในเนือ้หาวิทยาศาสตรมีไมมากนกั  โดยงานวิจยั
สวนใหญศึกษาผลการใชเทคนิคผังกราฟกที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ดังรายงานวิจัยที่
นําเสนอตอไปนี้ 

 ฮอค (Hawk, 1986 : 81-87) ไดวิจยัศึกษาผลของการใชผังกราฟกที่มีตอ 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร  สําหรับนักเรียนเกรด 6 และเกรด 7 ที่มีผลการเรียนสูง
กวามาตรฐาน  คือ  อยูในตําแหนงเปอรเซ็นตไทลที่  60  ผูวิจัยใชนักเรียนเกรด  7  จํานวน  7  
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หองเรียน  จาก  4 โรงเรียน  จํานวน  177  คน  เปนกลุมควบคุมที่เรียนโดยใชตําราเพยีงอยางเดียว  
สวนกลุมทดลองใหใชตําราเรียนรวมกบัใชผังกราฟก  ผูวจิัยไดใหอาจารยทั้ง  8  โรงเรียนรวมกนั
สราง  โดยมีผูเชี่ยวชาญดานการสรางผังกราฟกและผูเชีย่วชาญดานการสอนวิทยาศาสตรเปนที่
ปรึกษา  รวมทัง้ไดกําหนดชดุกิจกรรมที่จะดําเนินการในการเรียนการสอนดวยการทดลองใชเวลา  
1  ภาคการศึกษา  ทาํการทดสอบกอนและหลังการทดลองดวยแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน  ซ่ึงเปนแบบทดสอบชนิดจับคู  เติมคาํในชองวาง  เลือกตอบ  และตอบสั้นๆ  ผลการวิจัย
พบวา  กลุมที่เรียนดวยการใชผังกราฟก  ไดคะแนนจากแบบทดสอบสูงกวากลุมที่เรียนจากตํารา
เพียงอยางเดยีว  ผูวิจยัสรุปวา  การใชผังกราฟกเปนวิธีการสอนที่ชวยสงเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาวิทยาศาสตรของนักเรียนเกรด  6  ที่เรียนโดยใชตําราเรียนรวมกับการใชผังกราฟก  ดวย
เหตุผลที่วา  ผังกราฟกจะชวยขยายใหผูเรียนดูดซึมสิ่งที่เรียนใหม  ชวยใหผูเรียนไดเหน็
ความสัมพันธของสิ่งที่อานและเปนเครื่องมือในการทบทวนความเขาใจจากการเรียน  โดยให
ขอเสนอแนะวา  1) ผูสอนตองเลือกแบบผังกราฟกที่จะใชในการนําเสนอขอมูลดวยตนเอง  และ
ตองเขาใจวาสิ่งใดเปนประเดน็สําคัญที่ผูเรียนตองรูความสัมพันธระหวางมโนทัศนในเนื้อหาวามี
อยางไร  2) ผูสอนตองบอกจุดมุงหมายและความสาํคัญของการใชผังกราฟกในการเรียนใหกับ
นักเรียนกอนการใช 

 
เฮอรบ (Herbst, 1995 : 3532  A) ศึกษาผลของการใชผังกราฟก  ที่มีผลตอ 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาของนักเรียนเกรด  9  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนเกรด  9  
จํานวน  427 คน  มีการแบงกลุมนักเรียนโดยใชแบบทดสอบยอยวัดผลสัมฤทธิ์ทางการอาน 
(Standard  Achievement  Reading  Comprehension) นักเรียนที่อยูในระดับเปอรเซนตไทลที่  35  
ถึง  85  มี 316  คน  จัดใหอยูในกลุมความสามารถพิเศษ  ในการทดลองใหเดก็ที่เรียนระดับปกติ
เปนกลุมตัวอยางในการทดลองครั้งที่  1  ใชผังกราฟกในการเรียน  6  แบบ  และใชสถิติ  ANOVA  
หาความสัมพนัธระหวางผังกราฟกที่ใชทั้ง  6  แบบและผลการใชผังกราฟก  6  แบบที่มีตอ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา  สวนเดก็กลุมเกงและกลุมความสามารถพิเศษเปนกลุม
ตัวอยางในการทดลองครั้งที่  2  ใชผังกราฟกในการเรียน  2  แบบ  และใชสถิติ  ANOVA  หา
ความสัมพันธระหวางผังกราฟกที่ใชทั้ง  2  แบบ  และผลของการใชผังกราฟก  2  แบบที่มีตอ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา  เมื่อส้ินสุดการทดลองมีการทดสอบหลังการเรียน  2  คร้ัง  
โดยครั้งที่  1  เปนการใชแบบทดสอบวัดการระลึกไดในทันที  คร้ังที่  2  เปนแบบวัดการระลึกได  
ซ่ึงทิ้งระยะภายหลังการทดสอบครั้งที่  1  เปนเวลา  3  สัปดาห  ผลการทดลองสรุปไดวา  การใชผัง
กราฟก  มีผลดานบวกตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาทั้ง  2  กลุม 
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 ฟอกซเวอรที (Foxworthy, 1995 : 2984-A) ทํางานวิจยัทีศ่ึกษาผลของการใชผัง
กราฟกที่มีตอการเรียนรูทักษะการสังเกตและการคาดคะเนทางวิทยาศาสตรนักเรียนเกรด  4  และ
เกรด  6  ใหนกัเรียนเกรด  4  เปนกลุมทดลอง  และนักเรียนเกรด  6  เปนกลุมควบคมุการทดลอง
ทําโดยใหครูในแตละระดับชั้นที่อยูในกลุมทดลอง  นําเสนอมโนทัศนหลักการทางวทิยาศาสตร  
โดยใชผังกราฟกแบบตางๆ  สวนครูในกลุมควบคุมใชวธีิสอนแบบปกติเก็บรวบรวมขอมูลโดยการ
สัมภาษณครูทัง้ในตอนตน  ตอนกลาง  และตอนทายของการเรียนการสอน  มีการสังเกต
บรรยากาศในชั้นเรียนและถายภาพ  จากนัน้นําผลที่ไดจากการวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติแบบ 
ANOVA  ปรากฏวา  คะแนนการเรียนรูภายหลังการเรียนรูของนักเรียนเกรด  4  กลุมที่ใชผัง
กราฟกเพิ่มขึน้อยางมีนัยสําคญัทางสถิติ  และนักเรยีนเกรด  6  กลุมควบคุม  เพิ่มขึ้นอยางไมมี
นัยสําคัญทางสถิติ 

 

จากการศึกษางานวิจยัตางประเทศดังกลาว  สรุปไดวา  มีการศึกษาการใชเทคนิค 
ผังกราฟกในวชิาตางๆ  เชน  วิชาวิทยาศาสตรและสังคมศึกษาทั้งนี้สวนใหญศึกษาผลการใช
เทคนิคผังกราฟกที่มีผลตอสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ซ่ึงผลการวิจัยพบวา  กลุมที่เรียนโดยใชผังกราฟก
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวากลุมที่เรียนโดยใชการสอนตามปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
 
2.  งานวิจัยในประเทศ 
 

ในประเทศงานวิจยัที่เกีย่วของกับการใชผังกราฟกในการจัดการเรียนการสอน 
โดยตรงนั้นพบเพียงสองเรื่อง  โดยเปนงานวิจยัเกีย่วกับการใชผังกราฟกกับการเรียนการสอน
ระดับอุดมศึกษา  และยังไมพบวามีงานวิจยัที่นําเทคนิคผังกราฟกมาใชกับการเรียนการสอนวิชา
วิทยาศาสตรเลย  งานวจิัยสวนใหญเปนการสอนโดยใชผังกราฟกไมกีแ่บบ  เชน ใชแผนผัง
เชื่อมโยงมโนทัศนในวิชาวทิยาศาสตร  ชีววิทยา  เคมี  การใชเทคนิคแผนผังทางปญญาเพื่อศึกษา
ผลของการใชที่มีตอความคิดสรางสรรค  ดังนั้นเพื่อใหไดภาพรวมของงานวิจยัที่เกี่ยวของกับการ
ใชเทคนิคผังกราฟกในการจดัการเรียนการสอน  ผูวิจัยขอนําเสนองานวิจัยที่สําคัญ  ดังนี ้
 

ไสว  ฟกขาว (2536 : บทคัดยอ) ศึกษาการพัฒนาระบบการเรียนการสอนเพื่อ 
เรียนรูอยางมีความหมายในวชิาเคมี  และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเคมีและเจตคติ
ตอวิชาวิทยาศาสตรระหวางนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชระบบการเรียนการสอน  เพื่อการ
เรียนรูอยางมีความหมายในวชิาเคมีกับนักเรียนที่ไดรับการสอนตามปกติ  ไดขอคนพบดังนี ้
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 1. ระบบการเรยีนการสอนเพือ่การเรียนรูอยางมีความหมายในวิชาเคมี  มี
องคประกอบดังนี ้
           1.1  ตัวปอนประกอบดวยจุดประสงคการเรียนรู  เนื้อหา  ตัวนักเรียน  ส่ือการ
เรียนการสอน  ตัวครู  และเครื่องมือประเมิน 
                     1.2  กระบวนการ  แบงเปน  2  แบบคือ  กระบวนการสําหรับบทเรียนที่เปน
เนื้อหาประกอบดวย  การทดสอบมโนทัศนพื้นฐานกอนเรยีน  การนําเสนอโครงสรางความคิด
ลวงหนา  การสอนใหเกดิมโนทัศน  การสรุปบทเรียนโดยใชแผนผังแสดงความสมัพนัธระหวาง
มโนทัศนและการประเมินผลการเรียนรู  สวนกระบวนการแบบที่  2  เปนกระบวนการสําหรับ
บทเรียนที่เปนการทดลอง  ซ่ึงมีกิจกรรมเหมือนกับกระบวนการสําหรับบทเรียนที่เปนเนื้อหา  แตมี
การใหนกัเรียนสรางแผนผังรูปตัววี  ประกอบเรื่องที่ทดลองดวย 
                     1.3  ผลผลิต  ประกอบดวย  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในวชิาเคมี  และเจตคติตอ
วิชาวิทยาศาสตร 
                     1.4  กลไกควบคุม  ประกอบดวย  การใชคําถาม  การสังเกตพฤติกรรมนักเรียน  
การใหความสนใจนกัเรยีนทกุคน  และการใหขอมูลปอนกลับแกนกัเรียน 

   2.  การทดลองใชระบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นกบันักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปที่ 5  โรงเรียนประชาราษฎรอุปถัมภในภาคเรียนที่  1  ปการศึกษา  2536  ผลปรากฎวา  
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในวชิาเคมี  และเจตคติตอวิชาวทิยาศาสตรของนักเรียนกลุมทดลองสูงกวา
นักเรียนกลุมควบคุมอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 

   สุกานดา  ส.มนัสทวีชัย (2540 : บทคัดยอ) ศึกษาผลของการใชกรอบมโนทัศนใน      
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาวทิยาศาสตร  ที่มีตอความคงทนในการเรียนของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่  4  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยในครั้งนี ้ คือ  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  4  
โรงเรียนขามสะแกแสง  จังหวัดนครราชสีมา  สังกัดกรมสามัญศึกษา  กระทรวงศกึษาธิการ  ซ่ึง
ไดมาจากการสุมตัวอยางอยางงาย  จํานวน  40  คน  แบงเปนกลุมทดลอง  2  กลุมๆ  ละ  20  คน  
จัดเปนกลุมทดลองดังนี้  กลุมทดลองที่  1  เรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่คอมพิวเตอร               
ผูเสนอกรอบมโนทัศนกลุมทดลองที่  1  เรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูเรียนเปนผูสราง
กรอบมโนทัศน  วิเคราะหขอมูลโดยการหาคาที  (t-test)  ผลการวิจัยพบวา  ความคงทนในการ
เรียนของผูเรียนทั้ง  2  กลุมโดยใชการสรางกรอบมโนทัศน  2  แบบมคีวามแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ผูเรียนที่เรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่คอมพิวเตอรเปนผู
นําเสนอกรอบมโนทศัน 
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    สุปรียา  ตันสกุล (2540 : บทคัดยอ) ไดศกึษาผลของการใชรูปแบบการสอนการ
ใชผังกราฟกทีม่ีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถทางการแกปญหา  กลุมตัวอยางเปน            
นักศึกษาระดบัปริญญาตรีช้ันปที่  2  คณะสาธารณสุขศาสตร  มหาวิทยาลัยมหิดล  กลุมทดลอง
ไดรับการสอนดวยรูปแบบการใชผังกราฟก  สวนกลุมควบคุมไดรับการสอนดวยวธีิการสอนแบบ
ปกติ  ผลการวจิัยพบวา  นักศกึษาพยาบาลกลุมทดลองมีคะแนนสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความสามารถทางการแกปญหาสูงกวานักศกึษาพยาบาลกลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ  0.01  และรูปแบบการสอนโดยการใชผังกราฟกทีพ่ัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมตอการ
เสริมสรางประสิทธิภาพในการเรียนรูของนักศึกษา  การใชผังกราฟกใหนักศกึษาเขาใจเนื้อหา     
ไดดีขึ้น 
 

    ศิริลักษณ  แกวสมบูรณ (2543 : 68-69) ศึกษาผลของการใชผังกราฟกในการเรยีน      
การสอนวิชาวทิยาศาสตรที่มีตอการนําเสนอขอความรูดวยผังกราฟกและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนตน  กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวจิัยในครั้งนี้  คือนักเรยีนชั้น
มัธยมศึกษาปที่  1  ภาคเรียนที่  1  ปการศกึษา  2543  โรงเรียนนวมินทราชูทิศ  กรุงเทพมหานคร  
สังกัดกรมสามัญ  กลุมทดลองไดรับการสอนโดยใชเทคนิคผังกราฟกและกลุมควบคมุดําเนินการ
สอนโดยใชการสอนแบบปกติ  ผลการวิจัยพบวา  นกัเรียนกลุมทดลองมีคะแนนเฉลี่ยสัมฤทธิ์ผล
ทางการเรียนสงูกวานกัเรียนกลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ  0.05  และการนาํเสนอขอความรู
ดวยผังกราฟกแตละแบบนักเรียนไดคะแนนไมสูงมากนกั 

   
    ศรีจรรยา  บุญเลิศ (2545 : บทคัดยอ) ไดศกึษาผลของการสรุปบทเรียนโดยใชผัง

กราฟกที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสรางเสริมประสบการณชีวิต  กลุมตัวอยางเปนนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปที่  6  กลุมทดลองไดรับการสอนดวยรูปแบบการใชผังกราฟก  สวนกลุมควบคุม
ไดรับการสอนดวยวิธีการสอนแบบปกติ  ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนกลุมทดลองมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสงูกวานกัเรียนกลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  0.01 

 
กรอบและแนวคิดในการวิจัย 
  
     จากเอกสารและงานวิจัยตางๆ  ดังกลาวขางตน  พบวาผังกราฟกใชเปนเครื่องมือ
ในการเรยีนรูและนํามาใชเปนเทคนิคการสอนที่มีประสิทธิภาพ  การใชเทคนิคผังกราฟกในการ
เรียนสําหรับนกัเรียนเพื่อใหเกิดการเรยีนรูอยางมีความหมายโดยการใชในการสรุปความหมายจาก
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ส่ิงที่เรียนจะทาํใหนกัเรียนจดจําไปไดนานและมีความคงทนเพราะจะทาํใหเห็นถึงความสัมพันธ
ของสิ่งที่เรียนทั้งหมด  ผูเรียนจะรูสึกตืน่ตวัในการทํากิจกรรมและยังชวยพัฒนาสมองทั้งซีกซาย
และซีกขวาและมีผลตอผูเรียนทั้งในดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  โดยผูเรียนจะมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสงูขึ้น  ผูวิจัยเหน็ความสําคัญและประโยชนของการเรียนที่นําเทคนิคผังกราฟกนี้มา
ใชวาผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรูตางๆ  ไดจริง  ไมวาจะเปน  การแกปญหา  การคิด
ระดับสูง  เปนตน  ดังนัน้อาจกลาวไดวา  เทคนิคผังกราฟกเปนอกีทางเลือกหนึ่งที่สามารถนํามาใช
ในการจดัการเรียนการสอนเพื่อใหเกิดประสิทธิภาพที่ดีขึน้  ผูวิจยัจึงสนใจที่จะศึกษาการใชผัง
กราฟกในกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อเปนแนวทางในการสรุปบทเรียนที่มีประสิทธิภาพและ
เปนประโยชนสูงสุดแกผูเรียน  แตจากการศึกษาเอกสารและงานวิจยัทีเ่กี่ยวของกับผังกราฟกใน
เมืองไทยนัน้  พบวา  ยังมนีอยมากเทาที่ตรวจสอบ  ไดแก  งานวจิัยของสุปรียา  ตันสกุล  ซ่ึงใชผัง
กราฟกเพื่อศกึษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถทางการแกปญหาของนักศึกษาปที่  2  
มหาวิทยาลัยมหิดล  งานวจิัยของศิริลักษณ  แกวสมบูรณ  ไดศึกษาผลของการใชเทคนคิผังกราฟก
ในการเรยีนการสอนวิทยาศาสตรที่มีตอการนําเสนอขอมูลดวยผังกราฟกและผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาตอนตน  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  และงานวจิัยของศรีจรรยา   
บุญเลิศ  ไดศึกษาผลของการสรุปบทเรียนโดยใชผังกราฟกที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุม
สรางเสริมประสบการณชีวติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6  ซ่ึงงานวิจยัขางตนนั้น  จะเปน
การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่มีระดับความสามารถดี  ความสามารถระดับ       
ปานกลาง  และความสามารถระดับต่ํารวมกัน  ซ่ึงผลการวิจัยพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนหลังไดรับการสอนโดยใชผังกราฟกในการสรุปบทเรยีนสูงกวากอนไดรับการสอนและ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชเทคนิคผังกราฟกในการสรุปบทเรียน
สูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบปกต ิ ยังไมปรากฏงานวิจยัที่นําเทคนิคผังกราฟกมาทําการ
วิจัยกับนกัเรียนที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ํากวาเกณฑ  ทําใหผูวจิัยสนใจที่จะนําเทคนิคผัง
กราฟกมาใชในการสรุปบทเรียน  โดยศกึษาการใชเทคนคิผังกราฟกในการสรุปบทเรียน  ที่มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ที่มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ํากวาเกณฑ  เพื่อศึกษาวาเทคนคิการสอนนี้จะสงผลตอผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรสําหรับนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํากวา
เกณฑหรือไม  


