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บทที่  2 
 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 

   การวิจยัคร้ังนีผู้วิจัยไดเสนอเอกสารและงานวิจยัที่เกีย่วของ  ดังนี ้
      เอกสารและงานวิจยัที่เกีย่วของกับการสรุปบทเรียน 

     1. ความหมายของการสรุปบทเรียน 
     2. หลักการของการสรุปบทเรียน 
     3. ลักษณะและวิธีการของการสรุปบทเรียน 
     4. รูปแบบของการสรุปบทเรียน 
     5. ประโยชนของการสรุปบทเรียน 

                         งานวิจยัที่เกี่ยวของกับการสรุปบทเรียน 
     เอกสารที่เกี่ยวของกับผังกราฟก 

     1. ความหมายของผังกราฟกและแบบของผังกราฟก 
     2. ทฤษฎี  หลักการและแนวคิดที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอนโดยใชผังกราฟก 
     3. การเรียนการสอนโดยใชผังกราฟก 
     4. การเรียนการสอนโดยใชผังกราฟกในการสรุปบทเรียน 
     5. ประโยชนของการเรียนการสอนโดยใชผังกราฟก 
     6. ขอจํากัดของการเรียนการสอนโดยใชผังกราฟก 

                           งานวิจยัที่เกี่ยวของกับผังกราฟก      
 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการสรุปบทเรียน 
 
1.  ความหมายของการสรปุบทเรียน 
 
           กิจกรรมการเรยีนการสอนโดยทัว่ไปจะประกอบดวยกิจกรรมหลักๆ  อยู  3  
กิจกรรม  ไดแก   การนําเขาสูบทเรียน  การสอน  และการสรุป  โดยเฉพาะการสรุปบทเรียนเปน
กิจกรรมที่สําคัญอยางหนึ่งทีค่รูตองทําในระหวางที่มีการเรียนการสอน  เพื่อใหนักเรยีนมีความคิด
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รวบยอดเกี่ยวกับเรื่องที่ไดเรียนไปแลวและสามารถนําความรูในเรื่องนั้นไปสัมพันธกับความรูใหม
ทําใหผูเรียนเกดิความเขาใจทีต่อเนื่องในเนือ้หา 

  ความหมายของการสรุปบทเรียนนั้นมนีักการศึกษาและนกัจิตวิทยาหลายทานได
ใหความหมายการสรุปบทเรียนไวดังนี ้

    การสรุปบทเรียน  คือ  การทีค่รูพยายามใหนักเรียนสามารถรวมความคิด  ความ
เขาใจของตนเองไดถูกตองซึ่งเปนการรวบรวมหรือสรุปหลักเกณฑหรือขอเท็จจริงหรือแนว 
ความคิดที่สําคัญๆ  จากประสบการณในการเรียนการสอนแตละครั้ง  นกัเรียนจะจับจดุสําคัญๆ  
ของบทเรียนไดถูกตอง   รูวากําลังเรียนอะไรและจะนําความรูใหมไปสมัพันธกับความรูเดิมได
อยางไร  นักเรียนจะเรียนบทเรียนใหมเขาใจรวดเรว็ยิ่งขึ้น  (อัญชลี  แจมเจริญ  และคณะ, 2526 : 
145) สวนซิวหงษ   บุตรลับ (2523 : 122)  ไดใหความหมายของการสรุปวา  เปนการสรุป
วัตถุประสงคของการสอน  การยอประเดน็สําคัญของเนื้อหาและการระบุคุณคาของกิจกรรมที่ได
กระทาํลงไป  สงัด  อุทรานันท (2528 : 135)  ไดกลาวถึงการสรุปในทฤษฎีการเรียนรูของฮัลล 
(Hull  s  Reinforcement  Theory)  วาเปนการกระทําอันสดุทายของการเรียน  การกระทํานี้มีความ
เขมมากกวาการกระทําในอนัดับแรกๆ  อีกดวย  วิชัย  ดิสสระ (2519 : 82) ไดกลาวถึงการสรุปวา
เปนการรวบรวมใจความสําคัญๆ  ของเนื้อเร่ืองซึ่งเปนเนือ้หาหลักของบทเรียนไวดวยกัน  เพื่อชวย
ใหนกัเรียนเขาใจบทเรียนไดอยางถูกตองและบริบูรณ  นอกจากนี้มหาวทิยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
(2532 : 191)  กลาววา   การสรุปบทเรียนเปนการสรุปสาระสําคัญของบทเรียน  เพื่อใหรูวานักเรยีน
กําลังเรียนอะไร  และจะนําความรูใหมนี้ไปสัมพันธกับความรูเดิมไดอยางไร  เพื่อนักเรียนสามารถ
เรียนบทเรียนใหมไดตอเนื่องและเขาใจความสัมพันธระหวางบทเรียนใหมกับบทเรียนเกาได
รวดเร็ว  สวนศรีจรรยา   บุญเลิศ  (2545 : 12)  กลาววา  การสรุปคือ  การรวบรวมความคิดรวบยอด
ของเนื้อเร่ืองหรือใจความสําคัญของเนื้อเร่ืองที่เรียนผานไปแลว  ใหเหน็เนื้อหาทีก่ะทัดรัดที่สุด  
และยังคงประสิทธิภาพในการสื่อความหมายเดิม  เพื่อชวยใหนักเรยีนเขาใจเนื้อเร่ืองไดอยาง
ถูกตอง 
      จากความหมายดังกลาว  พอสรุปไดวา  การสรุปคือ  การรวบรวมแนวความคิดที่
สําคัญๆ  จากบทเรียนที่เรียนไปแลว  เพื่อใหนกัเรียนเขาใจบทเรียนไดอยางถูกตองทีสุ่ด   
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2.  หลักการของการสรุปบทเรียน 
    

การลงทายรายการหรือการสรุปนั้น  มีความสําคัญไมนอยไปกวาการขึน้ตน  หรือ 
การเริ่มรายการเพราะเปนสิ่งที่จะทําใหผูตดิตามชมรายการไดมีโอกาสทบทวนเนื้อหาอีกครั้งหนึ่ง  
เพื่อใหเกิดความเขาใจไดชัดเจนยิ่งขึ้น 

    ทินวัฒน  มฤคพิทักษ (2525 : 57) ไดใหหลักการสรุปเนื้อหาโดยทัว่ไปไว  4  
ประการ  ดังนี ้

            1.  มีความหมายชัดเจนไมเล่ือนลอย 
            2.  มีความสัมพันธกับเนื้อเร่ืองและหวัขอเร่ือง  
            3.  กะทัดรัด  ไมเยิ่นเยอ  
            4.  ถึงขีดสุดศักยภาพของเนือ้หา  

 อัญชลี  แจมเจริญ  และคณะ, (2526 : 145-146) ไดเสนอหลักการในกรณีที ่
ตองการสรุปบทเรียน  ดังนี ้

            1.  สรุปใจความสําคัญๆ  ในแตละตอนในระหวางเรียน  
            2.  สรุปปดทายเมื่อเรียนจบการเรียนแลว  

                            3.  สรุปทันทีเมื่ออภิปรายหรือทําแบบฝกหัดสั้นๆ  ส้ินสุดลง 
                            4.  สรุปเมื่อมีอุปสรรคหรือปญหาเกิดขึน้ 
 

3.  ลักษณะและวิธีการของการสรุปบทเรียน 
 
                 การสรุป  เปนการทบทวนและเนนจดุที่สําคัญ  หรือเพื่อเปนการรวบรวมเนื้อหาที่
เห็นวา  ยังกระจัดกระจายอยู  ใหกระชับยิ่งขึ้น  เปนการลาํดับเนื้อเร่ืองและเนนตอนสําคัญของเรื่อง
ใหมีน้ําหนกัจริงจังทําใหผูเรียนรูสึกวามีความเราใจนาเชือ่ถือและรูสึกคลอยตาม 

   จารึก  ชูกิตตกิลุ, (2520 : 88) ไดเสนอผูที่สรุปยอเนื้อหา  เพื่อทบทวนบทเรียนมี
ดังนี้คือ   
                           1.  ครูเปนผูสรุป  
                           2.  นักเรียนเปนผูสรุป   
                           3.  ครูและนักเรียนรวมกนัสรุป   
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 สุวรรณ  ปะวรรณจะ (2522 : 166) ไดเสนอลักษณะการสรุปบทเรียนอาจทําได 
ดังนี้   
                           1.  การตั้งคําถาม  ครูอาจใชคําถามใหนักเรียนไดตอบ  หรือแสดงความคิดเห็น
เกี่ยวกับเนื้อหาที่สอน 
                           2.  การใชอุปกรณ  ใหสังเกตอุปกรณที่ครูเตรียมมาแลวอภิปรายเกี่ยวกบัอุปกรณ
แลวชวยกนัสรุปหรือครูอาจจัดทําแผนภูมสิรุปประเด็นสําคัญๆ  มาใหนักเรยีนไดอานหรือ               
จดบันทึก 
                           3.  ครูกับนักเรยีนชวยกนัสรุป  เพื่อชวยกันรวบรวมความคิดสําคัญๆ  ครูอาจจด
บันทึกขอเท็จจริงลงบนกระดาน  หรือครูพูดทบทวนจากที่สรุปไว   
                           4.  แบงกลุมใหนักเรยีนทํางาน  แลวสรุปผลการปฏิบัติงานหนาชัน้เรียน   
                           5.  สรางสถานการณใหนักเรียนดู  แลวใหนักเรียนชวยกนัสรุป   
                           6.  สรุปจากกจิกรรมการสังเกต  การสาธิต  การทดลอง  พยายามชีใ้หเห็น
ความสัมพันธของวิชาความรูเดิม  ส่ิงที่เพิ่งเรยีนจบไปแลวกับสิ่งที่เรียนในอนาคต   
                     ทั้งนี้ครูอาจจะทดสอบวา  นกัเรียนสัมพนัธกับความรูเดมิกับความรูใหมเขา
ดวยกันไดดีเพยีงไร  ไดดังนี้ (ลัดดา  จารุมณ,ี 2525 : 85)  

         1.  โดยการทบทวนสิ่งที่นักเรียนเรียนมาแลวโดยลําดับ  จนถึงบทเรียนทีเ่รียน
ใหม                      

 2.  โดยการสังเกตความสามารถของนักเรียนในการนําความรูที่ไดรับจากการ
เรียนบทเรียนนั้นๆ  มาใชกบัเหตุการณใหมๆ  ที่คลายคลึงกับเหตกุารณเดิม 
             3.  โดยการสังเกตความสามารถของนักเรียนในการนําความรูตางๆ  มาสัมพันธ
กับบทเรียนใหมได 

     วิชัย  ดิสสระ (2519 : 82-84) ไดเสนอเกีย่วกับโอกาสในการสรุปบทเรียน  ซ่ึง
สามารถทําไดดังตอไปนี้  คอื 
                         1.  เมื่อจบบทเรียน 

2.  แตละระดบัขั้นของการเรียนจบลง  ซ่ึงบทเรียนหนึ่งๆ  อาจมีหลายระดับของ         
การเรียน 

3.  ทันทีที่มีการอภิปราย  หรือการทําแบบฝกหัดสั้นๆ  ส้ินสุดลง 
4.  เมื่อมีอุปสรรค  หรือปญหาเกิดขึน้ 
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      ศรีจรรยา  บุญเลิศ (2545 : 14) ไดเสนอสิ่งสาํคัญในการสรุปบทเรียนที่ครูควร
จะตองระลึกถึงก็คือ  
                         1. ครูจะตองรูวาบทเรียนจะจบลงในลักษณะอยางไร  เพื่อจะไดสรุปบทเรียนได
ถูกตอง 
                         2.  ครูจะตองรูวาใจความของเรื่องนั้นมีอะไรบาง   
             3.  ครูจะสรุปเรื่องที่ไดเรียนมาแลวเขาดวยกันไดอยางไร  
                     4.  การสรุปบทเรียนตองนาสนใจ    
 
4.  รูปแบบของการสรุปบทเรียน 
 

      อลงกรณ  นิยะกิจ (2529 : 6) ไดเสนอรูปแบบการสรุปบทเรยีนซึ่งทํากนั  2  แบบ  
คือ 
                          1.  การสรุปหรือจับใจความสําคัญเพื่อใหผูเรียนไดเชื่อมความรูเกากับความรูใหม      
ดวยกัน 
             2.  เปนการสรุปแนวคดิของนักเรียนที่เกีย่วกับการเรยีนในแงความสําเร็จใน             
การเรียน  ตลอดจนการแกไขปญหาหรืออุปสรรคที่ประสบในการเรียน  เพื่อเปนแนวทางให
นักเรียนไดศกึษาคนควาตอไป  
 
5.  ประโยชนของการสรุปบทเรียน 
 
               วิชัย  ดิสสระ (2519 : 82-84) ไดเสนอเกีย่วกับประโยชนของการสรปุบทเรียน  
คือ 
                       1.  ประมวลเรือ่งราวที่สําคัญที่ไดเรียนไปแลวเขาดวยกนั  
          2.  เชื่อมโยงกจิกรรมการเรียนการสอนเขาดวยกัน  
          3.  สรางความเขาใจในการเรยีนใหดีขึ้น 
          4.  รวบรวมความสนใจของนักเรียนเขาดวยกันอกีครั้งกอนที่จะจบบทเรยีน 
          5.  สงเสริมความคิดสรางสรรคใหกับนกัเรยีน  
                ชาญชัย  อินทรประวัติ (2522 : 124) กลาววา  การสรุปเปนเรื่องจําเปนที่ควรทํา  
เมื่อครูสอนบทเรียนจบแลว  เพื่อใหนักเรยีนไดเห็นความสัมพันธระหวางความรูใหมกับความรูเดิม          
การสรุปบทเรียนอาจจะทําในขณะเรียนก็ได  เพื่อใหนักเรียนทราบวากาํลังเรียนถึงจุดไหน              
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จะเรียนอะไรอีก  และจารกึ  ชูกิตติกุล  (2520 : 88)  กลาววา  การสรุปบทเรียนนัน้มีผลดีกวาการ
ไมไดสรุป 

 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการสรุปบทเรียน 

 
    ผลงานวิจัยที่เกี่ยวกับการสรปุบทเรียนไดมผูีศึกษาคนควา  ทั้งที่มีลักษณะ

คลายคลึงกันและลักษณะที่แตกตางกัน  ซ่ึงจะนํามากลาวดังตอไปนี ้
    จากการวิจัยของ  มิลเลอร  ไลวิน  และแคนเนอร  (เปรื่อง  กุมุท, 2519 : 43, อาง

จาก  Miller  Livin  and  Kanner, 1953 : 29)  ไดทดลองใชภาพยนตรสอน  วิชาไฟฟาเบื้องตนกับ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษา  โดยใชวิธีการสรุป  เมื่อดูภาพยนตรจบแลว  และสรุปเปนตอน  ผลการ
ทดลองปรากฏวาการสรุปรวบยอด  หลังดูภาพยนตรใหผลการเรียนรูสูงกวาการสรุปเปนตอนๆ  
และการสรุปดกีวาไมมกีารสรุปเลย 

     เด็ดดวง  แฉงใจ (2522 : 41-44) ไดทําการทดลองวิธีสอนดวยสไลด  วิชาสังคม
ศึกษา  ช้ันมัธยมศึกษาปที่  1  ดวยวิธีการ  3  วิธีดังตอไปนี้ 

      วิธีที่  1  สอนโดยใชสไลดประกอบการบรรยายที่มีบทสรุปแทรกไวตอนทาย 
      วิธีที่  2  สอนโดยใชสไลดประกอบการบรรยายที่มีคําถามแทรกไวตอนตน 
      วิธีที่  3  สอนโดยใชสไลดประกอบการบรรยายลวนๆ 

   ผลการทดลองปรากฏวา  ผลการเรียนรูของนักเรียนที่เรียนดวยสไลดประกอบ 
การบรรยายทีม่ีบทสรุปแทรกไวตอนทายสูงกวากลุมที่เรียนดวยสไลดประกอบการบรรยายที่
แทรกคําถามไวตอนตน  และกลุมที่เรียนดวยสไลดประกอบการบรรยายลวนๆ  ทั้งในกลุมผูเรียนที่
มีระดับความสามารถปานกลาง  และความสามารถระดับต่ํา  อยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่  .05 

    วิรัตน  เชีย่วชาญ (2526 : 28) ไดทําการวิจยัการใชการสรุปแบบตางๆ  ที่มีผลตอ
การเรียนรูและความคงทนในการจํา  ดวยการสอนดวยสไลด  ประกอบคําบรรยายในวิชาสังคม
ศึกษาชั้นประถมศึกษาปที่  6  จํานวน  90  คน  โดยแบงกลุมตัวอยางเปน  3  กลุมๆ  ละ  30  คน  
โดยกลุมควบคุมเรียนจากสไลดประกอบคําบรรยาย  กลุมทดลอง  ก  เรียนจากสไลดประกอบ       
คําบรรยายที่มกีารสรุปเปนตอนๆ  ในเรื่อง  และกลุมทดลอง  ข  เรียนจากสไลดประกอบคํา
บรรยายที่มีการสรุปรวบยอดทายเรื่อง  ผลการวิจยัปรากฏวา  ผลการเรียนรูและความคงทนใน    
การจําของทั้ง  3  กลุมไมแตกตางกัน 

     อํานวย  อรรจนาทร (2528 : 22) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ดานพุทธิพิสัยของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่  5  ในกลุมสรางเสริมประสบการณชีวิต  ที่เรียน
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จากสไลดสรุปเนื้อหา  2  แบบ  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่  5  ปการศึกษา  2527  
โรงเรียนวัดสระบัว  กรุงเทพมหานคร  จํานวน  60  คน  แบงกลุมเปน  2  กลุมๆ  ละ  30  คน  กลุม
ที่  1  เรียนจากสไลดที่สรุปเนื้อหาบทเรียนดวยภาพประสม  กลุมที่  2  เรียนจากสไลดที่สรุปเนื้อหา        
บทเรียนดวยภาพเดี่ยว  ผลการศึกษาพบวา  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากสไลดซ่ึงสรุปเนื้อหา
บทเรียนดวยภาพประสมและกลุมที่เรียนจากสไลดสรุปเนื้อหาบทเรยีนดวยภาพเดี่ยว  ไมแตกตาง
กันอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 

     สดุดีพันธ  หวงัสุริยะ (2530 : บทคัดยอ) ไดทําการศึกษาเปรียบเทียบความเขาใจ            
ในการอานภาษาไทยในการอานเร็วของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  2  จํานวน  120  คน  ใชกลุม
ตัวอยาง  3  กลุมๆ  ละ  40  คน  กลุมทดลอง  ก  ใชบทเรียนที่มีบทสรุปกอนอานเนือ้เร่ือง  กลุม
ทดลอง  ข  ใชบทเรียนที่มีบทสรุปหลังอานเนื้อเร่ือง  และกลุมทดลอง  ค  ใชบทเรียนที่ไมมี
บทสรุปผลการทดลองปรากฏ  ทั้ง  3  กลุม  นักเรียนมีความเขาใจแตกตางกัน  และมีพฒันาการ   
ในการอานเร็วแตกตางกันดวย 

     อลงกรณ  นิยะกิจ (2529 : 42) ไดศึกษาผลการเรียนรูจากการสอนดวยสไลด
ประกอบการสรุป  3  วิธี  โดยใชกลุมตัวอยาง  3  กลุมๆ  ละ  30  คน  ดงันี้ 

        กลุมทดลอง  1  สอนโดยใชสไลดเทปประกอบการสรุปดวยสไลดมคีําถาม        
บนภาพ 

        กลุมทดลอง  2  สอนโดยใชสไลดมีคําบรรยายลางภาพ 
        กลุมทดลอง  3  สอนโดยการใชสไลดเทปประกอบการสรุปดวยสไลดมีคําถาม      

บนภาพและคาํตอบลางภาพ 
    ผลการวิจัยปรากฏวา  ผลการเรียนรูของนกัเรียนทั้ง  3  กลุม  มีความแตกตางกัน

อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ  .01  โดยนักเรียนกลุมทดลอง  3  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง
กวากลุมทดลองอีกสองกลุม 

      ทัศนีย  วิเศษเจริญ (2534 : 78) ไดทําการศกึษาผลของบทเรียนที่ประกอบดวย 
เนื้อเร่ืองและบทสรุปที่มีการวางตําแหนงและรูปแบบของบทสรุปตางกันตอผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาวิทยาศาสตรของนักเรียนที่มีระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตางกัน  ผลการวิจยัพบวา
นักเรียนกลุม  ที่เรียนดวยบทเรียนที่ประกอบดวยเนื้อเร่ืองและบทสรุปโดยมีบทสรุปแทรกระหวาง
เนื้อเร่ืองและกลุมที่เรียนดวยบทเรียนที่ประกอบดวยเนื้อเร่ืองและบทสรุป  โดยมีบทสรุปรวบยอด
หลังเนื้อเร่ืองไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคญัทางสถิติ  นั่นคือ  การวางตําแหนงของบทสรุปไม
สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร  นักเรียนกลุมที่เรียนดวยบทเรียนทีป่ระกอบดวย
เนื้อเร่ืองและบทสรุปที่มีรูปแบบของบทสรุปตางกันจํานวน  3  รูปแบบ  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
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วิชาวิทยาศาสตรสูงกวานักเรียนกลุมที่เรียนดวยบทเรียนที่ประกอบดวยเนื้อเร่ืองและบทสรุปแบบ
บรรยายเพยีงอยางเดยีวอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  นักเรียนกลุมที่เรียนดวยบทเรียนที่
ประกอบดวยเนื้อเร่ืองและบทสรุปที่มีการวางตําแหนงของบทสรุปทั้ง  2  ตําแหนงและรูปแบบ
ของบทสรุปทั้งสามรูปแบบที่แตละระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติ  นั่นคือ  ไมมีปฏิกิริยารวมระหวางระดับผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนกับการวางตําแหนงและ
รูปแบบของบทสรุป 

     จากงานวิจยัทีก่ลาวมาขางตน  จะเห็นไดวา  การสรุปบทเรียนมีความสมัพันธกับ           
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ดังนั้นผูวิจยัจึงไดนําตัวแปรการสรุปบทเรียนโดยใชเทคนิคผังกราฟกกับ
การสรุปบทเรียนตามวิธีสอนแบบปกติมาศึกษารวมกันเพื่อดูกิริยารวมระหวางตัวแปรทั้งสองและ
ผลของการสอนทั้งสองวิธีที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 
                          เอกสารที่เกี่ยวของกับผังกราฟก 

 
1.  ความหมายของผังกราฟกและแบบของผังกราฟก      
 

   เทคนิคผังกราฟกพัฒนาตอเนื่องมาจากการจัดโครงสรางความคิดลวงหนาตาม
ทฤษฎีการเรียนรูอยางมีความหมายของออซูเบล  โดยเริ่มตั้งแตป  1968  ออซูเบลไดเสนอการจัด   
โครงสรางความคิดลวงหนาเพื่อใชสําหรับการอานทําความเขาใจจากตาํรา  หลังจากนั้นมีแผนภาพ
แบบตางๆ  ปรากฏขึ้นมากกวา  20  ชนิด  รวมทั้งโครงสรางภาพรวม  โดยนํามาใชทําความเขาใจ
กับบทความทีม่ีความยาวมากๆ  แลวนําเสนอขอความรูในรูปของไดอะแกรม  รูปภาพตางๆ  ตอมา
มีนักการศึกษาไดเปลี่ยนการเรียกชื่อจาก  โครงสรางภาพรวมมาเปนผังกราฟก  ในปจจุบันไดมี    
นักการศึกษาเริ่มนําผังกราฟกมาใชเปนเทคนิคการสอนในวิชาตางๆ  มากขึ้นเปนลําดับ 
            
             1.1  ความหมายของผังกราฟก 
                    

มีนักการศึกษาหลายทาน  ไดใหความหมายของผังกราฟกไว  ดังนี ้
   คลารก (Clarke, 1991 : 37-38) ไดใหความหมายวา  “ผังกราฟกเปนแบบของ

ความคิดที่ผูสอนหรือผูเรียนหรือทั้งผูสอนและผูเรียนสรางขึ้นเพื่อแสดงความคิดความเขาใจ
ออกมาเปนรูปธรรม  วาผูเรียนกําลังคิดอะไรจากการอานเนื้อหาวิชา” 
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   ดัจ และเมลิสสา (Doug  and  Melissa, 1999 : 1) ไดกลาววา “ผังกราฟกเปน
เครื่องมือที่มีคุณคาสําหรับใชในการเรยีนการสอน  เพราะสามารถประยุกตใชไดอยางไมส้ินสุด  
แบบตางๆ ของผังกราฟกแสดงใหเห็นถึงการจัดลําดับกระบวนการคิดของผูเรียนไดอยางสมบูรณ  
เปนกลวิธีที่ใชในการทําความเขาใจสิ่งที่เรียนใหชัดเจนยิง่ขึ้น” 

   สุปรียา  ตันสกุล (2540 : 6) ไดใหความหมายวา “ผังกราฟกเปนสิ่งที่แสดง
ออกเปนภาพขององคประกอบที่สําคัญของเนื้อหา  เปนรูปแบบของความคิดที่ผูสอนและผูเรียน
สรางขึ้น  เพื่อแสดงความคิดออกมาเปนรูปธรรม 

   ทิศนา  แขมณี (2543 : 2) ไดอธิบายความหมายของผังกราฟกไวดังนี้ “ผังกราฟก
เปนแผนผังทางความคิด  ประกอบไปดวยความคิดหรือขอมูลสําคัญๆ  ที่เชื่อมโยงกนัอยูในรูปแบบ   
ตางๆ  ซ่ึงทําใหเห็นโครงสรางของความรูหรือเนื้อหาสาระนั้นๆ  เปนเทคนิคที่ผูเรียนสามารถนํา 
ไปใชในการเรยีนรูเนื้อหาสาระตางๆ  จํานวนมาก  เพื่อชวยใหเกิดความเขาใจในเนื้อหาสาระนั้น
ไดงายขึ้น  เร็วขึ้นและจดจําไดนาน” 

    พิมพันธ  เดชะคุปต (2544 : 129) ไดกลาววา “ผังกราฟก  คือ  แบบของการ
ส่ือสาร  เพื่อใชนําเสนอขอมูลที่ไดจากการรวบรวมอยางเปนระบบ  มีความเขาใจงาย  กระชับ  
กะทัดรัด   ผังกราฟกนัน้ไดมาจากการนําขอมูลดิบ  หรือความรูจากแหลงตางๆ มาทําการจัดกระทํา
ขอมูล  ในการจัดกระทาํขอมูลตองใชทักษะการคดิ  เชน  การสังเกต  การเปรียบเทียบ                        
การแยกแยะ  การจัดประเภท  การเรียงลําดับ  การใชตวัเลข  เชน  คาความถี่  คาเฉลี่ย  การสรุป  
จากนั้นจึงมีการเลือกแบบผังกราฟก  เพื่อนาํเสนอขอมูลที่จัดกระทาํแลวตามเปาหมายหรือ
วัตถุประสงคที่ผูนําเสนอตองการ” 

    ศรีจรรยา  บุญเลิศ (2545 : 18-19) ไดกลาววา “ผังกราฟก  หมายถึง  แบบของการ     
ส่ือสาร  โดยส่ือสารออกมาในลักษณะของรูปภาพ  กราฟไดอะแกรม  ซ่ึงขอมูลที่จะนําเสนอนั้นได
ถูกจัดกระทําดวยวิธีการตางๆ  ที่ตองผานกระบวนการคดิขั้นสูงมาแลว  ซ่ึงผังกราฟกนั้นเปนสิ่งที่
แสดงความคิดที่เปนนามธรรมใหออกมาเปนภาพหรือไดอะแกรม  ชวยทําใหเกิดความเขาใจงาย
ขึ้น  เร็วขึ้น  และจดจําในสิ่งที่เรียนรูไดนาน  และการเลอืกแบบผังกราฟกเพื่อใชนําเสนอขอมูลนั้น  
เลือกใหเหมาะสมกับวัตถุประสงคที่ผูนําเสนอตองการ” 
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1.2 แบบของผังกราฟก 
 

 ผังกราฟกแตละแบบจะมวีัตถุประสงคของการนําเสนอขอความรูแตกตางกันไป   
และการเลือกใชผังกราฟกเพือ่นําเสนอขอความรูที่ไดจดักระทําแลวนัน้จะตองเลือกตามเปาหมาย
หรือวัตถุประสงคที่ผูนําเสนอตองการจะเสนอขอมูลเหลานั้น (ทิศนา  แขมมณ,ี 2543 : 2-3) ซ่ึงมี            
นักการศึกษาหลายทานไดเสนอแบบตาง ๆ ของผังกราฟกดังนี ้

คาแกน (Kagan, 1998 : 3-4  ) ไดเสนอผังกราฟกแบบตางๆ ดังนี้ 
1.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนมโนทัศน  เชน 

                          1.1  ผังความคิด (Mind  map) 
                          1.2  ผังมโนทัศน (Concept  map) 

     2.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนการเปรียบเทียบเชน 
                          2.1  เวนนไดอะแกรม (Venn  diagram) 
                          2.2  ทีชารท (T-chart) 
                     3.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนเหตุเปนผล  เชน   
ผังกางปลา  (Fish  bone) 
     4.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนการเรียงลําดับ
เหตุการณ  หรือขั้นตอน  เชน 
                      4.1  ผังเรียงลําดับ (Chain) 
                   4.2  ผังวัฏจักร (Cyclical  map) 
                     ดัจและเมลิสสา (Doug  and  Melissa, 1999) ไดเสนอผังกราฟกแบบตางๆ ดังนี้ 
      1.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนเหตุเปนผล  เชน 

    1.1  ผังกางปลา (Fish  bone) 
    1.2  ผังใยแมงมุม (Spider  map) 

       2.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนการเรียงลําดับ
เหตุการณ  หรือขั้นตอน  เชน 

     2.1  ผังเรียงลําดับ (Chain) 
     2.2  ผังวัฏจักร (Cyclical  map) 
     2.3  มาตราตอเนื่อง (Continum  scale) 
     2.4  ผังเสนอปญหาและการแกปญหา (Problem/Solution) 
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                   วรรณทิพา  รอดแรงคา  และพิมพันธ  เดชะคุปต (2542) ไดเสนอผังกราฟกแบบ          
ตางๆ  ดังนี ้
                  1.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนการจัดหมวดหมูและ
การแบงประเภท  เชน  ผังการจําแนกประเภทของขอมูล (Classify) 

2.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนการเปรียบเทียบ  เชน 
   2.1  แผนภูมิกง 
   2.2  แผนภูมิแทง 
   2.3  ตารางเปรียบเทียบ 

 
จากแบบตาง ๆ ของผังกราฟกที่นักการศกึษาหลายทานที่ไดเสนอไว  สรุปไดดังนี ้
1.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนมโนทัศน  มีดังนี ้

   1.1  ผังความคิด (Mind  map) 
                 ผังความคิดเปนผังกราฟกทีแ่สดงความสมัพันธของสาระ  หรือความคิดตางๆ ให
เห็นเปนโครงสรางในภาพรวม  โดยใชเสนคํา  ระยะหางจากจุดศูนยกลาง  สี  เครื่องหมาย  รูปทรง
เรขาคณิต  และภาพแสดงความหมายและความเชื่อมโยงของความคิดหรือสาระนั้นๆ  ดังแสดงใน
แผนภาพที่  1  
 
 

 
 

แผนภาพที่  1   ผังความคิด (Kagan, 1998) 
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        1.1  ผังมโนทัศน (Concept  map) 
   ผังมโนทัศน  เปนผังกราฟกที่แสดงมโนทศันหรือความคิดรวบยอดใหญไวตรง

กลางและแสดงความสัมพันธระหวางมโนทัศนใหญและมโนทัศนยอยๆ  เปนลําดับขั้นดวยเสน
เชื่อมโยง  ดังแสดงในแผนภาพที่  2 

 

 
แผนภาพที่  2  ผังมโนทัศน (Kagan,1998) 

                  
2.  ผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนการเปรียบเทียบ  ม ี

ดังนี ้
  2.1  เวนนไดอะแกรม (Venn  diagram) 

                  เวนนไดอะแกรมเปนผังกราฟกที่เปนผังวงกลม  2  วง  หรือมากกวาที่มสีวนหนึ่ง
ซอนกันอยู  เปนผังกราฟกที่เหมาะสําหรับการนําเสนอสิ่ง  2   ส่ิงหรือมากกวา  ซ่ึงมทีั้งความ
เหมือนและความแตกตางกัน  ดังแสดงในแผนภาพที่  3 

 
 ความคิดยอย      ความคิดยอย 
 
 
 
 ความคิดยอย  ความคิดรวบยอดใหญ  ความคิดยอย 
 
 
 
 ความคิดยอย      ความคิดยอย 
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แผนภาพที่  3  เวนนไดอะแกรม (Kagan, 1998) 

 
 2.2  ทีชารท (T-chart) 

                ทีชารท  เปนผังกราฟกที่แสดงความแตกตางของสิ่งที่ศึกษาดังแสดงในแผนภาพ  
ที่ 4 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพที่   4    ทีชารท (Kagan, 1998) 
    

2.3  แผนภูมิกง 
                     แผนภูมกิง  เปนผังกราฟกทีแ่สดงการเปรยีบเทียบขอมูล  โดยเปนการแสดง       
สัดสวนของขอมูล  ดังแผนภาพที่  5 

 
 
 
 
 
    A 
      AB 
      B 

 
          ความคิดเห็นที่เหมือนกัน         ความคิดเห็นที่ตางกนั  
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   สวนที่  1   สวนที่  2 
 
 
   สวนที่  3   สวนที่  4 

 
 

แผนภาพที่  5 แผนภูมกิง (วรรณทิพา  รอดแรงคา  และ  พิมพันธ  เดชะคุปต, 2542) 
 
    2.4   แผนภูมแิทง 

  แผนภูมแิทง  เปนผังกราฟกที่แสดงใหเหน็และเขาใจความสัมพันธของตัวแปร     
ตางๆ  ไดชัดเจน  เปนการแสดงความสัมพนัธระหวางตัวแปร  2  ตัว  ดงัแผนภาพที่  6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพที่  6  แผนภูมแิทง (วรรณทิพา  รอดแรงคา  และพิมพันธ  เดชะคุปต, 2542) 
                                   2.5  ตารางเปรียบเทียบ 

 
 แกน  Y 
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                           ตารางเปรียบเทียบ  เปนผังกราฟกที่เสนอขอมูลในรูปแบบตารางชวยใหเขาใจ    
ไดงายเพราะจดัขอมูลไวเปนหมวดหมู  ซ่ึงขอมูลที่เสนอนั้นอาจเปนการเปรียบเทียบความ
เหมือนกนัหรือตางกันของขอมูล  ดังแสดงในแผนภาพที่  7 
 
  ตาราง  1  ช่ือเร่ือง 
ตนขั้ว 
         หัวขั้ว            หัวสดมภ          หัวสดมภ 
 

       ตนขั้ว             ตัวเร่ือง            ตัวเร่ือง 
 

 
แผนภาพที่  7  ตารางเปรียบเทียบ (วรรณทพิา  รอดแรงคา  และ  พิมพนัธ  เดชะคุปต, 2542) 

 
     3. ผังกราฟกทีม่ีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนเหตุเปนผลมีดังนี ้
           3.1  ผังกางปลา (Fish  bone)  
                ผังกางปลา  เปนผังกราฟกทีน่ําเสนอขอมูลใหเห็นถึงสาเหตุและผลของเรื่องใด
เร่ืองหนึ่ง  ดังแสดงในแผนภาพที่  8 
 
     สาเหตุ   สาเหตุ   สาเหต ุ
 
              ผลที่เกิดขึ้น 
 
 สาเหตุ    สาเหตุ   สาเหตุ 
 
 

แผนภาพที่  8  ผังกางปลา (Kagan, 1998) 
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    3.2  ผังใยแมงมุม (Spider  map) 
  ผังใยแมงมุม  เปนผังกราฟกที่ใชแสดงมโนทัศนแบบหนึ่ง  โดยแสดงความคิด  
รวบยอดใหญไวตรงกลาง  และเสนที่แยกออกจากความคิดรวบยอดใหญจะแสดงรายละเอียดของ
ความคิดนั้น  ดังแสดงในแผนภาพที่  9 
 

รายละเอียดที่  1 

       รายละเอียดที่  2       รายละเอียดที่  3 
 
       รายละเอียดที่  4        ความคิดรวบยอดใหญ  รายละเอียดที่  5 
 
       รายละเอียดที่  6       รายละเอียดที่  7 

รายละเอียดที่  8 
 
 

แผนภาพที่  9  ผังกราฟกแบบผังใยแมงมุม (Doug  and  Melissa, 1999) 
    

4. ผังกราฟกทีม่ีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนการเรียงลําดับ 
เหตุการณ  หรือขั้นตอนดังนี ้

         4.1  ผังเรียงลําดับ (Chain) 
             ผังเรียงลําดับ  ใชแสดงลําดับขั้นตอนของสิ่งตางๆ  หรือกระบวนการตางๆ           

ดังแสดงในแผนภาพที่  10 
                
-     

      
    ขั้น  ขั้น  ขั้น  ขั้น  ขั้น  
     ตอนที่   ตอนที่    ตอนที่  ตอนที่  ตอนที่ 
     1  2  3  4  5    

 
 

แผนภาพที่  10  ผังเรียงลําดับ (Doug  and  Melissa, 1999) 
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   4.2  ผังวัฏจักร (Cyclical  map) 
           ผังวัฏจักร  เปนผังกราฟกทีแ่สดงลําดับขัน้ตอนที่ตอเนือ่งกันเปนวงกลม  หรือ

เปนวัฏจกัรที่ไมแสดงจุดสิ้นสุดหรือจุดเริ่มตนที่แนนอน  ดังแสดงในแผนภาพที่  11 
 

 
แผนภาพที่  11  ผังวัฏจักร (Kagan, 1998) 

 
  4.3  มาตราตอเนื่อง (Continuum  scale) 

              มาตราตอเนื่อง  ใชเปนเสนเวลาเพือ่แสดงอายุ  ระดับการเรยีนและเหตกุารณทาง
ประวัติศาสตร  ดังแสดงในแผนภาพที่  12 

 
 

 

    ......................................................................................................................... 
 

       ต่ํา          สูง 
 
 

แผนภาพที่  12  มาตราตอเนือ่ง (Doug  and  Melissa, 1999) 
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  4.4  ผังเสนอปญหาและการแกปญหา (Problem/Solution) 
           ผังเสนอปญหาและการแกปญหา  เปนการแสดงใหเห็นถึงการแยกแยะปญหาและ

พิจารณาแนวทางการแกปญหาและผลลัพธที่จะเกดิขึ้นอยางหลากหลายดังแสดงในแผนภาพที่  13 
 
        

อะไร 
    ปญหา  

                 ทําไม  
 
 

                                                       การพยามยามแกปญหา            ผลลัพธ 
   การแกปญหา  1.    1. 

2. 2. 
 
 

         ผลลัพธสุดทาย 
  

 
 

แผนภาพที่  13  ผังเสนอปญหาและการแกปญหา (Doug  and  Melissa, 1999) 
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    5. ผังกราฟกทีม่ีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูลที่เปนการจัดหมวดหมูและ
การแบงประเภท  มีดังนี ้

         5.1  ผังการจําแนกประเภทของขอมูล (Classify) 
         ผังการจําแนกประเภทของขอมูล  เปนผังกราฟกที่ใชแสดงการจัดขอมูลตางๆ  ที่

ตองการศึกษาออกเปนหมวดหมู  โดยจัดสิ่งที่มีสมบัติบางประการรวมกันใหอยูในกลุมเดียวกนั  
ในการจําแนกประเภทของสิง่ที่ศึกษานัน้ตองมีเกณฑที่ใชในการจําแนกเสมอ  ดังแสดงใน
แผนภาพ   ที่  14 
 

 
ขอมูลตางๆ 

 
 
 
 

       เกณฑทีใ่ชแบงกลุมยอย            เกณฑทีใ่ชแบงกลุมยอย 
 
 
 
 
เกณฑที่ใชแบงกลุมยอยลงไปอีก   เกณฑที่ใชแบงกลุมยอยลงไปอีก 
 
 
 
 

         ตัวอยาง       ตัวอยาง             ตัวอยาง   ตัวอยาง  

 
 

แผนภาพที่  14  ผังการจําแนกประเภทของขอมูล 
(วรรณทิพา  รอดแรงคา  และ  พิมพันธ  เดชะคุปต, 2542) 
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2.  ทฤษฎี  หลักการและแนวคิดท่ีเก่ียวของกับการเรียนการสอนโดยใชผังกราฟก 
 
                  ผังกราฟก (Graphic  Organizers : Gos) มีพื้นฐานมาจากเทคนิคการนําเสนอ
โครงสรางความคิดลวงหนาของออซูเบล  ซ่ึงไดพัฒนาเทคนิคนี้ขึ้นมาเพื่อชวยใหผูเรียนเรียนรู
เนื้อหาเชิงอธบิายดวยความเขาใจมากขึ้น  และจากการศกึษางานของ  โรบินสัน (Robinson,1998 : 
85-90)  สรุปไดวา  แมจะมกีารนําเทคนิคการนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนามาใชอยาง
กวางขวาง  แตอยางไรก็ตามขอคนพบของนักวจิัยตลอดระยะเวลากวา  20  ป  ยังใหขอสรุปที่ไม
แนนอน  งานวจิัยบางชิ้น  เชน  งานวจิัยของ  กราเวสและเพรินนและดนิเนลและโกลเวอรแสดงให
เห็นวา  เทคนคิผังกราฟกจะชวยสงเสริมการเรียนรู  โดยชวยใหผูเรียนเขาใจในเนื้อหาที่เรียนและ
เกิดการเรยีนรูอยางมีความหมายขึ้นได  ในขณะที่งานวิจยัอ่ืนๆ  เชน  งานวิจยัของฮารเลย  ดาวิส
และเมเยอร  ไมไดแสดงวาการใชผังกราฟกมีผลการสงเสริมการเรียนรูในดานใดๆ  นอกจากนี้          
เมเยอรยังไดใหขอคิดที่สรุปไดวา  เทคนิคการนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนา  ไมไดแสดงให
เห็นผลสําคัญๆ  เมื่อนํามาใชวัดการเรยีนรูโดยทั่วไปหรอืทั้งหมด  โดยเฉพาะเรื่องการจําราย 
ละเอียดขอเทจ็จริง  ประเด็นที่เปนปญหาในการใชเทคนคิการนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนา
ที่สําคัญ  คือ  แบบของการนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนาทีใ่ชจะมีลักษณะยอหนาสั้นๆ  ที่
ประกอบดวยประโยคหลายๆ  ประโยค  ผูเรียนที่มีปญหาในการสรุปอิงความจากประโยคหลาย
ประโยคอาจจะไมไดประโยชนจากการนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนาในแบบดงักลาว           
บารอนและเอริล  เปนผูกลาวถึงปญหานี้เปนครั้งแรก  โดยเสนอวา  โครงสรางภาพรวม 
(Structured  Overview  :  Sos) ซ่ึงเปนแผนภาพที่แสดงชนิดของผังคําที่แสดงลําดับความสําคัญ
ของมโนทัศนจะอํานวยความสะดวกใหผูเรียนมากกวาการใชการนําเสนอโครงสรางความคิด
ลวงหนาซึ่งเปนรูปแบบการเขียน  ส่ิงที่ทําใหโครงสรางภาพรวมแตกตางจากการนําเสนอ
โครงสรางความคิดลวงหนาซึ่งเปนรูปแบบการเขียน  ส่ิงที่ทําใหโครงสรางภาพรวมแตกตางจาก
การนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนา คือ  ความสามารถในการแสดงความสัมพนัธระหวาง
มโนทัศนหลักที่พบในเนื้อหา  เอสเทส,มิลและ  บารอน  กลาวถึง  โครงสรางภาพรวมวา “เปนตัว
แทนที่เปนตัวอักษรที่สามารถทําใหมองเหน็คําศัพทสําคัญในสิ่งที่เรียน  ซ่ึงมีความสัมพันธกับ 
มโนทัศนที่ปรากฏในรูปคําศพัทโดยรวมๆ  ที่นักเรียนเรียนกอนหนานัน้ได”  สวนเฮอรเบอรและ
แซนเดอร  เรียก  โครงสรางภาพรวมวาเปนตัวแทนของคําศัพทพื้นฐานในรูปไดอะแกรม  ซ่ึงแสดง
ใหเห็นความสมัพันธระหวางมโนทัศนที่แสดงโดยคําเหลานั้น  หลังจากนั้น  มอรและรีดเดนซได
ศึกษางานวิจยัที่เกี่ยวกับ  การใชโครงสรางภาพรวม  ซ่ึงสรุปไดวา  โครงสรางภาพรวมใหผลดีเมื่อ
ใชหลังการอานมากกวาเมื่อใชกอนการอาน  ดังนั้นจึงมกีารแนะนําใหเปลี่ยนคําที่ใชเรียกจาก
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โครงสรางภาพรวมมาเปนผังกราฟก  เมื่อตําแหนงทีน่ํามาใชเปลี่ยนจากใชกอนการอานมาเปนหลัง
การอาน 
               ดวยเหตนุี้  ในการศึกษาเกี่ยวกับผังกราฟกนั้นจําเปนตองศึกษาทฤษฎีการเรียนรู
อยางมีความหมาย  และแนวคิดเกี่ยวกับการนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนาของออซูเบลให
เกิดความเขาใจกอนจึงจะสามารถนําผังการฟกไปใชใหเกิดประสิทธิภาพได  ผูวจิัยจงึนําเสนอ
ทฤษฎีการเรียนรูอยางมีความหมายและแนวคิดเกี่ยวกับการนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนา  
เพื่อเปนพืน้ฐานของการศึกษาเกี่ยวกับผังกราฟก  ดังตอไปนี้ 
       

2.1  ทฤษฎีการเรียนรูอยางมีความหมาย 
 
    ออซูเบล (Ausubel, 1968 อางถึงใน ไสว ฟกขาว, 2536 : 71) กลาวโดยสรุปวา  ใน
สมองของมนุษยมีการจัดความรูตางๆ  ที่ไดเรียนรูอยางมรีะบบในลักษณะที่เปนโครงสรางที่
เรียกวา  โครงสรางทางปญญา (Cognitive  structure) ซ่ึงมีการจัดลําดับความสัมพันธเชื่อมโยงจาก
มโนทัศนที่กวางและครอบคลุมลงมาจนถึงมโนทัศนยอยที่เฉพาะเจาะจง  และใหความสําคัญกับ
การเรียนรูอยางเขาใจและมีความหมาย  โดยกลาววา  “การเรียนรูเกิดขึน้เมื่อผูเรียนไดรวมหรือ
เชื่อมโยงสิ่งที่เรียนรูใหม  ซ่ึงอาจเปนความคิดรวบยอดหรือความรูที่ไดรับใหมเขาไวในโครงสราง
ทางปญญา  ส่ิงที่เรียนรูใหมที่ไดจากการเรยีนรูอยางมีความหมายจะถูกเก็บไวในลักษณะใด
ลักษณะหนึง่  อันเปนผลจากการดูดซึมกับความรูเดิมที่มอียูและจะชวยขยายความรูเดมิหรือ          
มโนทัศนเดิมที่มีอยูแลว”  ดังนั้นโครงสรางทางปญญาของแตละบุคคลจึงแตกตางกนัตามการ
จัดลําดับความสัมพันธของมโนทัศนที่มีอยูในสมอง 
    นอกจากนี้ในสวนที่เกีย่วของกับการเรียนรู  ออซูเบล  (Ausubel, 1969  อางถึงใน 
สุรางค  โควตระกูล, 2537 : 8)  มีความเหน็วา  ผูเรียนเรยีนรูขอมูลขาวสารดวยการรบัหรือดวยการ
คนพบและวิธีเรียนอาจจะเปนการเรียนรูดวยความเขาใจอยางมีความหมายหรือเปนการเรียนรูโดย
การทองจําโดยไมคิด  และไดแบงการเรยีนรูออกเปน 4 ประเภท  ดังนี ้
       1.  การเรียนรูโดยการรับอยางมีความหมาย (Meaning  reception  learning) เปน
การเรยีนรูที่ไดรับการสอนสิ่งใหมๆ  อยางครบถวนและผูเรียนนําไปสัมพันธกับความรูเดิมที่มีอยู 
       2.  การเรียนรูโดยการรับแบบทองจําโดยไมคิด (Rite  reception  learning) เปน
การเรียนรูที่ผูเรียนไดรับการสอนสิ่งใหมอยางครบถวนและผูเรียนทองจําไว 
       3.  การเรียนรูโดยคนพบอยางมีความหมาย (Meaningful  discovery  learning) 
เปนการเรียนรูที่ผูเรียนคนพบคําตอบเองและนําไปสัมพนัธกับความรูเดิมที่มีอยู 



 

 

32

       4.  การเรียนรูโดยคนพบแบบทองจําโดยไมคิด (Rote  discovery  learning) เปน
การเรียนรูที่ผูเรียนคนพบคําตอบเองแตทองจําไว 
    
                   จากประเภทของการเรียนรูทัง้ 4 แบบนี้  โนแวคและไทเลอร (Novak  and  Tyler,  
1977)  ไดนําเสนอเปนแผนภาพ  และไดเสนอตัวแทนของกิจกรรมที่เหมาะสม  ดังแผนภาพที่ 15 
ดังนี ้
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การเรียนรูอยาง      การทําความกระจางเกี่ยวกับ      การสอนโดยใชสูตทัศนูปกรณ     (1) การวิจัยทาง
วิทยาศาสตร 
มีความหมาย          ความสัมพันธระหวาง               โสตทัศนูปกรณ                            (2) เพลงใหมๆ 
(meaningful           มโนทัศนตางๆ                          ที่มีการออกแบบอยางดี                (3) สถาปตยกรรม 
learning)               (clarification of                          (well designed audio                   (scientific research 
                               relationships between               tutorial instruction)                      new music arohitecture) 
                               concepts)    
 
                               การบรรยายหรือใชตํารา                                                                 การศึกษาคนควาวิจัย 
                 (lectures or most textbook                                                             ที่ทําเปนประจําหรือ    
                                presentations)                                                                               (most routine “research” or 
                 intellectual  production) 
 
         การลงมือปฏิบัติจริง 
         ในหองปฏิบัติการ 
         (school laboratory work) 
 
การเรียนรูแบบ         ตารางสูตรคูณ      การใชสูตรเพื่อแกปญหา              การลองผิดลองถูกและ 
ทองจํา                      (multiplication                         (appkying formulas to                การแกขอผิดที่ยังเปน
ปริศนา 
(rote                         tables)                                      solve problems)                          (trial and error 
learning)                                                                                                                        “puzzle”solutions) 
 
 
 
 
                                 การเรียนรูโดยการรับ                การเรียนรูโดยการ                      การเรียนรูโดยการ 
                                 (reception learning)                  คนพบแบบผูสอน                      คนพบดวยตนเอง 
                                                                                     เปนผูชนะ                                (autonomous discovery 
                                                                                     (guided discovery                      learning)      
                                                                                      learning) 
 
แผนภาพที่ 15  แสดงความแตกตางระหวางการเรียนรูโดยการรับ  การเรียนรูโดยการคนพบ  และ    

การเรียนรูโดยการจํา  การเรยีนรูอยางมีความหมาย (Novak  and  Tyler, 1977 : 101) 
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      การเรียนรูโดยการรับนั้น  ผูสอนเปนผูบรรยายและบอกให  แตการเรียนโดยการ
คนพบนั้นจะคนพบไดในชวงเวลาหลังการเรียน  ผูเรียนจะตองนําขอมูลที่ไดรับใหมเขาไป
เชื่อมโยงกับโครงสรางทางปญญาที่มีอยูเดิม  และจดัโครงสรางใหมหรือขยายโครงสรางเดิม         
การเรียนรูโดยการรับและและการคนพบถอืวาเปนขั้นแรกของการเรียนรู  หากผูเรียนนําสิ่งที่ได
เรียนรูใหมไปสัมพันธกับสิ่งที่เรียนมากอน  จะทําใหเกดิการเรียนรูอยางมีความหมาย  แตถาผูเรียน
ไมนําสิ่งที่เรียนรูใหมไปสัมพันธกับความรูเดิมที่มี  จะเกดิการเรียนรูแบบทองจํา  ซ่ึงออซูเบลถือวา
การเรียนรูโดยการรับอยางมคีวามหมายมีความสําคัญมากกวาการเรยีนรูโดยการคนพบ  และได
เสนอแนะวาการสอนโดยใหผูเรียนเรียนรูโดยการคนพบ  อาจจะเหมาะสมกับผูเรียนระดับชั้น
ประถมตน  สวนการเรยีนรูโดยการรับอยางมีความหมายเหมาะสําหรับผูเรียนที่อยูในชั้นประถม-
ปลาย  มัธยม  และมหาวิทยาลัยเพราะเมื่อเกิดการเรยีนรูอยางมีความหมายแลวความรูนั้นจะถูก
จัดเปนระบบโครงสรางความรูเดิม  (Schematic  system)  ระดับลึกในความจําระยะยาว  ซ่ึงคงทน
งายตอการจํา  และสามารถระลึกไดดีกวาการทองจํา  ซ่ึงทําใหเกิดโครงสรางระดับพืน้ผิวเทานัน้ 
(Biggs  and  More, 1993 อางถึงใน  สุปรียา  ตันสกุล, 2540 :10) การนําขอมูลใหมเขาสูโครงสราง
ทางปญญาจะใชการดูดซึมเขาไปเปนสวนหนึ่งของโครงสรางความรูที่มีอยูเดิม  โดยกระบวนการที่
เรียกวากระบวนการดูดซึมการเรียนรูอยางมคีวามหมายทั้งชนิดรับรูและคนพบ  เมื่อเขาไปเปน  
สวนหนึ่งของโครงสรางทางปญญาแลว  แมวาจะไมสามารถจดจําไดทัง้หมด  แตจะสามารถระลึก
ถึงสิ่งที่เรียนรูแลวแตไดนํามาใชนานแลวและสามารถเรียนรูใหมไดโดยใชเวลานอยกวาเมื่อเร่ิมตน     
คร้ังแรก 
                 ทฤษฎีการเรียนรูอยางมีความหมายของออซูเบล  มีแนวคดิวาครูควรจะสอนสิ่งที่
มีความสัมพันธกับความรูที่ผูเรียนมีอยูเดมิ  ความรูที่มีอยูเดิมนีจ้ะอยูในโครงสรางทางปญญาซึ่ง
เปนขอมูลที่สะสมอยูในสมองและมีการจดัระบบไวเปนอยางดี  มีการเชื่อมโยงระหวางความรูเกา
และความรูใหมอยางมีระดับขั้น  ดังนั้นการเรียนรูอยางมคีวามหมายจะเกิดขึ้นเมื่อความรูใหมได
เชื่อมโยงกับมโนทัศนที่อยูในโครงสรางทางปญญาเดิมที่มีอยูในสมอง  ซ่ึงออซูเบล  เรียกวา
กระบวนการดดูซึม  และเรียกมโนทัศนที่เกิดจากการเชื่อมโยงนั้นวา  ซับซูมเมอร  แตถาไมไดนํา
ความรูใหมเขาไปเชื่อมโยงกับความรูเดิมที่มีอยู  จะเปนการเรียนรูแบบทองจํา  ดังแสดงใน
แผนภาพที่ 16-17 
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แผนภาพที่ 16  แสดงการเรียนรูอยางมีความหมาย  เมื่อ  a,b,c  เปนความรูใหมจะเชื่อมโยงกับ      

โครงสรางปญญาเดิมที่มีอยูเดิม  คือ  A,B  และ  C ตามลําดับ  จากภาพจะเห็นวา A  
มีความซับซอนมากกวา B และ C (Novak  and  Tyler, 1977 : 75) 

 

 
แผนภาพที่ 17  แสดงการเรียนรูแบบทองจาํ  การเรียนรูอยางมีความหมาย  และรูปแบบโครงสราง  

การเรียนรูทางจิตพิสัย (Novak  and  Tyler, 1977 : 27) 
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    2.2  แนวคิดเกี่ยวกับการนําเสนอโครงสรางความคดิลวงหนา 
 
       ออซูเบล (Ausubel, 1968 : 26) กลาววา “โครงสรางทางปญญาของมนุษยจะ
จัดลําดับความรูในสาขาใดสาขาหนึ่งไวในชวงเวลาหนึ่ง  ซ่ึงจะเปนองคประกอบสําคัญที่มีอิทธิพล
ตอการเรียนและความจําขอมูลใหมๆ  ในสาขาเดียวกันจะทําหนาที่บงชี้ถึงความเที่ยงตรงและความ   
ชัดเจนถึงความหมายของสิ่งที่จะเรียน  ซ่ึงผานเขามาในขอบขายของความคิด”  กระบวนการเชนนี้
ถือวาเปนกระบวนการปฏิสัมพันธที่เกิดขึน้โดยธรรมชาติ  ถาโครงสรางทางปญญาไดจัดลําดับได
เหมาะสม  ชัดเจน  และมีความมั่นคง  การเรียนรูส่ิงที่เรียนใหมก็จะเกดิขึ้นไดดแีละจําไดแมนยํา  
ในทางตรงกนัขามถาโครงสรางทางปญญาจัดลําดับสับสนไมชัดเจนและไมมั่นคงแลวจะรับรูและ
จําสิ่งที่เรียนรูใหมไดนอย  หรือไมรับรูเลย  ดังนั้นจึงตองหาวิธีการที่จะทําใหขอบขายของความคิด
มีความสัมพันธกับเรื่องที่จะอาน  เพื่อใหเกดิการเรียนรูอยางมีความหมายและงายตอการเขาใจและ  
จดจํา  ซ่ึงวิธีการดังกลาวขางตนที่ออซูเบลไดเสนอใหใชนั้นคือ  การนําเสนอโครงสรางความคิด
ลวงหนา 
    การนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนา  เปนเทคนิคที่ออซูเบลไดเสนอแนะให
เปนเครื่องชวยการเรียนรูอยางมีความหมายและชวยจํา  ซ่ึงออซูเบลและคณะ (Ausubel  et  al.,1968 
: 30)  พบวา  ในการสอนโดยวิธีบรรยายถาผูสอนใชเทคนิคการนําเสนอโครงสรางความคิด
ลวงหนาจะไดผลดี  คือผูเรียนจะเขาใจบทเรียนที่สอน  และมีการเรียนรูอยางมีความหมาย  
หลักการของการนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนาโดยทั่วไป  คือการจัดเรียบเรยีงขอมูล
ขาวสารที่ตองการใหผูเรียนเรียนรู  ออกเปนหมวดหมู  หรือใหหลักการกวางๆ  กอนทีผู่เรียนจะ
เรียนความรูใหม  หรือแบงบทเรียนออกเปนหัวขอที่สําคัญๆ  ถามีความคิดรวบยอดที่สําคัญ
เกี่ยวกับหัวขอที่จะตองเรยีนรูใหมก็ควรจะอธิบายใหผูเรียนทราบกอนที่จะสอนหนวยเรียนใหม 
    การนําเสนอโครงสรางความคิดลวงหนา  มคีวามสําคัญมากเพราะทําหนาที่เปน
สะพานเชื่อมทางปญญา  (Cognitive  bridge)  หรือเปนสมอ  (Anchor)  สําหรับยึดมโนทัศนใหมที่
ไดเรียนรูเขากบัความรูเดิมทีม่ีอยู  ซ่ึงจะนําไปสูการเชื่อมโยงกับมโนทศันอ่ืนๆ  ที่จะเรียนรูใหม
ตอไปดังแสดงในแผนภาพที่ 18 
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แผนภาพที่ 18  แสดงการจัดโครงสรางความคิดลวงหนาในโครงสรางทางปญญาในสมอง (Novak  

and  Tyler, 1977 : 79) 
 

  จากทฤษฎี  และแนวคิดที่เสนอขางตนเปนเพียงพืน้ฐานทีม่ีสวนชวยใหเกิดความ
เขาใจในการนาํผังกราฟกไปใชเทานั้น  แตหากตองการใชประโยชนอยางสูงสุดจากผังกราฟกแลว
ควรตองศึกษารายละเอียดทีสํ่าคัญของผังกราฟกควบคูกันไปดวย  ดังนี้ 

 
3.  การเรียนการสอนโดยใชผังกราฟก 
 
ความหมายของการใชผงักราฟกในการเรียนการสอน 
 
                การใชผังกราฟกในการเรียนการสอน  หมายถึง  การจดัการเรียนการสอนโดยวิธี
สอนแบบใดกไ็ด  แตเนนการฝกใหผูเรียนใชเทคนิคผังกราฟก  เพื่อนําเสนอขอมูลและความรูใน
แบบตางๆ  ซ่ึงผูเรียนอาจนําเสนอขอมูลความรูในชวงเวลาตางๆ  ดังนี้ 1) กอนการเรียนเพื่อ
ทบทวนบทเรยีน 2) ขณะทํากิจกรรม 3) หลังการเรียนเพือ่สรุปความรูและประเมินการเรียนรู
รายละเอียดตางๆ  ที่สําคัญที่ควรทราบเกี่ยวกับการนําเทคนิคผังกราฟกไปใชในการเรียนการสอนมี
ดังนี ้
        1.  ทักษะการคิดท่ีใชในการสรางผังกราฟก 
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    จากการที่นกัการศึกษาหลายทานที่ไดสนับสนุนวา  ผังกราฟกเปนเทคนคิที่ชวย
สงเสริมใหผูเรียนเกดิทักษะการคิดระดับสูง (Kagan, 1998 : 1 ; ทิศนา  แขมมณ,ี 2543 : 1; สมาน           
ถาวรรัตนวณชิ, 2542 ) และชวยพัฒนาพหปุญญา (Kagan, 1998 : 1) ใหกับผูเรียนและเนื่องจาก        
ผังกราฟกแตละแบบที่สรางขึ้นไดมาจากการนําขอมูลดิบหรือความรูจากแหลงตางๆ  มาทําการจัด
กระทําขอมูล  (พิมพันธ  เดชะคุปต, 2544 : 129)  กระบวนการเหลานี้ตองใชทักษะการคิดที่
สําคัญๆ รวมกันจึงสามารถสรางผังกราฟกใหมีรายละเอยีดถูกตองครบถวนได  เมื่อวิเคราะหจาก
ทฤษฎี การเรียนรูเพื่อพัฒนากระบวนการคดิที่ศึกษาโดยทิศนา  แขมมณีและคณะ (2540 : 29-42) 
พบวา  ทักษะที่ใชในการสรางผังกราฟกแบบตาง ๆ มีทักษะและรายละเอียดของแตละทักษะดังนี ้
                     1.1  ทักษะการคิดขั้นพื้นฐาน (Basic  Skills) หมายถึง  ทกัษะการคิดยอยที่เปน
พื้นฐานเบื้องตนตอการคิดในระดับสูงขึ้นหรือซับซอน  แบงไดเปน  2  กลุมยอย  คือ 
       1.1.1  ทักษะการสื่อความหมาย (Communication  Skills) หมายถึง  ทักษะ
การรับ-สารที่แสดงถึงความคิดของผูอ่ืนเขามาเพื่อรับรู  ตีความแลวจดจําและเมื่อตองการที่จะ
ระลึก  เพื่อนํามาเรียบเรียงและถายทอดความคิดของตนใหแกผูอ่ืน  โดยแปลงความคดิใหอยูในรูป
ของภาษาตางๆ  ทันทีเปนขอความ  คําพูด  ศิลปะ  ดนตรี  และคณิตศาสตร  ทักษะการสื่อ
ความหมายทีสํ่าคัญที่จะนําเสนอ  ประกอบดวยทักษะยอย ๆ ดังนี ้
 1.1.1.1  ทักษะการเขียน (Writing) ประกอบดวยทักษะยอยคือ 
                                                     ก. การบอกไดชัดเจนแนนอนวา  จะเขียนเพื่อถายทอด
ความคิดเกีย่วกับอะไร  และเพื่ออะไร 
                                ข. การจัดโครงสรางของสิ่งที่จะเขียนไดถูกตองครบถวน 
                                ค. การจัดลําดับความคิดของเรื่องที่จะเขียนไดตอเนื่อง  และ   
สอดคลองกัน 
                                 ง. การเลือกวิธีนําเสนอ  และสํานวนภาษาใหเหมาะสมกับ
วัตถุประสงคในการเขียน 
                                 จ. การเรียบเรียงความคดิทั้งหมดแลวถายทอดออกมาเปน
ภาษาเขยีน 
                                 ฉ. การใชเทคนิคตางๆ  ที่จะชวยเพิ่มประสิทธิภาพในการ
นําเสนอความคิดดวยการเขยีน  เชน  การใชตัวอักษรลักษณะตางๆ  กนั  การยอหนา  การใช
เครื่องหมาย  การเนนความสําคัญดวยเสน  เปนตน 
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                                ช. การเขียนตามที่เรียบเรยีงไว  เพื่อนําเสนอความคิดของตน
ออกมาตามลําดับตอเนื่อง  ครอบคลุมประเด็นสําคัญและมีรายละเอียดครบถวนโดยใชวิธีที่
เหมาะสม  ทําใหผูอานเกิดการตอบสนองตามที่ผูเขียนตองการ 
                                   1.1.2  ทักษะการคิดที่เปนแกนหรอืทักษะขัน้พื้นฐานทั่วไป (Core  or  
General  Thinking  Skills) หมายถึง  ทักษะการคิดทีจ่ําเปนตองใชอยูเสมอในการดํารงชีวิต
ประจําวนัและเปนพื้นฐานของการคิดขั้นสูงที่มีความสลับซับซอน  ซ่ึงจําเปนตองใชในการเรยีนรู
เนื้อหาวิชาการตางๆ  ตลอดจนการใชชีวิตอยางมีคุณภาพ  ทักษะการคิดที่เปนแกนที่สําคัญที่จะ
นําเสนอ  ประกอบดวยทักษะยอย ๆ ดังนี ้
                                                     1.1.2.1  การสังเกต (Observing) ประกอบดวยทักษะยอย ๆ คือ 
                                                                    ก.  การรับรูส่ิงหรือปรากฏการณตางๆ 

                    ข.  การรับรูแลว  เห็นหรือบอกไดถึง 
                 (1)  คุณสมบัติหรือคุณลักษณะของสิ่งนั้น 
                 (2)  องคประกอบหรือโครงสรางของสิ่งนั้น 
                 (3)  รายละเอียดของแตละสวนของสิ่งนั้น 
                 (4)  ความแตกตางจากสิ่งอื่นหรือความผิดปกติของสิ่งนั้น 
                 (5)  จุดที่นาสนใจของสิ่งนั้น 

                                             1.1.2.2  การจําแนก  แยกแยะ (Discriminating) ประกอบดวยทกัษะ
ยอยๆ  คือ    

                                                    ก.  การกําหนดมิติทีจ่ะแยกแยะระหวางสิ่ง  2  ส่ิง  เชน  สี  
เปนตน 

                                                    ข.  การเทียบระดับของสิ่ง  2  ส่ิงนั้นวาเหมือนกนัหรือไมใน
มิติที่กําหนด 

                                                    ค.  การสรุปความเหมือนหรือไมเหมือนระหวางของทั้ง  2  
ส่ิงนั้น 

                  1.1.2.3  การจัดลําดับ (Ordering) ประกอบดวยทักษะยอย ๆ คือ 
                   ก.  การกําหนดมติิที่จะจดัลําดบัใหแกส่ิงตางๆ ที่กําหนดให  

เชน  จํานวน  เปนตน 
                                ข.  การระบุระดับของสิ่งที่กําหนดใหแตละชิน้/อัน  เชน  

มาก  นอย เปนตน 
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                                ค.  การกําหนดทิศทางของระดับที่จดัเรียง  เชน  มากไปหา
นอย   เปนตน 

                   ง.  การนําสิ่งตางๆ  แตละสิ่งมาจัดเรียงโดยเปรียบเทียบระดบั
ระหวางกันและกันใหไปในทิศทางที่กําหนด  เชน  มากไปหานอย  เปนตน 

                  1.1.2.4  การเปรียบเทียบ (Comparing) ประกอบดวยทกัษะยอยๆ  คือ 
                   ก. การกําหนดมติิที่จะเปรยีบเทียบระหวางสิง่  2  ส่ิง  เชน             

ความยาว  จํานวน  เปนตน 
                   ข. การนําของทั้ง  2  ส่ิงที่จะเปรยีบเทียบมาจัดใหอยูบน

พื้นฐานเดียวกนั  เชน  วดัความยาวของเสน  ตองเริ่มจากจุดเริ่มตนที่เทากัน  หรือเปรียบเทียบเสน
จํานวนตองเริม่จากศูนยเทาๆ  กัน  หรือจบัคู  1  ตอ  1  เปนตน 

                                ค. การตรวจสอบวาสิ่งใดเกนิหรือเหลือมากกวาเมือ่เทียบกัน  
และระบุคําที่แสดงทิศทางของการเหลือมากกวานั้น  เชน  ยาวกวา  มากกวา  สูงกวา  เปนตน 

                               ง.  การตรวจสอบวาสิ่งใดขาดไป  เมือ่เทียบกันและระบุคําที่
แสดงทิศทางของการขาดไปนั้น  เชน  ส้ันกวา  นอยกวา  เปนตน 

                  1.1.2.5  การจัดหมวดหมู (Classifying) ประกอบดวยทกัษะยอย ๆ คือ 
                   ก. การกําหนดมติิที่จะจําแนกแยกแยะ  เชน  สี  ขนาด  

รูปทรง    เปนตน  โดย 
                (1)  การคนหาจากคุณสมบัติรวม  และคุณสมบตัิที่ตางกัน

ในสิ่งที่ตางกันในสิ่งตางๆ  ที่กําหนดใหดวยตนเองโดยอาศัยความรูเดมิ 
                (2)  การกําหนดใหจากผูอ่ืน  เชน  ครู  เพื่อน  หรือหนังสือ 

                                                           ข.  การกําหนดระดบัหรือจํานวนระดับที่จะจําแนกในแตละ
มิติที่กําหนดไว  เชน  3  ระดบั  หรือมาก  นอย  ถูก  ไมถูก  เปนตน 
                                                           ค.  การนําสิ่งตางๆ  ที่กําหนดใหจาํแนกไปตามระดับที่
กําหนดไว  เพือ่ใหเกดิเปนหมวดหมู  แตละหมวดหมูซ่ึงมีคุณสมบัติตามที่ตองการ 

 1.2  ทักษะการคิดขั้นสูง (Higher  -  ordered  Thinking  Skills) หมายถึง  ทักษะ
การคิดที่มีขั้นตอนหลายขั้นและตองอาศัยทักษะการสื่อความหมายและทักษะการคิดที่เปนแกน
หลายๆ  ทักษะในแตละขั้นทักษะการคิดขั้นสูงจึงจะพฒันาได  ทักษะการคิดขั้นสูงที่สําคัญที่จะ
นําเสนอ  ประกอบดวยทักษะยอยๆ  ดังนี้คอื 
         1.2.1  การสรุปความ (Drawing  Conclusion) ประกอบดวยทักษะยอยๆ  คือ 
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                    1.2.1.1  การพิจารณาทบทวนขอมูลเหตุการณหรือปรากฏการณตางๆ 
มากกวา  1  อยาง  โดยแยกแยะแตละเร่ือง/เหตุการณ/ปรากฏการณ  เปนสวนตางๆ  
                    1.2.1.2  การนําขอมูลในแตละเหตุการณในแตละสวนมาเพือ่คนหา
แบบแผนในเรือ่งความเหมือน  ความตาง  ความสอดคลอง  ความคลายคลึง  หรือความสัมพันธ 
                     1.2.1.3  การพิจารณาแบบแผนในแตละสวน  เพื่อหาความสัมพันธ
ระหวางแตละสวน  ในรูปตางๆ  เชน  ความสอดคลอง  ความขัดแยง  ความเปนเหตุเปนผล           
เปนตน 
                     1.2.1.4  การนําความสัมพันธตางๆ  ที่คนพบทั้งหมดมาเรียบเรียงให
สอดคลองตอเนื่องและเปนอนัหนึ่งอันเดยีวกัน 
                     1.2.1.5  การสรุปภาพรวมหรอืแบบแผนรวมของขอมูล/เหตุการณ/
ปรากฎการณทั้งหมด  ซ่ึงครอบคลุมความสัมพันธระหวางสวนตางๆ  และแบบแผนยอยๆ               
ในแตละสวน 
          1.2.2  การวิเคราะห (Analyzing) ประกอบดวยทักษะยอยๆ  คือ 
                                              1.2.2.1  การรวบรวมขอมูลทั้งหมดมาจดัระบบหรือเรียบเรียงใหงาย
แกการทําความเขาใจ 
                                          1.2.2.2  การกําหนดมิติหรือแงมุมที่จะวิเคราะห  โดยอาศัยความรูเดิม
หรือประสบการณเดิม  และ/หรืออาศัยการคนพบลักษณะหรือคุณสมบตัิรวมของกลุมขอมูล         
บางกลุม 
                     1.2.2.3  การกําหนดหมวดหมูในมิติหรือแงมมุที่จะวิเคราะห 
                     1.2.2.4  การแจกแจงขอมูลที่มีอยูลงในแตละหมวดหมู  โดยคํานึงถึง
ความเปนตวัอยาง  เหตกุารณ  การเปนสมาชิก  หรือความสัมพันธเกี่ยวของโดยตรง 
                     1.2.2.5  การนําขอมูลที่แจกแจงเสร็จแลวในแตละหมวดหมูมา
จัดลําดับ  เรียงลําดับ  หรือจัดระบบใหงายแกการทําความเขาใจ 
                     1.2.2.6  การเปรียบเทียบขอมูลระหวางแตละหมวดหมู  ในแงของ
ความมาก-นอย  ความสอดคลอง-ความขัดแยง  ผลทางบวก-ผลทางลบ  ความเปนเหต-ุความเปน
ผล  ลําดับความตอเนื่อง 
           1.2.3  การจัดระบบความคิด (Organizing) ประกอบดวยทักษะยอยๆ  คือ 
                      1.2.3.1  การพิจารณาทบทวนขอมูลที่มีทั้งหมดอยางละเอยีดเพื่อระบุ
ความสัมพันธระหวางขอมูลแตละชิ้น 
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                       1.2.3.2  การนําลักษณะความสัมพันธของขอมูลที่พบมากําหนดเปน
มิติ  หรือแงมมุในการจดักลุมของขอมูล  เชน  ความเปนเหต-ุเปนผล  ความเปนตวัอยางของ
ความคิดหนึ่ง  เปนตน 
                       1.2.3.3  การจัดขอมูลทั้งหมดเขาเปนกลุมตามมิติหรือแงมมุที่
กําหนดไว  เชน  “จิงโจ  หมี  ลิง”  อยูในมิต ิ “สัตวบก”  สวน  “ปลา  กุง  หอย”  อยูในมิติ  “สัตว
น้ํา”  เปนตน 
                       1.2.2.4  การระบุความสัมพันธระหวางมิตหิรือแงมุมแตละคู  เชน  
“สัตวบก”  และ  “สัตวน้ํา”  มีความสัมพันธกันในฐานะที่เปนสมาชิกของมิติใหญคอื  “สัตว”  
เหมือนกนั 
                       1.2.2.5  การประมวลความสมัพันธยอยๆ  ของมิติหรือแงมุมตางๆ  
ครบทุกเรื่อง  เชน  ขอมูลที่ไดมาใหมนี้เปนขอมูลเกี่ยวกับสัตวทั้ง  3  ประเภท  คือ  สัตวบก  ไดแก  
จิงโจ  หมี  ลิง  สัตวน้ําไดแก  ปลา  กุง  หอย  และสัตวคร่ึงบกครึ่งน้ํา  ไดแก  กบ  คางคก 
                จากประสิทธภิาพที่ไดจากการนําผังกราฟกมาใชในดานพัฒนาทักษะการคิดและ
ดานตางๆ  ดังกลาวขางตนแลวนั้น  จึงมีผลใหปจจุบนันกัการศึกษาทั้งหลายสนใจทีจ่ะนําผัง
กราฟกมาใชเปนเทคนิคการสอนในวิชาตางๆ  เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนาใหผูเรียนเรียนรู
เนื้อหาไดอยางเขาใจและเกดิการเรียนรูอยางมีความหมาย 
 
2.  ชวงเวลาในการนําผงักราฟกมาใชในการเรียนการสอน 
                 จากการศึกษางานวิจยัตางๆ  ที่เกี่ยวกับการนําผังกราฟกมาใชในการเรียนการสอน  
พบวา  ชวงเวลาของผังกราฟกที่ใชในการสอนวิชาตางๆ  นั้น  ไมพบวามีชวงเวลาการใชที่แนนอน  
แตจากการวิเคราะหงานวิจยัของนักการศึกษาที่ใชผังกราฟกในการสอนวชิาตางๆ  นัน้ไดขอคน
พบวาผูสอนและผูเรียนใชผังกราฟกในชวงเวลาตางๆ  ของการเรียนการสอน  สรุปไดดังนี ้
                  1. ใชผังกราฟกกอนการสอน/การอาน  เพือ่ใชทบทวนความรูเดิมของผูเรียน
เกี่ยวกับหัวขอที่จะเรียน  เชื่อมโยงเรื่องที่จะเรียนใหเขากับความสนใจและความตองการของผูเรียน  
ชวยผูเรียนใหสรางแผนสําหรับงานวิจยั (Barbara  Cited  in  Bromley  et  al., 1995 : 96-97 ; 
Boothby  and  Alvermann  อางถึงใน  สุปรียา  ตันสกุล, 2540 : 43-44; จารุวรรณ  พูพะเนยีด, 2542 
: 19) 
     2. ใชระหวางการสอน/การอาน  เพื่อเนนความคิดที่สําคัญ  และจัดระเบียบ
ความคิดของขอมูลที่เรียน (Bromley  et  al., 1995 ; สุปรียา  ตันสกุล, 2540 : 51) 
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     3. ใชหลังการเรียน/การอาน  เพื่อจัดหมวดหมูมโนทัศน  ความคิดและขอมูล  ใช
แสดงความเขาใจและความจําเกีย่วกับมโนทัศนหลักและความสัมพันธระหวางมโนทัศนของ
ผูเรียนใชในการทบทวนความรูและประเมนิการเรียนของผูเรียน  และใชเพื่อเปรียบเทยีบความ
เขาใจทั้งกอนและหลังเรียนของผูเรียน  และใชสรุปความรูจากสิ่งที่ผูเรียนไดคนพบ (Hawk, 1986 : 
84-85; Moore  and  Readence, 1984 : 17; ไสว  ฟกขาว, 2536 : 192) 

จากการที่มีการใชผังกราฟกในชวงเวลาทีห่ลากหลายนี้  การที่ผูสอนและผูเรียน 
จะนําผังกราฟกมาใชในชวงเวลาใดนัน้ขึ้นอยูกับความเหมาะสม  และวตัถุประสงคที่ตองการ
นําไปใช  นอกจากตองคํานึงถึงชวงเวลาในการใชผังกราฟกดังกลาวแลว  ยังตองทราบถึงบทบาท
ของผูสอนและผูเรียนที่ควรจะมีขึ้นในการสอนที่ใชเทคนิคนี้อีกดวย  เพื่อที่จะนําเทคนิคผังกราฟก
นี้มาใชในการจัดการเรียนการสอนใหเกดิประสิทธิภาพตอไป 
 
3.  บทบาทของผูสอนและผูเรียนในการสอนโดยใชผงักราฟก 
 
      บุคคลที่เกี่ยวของเปนอยางมากในการนํากจิกรรมการเรยีนการสอนโดยใชเทคนิค            
ผังกราฟกมาใชใหเกดิประสทิธิภาพ  คือ  ผูสอนและผูเรียน  ซ่ึงคลารก  เวนสเตนและเมเยอร 
(Clark, 1991 : 41; Weinstein  and  Mayer, 1978  อางถึงใน  สุปรียา  ตันสกุล, 2540 : 38)  ไดสรุป
บทบาทของผูสอนและผูเรียนไวดังนี ้
       1.  บทบาทของผูสอน  
        การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนโดยใชเทคนิคผังกราฟก  เพื่อใหจัดการเรียนการ
สอนประสบความสําเร็จ  ผูสอนควรมีบทบาทสําคัญ  ดังนี้   
            1.1  ศึกษาลักษณะของเนื้อหาที่จะนํามาใชในการสอน 
            1.2  กําหนดจดุมุงหมายในการเรียนการสอน  และบอกใหผูเรียนทราบถึง
จุดมุงหมายของการเรียน  เพือ่ใหเกดิความคาดหวัง  แรงจูงใจ  การใหขอมูลปอนกลับ  และให
ผูเรียนควบคุมกระบวนการเรียนรูดวยตนเอง 
            1.3  เลือกผังกราฟกแบบที่เหมาะสมกับเนื้อหาและวัตถุประสงคของการนําเสนอ   
ขอมูล 
            1.4  เสนอตัวอยางการใชผังกราฟกในแบบที่เหมาะสมกบัเนื้อหาและจดุมุงหมาย 
            1.5  แสดงวิธีการสรางผังกราฟกใหผูเรียนเขาใจทุกขั้นตอน 
            1.6  อธิบายวิธีการใชและประโยชนของการใชผังกราฟกใหผูเรียนเขาใจ 
            1.7  ใหผูเรียนสรางผังกราฟกเปนรายบุคคล 
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            1.8  ใหผูเรียนไดนําเสนอขอความรูดวยผังกราฟกที่สรางขึ้นและรวมกนัอภิปราย
ผลที่ได 
            1.9  วัดและประเมินผล  โดยการเก็บรวบรวมผลงานการใชผังกราฟกของผูเรียน
มาวิเคราะห  ซ่ึงจะทําใหผูสอนเห็นถึงความเขาใจของผูเรียน 

  2.  บทบาทของผูเรียน 
      การจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  โดยใชเทคนิคผังกราฟก  ผูเรียนมีบทบาท
สําคัญที่จะชวยใหกิจกรรมการเรียนการสอนประสบความสําเร็จ  โดยสรุปไดดังนี ้
           2.1  รับทราบจุดมุงหมายของการเรียนการสอน 
           2.2  ศึกษาเนื้อหาที่จะเรียน  และทําการประมวลความรูเหลานั้นดวยตนเอง 
           2.3  เลือกแบบผังกราฟก  เพือ่ใชนําเสนอขอความรูไดถูกตอง  เหมาะสมกับ
จุดมุงหมายทีต่องการนําเสนอ 
           2.4  เขากลุมเพื่อแลกเปลี่ยนผลงานและทักษะการคิดที่ไดจากการใชเทคนิคผัง
กราฟก 

  จากการเสนอรายละเอียดของเทคนิคผังกราฟกในดานตางๆ  ไปแลวนัน้  จะเห็น
ไดวาเทคนิคผังกราฟกนี้เปนนวัตกรรมที่ไดรับการยอมรบัอยางกวางขวางในการนําไปเปนเทคนิค
การสอนวิชาตางๆ  เนื่องจากชวยพัฒนาผูเรียนไดหลายๆ  ดาน  และสะดวกตอการนําเทคนิคนี้ไป
ประยุกตใชในหลักสูตรที่จัดกิจกรรมการเรยีนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญในทุกระดับ
การศึกษา  
 
4.  การเรียนการสอนโดยใชผังกราฟกในการสรุปบทเรียน 
 
                    สําหรับขั้นตอนการพัฒนาผงักราฟกหรือการนําผังกราฟกมาใชในการเรียนการ 
สอนนั้นมีนักการศึกษาหลายทานไดเสนอขั้นตอนการใชผังกราฟกมาใชในการสรุปบทเรียน  ดังนี ้
                    พิมพันธ  เดชะคุปต (2544 : 127) ไดเสนอขั้นตอนการพฒันาผังกราฟก (Gos) 
ดังนี ้
       1.  เลือกเนื้อหา/ความรูที่จะจดัทําผังกราฟก 
                    2.   กําหนดความคิดสําคัญ  หัวขอสําคัญ  เปนคําหรือมโนทัศน   
       3.  วิเคราะหเนือ้หาเกีย่วกับความคิดสําคัญในขอ  2  และพจิารณาความสมัพันธ
ระหวางความคิดสําคัญยอยๆ 
       4.  เลือก/ออกแบบนําเสนอการสรุปดวยผังกราฟก (Design  format)    
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       5.  เขียนความคิดสัมพันธลงในแบบผังกราฟกที่กําหนด 
       นาตยา  ปลันธนานนท (2542 : 15-17) ไดเสนอรูปแบบการสอนโดยใชผังกราฟก
ในการสรุปบทเรียน  โดยการสอนแบบอุปมาน (Deductive) และการสอนแบบอุปนัย (Inductive) 
ซ่ึงมีรายละเอียด  ดังนี้  คือ 

   1.  การสอนแบบอุปมาน (Deductive) มีขั้นตอนดังนี ้
                    1.1  กําหนดคําสําคัญ/หัวขอสําคัญที่จะสอนและแจงใหผูเรียนทราบ 
                    1.2  อธิบายความหมายของคําสําคัญ/หัวขอสําคัญนี้ 
                    1.3  ใหนกัเรียนดูและคัดเลือกสิ่งที่เปนตัวอยางและสิ่งที่ไมใชตัวอยางของคํา
สําคัญ/หัวขอสําคัญนี้   
                    1.4  ใหนกัเรียนเสนอตัวอยางใหมเพิ่มเติมทีเ่ปนตัวอยางของคําสําคัญ/หวัขอ
สําคัญนี้ 
                             1.5  ใหนกัเรียนสรุปลงในผังกราฟกและอธิบายวาคําสําคัญ/หัวขอสําคัญนี้
เปนอยางไร  

   2.  การสอนแบบอุปนัย (Inductive) มีขั้นตอนดังนี ้
                     2.1  ไมบอกคําสําคัญ/หัวขอสําคัญแกผูเรียนกอน 
                     2.2  ใหนกัเรียนดูตัวอยาง  แลวใหคดัเลือกวาตัวอยางเหลานี้มีอะไรที่อยูใน
กลุมเดียวกนัไดและอะไรที่ไมเขากลุมกัน 
                     2.3  ใหผูเรียนสงัเกตลักษณะที่มีอยูรวมกนัในตัวอยางที่มอียูในกลุมเดียวกัน
นั้น 
                     2.4  ใหผูเรียนคดิตั้งชื่อคําหรือกลุมคําจากตัวอยางเหลานี ้
                     2.5  ใหผูเรียนสรุปลงในผังกราฟกและอธิบายความหมายของกลุมคําที่ตั้งขึ้น
วามีหมายความวาอยางไร 

  โจเนส,เพียซ  และฮันเตอร (Jones, Pierce  and  Hunter . 1988-1989 : 24-25) ได
เสนอขั้นตอนในการใชผังกราฟกในการสรุปเนื้อหาดังนี ้  

   1.  ครูแนะนําตัวอยางโครงรางผังกราฟกทีสั่มพันธกับเนือ้หา 
   2.  อธิบายขั้นตอนและรูปแบบครูอธิบายขั้นตอนการสรางรูปแบบและโครงสราง

ของผังกราฟก 
   3.  จัดระเบยีบขั้นตอนของเนื้อหาเพื่อพัฒนาวิธีการเขยีนกราฟก 

                    4.  ครูฝกใหนกัเรียนทํางานเปนรายบุคคลและเปนกลุมเล็กๆ  และวางแบบกราฟก
ใหนกัเรียนฝกทาํและปรับปรุงแกไข 
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   5.  ใหนกัเรียนฝกวางโครงสรางดวยตวัเองและเปนกลุมและคอยติดตามผล 
 
การใชผงักราฟกในการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร 
  
      จากการศึกษางานวิจยัที่เกี่ยวกับการใชผังกราฟกในการเรียนการสอนวชิา
วิทยาศาสตรของ  บรอมเลยและคณะ (Bromley, et  al., 1995 : 95-105) พบวา  นกัวิทยาศาสตร
และนักเรียนทีศ่ึกษาทางดานวิทยาศาสตรทีท่ําการศึกษาคนควาหาความรู  โดยเริ่มตนจากการ
กําหนดปญหาและมีการเก็บรวบรวมขอมลู  ซ่ึงตองมีการจัดกระทําและตีความหมายของขอมูลที่
รวบรวมมาไดโดยใชวิธีการที่มีเหตุผล  และพวกเขาสามารถใชแบบตางๆ  ของผังกราฟก  เพื่อใช
นําเสนอขอมูลเหลานั้น  โดยอาจใชเพื่อแสดงความสัมพนัธของมโนทัศนและใชเสนอความคิดทาง
วิทยาศาสตรได  เชน  งานวจิัยตางๆ  ที่สนบัสนุนการใชเทคนิคผังกราฟก  เพื่อเสริมการเรียนวิชา
วิทยาศาสตร  ฮอรค  แสดงใหเห็นวา  การใชเทคนิคผังกราฟกทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
วิทยาศาสตรของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตนดีขึ้น  เลวินและคณะ  พบวา  เทคนิคผังกราฟก  
เปนกลวิธีที่ชวยดานความจําที่มีประโยชนตอการเรียนมโนทัศนตางๆ  ในวิชาพฤกษศาสตร  
สวนเลแมน  กลาววา “เทคนิคผังกราฟกใชไดผลโดยเฉพาะในวิชาวิทยาศาสตรกับนักเรียนทีเ่รียน
ออน” จากงานวิจัยดังกลาว  สนับสนุนวาเทคนิคผังกราฟกเปนเครื่องมือที่มีประโยชนในวิชา
วิทยาศาสตรเทาๆ  กับในวชิาอื่น  การใชเทคนิคผังกราฟกในวิชาวิทยาศาสตรนั้น  จากการศึกษา
งานวจิยัตางๆ  เทาที่คนพบ  สรุปการใชผังกราฟกเพื่อวัตถุประสงคตางๆ  ไดดังนี ้

1.  ใชผังกราฟกเพื่อจัดประเภทของขอมูลตางๆ 
           มาริลิว (Marilew  citied  in  Bromley, et  al., 1995 : 96) ใชเทคนิคผังกราฟก  
เพื่อสอนเรื่องหมวดหมูของสิ่งตางๆ  เขากลาววา  “เทคนิคผังกราฟก  เปนเครื่องมือที่ดีที่ชวยให
นักเรียนเขาใจมโนทัศนเกีย่วกับการจัดหมวดหมู  แมนกัเรียนจะเคยฝกการจัดหมวดหมู  ดวย
ส่ิงของตางๆ  ตั้งแตช้ันอนุบาล  แตถึงอยางไรนักเรียนก็ตองการเห็นขอมูลที่จัดหมวดหมูแลวที่
แสดงออกมาเปนภาพได  เทคนิคผังกราฟกเปนวิธีที่มีเหตุผลดังกลาว” 

2.  ใชเทคนิคผังกราฟก  เพื่อจําแนกมโนทศันที่คลาดเคลื่อน 
           ในชั้นเรยีนวิทยาศาสตรที่ประกอบดวยผูเรียนที่มีความสามารถแตกตางกัน  
สามารถใชเทคนิคผังกราฟก  เปนเครื่องมือชวยจําแนกมโนทัศนที่คลาดเคลื่อนของผูเรียนที่มี
เกี่ยวกับโลกทางกายภาพได  บารบารา (Barbara  cited  in  Bromley  et  al., 1995 : 96) ผูสอนวิชา
วิทยาศาสตรกายภาพ  ไดนําเทคนิคผังกราฟกมาใชกับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  2  เพื่อเร่ิม
บทเรียนดวยการใหนักเรียนระดมความคดิเพื่อแลกเปลี่ยนสิ่งที่แตละคนรูเกี่ยวกับเรื่องที่กําลังจะ
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เรียนการสอนในลักษณะเชนนี้จะชวยทบทวนความรูเดมิของผูเรียนและสนับสนุนใหเกิดการ
แลกเปลี่ยนขอมูล   การใหผูเรียนระดมความคิดนี้ยังทําใหทราบวา  ผูเรียนคนใดมีความเขาใจที่
คลาดเคลื่อนเกี่ยวกับเรื่องทีจ่ะเรียน 

3.  ใชผังกราฟก  แบบแผนผงัรูปตัววี  วางแผนและบนัทกึการเรียนวิชา 
วิทยาศาสตร  แผนผังรูปตัววเีปน  ผังกราฟกแบบหนึ่งที่ชวยใหผูเรียนเผชิญกับสิ่งที่รูอยูแลว  
คําถามที่สําคัญ  และสิ่งที่คนพบจากการทดลอง  รอธและเวเรชากา  เสนอแผนผังรูปตัววใีหเปนวธีิ
ที่จะสรางภาพเกี่ยวกับสิ่งที่ผูเรียนรับรู  และเปนแนวทางเพื่อคนพบความรูใหม  ตัวอยางของการใช
ผังกราฟกแบบแผนผังรูปตัววี  เสนอโดยกลุมของเลย (Leigh  cited  in  Bromley  et  al., 1995 : 97) 
ใชแผนผังรูปตวัวใีนการวางแผนโครงสรางการวิจยัเกีย่วกบัมลภาวะที่เกดิขึ้นตามแถบแมน้ํา         
ซัสคิวฮันนา  โดยเริ่มจากการตั้งคําถามสําคัญ  ซ่ึงจะนําไปสูการสังเกตการณ  แลวทําการบันทึก
ขอมูลและจัดกระทํากับขอมูล  หลังจากนัน้ผูเรียนจะไดขอความรูขึ้นมาจากดานขวาของรูปตัววีคอื  
ดานวิธีการที่ทาํใหไดมาซึ่งความรูจะนําไปสูดานซายของรูปตัววี  คือดานความคิด  โดยผูเรียนจะ
เกิดมโนทัศนในเรื่องที่จะศกึษาและเกิดหลักการซึ่งเปนความสัมพันธของมโนทัศนหลายๆ          
มโนทัศน 

  จากการงานวิจยัตางๆ  ดังกลาว  สนับสนุนวา  เทคนิคผังกราฟก  ไดรับการพิสูจน
วาเปนเครื่องมอืที่มีประโยชนในวิชาวิทยาศาสตรเทาๆ  กับในวิชาอื่น  ผูสอนสามารถใชเทคนิคนี้
สงเสริมความเขาใจในการเรยีนการสอนวชิาวิทยาศาสตรไดเปนอยางดี  ซ่ึงเทคนิคนีไ้ดรับการ
ยอมรับวาเปนเครื่องมือที่มีคุณคา  และมีประโยชนมากมายตอผูเรียน 
 
5. ประโยชนของการเรียนการสอนโดยใชผงักราฟก 
 
                    มีนักการศึกษาหลายทาน  กลาวถึงประโยชนของการใชเทคนิคผังกราฟก  ไวดังนี ้
      โนแวคและโกวิน (Novak  and  Gowin, 1984  อางถึงใน สุกานดา  ส.มนัสทวีชัย, 
2540  : 23)  กลาวถึงประโยชนของการใชเทคนิคผังกราฟก  ไวดังนี ้
                1. ใชเปนเครื่องมือในการประเมินผลการเรยีนรูของผูเรียน  โดยใหผูเรียนสรุปที่
เรียนเปนแผนที่  แผนภาพ  หรือแผนภูมิ  เพื่อแสดงความเขาใจในเนื้อหานั้นๆ 
       2. ชวยในการสรุปประเด็นและชวยใหมองเห็นความสัมพันธของมโนทัศนอยาง
เปนลําดับขั้นแบบกวางๆ  และเปนการสะดวกสําหรับใชอานทบทวน  ทําใหประหยดัเวลาได 
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        3. ชวยในการกําหนดแนวทางในการทําการปฏิบัติการทดลอง  หรือกําหนด
กิจกรรมการเรยีนการสอน  ซ่ึงจะทําใหผูเรียนเกดิความเขาใจและปฏิบตัิการทดลองไดตาม
วัตถุประสงค 

  โจเนส,เพียซและฮันเตอร (Jones  Pierce  and  Hunter , 1988 : 21) ไดกลาวถึง
ประโยชนของการใชผังกราฟก  ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี ้
       1. ใหผูเรียนสามารถเขาใจและหาบทสรุป  แนวคดิที่ซับซอนใหเปนไปในทาง
เดียวกันสามารถใชอธิบายความหมายของคําหรือประโยคไดด ี

      2. สามารถอธิบายรายละเอยีดและความเกีย่วพนัธของเนือ้เร่ืองไดด ี
      3. ชวยใหผูเรียนเลือกเนื้อเร่ืองที่สําคัญและคนหาขอมูลที่สําคัญและคนหาขอมูลที่     

ขาดหายและมคีวามเกีย่วของกับรายละเอยีดได 
      4. ชวยใหนกัเรียนเกดิความกระตือรือรน 
       5. ชวยสงเสริมใหจดัความคดิที่กระจดักระจายใหเปนหมวดหมูและสามารถสรุป

เนื้อหาและลําดับความคิดใหเปนระเบียบ 
   คาแกน (Kagan, 1998 : 1) กลาวถึงประโยชนของการใชเทคนิคผังกราฟก  ไว 

ดังนี ้
   1. การใชผังกราฟก  ทําใหมองเห็นกระบวนการคิดของผูเรียนได 
   2. การใชผังกราฟก  ทําใหผูเรียนสามารถขยายทกัษะการคิดเพิ่มขึ้น 

        3. การใหผูเรียนทําผังกราฟก  ซ่ึงมีลักษณะที่เปนทั้งภาพและขอความเปนการ 
สนับสนุนใหผูเรียนไดเรียนรูอยางตื่นตัว (Action  Learning) และชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยาง
มีความหมาย 

      4. ผูสอนสามารถใชผังกราฟก  เพื่อเปนแนวทางในการวางแผนการสอน  รวมทั้ง
ใชนําเสนอขอความรูใหกับผูเรียนได 

       ไสว  ฟกขาว (2536,อางถึงใน  สุกานดา  ส.มนัสทวีชัย, 2540 : 24) ไดสรุป
ประโยชนของเทคนิคผังกราฟกดังนี ้

        1. ใชเปนเครื่องมือในการสอนของครู  โดยใชผังกราฟกเพื่อสํารวจความรูพื้นฐาน
ของนักเรียนทีม่ีมากอน  และนําไปวางแผนการสอนใหเหมาะสมกับนกัเรียนและใชในการ
จัดลําดับ  เนื้อหาที่จะสอน 
      2. ใชเปนเครื่องมือในการประเมินผลการเรยีนรูของนักเรยีน  โดยการใหนักเรยีน
สรุปสิ่งที่เรียนโดยใชแบบของผังกราฟก  หรือตอบขอสอบโดยใชกรอบมโนทัศนเพือ่แสดงความ
เขาใจในการเขียนตอบ 



 

 

49

      3. ใชเปนเครื่องมือในการเรยีนรูสําหรับนักเรียนเพื่อใหเกดิการเรียนรูอยางมี
ความหมายโดยการใชผังกราฟกในการสรุปความหมายจากสิ่งที่เรียน  จะทําใหนกัเรยีนจดจําไปได
นานและมีความคงทน  เพราะจะทาํใหเห็นถึงความสัมพันธของสิ่งที่เรียนไปทั้งหมด 
      พิมพันธ  เดชะคุปต (2544 : 126-127) ไดกลาวถึงประโยชนของการใชผังกราฟก
ไวดังนี ้
      1. เปนการพัฒนาการคิดในระดับสูง  คือ  ฝกผูเรียนใหใชการวิเคราะห            
การสังเคราะห  การประเมิน  การเปรียบเทยีบ  การจัดกลุม  การสรางมโนทัศน  การสรางแบบแผน  
เปนตน 
      2. ชวยใหผูเรียนเขาใจในสิ่งที่เรียน 
      3. ชวยใหผูเรียนสามารถจําไดเปนความจําแบบถาวร  เพราะผูเรียนใชการคิดใน
การจัดกระทําขอมูล  ซ่ึงเปนสิ่งที่ทําใหเกดิความเขาใจอยางแทจริง  และการไดเห็น  ไดวาดภาพ  
เมื่อมีการออกแบบผังกราฟก  เพื่อใชนําเสนอขอมูลหรือความรู  เปนสิง่ที่ชวยใหผูจัดทําผังกราฟก  
จําเนื้อหาความรูไดนาน 
      4. ชวยใหผูเรียนพัฒนาพหุปญญา  การใชผังกราฟกเพื่อนาํเสนอขอความรู  เปน
การพัฒนาพหปุญญา  3  ดานดังนี ้
                    1. ดานภาษา (Verbal  Linguistic) 
                    2. ดานตรรก  หรือคณิตศาสตร (Logical  /Mathematical) 
                    3. ดานมิติสัมพันธ (Visual/Spatial) 

  บูซาน (Buzan , 1995, อางถึงใน  ธัญญา  ผลอนันต, 2541 : 23)  และสมศักดิ์            
สินธุระเวชญ (2541 : 1) ไดกลาวถึงประโยชนของผงักราฟกวา “…การใชผังกราฟกเปนเทคนิคที่
ชวยพัฒนาสมองทั้งสองซีกเพราะสรางผังกราฟกแตละแบบ  ตองอาศัยการทํางานรวมกันของ
สมองซีกซายและซีกขวา  โดยสมองซีกซายจะทาํหนาทีใ่นการเขยีน  ตรรกวิทยา  การวิเคราะหคํา
และสัญลักษณที่ใช  สวนสมองซีกขวาทําหนาที่ในการสังเคราะหแบบ สี  และรูปราง” 
             
                   จากประโยชนของการใชเทคนิคผังกราฟกที่นักการศึกษาหลายทานกลาวไว
สามารถสรุปไดวา  การใชเทคนิคผังกราฟกมีประโยชนในดานตางๆ  ดงันี้ 
       1. เปนเครื่องมือที่ชวยใหผูเรียน  ประมวลขอความรูที่อยูในลักษณะกระจัด
กระจายใหเปนระเบียบ  อยูในรูปแบบที่อธิบายใหเขาใจงาย  ชวยใหเกดิความเขาใจในขอความรู
นั้นไดเร็วขึ้นและจดจําไดนาน  เปนการชวยใหนักเรยีนเกิดการเรยีนรูอยางมีความหมาย 
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       2. เปนเครื่องมือที่ชวยในดานการคิด  เนื่องจากเปนแบบของการแสดงออกของ
ความคิดที่มีลักษณะเปนนามธรรมที่อยูในสมองใหออกมาเปนรูปธรรมที่สามารถมองเห็นและ
อธิบายไดอยางเปนระบบชัดเจน 
       3. ชวยสะทอนผูเรียนเห็นถึงกระบวนการคิดของตัวเอง  และทราบถึงความเขาใจ
ในเนื้อหาที่เรียนของตนเองวาเปนอยางไร 
       4. ชวยกําหนดแนวทางในการสอน  และการเรียนไดอยางเปนระบบ 
       5. ชวยใหผูเรียนพัฒนาปญญาอยางหลากหลาย  เนื่องจากตองใชทักษะทางปญญา  
หลายๆ  ดานในการจะสรางผังกราฟกแบบหนึ่งๆ  ได 
       6. ชวยพัฒนาสมองทั้งซีกซายและซีกขวา 
 
ขอจํากัดของการเรียนการสอนโดยใชผงักราฟก 
 
        ไรซ (Rice, 1994 : 67) สรุปขอจํากัดของการใชเทคนิคผังกราฟก  ไวดงันี้ 
        1.  การควบคมุความแปรปรวนของวิธีการสอนทําไดยาก  เนื่องจากงานวิจัยตางๆ  
ที่เกี่ยวของกับการใชผังกราฟกไมไดสรางรูปแบบการสอนที่ชัดเจน 
        2.  ไมมีกรอบความคิดเชิงทฤษฎีที่ชัดเจนอธิบายกระบวนการทางปญญาที่ผูเรียน
ใชผังกราฟกในการเรียนการสอนวาใชอยางไรและจะเกดิพฤติกรรมใดกับผูเรียน 
        3.  ตําแหนงของการใชผังกราฟกยังไมมีความแนนอนวาใชในชวงใดแลวจะทํา
ใหเกิดประสิทธิภาพมากที่สุด 
        4.  ขาดเกณฑที่ชัดเจนเกี่ยวกับการพิจารณาเลือกใชแบบผังกราฟกใหเหมาะสม
กับเนื้อหา 

   โรบินสัน (Robinson, 1998 : 104) กลาวถึงขอจํากัดของการใชเทคนิคผังกราฟก
ไวดังนี ้
      1. การใชเทคนิคผังกราฟกในการเรียนการสอน  ยังขาดรปูแบบการใชที่ชัดเจน  
ดังที่งานวจิัยทีเ่กี่ยวกับเทคนคิผังกราฟกสวนมากไดอธิบายหรืออธิบายไมชัดเจนวาจะพัฒนาและ
ใชผังกราฟกแตละแบบอยางไร 
      2. การใชเทคนิคผังกราฟก  เพื่อกระตุนความรูเดิมของผูเรียนนั้นแมจะทําไดเร็ว
กวาการอานเนือ้หาจากตําราเพียงอยางเดียว  แตจะใชไมไดผลเมื่อเนื้อหานั้นผูเรียนไมคุนเคยมา
กอน 
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      3. การใชเทคนิคผังกราฟกและการเรียนการสอนในการนําเสนอเรื่องที่มีเนื้อหา
ส้ันโดยหากเนือ้หานั้นสั้นมากๆ  แลวการใชเทคนิคผังกราฟกกับเนื้อหานั้นจะใหผลนอยมากใน
การทดลองใช 
      4. การใชเทคนิคผังกราฟกเพียงแบบเดียวกับการนําเสนอเนื้อหาที่มีความยาวมาก
ถึงแมวาผังกราฟกแบบทีใ่ชนั้นจะถูกสรางขึ้นมาอยางดแีลวก็เปนการยากที่จะนําเสนอ
ความสัมพันธของขอมูลไดถูกตองครบถวนทั้งหมดเพราะเนื้อหาที่มคีวามยาวมากๆ  จะมีแนวคดิ
หลักจํานวนมาก  และมีโครงสรางเปนลําดับขั้นตอน 
      จากขอจํากดัของการใชเทคนิคผังกราฟกที่นักการศึกษาหลายทานกลาวไว
สามารถสรุปไดวา  การใชเทคนิคผังกราฟกมีขอจํากัดในดานตางๆ  ดังนี้ 
      1.  การใชผังกราฟกในการเรียนการสอนยังไมมีรูปแบบการสอนและแนวคิด
ทฤษฎีที่อธิบายกระบวนการทางปญญาที่ผูเรียนใชในการสรางผังกราฟกที่ชัดเจน 
      2.  การใชเทคนิคผังกราฟกยงัมีชวงเวลาของการใช  และเกณฑการเลือกแบบของ
ผังกราฟกเพื่อนําเสนอขอความรูที่ไมแนนอนและไมชัดเจนวาจะเลือกใชเวลาใดและแบบใดจึงจะ
เกดิประสิทธิภาพมากที่สุด 
      3.  การใชเทคนิคผังกราฟกเพื่อตองการจะกระตุนความรูเดิมของผูเรียนจะใชไม
ไดผลเมื่อผูเรียนไมคุนเคยกับเนื้อหานัน้ๆ  มากอน 
     4.  การเลือกเนือ้หาสาระเพื่อมาใชสรางผังกราฟกแลวทําใหเกิดประสิทธิภาพใน
การใชนั้นไมควรสั้นเกินไป 
 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับผงักราฟก 
 
1. งานวิจัยในตางประเทศ 
 

 ในตางประเทศมีงานวิจยัที่เกี่ยวของกับการใชเทคนิคผังกราฟกอยูจํานวนมาก 
พอสมควร  แตงานวิจยัที่เกีย่วกับการใชเทคนิคนี้ในเนือ้หาวิทยาศาสตรมีไมมากนกั  โดยงานวิจยั
สวนใหญศึกษาผลการใชเทคนิคผังกราฟกที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ดังรายงานวิจัยที่
นําเสนอตอไปนี้ 

 ฮอค (Hawk, 1986 : 81-87) ไดวิจยัศึกษาผลของการใชผังกราฟกที่มีตอ 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร  สําหรับนักเรียนเกรด 6 และเกรด 7 ที่มีผลการเรียนสูง
กวามาตรฐาน  คือ  อยูในตําแหนงเปอรเซ็นตไทลที่  60  ผูวิจัยใชนักเรียนเกรด  7  จํานวน  7  
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หองเรียน  จาก  4 โรงเรียน  จํานวน  177  คน  เปนกลุมควบคุมที่เรียนโดยใชตําราเพยีงอยางเดียว  
สวนกลุมทดลองใหใชตําราเรียนรวมกบัใชผังกราฟก  ผูวจิัยไดใหอาจารยทั้ง  8  โรงเรียนรวมกนั
สราง  โดยมีผูเชี่ยวชาญดานการสรางผังกราฟกและผูเชีย่วชาญดานการสอนวิทยาศาสตรเปนที่
ปรึกษา  รวมทัง้ไดกําหนดชดุกิจกรรมที่จะดําเนินการในการเรียนการสอนดวยการทดลองใชเวลา  
1  ภาคการศึกษา  ทาํการทดสอบกอนและหลังการทดลองดวยแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน  ซ่ึงเปนแบบทดสอบชนิดจับคู  เติมคาํในชองวาง  เลือกตอบ  และตอบสั้นๆ  ผลการวิจัย
พบวา  กลุมที่เรียนดวยการใชผังกราฟก  ไดคะแนนจากแบบทดสอบสูงกวากลุมที่เรียนจากตํารา
เพียงอยางเดยีว  ผูวิจยัสรุปวา  การใชผังกราฟกเปนวิธีการสอนที่ชวยสงเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาวิทยาศาสตรของนักเรียนเกรด  6  ที่เรียนโดยใชตําราเรียนรวมกับการใชผังกราฟก  ดวย
เหตุผลที่วา  ผังกราฟกจะชวยขยายใหผูเรียนดูดซึมสิ่งที่เรียนใหม  ชวยใหผูเรียนไดเหน็
ความสัมพันธของสิ่งที่อานและเปนเครื่องมือในการทบทวนความเขาใจจากการเรียน  โดยให
ขอเสนอแนะวา  1) ผูสอนตองเลือกแบบผังกราฟกที่จะใชในการนําเสนอขอมูลดวยตนเอง  และ
ตองเขาใจวาสิ่งใดเปนประเดน็สําคัญที่ผูเรียนตองรูความสัมพันธระหวางมโนทัศนในเนื้อหาวามี
อยางไร  2) ผูสอนตองบอกจุดมุงหมายและความสาํคัญของการใชผังกราฟกในการเรียนใหกับ
นักเรียนกอนการใช 

 
เฮอรบ (Herbst, 1995 : 3532  A) ศึกษาผลของการใชผังกราฟก  ที่มีผลตอ 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาของนักเรียนเกรด  9  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนเกรด  9  
จํานวน  427 คน  มีการแบงกลุมนักเรียนโดยใชแบบทดสอบยอยวัดผลสัมฤทธิ์ทางการอาน 
(Standard  Achievement  Reading  Comprehension) นักเรียนที่อยูในระดับเปอรเซนตไทลที่  35  
ถึง  85  มี 316  คน  จัดใหอยูในกลุมความสามารถพิเศษ  ในการทดลองใหเดก็ที่เรียนระดับปกติ
เปนกลุมตัวอยางในการทดลองครั้งที่  1  ใชผังกราฟกในการเรียน  6  แบบ  และใชสถิติ  ANOVA  
หาความสัมพนัธระหวางผังกราฟกที่ใชทั้ง  6  แบบและผลการใชผังกราฟก  6  แบบที่มีตอ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา  สวนเดก็กลุมเกงและกลุมความสามารถพิเศษเปนกลุม
ตัวอยางในการทดลองครั้งที่  2  ใชผังกราฟกในการเรียน  2  แบบ  และใชสถิติ  ANOVA  หา
ความสัมพันธระหวางผังกราฟกที่ใชทั้ง  2  แบบ  และผลของการใชผังกราฟก  2  แบบที่มีตอ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา  เมื่อส้ินสุดการทดลองมีการทดสอบหลังการเรียน  2  คร้ัง  
โดยครั้งที่  1  เปนการใชแบบทดสอบวัดการระลึกไดในทันที  คร้ังที่  2  เปนแบบวัดการระลึกได  
ซ่ึงทิ้งระยะภายหลังการทดสอบครั้งที่  1  เปนเวลา  3  สัปดาห  ผลการทดลองสรุปไดวา  การใชผัง
กราฟก  มีผลดานบวกตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาทั้ง  2  กลุม 
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 ฟอกซเวอรที (Foxworthy, 1995 : 2984-A) ทํางานวิจยัทีศ่ึกษาผลของการใชผัง
กราฟกที่มีตอการเรียนรูทักษะการสังเกตและการคาดคะเนทางวิทยาศาสตรนักเรียนเกรด  4  และ
เกรด  6  ใหนกัเรียนเกรด  4  เปนกลุมทดลอง  และนักเรียนเกรด  6  เปนกลุมควบคมุการทดลอง
ทําโดยใหครูในแตละระดับชั้นที่อยูในกลุมทดลอง  นําเสนอมโนทัศนหลักการทางวทิยาศาสตร  
โดยใชผังกราฟกแบบตางๆ  สวนครูในกลุมควบคุมใชวธีิสอนแบบปกติเก็บรวบรวมขอมูลโดยการ
สัมภาษณครูทัง้ในตอนตน  ตอนกลาง  และตอนทายของการเรียนการสอน  มีการสังเกต
บรรยากาศในชั้นเรียนและถายภาพ  จากนัน้นําผลที่ไดจากการวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติแบบ 
ANOVA  ปรากฏวา  คะแนนการเรียนรูภายหลังการเรียนรูของนักเรียนเกรด  4  กลุมที่ใชผัง
กราฟกเพิ่มขึน้อยางมีนัยสําคญัทางสถิติ  และนักเรยีนเกรด  6  กลุมควบคุม  เพิ่มขึ้นอยางไมมี
นัยสําคัญทางสถิติ 

 

จากการศึกษางานวิจยัตางประเทศดังกลาว  สรุปไดวา  มีการศึกษาการใชเทคนิค 
ผังกราฟกในวชิาตางๆ  เชน  วิชาวิทยาศาสตรและสังคมศึกษาทั้งนี้สวนใหญศึกษาผลการใช
เทคนิคผังกราฟกที่มีผลตอสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ซ่ึงผลการวิจัยพบวา  กลุมที่เรียนโดยใชผังกราฟก
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวากลุมที่เรียนโดยใชการสอนตามปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
 
2.  งานวิจัยในประเทศ 
 

ในประเทศงานวิจยัที่เกีย่วของกับการใชผังกราฟกในการจัดการเรียนการสอน 
โดยตรงนั้นพบเพียงสองเรื่อง  โดยเปนงานวิจยัเกีย่วกับการใชผังกราฟกกับการเรียนการสอน
ระดับอุดมศึกษา  และยังไมพบวามีงานวิจยัที่นําเทคนิคผังกราฟกมาใชกับการเรียนการสอนวิชา
วิทยาศาสตรเลย  งานวจิัยสวนใหญเปนการสอนโดยใชผังกราฟกไมกีแ่บบ  เชน ใชแผนผัง
เชื่อมโยงมโนทัศนในวิชาวทิยาศาสตร  ชีววิทยา  เคมี  การใชเทคนิคแผนผังทางปญญาเพื่อศึกษา
ผลของการใชที่มีตอความคิดสรางสรรค  ดังนั้นเพื่อใหไดภาพรวมของงานวิจยัที่เกี่ยวของกับการ
ใชเทคนิคผังกราฟกในการจดัการเรียนการสอน  ผูวิจัยขอนําเสนองานวิจัยที่สําคัญ  ดังนี ้
 

ไสว  ฟกขาว (2536 : บทคัดยอ) ศึกษาการพัฒนาระบบการเรียนการสอนเพื่อ 
เรียนรูอยางมีความหมายในวชิาเคมี  และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเคมีและเจตคติ
ตอวิชาวิทยาศาสตรระหวางนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชระบบการเรียนการสอน  เพื่อการ
เรียนรูอยางมีความหมายในวชิาเคมีกับนักเรียนที่ไดรับการสอนตามปกติ  ไดขอคนพบดังนี ้
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 1. ระบบการเรยีนการสอนเพือ่การเรียนรูอยางมีความหมายในวิชาเคมี  มี
องคประกอบดังนี ้
           1.1  ตัวปอนประกอบดวยจุดประสงคการเรียนรู  เนื้อหา  ตัวนักเรียน  ส่ือการ
เรียนการสอน  ตัวครู  และเครื่องมือประเมิน 
                     1.2  กระบวนการ  แบงเปน  2  แบบคือ  กระบวนการสําหรับบทเรียนที่เปน
เนื้อหาประกอบดวย  การทดสอบมโนทัศนพื้นฐานกอนเรยีน  การนําเสนอโครงสรางความคิด
ลวงหนา  การสอนใหเกดิมโนทัศน  การสรุปบทเรียนโดยใชแผนผังแสดงความสมัพนัธระหวาง
มโนทัศนและการประเมินผลการเรียนรู  สวนกระบวนการแบบที่  2  เปนกระบวนการสําหรับ
บทเรียนที่เปนการทดลอง  ซ่ึงมีกิจกรรมเหมือนกับกระบวนการสําหรับบทเรียนที่เปนเนื้อหา  แตมี
การใหนกัเรียนสรางแผนผังรูปตัววี  ประกอบเรื่องที่ทดลองดวย 
                     1.3  ผลผลิต  ประกอบดวย  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในวชิาเคมี  และเจตคติตอ
วิชาวิทยาศาสตร 
                     1.4  กลไกควบคุม  ประกอบดวย  การใชคําถาม  การสังเกตพฤติกรรมนักเรียน  
การใหความสนใจนกัเรยีนทกุคน  และการใหขอมูลปอนกลับแกนกัเรียน 

   2.  การทดลองใชระบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นกบันักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปที่ 5  โรงเรียนประชาราษฎรอุปถัมภในภาคเรียนที่  1  ปการศึกษา  2536  ผลปรากฎวา  
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในวชิาเคมี  และเจตคติตอวิชาวทิยาศาสตรของนักเรียนกลุมทดลองสูงกวา
นักเรียนกลุมควบคุมอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 

   สุกานดา  ส.มนัสทวีชัย (2540 : บทคัดยอ) ศึกษาผลของการใชกรอบมโนทัศนใน      
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาวทิยาศาสตร  ที่มีตอความคงทนในการเรียนของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่  4  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยในครั้งนี ้ คือ  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  4  
โรงเรียนขามสะแกแสง  จังหวัดนครราชสีมา  สังกัดกรมสามัญศึกษา  กระทรวงศกึษาธิการ  ซ่ึง
ไดมาจากการสุมตัวอยางอยางงาย  จํานวน  40  คน  แบงเปนกลุมทดลอง  2  กลุมๆ  ละ  20  คน  
จัดเปนกลุมทดลองดังนี้  กลุมทดลองที่  1  เรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่คอมพิวเตอร               
ผูเสนอกรอบมโนทัศนกลุมทดลองที่  1  เรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูเรียนเปนผูสราง
กรอบมโนทัศน  วิเคราะหขอมูลโดยการหาคาที  (t-test)  ผลการวิจัยพบวา  ความคงทนในการ
เรียนของผูเรียนทั้ง  2  กลุมโดยใชการสรางกรอบมโนทัศน  2  แบบมคีวามแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ผูเรียนที่เรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่คอมพิวเตอรเปนผู
นําเสนอกรอบมโนทศัน 
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    สุปรียา  ตันสกุล (2540 : บทคัดยอ) ไดศกึษาผลของการใชรูปแบบการสอนการ
ใชผังกราฟกทีม่ีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถทางการแกปญหา  กลุมตัวอยางเปน            
นักศึกษาระดบัปริญญาตรีช้ันปที่  2  คณะสาธารณสุขศาสตร  มหาวิทยาลัยมหิดล  กลุมทดลอง
ไดรับการสอนดวยรูปแบบการใชผังกราฟก  สวนกลุมควบคุมไดรับการสอนดวยวธีิการสอนแบบ
ปกติ  ผลการวจิัยพบวา  นักศกึษาพยาบาลกลุมทดลองมีคะแนนสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความสามารถทางการแกปญหาสูงกวานักศกึษาพยาบาลกลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ  0.01  และรูปแบบการสอนโดยการใชผังกราฟกทีพ่ัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมตอการ
เสริมสรางประสิทธิภาพในการเรียนรูของนักศึกษา  การใชผังกราฟกใหนักศกึษาเขาใจเนื้อหา     
ไดดีขึ้น 
 

    ศิริลักษณ  แกวสมบูรณ (2543 : 68-69) ศึกษาผลของการใชผังกราฟกในการเรยีน      
การสอนวิชาวทิยาศาสตรที่มีตอการนําเสนอขอความรูดวยผังกราฟกและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนตน  กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวจิัยในครั้งนี้  คือนักเรยีนชั้น
มัธยมศึกษาปที่  1  ภาคเรียนที่  1  ปการศกึษา  2543  โรงเรียนนวมินทราชูทิศ  กรุงเทพมหานคร  
สังกัดกรมสามัญ  กลุมทดลองไดรับการสอนโดยใชเทคนิคผังกราฟกและกลุมควบคมุดําเนินการ
สอนโดยใชการสอนแบบปกติ  ผลการวิจัยพบวา  นกัเรียนกลุมทดลองมีคะแนนเฉลี่ยสัมฤทธิ์ผล
ทางการเรียนสงูกวานกัเรียนกลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ  0.05  และการนาํเสนอขอความรู
ดวยผังกราฟกแตละแบบนักเรียนไดคะแนนไมสูงมากนกั 

   
    ศรีจรรยา  บุญเลิศ (2545 : บทคัดยอ) ไดศกึษาผลของการสรุปบทเรียนโดยใชผัง

กราฟกที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสรางเสริมประสบการณชีวิต  กลุมตัวอยางเปนนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปที่  6  กลุมทดลองไดรับการสอนดวยรูปแบบการใชผังกราฟก  สวนกลุมควบคุม
ไดรับการสอนดวยวิธีการสอนแบบปกติ  ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนกลุมทดลองมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสงูกวานกัเรียนกลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  0.01 

 
กรอบและแนวคิดในการวิจัย 
  
     จากเอกสารและงานวิจัยตางๆ  ดังกลาวขางตน  พบวาผังกราฟกใชเปนเครื่องมือ
ในการเรยีนรูและนํามาใชเปนเทคนิคการสอนที่มีประสิทธิภาพ  การใชเทคนิคผังกราฟกในการ
เรียนสําหรับนกัเรียนเพื่อใหเกิดการเรยีนรูอยางมีความหมายโดยการใชในการสรุปความหมายจาก
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ส่ิงที่เรียนจะทาํใหนกัเรียนจดจําไปไดนานและมีความคงทนเพราะจะทาํใหเห็นถึงความสัมพันธ
ของสิ่งที่เรียนทั้งหมด  ผูเรียนจะรูสึกตืน่ตวัในการทํากิจกรรมและยังชวยพัฒนาสมองทั้งซีกซาย
และซีกขวาและมีผลตอผูเรียนทั้งในดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  โดยผูเรียนจะมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสงูขึ้น  ผูวิจัยเหน็ความสําคัญและประโยชนของการเรียนที่นําเทคนิคผังกราฟกนี้มา
ใชวาผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรูตางๆ  ไดจริง  ไมวาจะเปน  การแกปญหา  การคิด
ระดับสูง  เปนตน  ดังนัน้อาจกลาวไดวา  เทคนิคผังกราฟกเปนอกีทางเลือกหนึ่งที่สามารถนํามาใช
ในการจดัการเรียนการสอนเพื่อใหเกิดประสิทธิภาพที่ดีขึน้  ผูวิจยัจึงสนใจที่จะศึกษาการใชผัง
กราฟกในกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อเปนแนวทางในการสรุปบทเรียนที่มีประสิทธิภาพและ
เปนประโยชนสูงสุดแกผูเรียน  แตจากการศึกษาเอกสารและงานวิจยัทีเ่กี่ยวของกับผังกราฟกใน
เมืองไทยนัน้  พบวา  ยังมนีอยมากเทาที่ตรวจสอบ  ไดแก  งานวจิัยของสุปรียา  ตันสกุล  ซ่ึงใชผัง
กราฟกเพื่อศกึษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถทางการแกปญหาของนักศึกษาปที่  2  
มหาวิทยาลัยมหิดล  งานวจิัยของศิริลักษณ  แกวสมบูรณ  ไดศึกษาผลของการใชเทคนคิผังกราฟก
ในการเรยีนการสอนวิทยาศาสตรที่มีตอการนําเสนอขอมูลดวยผังกราฟกและผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาตอนตน  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  และงานวจิัยของศรีจรรยา   
บุญเลิศ  ไดศึกษาผลของการสรุปบทเรียนโดยใชผังกราฟกที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุม
สรางเสริมประสบการณชีวติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6  ซ่ึงงานวิจยัขางตนนั้น  จะเปน
การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่มีระดับความสามารถดี  ความสามารถระดับ       
ปานกลาง  และความสามารถระดับต่ํารวมกัน  ซ่ึงผลการวิจัยพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนหลังไดรับการสอนโดยใชผังกราฟกในการสรุปบทเรยีนสูงกวากอนไดรับการสอนและ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชเทคนิคผังกราฟกในการสรุปบทเรียน
สูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบปกต ิ ยังไมปรากฏงานวิจยัที่นําเทคนิคผังกราฟกมาทําการ
วิจัยกับนกัเรียนที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ํากวาเกณฑ  ทําใหผูวจิัยสนใจที่จะนําเทคนิคผัง
กราฟกมาใชในการสรุปบทเรียน  โดยศกึษาการใชเทคนคิผังกราฟกในการสรุปบทเรียน  ที่มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ที่มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ํากวาเกณฑ  เพื่อศึกษาวาเทคนคิการสอนนี้จะสงผลตอผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรสําหรับนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํากวา
เกณฑหรือไม  


