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บทที่  1  
 

บทนํา 
 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 
                    โลกปจจุบันมกีารเปลี่ยนแปลงอยางรวดเรว็ในทกุๆ  ดาน  โดยเฉพาะอยางยิ่ง
ความกาวหนาทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีไดเขามามีบทบาทสําคัญในการดาํเนินชวีิตของ
มนุษยเปนอยางมาก  ทั้งการพัฒนาสติปญญา  ภาวะความเปนอยู  ตลอดจนการแกไขปญหาใน 
ชีวิตประจําวัน  ดวยเหตนุี้มนษุยจึงมีความจาํเปนที่จะตองเรียนรูและพัฒนาดานวิทยาศาสตรเพื่อ
ปรับตัวใหทนักับสภาพแวดลอมที่เปลี่ยนแปลงไป  เพื่อสามารถดาํเนินชีวิตอยูในสงัคมไดอยางมี
คุณภาพทั้งปจจุบันและอนาคต  ปรัชญาพื้นฐานในการเสริมสรางศักยภาพทางวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี  คือ  การกระตุนใหเยาวชนรุนใหมมีความสนใจในการเรยีนรู  ดวยวิธีทางวิทยาศาสตร
และการศึกษา  การใชเทคโนโลยีใหสอดคลองกับวัฒนธรรมและสิ่งแวดลอม  เพราะเยาวชน         
รุนใหมจะเปนพลังที่สําคัญตอการพัฒนาวทิยาศาสตรและเทคโนโลยีของชาติในอนาคต  (เกษม  
สนิทวงศ  ณ  อยุธยา, 2536 : 3) 
        หลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน  พุทธศักราช  2544  เปนหลักสูตรแกนกลางของ 
ประเทศที่มีจุดประสงคที่จะพัฒนาคุณภาพของผูเรียนใหเปนคนดี  มีปญญา  มีคุณภาพชีวิตที่ดี          
มีขีดความสามารถในการแขงขัน  โดยเฉพาะอยางยิ่งการเพิ่มศักยภาพของผูเรียนใหสูงขึ้น  
สามารถดํารงชีวิตอยางมีความสุขไดบนพืน้ฐานของความเปนไทยและความเปนสากล  รวมทั้งมี
ความสามารถในการประกอบอาชีพหรือศึกษาตอตามความถนัดและความสามารถของแตละ
บุคคล  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2544 : 9) 

      หลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน  เปนหลักสูตรที่กําหนดมาตรฐานการเรียนรูใน
การพฒันาผูเรียนตั้งแตช้ันประถมศึกษาปที่  1  ถึงชั้นมัธยมศึกษาปที่  6  สําหรับผูเรียนทุกคน                    
ทุกกลุมเปาหมายสามารถปรับใชไดกับการจัดการศึกษาทุกรูปแบบ  ชวงชั้นที่  1  และ  2                
ช้ันประถมศึกษาปที่  1-3  และปที่  4 - 6  การศึกษาระดบันี้เปนชวงแรกของการศึกษาภาคบังคับ  
หลักสูตรที่จัดขึ้นมุงเนนใหผูเรียนพัฒนาคณุภาพชวีิต  กระบวนการเรยีนรูทางสังคม  และพื้นฐาน
ความเปนมนษุย  เนนการบรูณาการอยางสมดุลทั้งในดานรางกาย  สติปญญา  อารมณ  สังคมและ
วัฒนธรรม  โดยเฉพาะในชวงชั้นที่  2  ตองใหเวลากับกลุมวิทยาศาสตรมากขึ้น  
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2544 : 10) 
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     กลุมสรางเสริมประสบการณชีวิตเปนกลุมวิชาที่มีความสําคัญเปนอยางมาก  จึง
ควรมุงสงเสริมใหการเรยีนการสอนมีผลสัมฤทธิ์สูงสุด  (มัลลิกา  สุสานนท, 2538 : 3)  แตในการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนกลุมวิชาดังกลาวบางครั้งพบวายังไมบรรลุเปาหมายตามที่คาดหวังไว
ดังเชน  จากการประเมินคุณภาพการจดัการศึกษาในชัน้ประถมศึกษาปที่  4  ในระดบัจังหวดัของ
สํานักงานการประถมศึกษาจงัหวัดปตตานี  ปการศึกษา  2541 -  2543  ปรากฏผลดังตาราง  1 

 
ตาราง  1  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ปการศึกษา  2541 – 2543

ของ สํานักงานการประถมศกึษาจังหวดัปตตานี  
 

ปการศึกษา กลุม / วิชา 
2541 2542 2543 

กลุมทักษะ 
- ภาษาไทย 
- คณิตศาสตร 

กลุม  สปช. 
กลุม  สลน. 
กลุม  กพอ. 

 
42.06 
47.74 
63.12 
75.37 
59.54 

 
45.68 
48.18 
58.98 
77.04 
61.25 

 
44.82 
50.35 
52.86 
77.30 
64.80 

ที่มา : สํานักงานการประถมศึกษาจังหวดัปตตาน,ี 2543 : 36 
  
                   จากตารางจะเห็นไดวากลุมสรางเสริมประสบการณชีวติในปการศกึษา  2541  ผล
การประเมินมคีามัชฌิมเลขคณิตรอยละ  63.12  ในปการศกึษา  2542 – 2543  มีคามัชฌิมเลขคณิต
ลดลงเมื่อเปรียบเทียบกับปการศึกษา  2541  และลดลงมากที่สุดในปการศึกษา  2543  คือ   
ไดคะแนนเฉลีย่เพยีงรอยละ  52.86  อาจกลาวไดวาการจดัการเรียนการสอนกลุมสรางเสริม
ประสบการณชีวิตไมประสบผลสําเร็จ  ทั้งนี้อาจจะมีสาเหตุสืบเนื่องมาจาก  กจิกรรมการเรียน        
การสอน  วิธีการเรียน  การสอนยังมุงเนนการถายทอดเนือ้หาวิชามากกวาการเรียนรูจากสภาพที่
เปนจริง  และไมเนนกระบวนการที่ใหผูเรียนไดพัฒนาในดานการคิดวเิคราะห  สังเคราะห                 
การแสดงความคิดเห็น  และการแสวงหาความรูดวยตนเอง  (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษา
แหงชาต,ิ 2540 : 67)   
                   จากการศึกษาของ  ชัชชัย  ศรัยทอง (2541 : 6) พบวา  สาเหตุที่ทําใหผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนในกลุมสรางเสริมประสบการณชีวิตของนกัเรียนต่ํา  นาจะมาจากองคประกอบตางๆ          
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ที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ไดแก  องคประกอบดานครูผูสอน  เชน  วิธีการสอน            
ประสบการณในการสอน  วฒุิของครู  การใชส่ือการสอน  จํานวนคาบที่ครูสอน  องคประกอบ 
ดานนักเรียน  เชน  เจตคติ  ความสนใจของนักเรียน  เพศของนักเรียน  องคประกอบดานโรงเรียน  
เชน  บรรยากาศของโรงเรียน  สภาพการเรียน  และองคประกอบดานครอบครัว  เชน  ที่อยูอาศัย  
ระดับการศึกษาของผูปกครอง  ความสัมพันธในครอบครัว  และรายไดของผูปกครอง  เปนตน                
และนอกจากนี้สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติไดสรุปสาเหตุที่ทําใหผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนต่าํไวคือ  (สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ, 2537 : 5) 
                 1.  วัสดุที่ใชในการจัดการเรยีนการสอนยังไมไดมาตรฐานและไมเพียงพอตอ        
การจัดกจิกรรมใหนกัเรียนไดฝกตามหลักสูตรที่กําหนด 
                            2.  ครูบางสวนขาดความรู  ความสามารถและทักษะในการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอน  เนื่องจากไดรับการพัฒนานอย  คือ  5  ปตอ  1  คร้ัง  หรือคิดเปนจํานวนวันเปน  2.5  วัน  
ไมมีความเขมขนเพียงพอ 
                 3.  แหลงคนควาทางวิชาการ  (หองสมุด)  ที่ไดมาตรฐานในบางพื้นทีย่งัไม
เพียงพอสําหรับครูและนักเรยีน 
                 4.  ภารกิจในการสอนของครูและงานอื่นทีค่รูไดรับมอบหมายใหปฏิบตัิมีมาก
เกินไป 
                 5.  การนิเทศตดิตามผลยังไมทั่วถึงและไมตอเนื่องเปนระบบ  โดยเฉพาะการ
นิเทศภายใน 
                 6.  การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนยังไมสามารถนําเทคโนโลยีนวตักรรมและ 
ผลการศึกษาวจิัยมาใชอยางแทจริง 
                 จากขอคนพบดังกลาวชีใ้หเห็นวา  สาเหตขุองการจัดการเรียนการสอนกลุม        
สรางเสริมประสบการณชีวติยังไมบรรลุตามจุดมุงหมายของหลักสูตร  สวนหนึ่งเปนเพราะครู 
ผูสอนยังยึดการสอนแบบเดมิโดยไมคํานึงถึงเนื้อหาวิชา  และความแตกตางระหวางบุคคลของ
ผูเรียน  และการจัดการเรียนการสอนไปพรอมๆ  กันทั้งชั้นเรียนโดยไมคํานึงถึงความรูความ 
สามารถหรือประสบการณของนักเรียนแตละคนจึงทําใหเกดิปญหานักเรียนเบื่อหนายการเรียน   
ไมสนใจเรยีน  ทําใหผูเรียนมผีลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ํา  ดังนั้นจึงจําเปนตองมีการปรับปรุง         
การเรียนการสอนซึ่งสามารถทําไดหลายวิธีอาจเปนการนาํเทคโนโลยี  หรือนวัตกรรมทางการสอน
มาใชเพื่อการพัฒนาการเรียนรูในทุกๆ  ดานของผูเรียน  สนับสนุนใหนักเรียนมีบทบาทใน             
การเรียน  เปดโอกาสใหนักเรียนไดคดิอยางอิสระมีเหตุผล  มีความรับผิดชอบรูจักการทํางาน
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รวมกับผูอ่ืน  โดยเคารพสิทธิและหนาทีแ่หงตนและผูรวมงาน  (ประภาพรรณ  นาคขําพันธ, 2537 : 
5,  อางถึงใน  พรรณี  ผุดเกต,ุ 2541 : 2)    

       การจัดการเรยีนการสอนโดยทั่วไปจะประกอบดวยกจิกรรมหลักๆ  อยู  3  
กิจกรรมไดแก  การนําเขาสูเร่ือง  การสอน  การสรุป  (ชาญชัย  อินทรประวัต,ิ 2533 : 137-138)  
กิจกรรมการสรุปเปนกิจกรรมที่สําคัญอยางหนึ่งที่ครูจะตองทําในระหวางที่มีการเรียนการสอน  
การสรุปอาจสรุปในชวงตอนกลางของบทเรียนหรือตอนสิ้นสุดบทเรียนกไ็ดขึ้นอยูกับเนื้อหาที่
สอนและลักษณะของผูเรียนเพื่อใหผูเรียนมีความคิดรวบยอดเกีย่วกับเรือ่งที่ไดเรียนไปแลว  เพราะ
สามารถนําความรูในเรื่องนัน้ๆ  ซ่ึงเปนความรูเดิมไปสัมพันธกับความรูใหมได  นั่นคือเกิดความ
เขาใจที่ตอเนื่องกันในเนื้อหาและหลักสูตร  (พัชราภรณ  พสุวัตร, 2522 : 11) 

       วิธีการสรุปบทเรียนสามารถทําไดหลายวธีิ  เชน  ครูเปนผูสรุป  นักเรียนเปน         
ผูสรุป  ครูและนกัเรียนสรุปรวมกัน  (จารึก  ชูกิตติกุล, 2525 : 88-90)  ซ่ึงมีผูวิจัยหลายทานไดศึกษา
เกี่ยวกับการสรุปบทเรียนดวยวิธีการตางๆ  ดังนี้   

       สถิต  ศิริตื้นล้ี (2535 : 66) ไดทําการวจิัยเกีย่วกับเทคนิคการสรุปบทเรียนที่มี
ประสิทธิภาพตอผลสัมฤทธ์ิและความคงทนของการเรียนรู  โดยใชสไลดประกอบคาํบรรยายแลว
สรุปบทเรียน  4  วิธี  คือ  การสรุปดวยขอความบรรยาย  การสรุปดวยคําศัพทไขความหมาย         
การสรปุดวยแผนภูมิและการรวมกันสรุป  ผลการวิจัยพบวาผลการเรียนรูของนักเรียนทั้ง  4  กลุม  
มีความแตกตางกันอยางไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ   

       สุรนาฏ  ปนประดับ (2540 : บทคัดยอ) ไดทําการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู
จาก  การสอนดวยวีดิทศันทีม่ีการสรุปตางกัน  พบวา  นกัเรียนทีเ่รียนจากการสอนดวยวีดทิัศนที่มี       
การสรุปโดยการบรรยายในวีดิทัศนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูแตกตางกันจากนักเรยีนที่เรียน        
จากวดีิทัศนทีม่ีการสรุปโดยครูหลังจากดวูดีิทัศนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01   

       ณัฐชัย  จักรทอง (2542 : บทคัดยอ) ไดทําการศึกษาปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบ
การคิดกับวิธีการสรุปเนื้อหาในรายการโทรทัศนการสอนที่มีตอผลสัมฤทธิ์และความคงทน
ทางการเรียนของนักศึกษาพยาบาลชั้นปที่  1  ผลการศึกษาพบวาไมมปีฏิสัมพันธรวมกันระหวาง
รูปแบบการคดิกับวิธีการสรุปเนื้อหาในรายการโทรทัศนการสอนที่มีตอผลสัมฤทธ์ิและความ
คงทนทางการเรียนของผูเรียนไมแตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทางสถิติ   
                    การจัดการศกึษาเพื่อจะสามารถแกไขปญหาดานการศึกษา  ความรู ความสามารถ
ของเด็กไทยใหรูจักกระบวนการคิดวเิคราะห  สังเคราะหอยางมีเหตุผล  การริเร่ิมสรางสรรค               
การแกปญหา  รวมทั้งความรูทางวิชาการดานวิทยาศาสตรนั้น  แนวทางที่สําคัญประการแรก  คือ
ตองเนนการฝกใหผูเรียนมีทกัษะกระบวนการคิด  ซ่ึงเปนทักษะที่สําคัญ  การที่ผูเรียนจะมีทกัษะ
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กระบวนการคดิไดนัน้  จะตองไดรับการฝกใหเปนผูมีทกัษะการคิดขัน้พื้นฐานและทักษะการคิด 
ขั้นสูงมาตามลําดับกอน  แนวทางการสอนเพื่อพัฒนาและฝกความสามารถในการคิดเหลานี้  
แนวทางหนึ่งคือ  การใชเทคนิคผังกราฟก  ซ่ึงมีนักการศึกษาหลายทานยอมรับวาเทคนี้สามารถ
นําไปใชพัฒนากระบวนการคิดขั้นสูงของผูเรียนได  (ทิศนา  แขมณ,ี 2543 :  1 )  และการใช         
ผังกราฟกนี้ยังเปนเทคนิคทีน่ําทฤษฎีทางสมองไปใชใหเกิดประโยชนอยางเต็มที่  เปนการทํางาน
รวมกันของสมองซีกซายและซีกขวา  โดยสมองซีกซายจะทําหนาทีใ่นการเขียน  ตรรกวิทยา          
การวิเคราะหคาํ  และสัญลักษณ  ที่ใชสวนสมองซีกขวาทําหนาที่ในการสังเคราะหแบบสีและ
รูปราง  (Buzan. 1995  อางถึงใน  ธัญญา  ผลอนันต, 2541 : 117 ; สมศักดิ์  สินธุระเวชญ, 2542 : 1) 

   การใชผังกราฟกในการเรียนการสอนนั้นไดรับการยอมรับวามีประโยชน  ดังนี้   
(1) ชวยเพิ่มความสามารถทางการแกปญหา  (Clarke, 1991 : 527 ; สุปรียา  ตันสกุล, 2540 : 92)     
(2) ชวยเพิ่มผลสัมฤทธิ์ในการเรียนวิชาวิทยาศาสตร  (Hawk, 1986 : 86 ; ไสว  ฟกขาว, 2537 : 254)  
และวิชาพฤติกรรมศาสตรสาธารณสุข  (สุปรียา  ตันสกุล, 2540 : 92) (3) ชวยเพิ่มความสามารถใน
การทําความเขาใจในการเรียนจากตําราเรยีน  (Robinson, 1998 : 1 ; Simmons  et  al, 1988 : 20)       
(4) ชวยใหมีทกัษะการคิดขัน้สูง  (Kagan, 1998 : 1 ; ทิศนา  แขมณ,ี 2543 ; สมาน  ถาวรรัตนวณิช, 
2542)  (5) ชวยพัฒนาพหุปญญา  (Kagan, 1998 : 1)   
   จากการศึกษางานวิจยัตางๆ  ที่เกี่ยวของกับผังกราฟกนั้น  พบวา  งานวิจยัสวน
ใหญจะเปนการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่มรีะดับความสามารถดี  ความสามารถ
ระดับปานกลาง  และความสามารถระดับต่ํารวมกัน  ซ่ึงผลการวิจัยพบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนักเรียนหลังไดรับการสอนโดยใชผังกราฟกในการสรุปบทเรียนสูงกวากอนไดรับการสอน
และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนทีไ่ดรับการสอนโดยใชเทคนคิผังกราฟกในการสรุป
บทเรียนสูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบปกติ  แตยงัไมปรากฏงานวิจยัที่นําเทคนิคผังกราฟก
มาทําการวิจยักับนักเรยีนทีม่ีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ํากวาเกณฑอยางชัดเจน  ทําใหผูวิจยัสนใจที่
จะนําเทคนิคผังกราฟกมาใชในการสรุปบทเรียน  เพื่อศกึษาวาเทคนิคการสอนนี้จะสงผลตอการ
สรุปบทเรียนและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรสําหรับนักเรียนที่มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ํากวาเกณฑหรือไม  
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วัตถุประสงคของการวิจัย 

             1.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรของ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรต่ํา
กวาเกณฑกอนและหลังการสอนโดยใชเทคนิคผังกราฟกในการสรุปบทเรียน 

             2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรของ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรต่ํา
กวาเกณฑกอนและหลังการสอนแบบปกต ิ

      3.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรของ          
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรต่ํากวา
เกณฑที่ไดรับการสอนโดยใชเทคนิคผังกราฟกในการสรุปบทเรียนกับการสอนแบบปกต ิ

 
สมมติฐานการวิจัย 

   1.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่  4  ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูวทิยาศาสตรต่ํากวาเกณฑ  
หลังไดรับการสอนโดยวิธีใชเทคนิคผังกราฟกในการสรุปบทเรียนสูงกวากอนไดรับการสอน 

   2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่  4  ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูวทิยาศาสตรต่ํากวาเกณฑ  
หลังไดรับการสอนโดยวิธีปกติสูงกวากอนไดรับการสอน 

      3.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่  4  ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูวทิยาศาสตรต่ํากวาเกณฑ         
ที่ไดรับการสอนโดยวิธีใชเทคนิคผังกราฟกในการสรุปบทเรียนสูงกวานักเรียนทีไ่ดรับการสอน
แบบปกต ิ
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ความสําคัญและประโยชน 

      1.  ไดทราบผลการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรู
วิทยาศาสตรระหวางกอนสอนกับหลังสอนนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ที่มีผลสัมฤทธิ์          
ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรต่ํากวาเกณฑ  ที่เรียนโดยการใชเทคนิคผังกราฟกใน
การสรุปบทเรียนและวิธีสอนแบบปกตเิพือ่พิจารณาความกาวหนาในดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 

  2.  ไดทราบผลการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรู
วิทยาศาสตรหลังสอนระหวางวิธีสอนโดยใชเทคนิคผังกราฟกในการสรุปบทเรียนกับวธีิสอนแบบ
ปกติของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรู
วิทยาศาสตรต่าํกวาเกณฑเพือ่เปนแนวทางสําหรับครูผูสอนในการเลือกวิธีสอนเพื่อพัฒนา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนใหสูงขึ้น 

 
ขอบเขตของการวิจัย 

      1.  ประชากรที่ใชในการวิจยัคร้ังนี้เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ที่มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรต่ํากวาเกณฑ  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  
2548  โรงเรียนชุมชนบานปยูุด  สังกัดสํานกังานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาปตตานี  เขต 1  จํานวน  46 คน 

                    2.  กลุมตัวอยาง  กลุมตัวอยางที่ใชในการวจิัยคร้ังนี้  เปนนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปที่  4  ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรต่ํากวาเกณฑ  ภาคเรียน
ที่  2  ปการศึกษา  2548  โรงเรียนชุมชนบานปูยุด  สังกดัสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาปตตานี   
เขต  1  จํานวน  40  คน  ซ่ึงไดมาโดยการสุมอยางงาย  (Simple  Random  Sampling)  โดยแบง
ออกเปน  2  กลุม  คือ  กลุมทดลอง  จํานวน  20  คน  และกลุมควบคุม  จํานวน  20  คน   

   3.  ตัวแปรที่ศึกษา 
           3.1  ตัวแปรอสิระ  (Independent  Variable)  ไดแก  การสอน 2 แบบคือ 

                3.1.1  การสอนโดยใชเทคนิคผังกราฟกในการสรุปบทเรียน 
                                    3.1.2  การสอนแบบปกติ 

                           3.2  ตัวแปรตาม  (Dependent  Variable)  ไดแก  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  เร่ืองอาหารและสารอาหาร 
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    4.  เนื้อหาวิชาที่ใชในการวิจยัเชิงทดลองครั้งนี้คือ  เนื้อหาวิชากลุมสาระการ
เรียนรูวิทยาศาสตร  หนวยที่  5  อาหารและสารอาหาร  ซ่ึงเรียนอยูในชัน้ประถมศึกษาปที่  4                      
ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2544 

                    5.  ระยะเวลาที่ใชในการทดลองกลุมละ  18  คาบๆ  ละ  20  นาทีเปนเวลา  2  
สัปดาห 

 
นิยามศัพทเฉพาะ 

                 1.  การสรุป  หมายถึง  การทบทวนในการเรียนการสอน  ซ่ึงเปนหลักการ  
ขอเท็จจริง  และความคิดรวบยอด 

                 2.  บทเรียน  หมายถึง  เนื้อหาตามหนังสือแบบเรียนกลุมสาระการเรียนรู
วิทยาศาสตรช้ันประถมศึกษาปที่  4  ของ  (สสวท.)  ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน  
พุทธศักราช  2544 

                 3.  การสรุปบทเรียน  หมายถึง  การประมวลสาระสําคัญๆ  ของบทเรียนแตละบท
ที่ไดเรียนจบลง  เพื่อใหนักเรยีนไดแนวคิดที่ถูกตองในบทเรียนนัน้มาเชื่อมโยงไปสูการเรยีนรูใน
เนื้อหาตอไป 

                 4.  เทคนิคผังกราฟก  หมายถงึ  วิธีการนําเสนอขอมูลหรือขอความรูที่ผานการ
ประมวลความรูแลว  โดยการนําเสนอดวยผังกราฟกแบบตางๆ  เพื่อเปนการสรุปเนือ้เร่ืองให
ผูเรียนเขาใจงายและมีความชดัเจนยิ่งขึ้น 

                 5.  การสรุปบทเรียนโดยใชเทคนิคผังกราฟก  หมายถึง  การจัดการเรยีนการสอน
ตามคูมือครูในกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  แตมีการฝกใหผูเรียนใชเทคนิคผังกราฟกในการ
สรุปขอมูลความรูที่ไดจากการคนพบโดยใชผังกราฟกแบบตางๆ  ประกอบดวย 

 
ผังกราฟกแบบมโนทัศน  หมายถึง  แบบของผังกราฟกทีม่ีวัตถุประสงคของ 

การนําเสนอขอมูลเพื่อแสดงรายละเอียดของหัวขอหลักของเรื่องที่ศึกษา 
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ผังกราฟกแบบการจําแนกประเภทของขอมูล  หมายถึง  แบบของผังกราฟกที ่
มีวัตถุประสงคของการนําเสนอขอมูล  เพื่อใชจัดขอมลูตางๆ  ที่ตองการศึกษาออกเปนหมวดหมู  
โดยจัดสิ่งที่มสีมบัติบางประการรวมกันใหอยูในกลุมเดยีวกัน 

ผังกราฟกแบบเวนนไดอะแกรม  หมายถึง  แบบของผังกราฟกที่มีวัตถุ  
ประสงคของการนําเสนอขอมูล  เพื่อนําเสนอสิ่ง  2  ส่ิงหรือมากกวา  ซ่ึงมีทั้งความเหมือนและ
ความแตกตางกัน 

ผังกราฟกแบบแผนภมูกิง  หมายถึง  ผังกราฟกที่แสดงการเปรียบเทยีบขอมูล
โดยเปนการแสดงสัดสวนของขอมูล 

ผังกราฟกแบบแผนภูมแิทง  หมายถึง  ผังกราฟกที่แสดงใหเห็นและเขาใจ 
ความสัมพันธของตัวแปรตางๆ  ไดชัดเจน  เปนการแสดงความสัมพันธระหวางตัวแปร  2  ตัวแปร  
โดยตัวแปรนัน้มีคาไมตอเนือ่งกัน 

ผังกราฟกแบบตารางเปรียบเทียบ  หมายถึง  ผังกราฟกทีเ่สนอขอมูลใน
รูปแบบตาราง  ชวยใหเขาใจไดงายเพราะจดัขอมูลไวเปนหมวดหมู  ซ่ึงขอมูลที่เสนอนั้นอาจเปน
การเปรียบเทยีบความเหมือนกันหรือความตางกันของขอมูล 

ผังกราฟกแบบผังรูปกางปลา  หมายถึง  แบบของผังกราฟกที่มีวัตถุประสงค
ของการนําเสนอขอมูล  เพื่อแสดงใหเห็นถึงสาเหตุและผลของเรื่องที่ศึกษา 

ผังกราฟกแบบการเชื่อมโยง  หมายถึง  แบบของผังกราฟกที่มีวัตถุประสงค
ของการนําเสนอขอมูล  โดยการเชื่อมโยงขอเท็จจริงใหเกี่ยวของกันและนําเสนอใหเปนไป
ตามลําดับของการเกิดขอเทจ็จริงนั้นๆ 

6.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  หมายถึง  
ความสามารถทางดานความรู-ความจํา  ความเขาใจ  การนําไปใช  การวิเคราะห  การสังเคราะห
และการประเมินคาในการเรียนกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  ซ่ึงไดจากคะแนนจาก
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  เร่ือง  อาหารและ
สารอาหาร 
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      7.  นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่  4  ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํากวาเกณฑ  
หมายถึง  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ที่มีความสามารถในการเรียนกลุมสาระการเรียนรู
วิทยาศาสตร  ซ่ึงไดจากแบบ  ปพ.5  ในภาคการศึกษาที่ผานมา  ซ่ึงมีผลการเรียนตั้งแตระดับ  1   
ลงมา 


