
บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยทีเ่กีย่วของ 
 

 ในการวิจัยเรื่องผลของการจัดการเรียนรูตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคมตอ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสามารถในการแกปญหาของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที ่ 5  ผูวิจัย
ไดศึกษาคนควา เอกสารจากหนังสือ และงานวิจัยที่เกี่ยวของซึ่งนําเสนอเปนแนวทางในการวิจัยดังนี้ 
 
วทิยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม 

ความหมายของวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม 
ความสัมพันธระหวางวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม 
จุดมุงหมายของวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม 

 
การจัดการเรยีนรูตามแนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม 

ขอบเขตของการจัดการเรียนรูตามแนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม 
การจัดประสบการณการเรียนรูตามแนวคดิวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม 
เปาหมายของการจัดการเรียนรูตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม 
กลวิธกีารจัดการเรียนรูตามแนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม 
ขั้นตอนการจัดการเรียนรูตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสงัคม 
การประเมินผลการจัดการเรียนรูตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม 
ประโยชนของการจัดการเรียนรูตามแนวคดิวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม 

 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

ความหมายของผลสัมฤทธิท์างการเรียน  
ความหมายของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
หลักการสรางแบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน  
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ความสามารถในการแกปญหา  
ความหมายของปญหา  
ความหมายของความสามารถในการแกปญหา  
ความสามารถในการแกปญหาของบุคคล  
ทักษะกระบวนการแกปญหา  
ทฤษฎทีี่เกี่ยวของกับความสามารถในการแกปญหา 
ขั้นตอนในกระบวนการแกปญหา 
รูปแบบและความสัมพันธของการแกปญหา  
วิธีการจัดการเรียนรูและการสงเสริมความสามารถในการแกปญหา  
แนวทาง  ขอแนะนํา  ที่สงเสริมทักษะกระบวนการแกปญหา  และกลยุทธในการแกปญหากับ

การวัดผล 
 
เจตคติตอการจัดการเรียนรูตามแนวคิดวิทยาศาสตร  เทคโนโลยีและสังคม 

ความหมายของเจตคติ 
ลักษณะของเจตคติ 
องคประกอบของเจตคติ 
การเกิดเจตคติ 
การเปลี่ยนแปลงเจตคติ 
ประโยชนของเจตคติ 
เจตคติตอวิทยาศาสตร 
แนวทางในการพัฒนาเจตคติที่ดีตอวิทยาศาสตร 

งานวิจัยที่เก่ียวของ 
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วทิยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม 
  

1. ความหมายของวทิยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม 
 
 สําหรับความหมายของวทิยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคมนั้นไดมีนกัการศึกษาไดใหความ 
หมายไวหลายทาน ดังนี้ 

โรเซนทัล (Rosenthal, 1989 : 582) กลาวถึงความหมายของวทิยาศาสตร เทคโนโลยีและ
สังคมพอสรุปไดวา เปนการจดัเปาหมายหลักใหวิชาวทิยาศาสตรสัมพันธกับทิศทางหรือกระแส
ปจจุบันในแงที่เกี่ยวกับการพัฒนาสังคมทางวทิยาศาสตร จริยธรรมทางวิทยาศาสตรสมัยใหม
ความสัมพันธกับสังคมและวฒันธรรมของวิทยาศาสตรและการตอบสนองตอสังคมของวทิยาศาสตร  

เยเกอร (Yager, 1990 : 45) กลาวถึงความหมายของวทิยาศาสตร เทคโนโลยแีละสงัคม  สรุป
ไดวา วิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคมเปนหลกัสูตร ที่มีการใหผูเรียนกาํหนดปญหาและผูสอนมีการ
ใหคําแนะนาํในการอธิบายส่ิงที่เปนไปไดของแตละคน เปนการจัดการเรียนรูใหตรงกับปญหาที่นกัเรียน
ตองการ ปญหาที่เกิดขึน้จากพฤติกรรมของคนในสังคม ทัง้นี้นักเรียนเปนผูเลือกสรรความรูทาง
วิทยาศาสตร สําหรับใชในการตัดสินใจเกี่ยวกับปญหาที่นกัเรียนตองการ 

ฟนเลย (Finley, 1992 : 270) กลาวถึง ความหมายของวทิยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม  
สรุปไดวา เปนการทาํใหวิทยาศาสตรสัมพันธกับโลกแหงความจริง ปญหาปจจุบัน ใหนักเรียนคิด
วิเคราะหและตัดสินใจจากขอมูล ขาวสารของตนเองมากกวาความคดิจากหลกัฐานทางวิทยาศาสตร
เปนการรวบรวมความรูตางๆ และทักษะในการคิดระดับสูง 

 บัญชา กัลยารัตน (2534 : 57) กลาวถึง ความหมายของวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม 
สรุปไดวา เปนการจัดการศึกษาใหวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม ใหเกิดความกลมกลืนกันโดยการ
จัดกระบวนการ ประสบการณ ใหนกัเรียนสามารถเรียนรูเกี่ยวกับวทิยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม
โดยใชวิทยาศาสตรเปนหลักในการที่จะใชเทคโนโลยีในสงัคมที่เกี่ยวของกับชีวิตความเปนอยูของสงัคม
และการพัฒนาสังคม 

นฤมล ยุตาคม (2542 : 2) กลาวถึงความหมายของวทิยาศาสตร เทคโนโลยแีละสงัคม สรุปได
วา เปนแนวคดิในการบูรณาการสาขาวิชาวทิยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคมเขาดวยกันโดยเนน
การศึกษาวทิยาศาสตรในสถานการณจริง โดยมีจุดมุงหมายเพื่อพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความ 



 12

เกี่ยวกับวทิยาศาสตร  เทคโนโลย ีสามารถตัดสินใจเกี่ยวกับปญหาและประเด็นตางๆ ในปจจุบนัและ
ลงมือปฏิบัติจริงไดอันเปนผลจากการตัดสินใจในฐานะทีเ่ปนพลเมืองที่มีความรับผิดชอบตอสังคม  

ณัฐวิทย พจนตันติ (2544 : 226) กลาวถึงความหมายของการเรียนการสอนตามแนวคิด
วิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคมวาหมายถึง การจัดการเรียนการสอนวทิยาศาสตรที่เนนนกัเรียนเปน
ศูนยกลางทําใหนกัเรียนเห็นวาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีคือส่ิงที่อยูรอบตัว เห็นคุณคาของ
วิทยาศาสตรท่ีมีตอการดํารงชีวิต สามารถใชและประยกุตใชความรูทีเ่รียนใหเกิดประโยชนได  

สรุปไดวาวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคมหมายถึงการจัดการเรียนรูโดยมีจุดมุงหมายเพื่อ
บูรณาการวิชาวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม เขาดวยกันโดยเนนการศึกษาวิทยาศาสตรใน
สถานการณจริงทําใหนกัเรียนเห็นวาวทิยาศาสตรและเทคโนโลยีคือส่ิงที่อยูรอบตัว เห็นคุณคาของ
วิทยาศาสตรท่ีมีตอการดํารงชีวิต สามารถใชและประยกุตใชความรูทีเ่รียนใหเกิดประโยชนได 
 
2. ความสัมพันธของวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม 
 

ชัยวฒัน คุประตกุล (2528 : 87-88) กลาวถึงบทบาทของวิทยาศาสตรที่สรางคนใหมีมานะ
อดทน เปนคนไมหลงงมงาย เปนคนมีเหตุผล เปนคนไมถกูชักจูงไปในทางเสื่อมทรามไดงายๆ 
นอกจากนีว้ทิยาศาสตรยังชวยใหสมาชิกในสังคมตระหนักถึงความสาํคัญของการทํางานเปนระบบ 
หรือเปนหมูคณะ ตระหนักถึงผลกระทบที่จะเกิดขึน้กบัสังคมสวนรวมจากพฤติกรรมหรือการกระทํา
ของสมาชิกแมเพียงคนเดียวหรือกลุมหนึง่ 

มังกร ทองสุขดี  (2532 : 4) กลาวสรุปไววา เม่ือพิจารณาในเนื้อหาสาระของวิชาวิทยาศาสตร
แลว ความรูในเรื่องตางๆ จะเปนเหตุผลและปจจัยใหมนษุยสามารถดํารงชีวิตอยูไดตามสภาพแวดลอม 
แตดวยเหตุทีม่นษุยเปนสัตวโลกที่มีมนัสมอง เปนอัจฉริยะมากกวาสตัวตางๆ รูจักใชความคิด รูจักใช
เหตุผล เพื่อเสาะแสวงหาความรู ความจริง หรือสัจธรรมที่ซอนเรนอยูในธรรมชาต ิและในขณะเดียวกันก็
พยายามประดิษฐคิดคนและสรางสรรค เพ่ือปรุงแตงและเอาชนะธรรมชาติตลอดเวลาทั้งนี้เพื่อตองการ
พัฒนาชวีิตและสังคม 

สิปปนนท เกตุทัต (2539 : 45) กลาวเกี่ยวกับความสมัพันธของวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและ
สังคม ไววา วทิยาศาสตรและเทคโนโลยซึีมแทรกอยูในชีวิตประจําวันของมนษุย วิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยีมีความจาํเปน และเพิ่มความสําคัญเปนลําดับมากขึน้ตอการดํารงชีวิตของมนษุย มนษุย
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ตองรูจักสรางสรรคพัฒนา และใชประโยชนจากวทิยาศาสตรและเทคโนโลยีอยางชาญฉลาดเพื่อชีวิต
และสังคมที่มคีุณภาพในอนาคต 

ภพ  เลาหไพบลูย (2542 : 35-39)  อธิบายไววา “วิทยาศาสตรมีความสัมพันธกับเทคโนโลย ี
คือ เทคโนโลยสีรางความเปนไปไดใหมๆ ในการศึกษาคนควาทางวิทยาศาสตร วิทยาศาสตรก็เสริม
ความกาวหนาทางเทคโนโลยี ทั้งสองประการเสริมกันใหงานปฏิบัติการตางๆ ในสังคมเจริญกาวหนา
เกิดการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วในสงัคม แตเมื่อพิจารณาความสัมพันธของวทิยาศาสตรและสงัคม 
การพัฒนาความรูวทิยาศาสตรทําใหสังคมมีการพฒันาไปดวย มนุษยสามารถเขาใจปรากฏการณ   
ตางๆ หลักการ ทฤษฎ ีทางวิทยาศาสตรมากขึ้น เมื่ออยูในสังคมที่มกีารพัฒนาเจริญขึ้นนักวิทยา 
ศาสตรก็จะเสาะแสวงหาความรูวทิยาศาสตรขั้นสูงขึน้ไปอีก และความตองการของสังคมเองก็จะผลัก 
ดันใหนักวิทยาศาสตรตองเสาะแสวงหาความรูใหมตอไปไมหยุดยั้งเชนเดียวกันความสัมพันธของ
เทคโนโลยแีละสังคม เม่ือเทคโนโลยีพฒันาขึน้มีการสรางสิ่งประดิษฐอํานวยความสะดวกตางๆ ให
มนษุยในสังคม มนุษยในสังคมก็มีความเปนอยูในการดํารงชีวิตสะดวกสบาย เศรษฐกิจดีขึน้ นัก
เทคโนโลยีในสังคมก็พยายามคิดคนเทคโนโลยีใหมๆ  อีกและความตองการของสังคมก็มีสวนผลกัดัน
ใหนักเทคโนโลยีพยายามพัฒนาเทคโนโลยีตอไปอยางไมหยุดยั้ง” สามารถแสดงความสัมพันธของ
วิทยาศาสตร  เทคโนโลยแีละสังคม ไดดังภาพประกอบ 1 
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อิทธิพลของวทิยาศาสตร       อิทธิพลของวทิยาศาสตร 
    ที่มีตอเทคโนโลย ี       ที่มีตอสังคม 

 
อิทธิพลของเทคโนโลย ี       อิทธิพลของสงัคม 
   ที่มีตอวิทยาศาสตร        ที่มีตอวทิยาศาสตร  
 

 
 
 
           อิทธิพลของเทคโนโลยี   อิทธิพลของสงัคม 
                 ที่มีตอสังคม    ที่มีตอเทคโนโลยี 
ภาพประกอบ 1 ความสัมพันธของวทิยาศาสตร เทคโนโลย ีและสังคม 

ที่มา : ภพ เลาหไพบูลย, 2542 : 36 
 
กระทรวงวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี(อางถึงใน สํานกังานพฒันาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

แหงชาติ, 2534 : 3–4) ตระหนกัถึงสถานการณและแนวโนมการเปลี่ยนแปลงของไทยในอนาคต จึง
มอบหมายใหสํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงชาต ิและสํานกังานนโยบายและแผน 
สํานักปลัดกระทรวงวทิยาศาสตร  เทคโนโลยีและสิ่งแวดลอมรวมกนัริเริ่มโครงการจัดทําวิสัยทัศนและ
ยุทธศาสตรแหงชาติดานวทิยาศาสตร  พ.ศ. 2543-2563  หรือ S&T 2020  โดยมีแนวคิดหลกัดังนี ้

1.  เปนการรวมกันมองอนาคตของประเทศไทยในระยะ  20  ปขางหนา โดยมองอนาคตจาก
ความตองการของเศรษฐกิจและสังคม เพื่อคนหาคาํตอบวา วทิยาศาสตรและเทคโนโลยีจะมีสวนรวม
สนองความตองการและรวมสรางอนาคตที่พึงปรารถนาของประเทศไทยใหเปนจริงได 

2.  เปนกระบวนการทางการเรียนรูรวมกัน ภายในสังคมไทย โดยเฉพาะในประชาคมทาง
วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีเกี่ยวกับความสัมพันธของวทิยาศาสตร เทคโนโลยีกับเศรษฐกิจสังคมเพื่อ
รวมกําหนดแนวทางการพัฒนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยขีองประเทศไทย 

 
สังคม 

 
เทคโนโลย ี

 
วิทยาศาสตร 



 15

3.  เปนกระบวนการกาํหนดแนวทางการพัฒนาวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ีที่จะสอดคลอง
เชื่อมโยงและสอดประสานกับกระบวนการจัดการทาํแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที ่9 
(พ.ศ. 2545–2549)  สามารถประมวลขอเสนอวิสัยทัศน  แหงวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีพ.ศ. 2543– 
2553  คือ “พัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพื่อความยั่งยืนทางเศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดลอม”  
การสอนตามแนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคมจะชวยใหนกัเรียนเขาใจไดวาตัวนกัเรียน  
วิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม ตางไดรับอิทธิพลและสงผลกระทบซึ่งกันและกนัดังนั้นนกัเรียนให
ความสนใจและมีสวนรวมในการตัดสินใจหรือชวยแกปญหาสังคมที่เกิดขึ้นจากวิทยาศาสตร เทคโนโลยี
ได สามารถนาํไปสูความยั่งยืนของการพัฒนาดานเศรษฐกิจ ส่ิงแวดลอมของประเทศในอนาคต การ
จัดการเรียนการสอนวทิยาศาสตรจึงจําเปนใหนักเรียนตระหนกัถึงความสัมพันธระหวางวทิยาศาสตร 
เทคโนโลย ีมวลมนษุยและสิง่แวดลอม โดยเนนทกัษะการแสวงหาความรูดวยตนเองและทกัษะในการ
เปลี่ยนแปลงขอมูลขาวสารตางๆ ดังภาพประกอบ 2 
 
 
 
         ส่ิงแวดลอม 
          ธรรมชาติ 
 
 
 

     ส่ิงแวดลอมท่ีมนษุย       ส่ิงแวดลอม  
           สรางขึ้น                   ทางสังคม  

 
 

ภาพประกอบ 2  ความสัมพันธระหวางนกัเรียน วิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม 
        ที่มา : (Aikenheard, 1994 : 48  อางถึงใน เกียรติศักดิ์  ชิณวงค, 2544 : 15) 

เทคโนโลย ี สังคม 

นักเรียน 

วิทยาศาสตร 
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ซ่ึงผูวิจัยสรุปความสัมพันธระหวางวทิยาศาสตรเทคโนโลยีและสังคมไดวา ความรูวิทยาศาสตร 
เปนผลทําใหเกิดเทคโนโลย ีทําใหคนพัฒนาความรู ทักษะ วิธีคิดอยางไมหยุดยั้งเพ่ือสนองความตองการ
และพฒันาคณุภาพตอการดํารงชีวิตของคนในสังคมและสิ่งแวดลอม 

 
3. จุดมุงหมายของวทิยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม 
 

เยเกอร และเทเมอร (Yager and Tamir, 1993, อางถึงใน พัดชา เพิ่มพิพัฒน, 2546 : 16-18) 
ไดกลาวเกี่ยวกับจุดมุงหมายของการสอนวิทยาศาสตรตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสงัคม
ไว พอสรุปไดวาประกอบดวยจุดมุงหมาย 5 ประการ ดังนี ้

1. ดานมโนมติ (Concept Domain) 
    มโนมติหรือความรูและความเขาใจ (Knowing and Understanding) เปนจุดมุงหมายที่

กลาวรวมถึงเนื้อหาวทิยาศาสตรตามหลกัสูตรที่กําหนดไวในแตละรายวิชาจุดมุงหมายนี้จําแนกการ
สังเกตทั่วๆ ไปในการจัดการกับหนวยตางๆ เพื่อศึกษาและพรรณนาความสัมพันธทางกายภาพและ
ชีวภาพ ความจริงแท (Ultimately) เปนจุดมุงหมายของวทิยาศาสตรเพ่ือเตรียมการหาเหตุและผลใน
การอธิบายสิ่งตางๆ สําหรับความสัมพันธของการสังเกต การสอนวิทยาศาสตรนาํไปสูการเรียนรูของ
นักเรียนเกี่ยวกับมโนมติของวิทยาศาสตร ซ่ึงนักเรียนจะเขาใจการอธิบายตางๆ ของสิ่งที่กลาวถึงหรือ
เหตุการณในจกัรวาลที่มีความสําคัญและแพรหลายอยูในปจจุบัน หลงัจากทีน่ักเรียนไดเกิดการเรียนรู
มาแลว มโนมตินี้รวมถึงขอเท็จจริงความรู กฎ หลักการ การอธิบายชีวติความเปนอยูและทฤษฎีตางๆ 
ท่ีนกัวทิยาศาสตรใช 

2. ดานกระบวนการ (Process Domain) 
    เปนการสํารวจและการคนพบ (Exploring and Discovering) จุดมุงหมายนี ้เปนการนาํ

กระบวนการมาใชในวทิยาศาสตรศึกษาโดยการจัดหลกัสูตรที่เนนความสําคัญของการแสดงออกและ
การบรรยายแทนการสืบเสาะหาความรูดวยถอยคําทีน่ําไปสูขอยุติตางๆ ที่มีคําตอบอยูแลว การจัดการ
เรียนรูตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคมจึงไดใหความสําคัญตอทักษะกระบวนการ 
(Process Skills) และความคิดวิจารณญาณ (Critical Thinking) อีกดวย 
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3. ดานทกัษะความคิดสรางสรรค (Creativity Domain) 
    เปนการจินตนาการและการสรางสรรค (Imagining and Creating) การจัดการเรียนรู 

วิชาวิทยาศาสตรในโรงเรียนสวนใหญเหมือนกับการชวยทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรู ตามเนื้อหาที ่
กําหนดให มีสวนนอยที่จะพัฒนาจนิตนาการและความคดิสรางสรรคของนักเรียน ซึ่งความคิด
สรางสรรคในรูปของคําถาม การอธิบายความเปนไปไดและการตรวจสอบความคิดเปนศูนยรวมของ
วิทยาศาสตร ความสามารถของมนษุยบางอยางมีความสําคัญมาก เชน การคิดฝน (การจินตนาการ
ดวยการคิด) การมีสวนรวมกันระหวางจุดประสงคกับความคิดในแนวทางใหม การสรางทางเลือกกับ
ส่ิงที่ไมมีประโยชน การแกปญหากับปริศนา การทาํนายความเปนไปไดของผลที่จะเกิดขึน้ การแนะนํา
รายวิชาทีน่าสนใจ การออกแบบสิ่งประดิษฐและเคร่ืองจักรกล การใชประโยชนจากความคิดทีไ่มมี
ประโยชน การพิสูจนถึงส่ิงที่เหมือนกัน การจําแนกความแตกตางการผสมผสานกลมกลืนกนั ความ
เปนอเนกนัยและความเปนเอกนัย เปนตน 

4. ดานเจตคติ (Attitude Domain) 
    เจตคติหรือความรูสึกและการเห็นคุณคา (Feeling and Valuing) สภาพในปจจุบนัความ

ซับซอนที่เพิ่มขึ้นของสังคม สถาบนัการเมือง สภาวะแวดลอม ปญหาพลังงานและความวิตกกังวล
ทั่วไปเกี่ยวกับอนาคต ทําใหเนื้อหากระบวนการตางๆ แมแตความสนใจในการสรางจินตนาการยังไม
เพียงพอสําหรับการเรียนการสอนวิทยาศาสตรในหองเรียน ซ่ึงจําเปนตองคํานึงถึงความรูสึก คุณคา
และทักษะในการตัดสินใจของมนษุยที่มีตอปญหาหรือสถานการณตางๆ 

5. ดานการนําความรูวทิยาศาสตรไปใช (Application Domain) 
    เปนการใชความรูและการใชประโยชน (Using and Applying) ในการจัดแผนการเรียนรู

วิทยาศาสตรโดยทั่วไปดูเหมอืนวา ไมมีจุดมุงหมายในการนําความรูทางวิทยาศาสตรไปประยกุตใช ถา
แผนการจัดการเรียนรูนั้นไมรวมเนื้อหาโดยสรุปของความรู ทักษะและเจตคติซ่ึงสามารถถายโอนและ
นําไปใชในชวีติประจําวนัของนักเรียน ดังนั้น จึงไมสมควรแยกวิทยาศาสตรบริสุทธิ์จากเทคโนโลย ี
เพราะนักเรียนตองการรับรูดวยประสาทสมัผัสเกี่ยวกับประสบการณตางๆ ที่เขากาํลังเผชิญอยู ซ่ึงจะ
สะทอนใหเห็นความคิดตางๆ จากทีน่ักเรียนไดเรียนรูวทิยาศาสตรในโรงเรียน 
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แวง (Wang, 1997 : 1) กลาวถึงหลักสูตรวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคมที่พัฒนาขึน้มา 
สรุปไดวา หลักสูตรนี้จะพัฒนานักเรียนในดานตางๆ คือ 

1. ความสามารถในการคิดสรางสรรค 
2. ทักษะกระบวนการคิดขัน้สูง 
3. ความคิดวิจารณญาณ 
4. การวิเคราะหคุณคาและคานิยม 
5. จริยธรรมและศีลธรรม 
6. การพิจารณาและการตดัสินใจ 
7. การแกปญหา 
8. ทักษะกระบวนการกลุม 
การสอนวิทยาศาสตรในปจจุบันควรมีจุดมุงหมายใหผูเรียนทุกคนไดพัฒนาความรูความ 

สามารถพืน้ฐานที่จําเปนทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ซ่ึงหมายถึง การพัฒนาคุณลักษณะ    
(NSTA, 1990 อางถึงใน Yager, 1993) ดังนี้ 

1. สามารถนําความรูทางวทิยาศาสตรและเทคโนโลยแีละคุณคาทางดานจริยธรรมมาใชใน 
การแกปญหาในชีวิตประจาํวันการทาํงานและการพักผอน 

2. เขามีสวนรวมอยางรับผิดชอบโดยการปฏิบัติจริงทั้งในเรื่องสวนตัวและการทําหนาที่พลเมือง 
ดีหลังจากไดไตรตรองผลที่จะเกิดขึ้นจากทางเลือกตางๆ 

3. ใชเหตุผลในการตัดสินใจและการปฏิบัติที่มีหลกัฐานรองรับ 
4. มีความตื่นตัวที่จะนําความรูและคําอธิบายทางวทิยาศาสตรและเทคโนโลยไีปใช 
5. แสดงความกระตือรือรนและพอใจกับธรรมชาติและสิ่งที่มนษุยสรางขึ้น 
6. ชางสงสัย มีความรอบคอบ มีเหตุผลและคิดสรางสรรคในการศึกษาคนควาหาความรู 

เกี่ยวกับจักรวาล 
 7. เห็นคุณคาของการวิจัยทางวิทยาศาสตรและการแกปญหาทางเทคโนโลย ี

8. บอกแหลงความรู รวบรวมวิเคราะหและประเมินแหลงขอมลูทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
และใชแหลงขอมูลเหลานี้ในการแกปญหา การตัดสินใจและการลงมือปฏิบัติ 
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9. บอกความแตกตางระหวางหลักฐานทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับความคิดเห็น
สวนตัวและระหวางขอมูลที่เชื่อถือไดกับเชือ่ถือไมได 

10. เปดใจกวางยอมรับหลกัฐานใหมๆ  และยอมรับวาความรูทางวทิยาศาสตรและ
เทคโนโลยีเปลี่ยนแปลงได 

11. ตระหนักวาวทิยาศาสตรและเทคโนโลยีเปนความพยายามของมนษุย 
12. คิดไตรตรองเกี่ยวกับประโยชนและโทษของความเจริญกาวหนาทางดานวทิยาศาสตร 

และเทคโนโลยี 
13. ตระหนักถงึขอดีและขอจํากัดของวทิยาศาสตรและเทคโนโลยีในการพัฒนากิจกรรม 

ของมนษุย 
14. วิเคราะหปฏิสัมพันธซึ่งกันและกนัระหวางวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม 
15. เชื่อมโยงวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ีกับความพยายามดานอืน่ๆ ของมนษุย เชน 

ประวัติศาสตร คณิตศาสตร ศิลปะและมนษุยชาต ิ
16. พิจารณาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีในประเด็นดานการเมือง เศรษฐกิจ คุณธรรม 

และจริยธรรมที่เกี่ยวของกับปญหาสวนบคุคลและสังคม 
17. เสนอคําอธิบายปรากฏการณธรรมชาติซึ่งตองไดรับการทดสอบความถูกตอง 
จากจุดมุงหมายของวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม ของนักการศึกษาหลายทาน

ดังกลาวสรุปไดวา ในการจัดการเรียนรูวิชาวทิยาศาสตรควรมีจุดมุงหมายที่จะพัฒนาใหนกัเรียน
เปนผูที่มีความรูความเขาใจในเหตุการณตางๆ ที่ไดเรียนรูมาแลว มีทกัษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร มีความคิดสรางสรรค คิดอยางมีวิจารณญาณ ใชหลักเหตุผลในการคิดแกปญหา
ตัดสินใจเลือกประเด็นแนวทางแกปญหาไดอยางเหมาะสม มีความรูสกึสนใจและเหน็คุณคาของ
สภาพสังคมและสภาวะแวดลอมในปจจุบนั สามารถนําความรูทางวทิยาศาสตรและเทคโนโลยไีป
ประยุกตใชกับตนเองและสังคมไดอยางมปีระสิทธิภาพ 
 
การจัดการเรยีนรูตามแนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม 
 
1. ขอบเขตของการจัดการเรียนรูตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม 
 

ไดมีนกัการศึกษาหลายๆ ทานไดกลาวเกี่ยวกับขอบเขตของการจัดการเรียนรูตามแนวคิด
วิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม ดังนี้คือ 
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โคเฮน, สเตเลย และโฮแรก (Cohen, Staley and Horak, 1989 : 29-30  อางถึงใน 
ภพ เลาหไพบูลย, 2539 : 38) ไดกลาวถึง การจัดการเรียนรูวิทยาศาสตรสําหรับเยาวชนใหเปนไป
ตามความตองการของสังคมสรุปไดวา ตองใชวิธีการจดัการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูที่เนน
วิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม ซึ่งโปรแกรมที่เนนวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคมนั้นสวน
ใหญหลักสูตรและวิธีการจัดการเรียนรู จะมีลักษณะดังนี ้

1. เปนโปรแกรมสําหรับนกัเรียนทกุคนไมใชเปนโปรแกรมสําหรับนักเรียนที่เรียนดีเทานัน้ 
2. เนนใหนกัเรียนเปนผูมีความรูความสามารถทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี(Scientific 

and Technological Literacy) เปนตนวา มีความเขาใจความสัมพันธระหวางวิทยาศาสตร 
เทคโนโลยแีละสังคม 

3. เนนใหนกัเรียนไดมีการปฏิบัติการแกปญหาและการตัดสินใจ 
4. เนนหัวขอทีเ่กี่ยวกับชีวิตจริง ขอปญหาทีโ่ตเถียงกัน ปญหาที่เกี่ยวของและมี

ความหมายตอชีวิตของนกัเรียน 
5. ชวยนกัเรียนใหเขาใจและทําการเกี่ยวของกับหวัขอปญหาและปญหาในทัศนะสวนตัว 

และเปนความเห็นของสังคม 
6. จําเปนตองบูรณาการความรูจากหลายสาขาวิชา เปนสหวทิยาการ 
7. เกี่ยวของกบัเวลาในอดีต ปจจุบันและอนาคต 
8. เกี่ยวของกบัอาชีพ 
9. ขอบเขตในทองถิ่นจนถึงในโลก 
10. เกี่ยวของกับชุมชน 
11. เกี่ยวของกับคุณคาเปนตนวาเปนการยกระดับความตระหนกัและความรับผิดชอบตอ

ปญหาซึ่งประชากรในโลกกาํลังเผชิญอยู 
12. เกี่ยวของกับส่ิงแวดลอม 
13. เนนความคิดเห็นขององคกรระดับโลก ที่เสนอแนะหวัขอปญหาและปญหาที่ตอ

เนื่องมาจากสิง่แวดลอม การเมือง เศรษฐกิจ วฒันธรรมเทาๆ กับความคิดเห็นในแงของ
วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
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2. การจัดประสบการณการเรียนรูตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม 
 

การจัดประสบการณการเรียนรูตามแนวคดิวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคมมี
ความสาํคัญยิง่ในปจจุบัน เพราะความเจริญกาวหนาทางวิทยาศาสตร และเทคโนโลยีเปนไปอยาง
รวดเร็วทําใหเกิดผลกระทบอยางกวางขวางตอชีวิตความเปนอยูของคนในสังคม กอใหเกิดทั้ง
ประโยชนและโทษมากมายกับคนในสังคม สิ่งแวดลอม และจริยธรรม ฉะนัน้จาํเปนตองใหนักเรียน
ทุกคนมีความรูพ้ืนฐานทางวทิยาศาสตรและเทคโนโลยีเพ่ือการดํารงชีวิตในสังคมอยางชาญฉลาด
และปลอดภัย ซึ่งคุณลักษณะของผูที่มีความรู ความสามารถพื้นฐานทางวิทยาศาสตรเทคโนโลยี
ดังนี้ 

คุณลักษณะของผูที่มีความรูความสามารถพื้นฐานทางวทิยาศาสตรและเทคโนโลยกีาร
สอนวทิยาศาสตรในปจจุบันควรมีความมุงหมายใหผูเรียนทกุคนพฒันาความรูความสามารถ
พ้ืนฐานที่จาํเปนทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีคือ (NSTA, 1990 อางถึงใน Yager, 1993 :  
145-151) 

1. สามารถนําความรูทางวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ีและคุณคาทางดานจริยธรรมมาใช
แกปญหาในชวีิตประจําวนัในการทํางานและการพักผอนได 

2. เขามามีสวนรวมอยางรับผิดชอบโดยการปฏิบัติจริงทั้งในเรื่องสวนตัวและการทําหนาที่
พลเมืองดีหลังจากไดไตรตรองผลที่จะเกิดขึ้นจากทางเลือกตางๆ 

3. ใชเหตุผลในการตัดสินใจและการปฏิบัติที่มีหลกัฐานรองรับ 
4. มีความตื่นตัวที่จะนําความรูและคําอธิบายทางวทิยาศาสตรและเทคโนโลยไีปใช 
5. แสดงความกระตือรือรนและพอใจกับธรรมชาติและสิ่งที่มนษุยสรางขึ้น 
6. ชางสงสัย มีความรอบคอบ มีเหตุผลคิดสรางสรรคในการศึกษาคนควาหาความรู 
7. เห็นคุณคาของการวิจยัทางวิทยาศาสตร และการแกปญหาทางเทคโนโลย ี
8. บอกแหลงความรู รวบรวม วิเคราะหและประเมินแหลงขอมูลทางวิทยาศาสตรและ 

เทคโนโลยแีละใชแหลงขอมลูเหลานี้ในการแกปญหา การตัดสินใจ และการลงมือปฏิบัติ 
9. บอกความแตกตางระหวางหลักฐานทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กับความคิด 

เห็นสวนตวัและระหวางขอมลูที่เชื่อถือไดกบัที่เชื่อถือไมได 
10. เปดใจกวางยอมรับหลกัฐานใหมๆ  และยอมรับวาความรูทางวทิยาศาสตรและ

เทคโนโลยีเปลี่ยนแปลงได 
11. ตระหนักวาวทิยาศาสตรและเทคโนโลยีเปนความพยายามของมนษุย 
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12. คิดไตรตรองเกี่ยวกับประโยชนและโทษของความเจริญกาวหนาทางวิทยาศาสตร 
และเทคโนโลยี 

13. ตระหนักถงึขอดีและขอจํากัดของวทิยาศาสตร เทคโนโลย ีและสังคมในการพัฒนา
กิจกรรมของมนษุย 

14. วิเคราะหปฏิสัมพันธซึ่งกันและกนัระหวางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และสังคม 
15. เชื่อมโยงวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ีกับความพยายามดานอืน่ๆ ของมนษุย เชน 

ประวัติศาสตร คณิตศาสตร ศิลปะ และมนษุยชาต ิ
16. พิจารณาวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีในประเด็นดานการเมือง เศรษฐกิจ คุณธรรม 

และจริยธรรมที่เกี่ยวของกับปญหาสวนบคุคลและสังคม 
17. เสนอคําอธิบายปรากฏการณธรรมชาติซึ่งตองไดรับการทดสอบความถูกตอง 

 
3. เปาหมายของการจัดการเรียนรูตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม 

 
เปาหมายสูงสดุของการจัดการเรียนรูตามแนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม  

(Zoller, 1993 อางถึงใน ณัฐวิทย พจนตันติ, 2544 : 229)  คือการสรางกลุมชนใหเปนผูมีความรู
ความสามารถทางวทิยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม (STS Literacy)  ที่ตองมีลักษณะดังนี้คือ 

1.  ตระหนกัในปญหาที่เกิดขึ้น สามารถพจิารณาและหาสาเหตุของปญหานั้นๆ ได 
2.  เขาใจมโนทัศนและความรูที่แทจริงเกี่ยวกับปญหาที่เกิดขึ้น 
3.  รูและมแีนวทางเลือกในการแกปญหาอยางหลากหลาย 
4.  สามารถใชกระบวนการแกปญหาเพื่อแกปญหาที่เกิดขึ้นได สามารถเลือก วิเคราะห 

ประเมินขอมูลที่จะนําไปใช และสามารถวางแผน เพ่ือปองกันปญหาตางๆ ที่เกิดขึน้ในอนาคตได 
5.  เขาใจคานยิมและสามารถนําคานยิมนัน้ไปใช 
6.  สามารถตดัสินใจไดดวยทางเลือกที่เหมาะสม หรือสามารถสรางหรือหาทางเลือกใหม

แลวจึงตัดสินใจ 
7.  ปฏิบัติตามทางเลือกทีไ่ดตัดสินใจ 
8.  มีความรับผิดชอบ 
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เปาหมายของการจัดการเรียนรูตามแนวคดิวิทยาศาสตรเทคโนโลยแีละสังคม 
(Aikenhead, 1994 :169) ดังนี้คือ 

1.  ใหคนมีความรูความสามารถทางวิทยาศาสตรเพ่ิมมากขึน้ 
2.  ใหนกัเรียนสนใจดานวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ี
3.  ใหนกัเรียนสนใจความสมัพันธของวทิยาศาสตร เทคโนโลยแีละสงัคม 
4.  ใหนกัเรียนรูจักคิดวิเคราะห มีเหตุผล แกปญหาอยางสรางสรรค และสามารถตัดสินใจ

ไดบนพ้ืนฐานของขอมูลที่มอียู 
ดังนั้นเปาหมายระยะสัน้ของการเรียนการสอนตามแนวคดิวิทยาศาสตร  เทคโนโลยแีละ

สังคมคือการใหนกัเรียนมีความรูความสามารถทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม และ
เปาหมายระยะยาวคือ การใหมีพลเมืองที่มีความรับผิดชอบตอสังคมและสิ่งแวดลอม พัฒนา
ตนเองอยางตอเนื่อง ประหยัด พอใจและการดํารงชีวิตในสังคมอยางมีความสขุ ซึ่งการจัดการเรียน
การสอนตามแนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคมนักเรียนตองใชพ้ืนฐาน 6 ขัน้ตอน (Lutz, 
1996 : 54) คือ 

1.  การระดมพลังสมองในหัวขอที่ศกึษาและการเรียนรูรวมกัน 
2.  การใชประเด็นคําถามใหชัดเจน 
3.  การระบุแหลงคนควาหาขอมูล 
4.  การใชแหลงขอมูลทีห่ลากหลายเพื่อเก็บรวบรวมขอมลู 
5.  การวิเคราะห สังเคราะห ประเมินและการสรางสรรค 
6.  การลงมือปฏิบัติจริง 
ชวนชืน่ โชติไธสง (2541 : 26 –30) กลาวถึงลักษณะการสอนตามแนวคิดวิทยาศาสตร 

เทคโนโลย ีและสังคม ดังนี้ 
1. เนนผูเรียนเปนสําคัญในการจัดการเรียนรู 
2. ความตระหนักของนักเรียนมีความหลากหลาย นักเรียนจึงกลาแสดงออกดานความ

คิดเห็นของตัวเองที่ชัดเจน 
3. มีการใชทรัพยากรหลายชนิดเพื่อจัดการเรียนการสอน เชน รวบรวมจากสื่อตางๆ  

รวมทั้งบุคคลที่เกี่ยวของ 
4. ทํางานเปนกลุมในประเด็นของปญหา เพ่ือใหไดขอตัดสินใจที่เหมาะสมตอประเด็น

ปญหานั้น 
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5. นักเรียนเปนผูมีสวนในการพิจารณาถึงการสอน กลาวคือนักเรียนมสีวนรวมในการเลือก
ประเด็นที่จะเรียน 

6. ครูสรางสถานการณจากประสบการณของนักเรียน โดยมีขอตกลงวา นักเรียนจะ 
เรียนรูไดดีจากประสบการณของพวกเขาเอง 

7. ครูวางแผนการสอนโดยใชปญหารอบๆ ตัวและเหตุการณปจจุบันโดยมุงเนนใหผูเรียน
เกิดคุณลักษณะ 5 ดานคือ 

 1. ดานความรู 
     1.1 นักเรียนมองเห็นความรู วาเปนประโยชนสวนบุคคล 
     1.2 ความรูถูกมองวาเปนสิ่งจําเปนในการจัดการแกปญหา 
     1.3 การเรียนรูเกิดขึ้นจากกิจกรรม 
     1.4 นักเรียนผูซึ่งเรียนรูจากประสบการณจะสามารถจดจําและสามารถนาํไปสัมพันธ

กับสถานการณใหมๆ ได 
    2. ดานกระบวนการ 
        2.1 นักเรียนมองกระบวนการทางวิทยาศาสตรวาเปนทกัษะที่เขาทั้งหลายสามารถใช

เปนประโยชนได 
     2.2 นักเรียนมองกระบวนการวาเปนทกัษะที่เขาทั้งหลายจะตองขัดเกลาและพฒันา

ใหเต็มที่ดวยตวัพวกเขาเอง 
     2.3 นักเรียนมองเห็นความสัมพันธของกระบวนการทางวิทยาศาสตรกับการกระทาํ

ของพวกเขาเอง 
     2.4 นักเรียนมองเห็นกระบวนการเปนสวนสาํคัญของทุกๆ อยางที่พวกเขาทําใน

หองเรียน 
    3. ดานเจตคติ 

     3.1 ความสนใจของนกัเรียนเพิ่มขึ้นจากขัน้หนึ่งไปอกีขัน้หนึ่ง 
3.2 นักเรียนมคีวามอยากรูอยากเหน็เพิ่มมากขึ้นเกี่ยวกับโลกของวัตถ ุ

    3.3 นักเรียนมองวาครูเปนผูชวยเหลือ แนะนาํ 
    3.4 นักเรียนมองวาวิทยาศาสตรเปนวิถทีางที่จะจัดการกับปญหา 
 4. ดานทักษะความคิดสรางสรรค 
    4.1 นักเรียนตั้งคําถามมากขึ้นและคาํถามเหลานัน้กถ็ูกใชในการพัฒนากิจกรรมของ

วิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม 
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    4.2 นักเรียนมีการถามคําถามซึ่งมีลักษณะเฉพาะบอยๆ ซึ่งเราความสนใจของตัวเขา
และเพื่อนๆ ไดดี 

    4.3 นักเรียนมีทกัษะในการระบุเหตุและผลของการสงัเกตและการกระทาํเฉพาะอยาง 
    4.4 นักเรียนดูเหมือนจะมีความคิดใหมๆ อยูตลอดเวลา 
5. ดานการนําความรูวทิยาศาสตรไปใช 
    5.1 นักเรียนสามารถนําการเรียนวทิยาศาสตรไปสัมพันธกับการดํารงชีวิตประจําวนั

ได 
    5.2 นักเรียนเริ่มเขาไปเกี่ยวของกับการแกประเด็นปญหาของสังคม พวกเขามองเห็น

การเรียนวทิยาศาสตรวาเปนการเติมความรับผิดชอบในฐานะที่เปนพลเมือง 
    5.3 นักเรียนคนหาขอมูลสารสนเทศเพื่อใชจัดการกับคําถาม 
    5.4 นักเรียนใหความสนใจอยางมากกบัพัฒนาการของเทคโนโลยีในปจจุบนัและ

มองเห็นความสําคัญ ความสอดคลองของมโนมตวิิทยาศาสตร โดยผานทางเทคโนโลยีเหลานัน้ 
การเรียนการสอนตามแนวคดิวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม (NSTA, 1993 : 4) มี

ลักษณะดังนี ้
1. นักเรียนเปนผูถามคําถามที่ตองการหาคําตอบตามความสนใจและคําถามนัน้จะ

เกี่ยวของกับปญหาที่สงผลกระทบตอทองถิ่น 
2. นักเรียนจะใชทรัพยากรบคุคลและทรัพยากรอื่นๆ ในทองถิ่นเปนแหลงขอมูล 
3. นักเรียนมีสวนรวมในการหาขอมูลที่สามารถประยกุตใชในการแกปญหาที่เกิดขึ้นใน

ชีวิตจริงได 
4. การเรียนรูเกิดขึน้ตอเนื่องไปถึงนอกเวลาเรียน นอกชัน้เรียน และนอกโรงเรียน 
5. การเรียนรูจะเนนที่ผลกระทบทีว่ิทยาศาสตรและเทคโนโลยทีี่มีตอนกัเรียนแตละคน 
6. เนื้อหาวทิยาศาสตรมีมากกวามโนมตทิี่นกัเรียนจะเรียนในชั้นเรียน 
7. การเรียนรูจะเนนทีท่ักษะกระบวนการทีน่ักเรียนสามารถนําไปใชแกปญหาได 
8. การเรียนรูเนนตระหนกัในอาชีพ โดยเฉพาะอาชีพทีส่ัมพันธกับวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลย ี
9. การเรียนรูจะใหนกัเรียนไดแสดงบทบาทในฐานะของพลเมืองที่จะตองแกไขปญหาที่

เกิดขึ้นในชมุชน 
10. การเรียนรูจะมีการตรวจสอบวิถีทางทีว่ิทยาศาสตรและเทคโนโลยสีงผลกระทบใน

อนาคต 
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11. การเรียนรูจะเกิดขึ้นอยางอิสระ ตามประเด็นที่แตละคนตองการศึกษาหาคําตอบ 
 จะเห็นไดวาลกัษณะที่สําคญัของการสอนตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม 
คือการที่ผูเรียนเขามามีสวนรวมในประสบการณและปญหาซึ่งมีสวนเกี่ยวของกับชวีิตของผูเรียน
โดยตรง และเนนการทีน่ักเรียนจะเปนพลเมืองที่มีความรับผิดชอบ กระตือรือรน และ เขามามีสวน
เกี่ยวของกับประเด็นปญหาที่มีผลตอชีวิตความเปนอยูของเขาอยางสรางสรรค 

พฤติกรรมการสอนของครูตามโมเดลการสอนตามแนวคดิวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละ
สังคม จากการวิจัยพฤติกรรมการสอนของครูผูเชี่ยวชาญ (Key lead teachers) ตามโมเดลการ
สอนตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม ที่รัฐไอโอวา ประเทศสหรัฐอเมริกา พบวาครู
ผูเชี่ยวชาญแสดงพฤติกรรมการสอนดังตอไปนี ้(นฤมล ยุตาคม, 2542 : 39) 

1. ใชหัวขอ (Themes) ที่เปนประเด็นในทองถิ่นที่สัมพันธกับวทิยาศาสตร และ
เทคโนโลย ีและหัวขอเกี่ยวของกับประสบการณของนกัเรียน 

2. กระตุนใหนกัเรียนตั้งคําถาม วางแผนการหาคาํตอบและคนหาแหลงความรู
หลากหลายในการตอบคําถาม 

3. ใหโอกาสนกัเรียนเลือกตัดสินใจในเรื่องตางๆ ไดแก การกําหนดหัวขอเร่ืองที่จะเรียน 
กิจกรรมที่จะทาํ วิธีการคนหาขอมูล แหลงความรูที่ใช วิธกีารเสนอผลงาน และครูเองก็ใชวิธีการ
สอนทีห่ลากหลาย เพ่ือสรางบรรยากาศการเรียนรูที่เหมาะสมกับนักเรียนแตละคน 

4. ทํากิจกรรมที่สงเสริมการคิดระดับสูง การแกปญหาและการตัดสินใจ เชน งานที่
นักเรียนจะตองนําความรูไปใช ตองใชทักษะการคิดระดบัสูง การทาํโครงงาน การเสนอผลงานหนา
ชั้น กิจกรรมการแกปญหา การทดลองที่ตองใชเวลาพอสมควร การวพิากษ วิจารณงานของเพื่อน
การทาํเอกสารแผนพับ ใบปลิว ทําหนังสือคูมือตางๆ รวมทั้งการอภิปรายในประเด็นปญหาที่
เกี่ยวของกับจริยธรรม 

5. ใชคําถามและยุทธวิธีในการกระตุนความสนใจ และความคิดของนกัเรียนโดยการ
ถามคําถามระดับสูง การถามเพื่อใหนักเรียนใหรายละเอียดเพิ่มเติม รวมทั้งการใชการทดลอง
โมเดลและแผนภาพ 

6. ใหเวลารอคําตอบ (Wait –Time) ที่เหมาะสม ถาครูหยุดรอคําตอบของนักเรียน
หลังจากการถามคําถามประมาณ 3-5 วินาท ีเพ่ือใหเวลานักเรียนคิด นกัเรียนจะตอบคําถามได 
และเปนคําตอบที่มีลักษณะการอธิบาย มากกวาเปนคําตอบสั้นๆ 
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7. ใชวิธีการประเมินผลหลากหลาย โดยการใชเครื่องมือและวิธีการวัดผลที่ทาํให 
นักเรียนสามารถแสดงออกวาตนเองมีความรูความสามารถ ทําอะไรไดบาง มากกวาการใชขอ
ทดสอบวัดความรูความเขาใจเทานัน้ และครูประเมินการเรียนรูของนักเรียนไปพรอมกับการเรียน
การสอนทั้งกอนเรียน ระหวางเรียนและหลงัเรียน 

8. เสนอบทเรียนและกจิกรรมที่สงเสริมความตระหนักในอาชีพทางวทิยาศาสตรการ
พัฒนาความสนใจสวนบุคคล การแสดงบทบาทพลเมืองดี และการมปีฏิสัมพันธกนัระหวาง
วิทยาศาสตร เทคโนโลย ีและสังคม โดยครูจะไมยึดติดกบัเนื้อหาในแบบเรียน แตจะใชกิจกรรม
หลากหลายทีท่ําใหนกัเรียนมีประสบการณตางๆ  เชน การสัมภาษณพอแม นักวทิยาศาสตร และ
ชางเทคนิค ในการคนหาคําตอบ การศึกษานอกสถานที ่เชน สถานทีท่าํงานของผูปกครอง สถาบนั
ทางวทิยาศาสตร การใชขาวในหนังสือพิมพ และโทรทัศนที่เกี่ยวกับหัวขอทีก่ําลังศึกษาเปนตน 

9. ใชวิธีการสอนทีห่ลากลายในแตละคาบ สวนใหญจะเปนวิธีการสอนที่เนนนกัเรียน
เปนศูนยกลาง ในหองเรียนของครูเหลานีไ้มพบวามีการใชการบรรยาย มีการอภิปรายระหวาง
นักเรียน เพ่ืออธิบายปรากฏการณธรรมชาติมากกวาครูอธิบาย 

10. ยอมรับคําตอบของนักเรียนทุกคําตอบโดยไมมีการประเมินวาถกูหรือผิด ครูใช
เทคนิคการระดมความคิด การใชแผนผังมโนมต ิ(Concept Map) การใชแบบทดสอบกอนเรียน
เพ่ือตองการรูวานักเรียนรูอะไรมาแลวบาง และคาดหวงัวานกัเรียนจะตอบไดดีขึน้เมื่อจบบทเรียน 

11. ใชเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ ใหนกัเรียนมีปฏิสัมพันธกนัโดยใชการทํางานเปน
กลุมยอยในการชวยกันตั้งคําถาม การวางแผนการคนหาคําตอบ การทําการทดลอง หรือการ
คนควาหาคาํตอบ การแลกเปลี่ยนขอคนพบของแตละกลุมเพื่อนําความรูทีไ่ดไปใชประโยชนใน
สถานการณจริงชวยแกปญหาตาง ๆ หรือชวยใหบรรลุวตัถุประสงคดังที่ตองการ ดวยการนําเอา
ทรัพยากรทีม่อียูมาใชใหเปนกระบวนการที่สอดคลองตอเนื่องกันกับสภาพทางเศรษฐกิจ สังคม
การเมืองและวฒันธรรม (สิปปนนท เกตุทัต, 2535 : 40-41) 
 
4. กลวิธีการจดัการเรียนรูตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสงัคม 

 
คารสัน (Carson, 1986 : 200-203) ไดเสนอกลวิธีการสอนประเด็นของวิทยาศาสตร

เทคโนโลยแีละสังคมวามีอยูหลายรูปแบบ แตกม็ีลักษณะรวมกนัคือ นักเรียนมีสวนรวมในการทาํ 
กิจกรรมนัน้ๆ อยางแทจริง และประเด็นปญหาทางสังคมที่นาํมาสอนนั้นจะตองมีความเหมาะสม
กับนักเรียน ทั้งในดานความยากงายและเวลาที่ใชโดยคาํนึงถึงความรูพ้ืนฐานและระดับความ
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สนใจ ความอยากรูอยากเหน็ของนกัเรียนดวย กลวิธกีารสอนตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยี
และสังคม ที่เขาเสนอไว ไดแก 

1.  การปฏิบัติการ 
2.  การศึกษาภาคสนาม 
3.  การใชคอมพิวเตอรชวยสอน 
4.  การอภิปราย 
5.  การตัดสินใจ 
6.  การใชบทบาทสมมติ 
เฮธ (Heath cited by Wrage and Hlebowitsh, 1991 : 54-59) ไดระบุวิธีการสอนตาม 

แนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม ได 3 วิธีไดแก 
วิธีการสอนแบบที ่1 นําบทเรียนหรือเนื้อหาของวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม ที่มี

ความเหมาะสมและสอดคลองผสมผสานลงในบางสวนของเนื้อหาที่มอียูแลวในหลกัสูตรเดิม 
วิธีการสอนแบบที ่2 ขยายหนวยการเรียนเดิม โดยเพิ่มเติมกิจกรรมตามแนวคิด

วิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคมเขาไปเปนสวนสุดทายของหนวยนัน้ๆ 
วิธีการสอนแบบที ่3 จัดเนื้อหาและประเด็นปญหาของวทิยาศาสตรเทคโนโลยแีละสงัคม 

แยกออกมาสรางเปนอีกวิชาหนึ่งตางหาก 
กลวิธกีารเรียนรูตามแนวคดิวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคมขึ้นอยูกับกิจกรรมของ

นักเรียนมากกวากิจกรรมของครู ( Aikenhead,1994, อางถึงใน นฤมล ยุตาคม, 2542 : 42) ไดแก 
1.  กิจกรรมภาคสนาม (Field Experience) 
2.  การทดลองในหองปฏิบัติการ (Practical Laboratory Activities) 
3.  การทาํโครงงานรายบุคคลหรือรายกลุม (Individual or Group Projects) 
4.  การสืบเสาะ (Inquiry Method) 
5.  การเรียนรูรวมกัน (Cooperative Learning) 
6.  การแสดงบทบาทสมมต ิ(Role Playing) 
7.  การศึกษารายกรณ ี(Case Studies) 
8.  การทดลองโดยใชสื่อจําลองเลียนแบบสถานการณจริง (Simulation) 
9.  การจัดนทิรรศการ (Exhibitions) 

           10.  การอภิปรายกลุมเล็กหรืออภิปรายรวมทั้งชั้นเรียน (Group or Class Discussions) 
           11.  การโตวาท ี(Debate) 
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           12.  การสัมภาษณ (Interviewing) 
           13.  การคนควาจากหองสมุด (Library Searct) 

จะเห็นวาการจัดประสบการณการเรียนรูตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสงัคมมี
ความสาํคัญยิง่ที่ครูผูสอนจะจัดประสบการณใหผูเรียนไดเรียนรูหลากหลายในบริบทของ
สถานการณจริง ใหมีความรู ความคิด ประสบการณ ความสามารถทางดานวทิยาศาสตรและ
เทคโนโลย ีไดเปนอยางดแีละเปนการเตรียมผูเรียนใหเปนผูที่มีความรับผิดชอบ สามารถตัดสินใจ
แกปญหา พัฒนาตนเองไดอยางตอเนื่องและดํารงชีวิตในสังคมไดอยางมีความสขุ 
 
5. ขั้นตอนการจัดการเรียนรูตามแนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม 
 

ไดมีนกัการศึกษาหลายทาน กลาวเกี่ยวกับขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตาม 
แนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม ดังนี้ 

เยเกอร (Yager, 1991 : 52-57) ไดเสนอการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดวทิยาศาสตร 
เทคโนโลยแีละสังคมที่เนนใหนกัเรียนสรางความรูดวยตนเอง (The Constructivist Learning 
Model : CLM) ประกอบดวยขัน้ตอนการจัดการเรียนรู 4 ขัน้ดังนี ้

1.   ขั้นการนาํเขาสูการเรียนรู (Invitation) 
2.   ขั้นสํารวจ (Exploration) 
3.   ขั้นเสนอคําอธิบายและคําตอบของปญหา (Proposing Explanation and Solution) 
4.   ขั้นลงมือปฏิบัติ (Taking Action) 
วาคส (Waks, 1992 : 13-19) เพ่ือที่จะใหการเรียนรูตามแนวคิดการจัดการเรียนการสอน

แบบวทิยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม บรรลุวัตถุประสงค จึงไดสรางกรอบงานขึน้มาเพื่อเปนการ
ชวยนักการศึกษาทีจ่ะระบ ุคัดเลือก รวบรวมลําดับการเรียนรูและประสบการณ ที่จะสงเสริมการ
ตอบสนองภาวะของการเปนพลเมืองในดานบทบาทของเทคโนโลยีทีม่ีตอสังคมวามีขัน้การจัดการ
เรียนรู ดังนี้ 

ขั้นที ่1  ทําความเขาใจประเด็นปญหาตางๆ ดวยตัวเอง (Self – Understanding) 
ขั้นที ่2  ศึกษาประเด็นปญหาและคิดไตรตรอง (Study and Reflection) 
ขั้นที ่3  ดําเนินการตัดสินใจในเรื่องนั้นๆ (Decision – Making) 
ขั้นที ่4  แสดงการกระทําตอบสนองได (Responsible Action) 
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คาริน (Carin, 1997 : 27-26) ไดกลาววาการเรียนการสอนตามแนวคิดวิทยาศาสตร 
เทคโนโลยแีละสังคม วิธทีี่ดทีี่สุดคือ ชวยนกัเรียนใหระบปุญหาที่เกี่ยวกับวทิยาศาสตร เทคโนโลยี
และสังคม ที่พบเห็นในชวีิตประจําวนั ในสังคมทั่วไป และเปนปญหาในชีวิตจริง เพ่ือเปนการชวย
ใหนักเรียนไดตัดสินใจอยางฉลาดและถูกตองมากขึน้ ซึ่งรูปแบบการจดัการเรียนการสอน มี  
5 ขัน้ตอน ดังนี ้

1.  ขั้นสบืเสาะคนหา (Search) 
2.  ขั้นแกปญหา (Solve) 
3.  ขั้นสรางความรู (Create) 
4.  ขั้นอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น (Share) 
5.  ขั้นกระทาํการ (Action) 
เสาวรัตน ภัทรฐิตินันท (2541 : 3) ไดกําหนดกิจกรรมการเรียนรูวิทยาศาสตรตามแนวคิด

วิทยาศาสตร เทคโนโลย ีและสังคม การตดิตามความรู 6 ขัน้ตอน ดังนี้คือ 
1.  ขั้นตอนการตรวจสอบความรูเดิม 
2.  ขั้นเสนอปญหา 
3.  ขั้นวางแผน 
4.  ขั้นดาํเนินงานและสรุปผล 
5.  ขั้นนาํเสนอผลงานและแลกเปลี่ยนความรู 
6.  ขั้นประเมินผล 
นฤมล ยุตาคม (2542 : 3) ไดจัดโมเดลการสอนตามแนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยีและ

สังคม โมเดลการสอนมีองคประกอบ 3 สวน คือ ขัน้วางแผน ขั้นสอน และประเมินผล ซึ่งมีขัน้ตอน
ดังนี้ 

1. ขั้นวางแผน 
2. ขั้นสอนใชโมเดลการเรียนรู ทั้งหมด 6 ขั้น 

 2.1  ขั้นสงสัย (I wonder) 
 2.2  ขัน้วางแผน (I plan) 
 2.3  ขัน้คนหาคําตอบ (I investigate) 
 2.4  ขั้นสะทอนคิด (I reflect) 
 2.5  ขัน้แลกเปลี่ยนประสบการณ (I share) 
 2.6  ขัน้นาํไปปฏิบัติจริง (I act) 
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3. ขั้นประเมินผล 
    จากการจัดการเรียนรูตามขัน้ตอนการสอนตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละ

สังคม 6 ขัน้ตอนดังกลาว คือ ขัน้สงสัย ขัน้วางแผน ขั้นคนหาคําตอบ ขั้นสะทอนความคิด   ขั้น
แลกเปลี่ยนประสบการณ และขัน้นาํไปปฏิบัติ ณัฐวิทย พจนตันต ิ(2546 :166) ไดพัฒนาการ
จัดการเรียนรูเปน 7 ขัน้ตอน ดังนี้ 

1. ขั้นตั้งคําถาม (Questioning) เปนการจดัประสบการณที่กระตุนใหผูเรียนเกิดขอสงสัย 
ความอยาก รูอยากเหน็ ใหพบใหเห็น เกิดการสังเกต การตั้งคําถามสิง่ที่สนใจ ตรวจสอบความรู
เดิมและการคาดเดาคําตอบที่เปนไปไดหรือต้ังสมมติฐานจากประเด็นปญหาที่จะศึกษาคนควาหา
คําตอบ 

2. ขั้นวางแผน (Planning) ผูเรียนมีสวนรวมในวางแผนทัง้กระบวนการกลุมและรายบุคคล
เพ่ือระดมความคิดและหาวธิีการปฏิบัติงานตามขัน้ตอน ไดขอสงสัย ขอสังเกต ขอมลูต้ังโจทย 
นําไปสูการเรียนรู เพ่ือการสืบคนหาคําตอบ พรอมทั้งออกแบบและจัดทําเครื่องมือสําหรับเก็บ
รวบรวมขอมูลจากแหลงการเรียนรูที่ผูเรียนตองการสืบคน 

3. ขั้นคนหาคําตอบ (Exploring) ผูเรียนคนหาคําตอบและเก็บรวบรวมดวยวธิีการและ 
แผนการที่เตรียมไวแลวสรุปบทเรียน ประสบการณ และองคความรูที่ไดจากการคนหาคําตอบของ 
ปญหา 

4. ขั้นสะทอนความคิด (Reflecting) ผูเรียนไตรตรองสิ่งที่ไดจากการเรียนรู เชื่อมโยง
ขอสรุปทีไ่ดวาสัมพันธเกี่ยวของกับทฤษฎ ีหลักการ จากการศึกษาเอกสาร องคความรู และ
แหลงขอมูลทีจ่ัดเตรียมใหเพ่ือขยายความคิดและขอสรุป หรือขอคนพบใหมใหชัดเจนเพื่อนําเสนอ
ความรูความคดิและขอสรุปที่ไดจากการคนหาคําตอบ 

5. ขั้นแลกเปลี่ยนประสบการณ (Sharing) ผูเรียนนําเสนอความรูความคิด ที่ไดจากการ
คนหาคําตอบโดยการนําเสนอหนาชัน้เรียน จัดนิทรรศการ ปายนิเทศ เปนตน และรวมกนัแสดง
ความคิดเห็นแลก เปลี่ยนความรู ความคิด และประสบการณเรียนรูซึ่งกันและกนั 

6. ขั้นขยายขอบเขตความรูความคิด (Extending) ผูเรียนนําความรู ความคิดจากขอสรุป 
จากปญหาและขอสงสัยที่เกดิขึ้นไปศึกษาคนควาหาความรูเพ่ิมเติมดวยตนเองจากเอกสารใบ
ความรู แหลงขอมูลตางๆ การซักถามพูดคุย มาอภิปรายรวมกนักับเพ่ือน เพ่ือนําไปสูการตรวจสอบ 
การขยายขอบเขตการเรียนรูและเชื่อมโยงความรูความคดิใหกวางขวาง และมัน่ใจมากยิ่งขึ้น 

7. ขั้นนําไปปฏิบัติ (Acting) ผูเรียนนําความรูที่ไดจากการเรียนรูดวยกันไปใชปฏิบัตจิริง
หรือสถานการณจําลอง นาํผลการปฏิบัติมาแสดงผลงานหรือเผยแพรความรูที่ไดจากการเรียนรู
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การจัดการเรียนรูตามแนวคดิวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคมมุงเนนใหผูเรียนเปนผูหาคําตอบ
และสรางสรรคความรูดวยตนเอง โดยครูเปนผูกระตุนใหผูเรียนเกิดความสงสัย ใครรูผูเรียนระดม
สมองรวมกันตั้งคําถาม ซึ่งพบวาจากสถานการณที่ครูนํามากระตุนใหผูเรียนเกิดความสงสัยนั้นไม
สามารถกระตุนใหผูเรียนเกิดความสงสัย ใครรู ตามเปาหมายที่ตองการไดทั้งหมด บางประเด็น
ผูเรียนจึงไมไดตั้งคําถาม หรือต้ังคําถามไมครอบคลุม หรือต้ังคําถามครอบคลุมไดตามเปาหมายที่
ตองการ แตบางคําถามนัน้ผูเรียนไมไดเลือกศึกษาเพื่อหาคําตอบหรอืบางประเด็นเปนคําถามที่
เกิดขึ้นใหมขณะวางแผนหาคําตอบ  ขณะลงมือคนหาคําตอบสะทอนความคิดหรอืเกิดจากการ
แลกเปลี่ยนประสบการณและบางประเด็นเปนคําถามที่เกิดจากการตรวจสอบความรูเดิม ซึ่งผูเรียน
ตองเรียนรูและตองเขาใจกอนนาํไปปฏิบตัิ จึงพัฒนาการจัดการเรียนการสอน วิชาวิทยาศาสตร
ตามแนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคมเปน  7  ขั้นตอนปรับขัน้สงสัยเพิ่มขั้นขยายขอบเขต
ความรูและความคิดกอนขัน้นําไปปฏิบัติ ขัน้ขยายขอบเขตความรูและความคิดนี้เปนขั้นการจัดการ
เรียนรูทั้งการใหผูเรียนไดศึกษาคนควาดวยตนเองการศึกษาจากเอกสาร ใบความรู แหลงขอมูลทัง้
จากประเด็นคําถามตามความสนใจและความตองการของผูเรียน และทัง้กิจกรรมที่ผูสอนจัดเสริม
ขึ้นเพื่อใหผูเรียนไดสรุปรวมการเรียนรูและเชื่อมโยงความรูและความคดิ ซึ่งการจัดการเรียนรูตาม
แนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม 7 ขั้นตอน สามารถสรุปบทบาทของครู ผูสอนและ
นักเรียนดังตาราง 
 
ตาราง 1 การเรียนรูตามรูปแบบแนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม 
 

ขัน้ที ่ บทบาทของครู บทบาทของนกัเรียน 
1.ขัน้ตั้งคําถาม 
(Questioning) 

 

ครูสรางสถานการณการเรียนรูที่
สงเสริมใหเกิดความอยากรู การ
สังเกต สงสัย ที่โยงไปสูการตั้ง
คําถามเกี่ยวกบัปญหาสังคมที่
เกี่ยวของกับวทิยาศาสตรและ
เทคโนโลย ีตรวจสอบความรูเดิม
ของนักเรียน คาดเดาคําตอบหรือ
สมมติฐาน 

นักเรียนศึกษานอกสถานที ่ดูวีดี 
ทัศน อานสถานการณ จะเกิดความ
สงสัย และตั้งคําถามที่ตนสนใจสงสัย 
เกี่ยวกับโลกรอบตัวเขา และ/หรือ
ปญหาสังคม ทองถิ่น ที่เกี่ยวของกับ
วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
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ตาราง 1 (ตอ) 
 

ขัน้ที ่ บทบาทของครู บทบาทของนกัเรียน 
2. ขั้นวางแผน 
(Planning) 
 

ครูนํานกัเรียนใหวางแผนโดยนํา
ขอมูลที่ไดจากการสังเกต คนควา
และรวบรวมวสัดุ อุปกรณ เอกสาร 
และแหลงความรูตางๆ มาใชในการ
วางแผนในกระบวนการเรียนรูจาก
โจทยที่สนใจอยากรู อยากคนหา
คําตอบ 

นักเรียนจะวางแผนคนหาคาํตอบ 
สําหรับคําถามที่เขาเปนผูถาม เชน 
เดียวกับนักวิทยาศาสตร อาจทํางาน
รวมกับเพ่ือนเปนกลุมหรือทาํดวย
ตนเอง แผนงานทีน่ักเรียนวางไวจะเปน
แนวทางในการเรียนรูของนักเรียน และ
แบงงานรับผิดชอบ 

3. ขั้นคนหา
คําตอบ 
(Exploring) 
 

 

ครูชวยเหลือและใหคําแนะนาํ
นักเรียนในขณะที่นกัเรียนกําลังทํา
กิจกรรม เรียนรูหาวธิีพิสูจน
สมมติฐานปฏิบัติการทดลอง คนหา
คําตอบ ตามแผนการที่วางไวเชน 
การศึกษา เก็บขอมูล จากสถานที่จริง
ในชุมชน ทองถิ่น การเรียบเรียง จัด
ระเบียบและการอภิปรายเกี่ยวกับ
ขอมูล การคนหาเอกสารและ
แหลงขอมูลจากแหลงความรูตางๆ 

 

นักเรียนจะลงมือปฏิบัติการคนหา
คําตอบดวยตนเอง พิสูจนสมมติฐาน
โดยการทํากจิกรรมตางๆ มีการปฏิบัติ
ทดลอง เก็บขอมูล ตามแผนที่วางไว 
การใชคอมพิวเตอร ใชแหลงความรู
ตางๆ ในการหาขอมูลและบนัทกึผลใน
การคนพบ ในขณะที่ทาํการคนหา
คําตอบนักเรียนจะตอบคําถามบางสวน
ได และมีคําถามใหมๆ  เกิดขึ้นดวย 

 

4.ขัน้สะทอน 
ความคิด 
(Reflecting) 
 
 

ครูแนะนํานักเรียนในการสรุปส่ิงที่
เขาเรียนรู วิเคราะหและเชื่อมโยง
ขอมูลและองคความรูทาง
วิทยาศาสตรที่เขาเรียนรูมาเขา
ดวยกนัจัดหาวิธีการตางๆ ทีเ่อื้อ
และจูงใจใหนกัเรียนแลกเปลี่ยน
เรียนรูและวิเคราะหขอมูล เนื้อหา 
ขอคนพบ องคความรู และสรุป 

นักเรียนจะบอกเลาขอมูลส่ิงที่คนพบ 
สะทอนความคิดเกี่ยวกับส่ิงที่เขาทํา 
และสิ่งที่เขาไดเรียนรู ในขณะที่นกั 
เรียนสะทอนความคิด นักเรียนทุกคน 
จะมีสวนรวมทุกขั้นตอน 
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ตาราง 1 (ตอ) 
 

ขัน้ที ่ บทบาทของครู บทบาทของนกัเรียน 
 บทเรียน  

5.ขัน้แลกเปลี่ยน 
ประสบการณ 
(Sharing) 
 

ครูจัดโอกาสใหนกัเรียนได
แลกเปลี่ยนความคิดกับผูอ่ืนในเรื่อง
ที่เขาเรียนรูมาและมโีอกาสไดเรียนรู
จากผูอ่ืน จากสถานที่จริง โดยใช
กระบวนการกลุมการใชคําถาม 
และการแสดงผลของการปฏบิัติงาน 

นักเรียนเสนอผลการคนควาหาคําตอบ
แกนักเรียนคนอื่นๆ หรือผูฟงกลุมตางๆ 
โดยใชวิธกีารตางๆ เชน การรายงาน 
การสาธิต การทดลองการจัดแสดงผล
งาน การใชตัวอยางของจริง แผนที่
ความคิด ฯลฯ 

6.ขัน้ขยาย 
ขอบเขตความรู
ความคิด 
(Extending) 
 
 

 

ครูใหนักเรียนทบทวนความรู
ความคิดทีไ่ดจากการคนหาคําตอบ
และเสนอขอสงสัย ขอสังเกตหรือ
สวนที่ยังไมสมดุลหรือมีชองวาง
ระหวางความรูเดิมกับความรูใหม
และสวนรายละเอียดของเนื้อหา
บางสวนที่ยังไมชัดเจนใหนกัเรียน
สืบคนขอมูลเพิ่มเติม เพ่ือตอบขอ
สงสัยที่ยังขัดแยงไมมัน่ใจและ
ชัดเจนในสวนที่เปนรายละเอียด
ของขอมูลบางสวนที่ยังไม
ครอบคลุมในการตอบปญหาที่
ศึกษา เพ่ือสรุปความรูความคิดให
ชัดเจนกวางขวางยิ่งขึน้ 

 

นักเรียนนาํความรู บทเรียนและขอสรุป
ที่ไดจากการศึกษาคนควา และการ
แลกเปลี่ยนประสบการณ และ
ขอคิดเห็นจากกลุมเพื่อนๆ ครู และผูที่
สนใจมาทวนความรูความคดิ ขอสงสัย 
ในสวนทีย่ังไมสมบูรณใหมีความชัดเจน
ขึ้นสืบคนขอมลูเพิ่มเติมแลวนํามา 
อภิปรายแลกเปลี่ยนความรูความคิด 
เพื่อขยายขอบเขตใหกวางขวางและ 
สามารถเชื่อมโยงความรูความคิดที่ซับ 
ซอนขึน้ 
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ตาราง 1 (ตอ) 
ขัน้ที ่ บทบาทของครู บทบาทของนกัเรียน 

7. ขั้นนําไปปฏิบัติ 
(Acting) 
 

ครูกระตุนและหาชองทางให
นักเรียนลงมือปฏิบัติอันเปน
การนาํความรูทางวทิยาศาสตร
ที่ไดไปใชในชวีิตประจําวนันอก
หองเรียน / โรงเรียน เชน คิด
โครงการ โครงงาน สิ่งประดิษฐ 
การเขียนเรียงความ วาดภาพ 
เปนตน 

นักเรียนมีสวนรวมกับครูหา
แนวทาง นําความรูและวธิีการ
ทางวทิยาศาสตรที่ไดไปปฏบิัติ
ใชจริงในชีวิตประจําวนัหรือ
เสนอแนะตอผูเกี่ยวของเพื่อ
ชวยแกปญหาและพฒันา
ตนเอง สังคม 
 

 
การจัดการเรียนการสอนที่พัฒนาใหมนี้สามารถนาํมาใชจัดการเรียนการสอนตามแนวคิด

วิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคมไดผลดี ดังนี้ 
1. ผูเรียนสามารถเรียนรูตามความสนใจและความตองการของผูเรียนอยางแทจริงเพราะ

ผูเรียนสามารถตั้งคําถามในสิ่งที่สนใจและเลือกคําถามทีต่องการศึกษาไดตามตองการโดย
ครูผูสอนไมตองโนมนาว หรือกระตุนใหผูเรียนตั้งคําถามและเลือกคําถามที่ตองหาคําตอบตาม
กรอบของหลกัสูตร 

2. ผูเรียนสามารถเชื่อมโยงและขยายขอบเขตการเรียนรูจากประเด็นคําถามที่เกิดขึน้ใหม
ระหวางกิจกรรมการเรียนรู ขณะจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ผูเรียนกําลังหาคําตอบในประเด็นที่สนใจ
อาจมีปญหา มีคําถาม หรือมีขอสงสัยใหมเกิดขึ้น ผูเรียนสามารถหาคําตอบ เชื่อมโยงความคิด
และขยายขอบเขตการเรียนรูไดตามความสนใจ 

3. ผูสอนสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรูทีส่อดคลองกับความสนใจของผูเรียนและ
ครอบคลุมตามกรอบของหลักสูตร โดยใหผูเรียนเลือกเรียนรูไดตามความสนใจและสามารถนํา
ประเด็นที่ผูเรียนตองเรียนรูเพ่ิมเติมที่ผูเรียนไมไดเลือกคําถามนัน้ๆ ไปศึกษาหรือเปนประเด็น
คําถามที่ผูเรียนไมไดสงสัยในตอนตน มาขยายขอบเขตการเรียนรูและจัดกิจกรรมเสริมการเรียนรู
เพ่ือใหผูเรียนไดเรียนรูครอบคลุมตามกรอบของหลักสูตร 

4. ผูสอนสามารถจัดการเรียนรูทีท่ันสมยั ทันเหตุการณ เกี่ยวของสัมพันธกับทองถิ่น สังคม 
และสิ่งแวดลอม ขณะจัดกิจกรรมการเรียนรูในเรื่องหนึ่งๆ ผูสอนสามารถจัดกิจกรรมขยายขอบเขต
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การเรียนรู ใหผูเรียนเชื่อมโยง ความรูและความคิดกับผลของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยทีี่สัมพันธ 
กับทองถิ่น สังคม และสิ่งแวดลอมที่กําลังเกิดขึน้ขณะนัน้ไดทนัท ี

จากการศึกษาขั้นตอนของการจัดการเรียนรูตามแนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยแีละ
สังคม ผูวิจัยไดสนใจขัน้ตอนของ ณัฐวิทย พจนตันติ (2546 : 166) เพราะมีขัน้ตอนที่ละเอียดเขาใจ
งาย ชัดเจน สามารถจัดการเรียนรูใหครอบคลุมตามหลกัสูตรได และมีผลดีตอการจัดการเรียนรู ที่
สามารถสงเสริมดานการคิด การปฏิบัติจริงและการนําไปใชประโยชน มีการขยายขอบเขตความรู
ความคิด ใหมคีวามเชื่อมโยงกับสถานการณจริงที่กวางขวางขึน้กับผลของวิทยาศาสตรเทคโนโลยี
ที่สัมพันธกับทองถิ่น สังคมและสิ่งแวดลอมที่เกิดขึน้ขณะนัน้ และสามารถนาํไปพฒันาตนเอง 
พัฒนางานและสังคมตอไปได  
 
6. การประเมินผลการจัดการเรียนรูตามแนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม 
 

การประเมินผลตามโมเดลการสอนแนวคิดวิทยาศาสตร  เทคโนโลยแีละสังคม  มี
องคประกอบทั้งหมด  6  ดาน  ไดแก  มโนมติ (Concept)  กระบวนการ (Process)   
การนาํไปใชและการเชื่อมโยงกับชีวิตจริง (Application  and  Connections)  เจตคติ (Attitudes) 
ความคิดสรางสรรค (Creativity)  และโลกทัศน (World  View) (Yager, 1998, อางถึงใน  
นฤมล  ยุตาคม, 2542 : 36 -39)  
 มโนมติ  หมายถึง  ความรูความเขาใจเกี่ยวกับขอเท็จจริง  มโนมติ  กฎ  หลักการ  
สมมติฐาน  และทฤษฎทีางวิทยาศาสตร  ซึ่งเปนประโยชนในชวีิตประจําวนัของนักเรียนและ
สามารถนําไปใชแกปญหาได  จากประสบการณทีน่ักเรียนเรียนรูจากสถานการณจริงจะทําใหเกดิ
ความรูความเขาใจทางวทิยาศาสตร  และสามารถเชื่อมโยงกับสถานการณใหมได 
 กระบวนการ  หมายถึง  ทักษะกระบวนการที่นกัเรียนใชในการแสวงหาความรูทาง
วิทยาศาสตร  รวมถึงกระบวนการคิด  และการทาํงานของนักวทิยาศาสตรไดแก 

-  การสังเกตและการอธิบาย 
-  การจําแนกและการจัดระบบ 
-  การวัดและการทาํแผนภมูิ 
-  การสื่อความหมายและความเขาใจการสื่อสารของผูอ่ืน 
-  การทํานายและการลงความเห็น 
-  การตั้งสมมติฐาน 
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-  การทดสอบสมมติฐาน 
-  การกําหนดและควบคุมตัวแปร 
-  การแปลความหมายขอมลู 
-  การสรางเครื่องมือ, อุปกรณงาย ๆ  และการสรางแบบจําลอง 
-  การนําไปใชและการเชื่อมโยงกับชีวิตจริง  หมายถึงความสามารถดังตอไปนี ้
   1.  การมองเห็นตัวอยางของมโนมติทางวิทยาศาสตรจากประสบการณในชีวิตประจําวนั 
   2.  การนํามโนมตแิละทักษะทางวิทยาศาสตรที่เรียนไปใชในการแกปญหาทาง

เทคโนโลยีในชีวิตประจําวัน 
   3.  ความเขาใจหลักการทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่เกี่ยวของกบัอุปกรณและ

เครื่องใชทางเทคโนโลยีภายในบาน 
   4.  การใชกระบวนทางวทิยาศาสตรในการแกปญหาทีเ่กิดขึ้นในชวีิตประจําวนั 
   5.  ความเขาใจและการประเมินขาวสารที่เกี่ยวของกบัความกาวหนาทางวทิยาศาสตร

จากสื่อมวลชน 
การตัดสินใจในเรื่องที่เกี่ยวกับสุขภาพ  โภชนาการ  และวิถีการดําเนินชีวิตซึ่งอยูบน

พ้ืนฐานของความเขาใจ  มโนมติทางวิทยาศาสตร  มากกวาการบอกตอๆ กันมา  หรือการใช
อารมณ  และการบูรณาการวิชาวิทยาศาสตรเขากับวิชาอื่นๆ 

เจตคติ  หมายถึง  ความรูสึก  คุณคา  และทักษะในการตัดสินใจของคนเราที่เกี่ยวของกับ
ประเด็นทางวทิยาศาสตร  เทคโนโลยี  ส่ิงแวดลอม  และสังคม  เจตคติรวมถึงการพัฒนาเจตคติใน
ทางบวกตอวทิยาศาสตร  ตอวิชาวทิยาศาสตร  ตอครูวิทยาศาสตร  และตออาชีพทางวิทยาศาสตร 

ความคิดสรางสรรค  หมายถงึ  ความสามารถในการมวีิสยัทัศน  หรือการสรางภาพใน
สมอง  การผสมผสานสิ่งของและความคิดตางๆ เขาดวยกันในแนวทางใหม  การผลิต  หรือการ
สรางประโยชนการใชสอยของวัตถตุางๆ ในแนวทางใหมการแกปญหาเรื่องที่เปนปริศนา  การ
ออกแบบอุปกรณหรือเครื่องมือ  และการสรางความคิดตางๆ ในแนวแปลก  ในทางวทิยาศาสตร
อาจใชเครื่องมือวัดโดยการใชคําถามที่เปนสถานการณขัดแยงที่กระตุนความคิดที่เหมาะสมกับ
ความสามารถและประสบการณของนักเรียน  และใหนกัเรียนเขียนคาํตอบที่เหมาะสม  และคิดได
ในสถานการณที่กําหนดใหมากที่สุดเทาที่จะทําได  เชน 

ชั้นประถมศกึษาปที่ 1  “แดงตื่นขึ้นมาพบไดโนเสารในสวนของเขา” 
ชั้นประถมศกึษาปที่ 3  “สมมติวาเราอยูในโลกที่ปราศจากแมลง” 
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ชั้นประถมศกึษาปที่ 4  “สมมติวาในโลกเราไมมีมลภาวะอยูเลย”  และใหนกัเรียนเขียน
ตอบ  เชน  ใหตั้งคําถามที่ตองการถามเกีย่วกับสถานการณ  ใหบอกสาเหตุ  และทาํนายผลที่จะ
เกิดขึ้น  เปนตน 

โลกทัศน  หมายถึง  ความรูความเขาใจเกีย่วกับเร่ืองตอไปนี ้
-  วิธีการตางๆ ในการไดมาซึง่ความรูทางวทิยาศาสตร 
-  ธรรมชาติของกระบวนการตางๆ ในการคนควาหาความรู  หรือการวิจัยทางวทิยาศาสตร 
-  ความหมายของมโนมติพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวิจยัทางวทิยาศาสตร  เชน สมมติฐาน  

ขอตกลงเบื้องตน  การทดลองซ้ํา  เปนตน 
-  ประวัติความเปนมาของความคิดทางวทิยาศาสตร 
-  วิธีการทํางาน  และการจัดระบบงานของนักวทิยาศาสตร  และ 
-  ปฏิสัมพันธระหวางวิทยาศาสตร  เศรษฐกิจ การเมือง ประวัติศาสตร สังคมศึกษา และ

ปรัชญา 
วิธีการประเมินผลที่ครูใชจะตองเปนวิธีการที่ผูเรียนไดแสดงออกวาเขามีความรูและ 

สามารถทําอะไรบาง  เปนการใหขอมูลกับครูผูสอนถึงความเขาใจในการเรียนวิทยาศาสตร ของ
เด็กแตละคน  สิ่งที่สําคัญเทากับการประเมินผลโดยครู  คือ  นักเรียนจะตองมีสวนในการ
ประเมินผลตนเองดวย 

วิธีการประเมินผลโดยครู  ไดแก  
1.  การใชขอสอบวัดความรูความเขาใจมโนมติทางวิทยาศาสตร  ทักษะการคิด

วิจารณญาณ  และทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 
2.  การประเมินงานการปฏบิัติ (Performance  Assessment)  เปนการประเมินจากงานที่

ใหนักเรียนแสดงออกถึงความสามารถในการทํางานที่เปนการแกปญหาในสถานการณจริง  โดยใช
กระบวนการทางวิทยาศาสตร  และทักษะ  การคิดวิจารณญาณ  งานการปฏิบัติรวมถึงงาน
โครงงานที่กําหนดใหนักเรียนทาํ 

3.  การสังเกตของครู  โดยใชแบบตรวจสอบรายการพฤติกรรม 
วิธีการประเมินผลโดยนักเรียน ไดแก 
1.  การประเมินตนเอง  เปนการกระตุนใหนักเรียนไดสะทอนความคิดและควบคุมตนเอง

ในการเรียนรูทัง้ในเรื่องความรู  ทักษะ  และเจตคติ  การประเมินตนเองรวมถึงการประเมินการ
ทํางานของเพื่อนในกลุมดวย  วิธีการที่ใชในการประเมนิตนเอง  อาจจัดทําเปนแบบตรวจสอบ
รายการ (Checklist)  หรือใหเขียนอนทุิน (Journal) 
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2.  การใชแฟมสะสมงาน  เปนการใหนกัเรียนรวบรวมตวัอยางผลงานของนักเรียนเอง ได
ตัดสินใจเลือกผลงานที่เปนตวัแทนความรูความเขาใจ  ความสามารถและทักษะทางวิทยาศาสตร
ของนักเรียนเอง 
 
7. ประโยชนของการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสงัคม 
 

จากลักษณะเดนและความเฉพาะตัวของการสอนตามแนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยีและ
สังคมจึงกอใหเกิดคุณลักษณะที่เปนประโยชนจากการเรียนการสอน (Hurd, 1986 อางถึงใน 
ชวนชืน่ โชติไธสง, 2536 : 24) ดังนี้ 

1. นักเรียนมีสวนรวมในการสํารวจปญหาโดยกระบวนการจัดการเก็บขอมูล ที่ใช
กระบวนการทางวิทยาศาสตร สรางทางเลือกและตัดสนิใจ ในสถานการณจริง ดังนั้นนกัเรียนจะได
พัฒนาเกี่ยวกบั ความตั้งใจ ความคิดของตนเอง มีความคิดสรางสรรคมากขึ้นและสามารถ
แสดงออกใหผูอ่ืนทราบไดดวยการแกปญหาวทิยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม นอกจากจะใช
ความรูและเทคนิคที่เกิดจากประสบการณของมนษุยและคานยิมแลวยังตองใชองคประกอบดาน
สังคม เศรษฐกิจ การเมือง และความเปนมนษุยรวมดวย 

2. บริบทของวทิยาศาสตรเทคโนโลยแีละสงัคมในหลักสตูรวิทยาศาสตร ทําใหไดกรอบที่
กวางขึ้นสาํหรบัการพัฒนาทกัษะทางสติปญญา เชน การแกปญหา การตัดสินใจ การตัดสินใจทาง
จริยธรรมและการสังเคราะหความรู 

3. เนื่องจากปญหาทางดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคมเปนปจจุบัน มีความ
เฉพาะตัวอยูในโลกแหงความเปนจริง จึงกระตุนใหนักเรียนกระตือรือรนที่จะประยุกตความรูของ
พวกเขา ทั้งในการวางแผนและกระทาํการแกปญหาอยางตั้งใจ โดยจุดเนนอยูที่ความรู
วิทยาศาสตร และเทคโนโลยีทีน่ําไปใชงานได 

4. สังคมเทคโนโลยีระดับสูงในปจจุบันตองการพลเมืองที่มีความรูมีวสัิยทัศนทีท่ันสมัย
และมทีักษะทางสติปญญาที่พัฒนาแลว การเพิ่มเนื้อหาเทคโนโลยีเขาไปในหลกัสูตร วิทยาศาสตร
จึงเปนผลดีตอทองถิ่น ประเทศชาต ิการประกอบอาชีพและมีผลโดยตรงตอการดํารงชีวิต 

5. ความรู ไมวาจะเปนขอเทจ็จริงหรือวิธีการ จะมีความหมายเมื่อมันถูกใชหลกัสูตร
วิทยาศาสตรที่ยึดแตเนื้อหาจะไมสามารถทําใหส่ิงที่ถกูสอนมีความหมายสมบูรณได แนวทางของ
วิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม จึงถูกออกแบบมาเพื่อใหการศึกษาวิทยาศาสตรเกิดผลสําหรับ
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นักเรียนสวนใหญ โดยการกระตุนใหนักเรียนคิดเกี่ยวกบัการนาํความรูที่เรียนมาแลวไปใชใหเปน
ประโยชน แกตนเองและสังคม 
 
ผลสัมฤทธิท์างการเรียน  
 
1. ความหมายของผลสัมฤทธิท์างการเรียน  
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนความสามารถทางสมองดานตางๆ ที่นกัเรียนไดรับ
ประสบการณทั้งทางตรงและทางออมจากการจัดการเรียนรู ซึ่งมีนักวัดผลการศึกษาหลายทานได
ใหความหมายของผลสัมฤทธิท์างการเรียนไวดังนี ้ 

คอฟเฟอร (Klopfer, 1971: 574 - 580) ไดกลาววาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร
เปนการวัดพฤติกรรมที่เกิดจากความสามารถทางสมองหรือดานสติปญญาของนกัเรียนเมื่อผาน
การเรียนการสอนแลวซึ่งม ี4 ดาน ดังนี้  

1. พฤติกรรมดานความรู  
2. พฤติกรรมดานความเขาใจ  
3. พฤติกรรมดานทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร  
4. พฤติกรรมดานการนาํความรูและกระบวนการทางวิทยาศาสตรไปใช  
หนวยศึกษานเิทศก กรมสามัญศึกษา (อางถึงในยุทธสทิธิ์ จันทรคูเมือง, 2530 : 27) ไดให

ความหมายของผลสัมฤทธิท์างการเรียนสรุปไดวา หมายถึง ผลรวมของคะแนนทีแ่ทน
ความสามารถทางการเรียนของนักเรียนแตละรายวิชา  

 เผียน ไชยศร (2531 : 321) ไดกลาววาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถ
ของบุคคลที่ไดรับจากการไดเรียนรู ไดรับการฝกฝน และไดรับการอบรมสั่งสอน  

นิภา เมธาวิชยั (2536 : 65) ไดกลาววาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู และ
ทักษะทีไ่ดรับกอใหเกิดการพัฒนามาจากการเรียนการสอน การฝกฝน และไดรับการอบรมสั่งสอน 
โดยครูอาศัยเครื่องมือวัดผลชวยในการศึกษาวานกัเรียนมีความรูและทักษะมากนอยเพียงใด 

นิยม ศรียะพันธุ (2541 : 34) ไดกลาววาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสําเร็จ
หรือความสามารถของบุคคลเปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม และประสบการณการเรียนรูที่เกิด
จากการเรียนการสอน 
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ศิริพร สุวรรณการณ (2546 : 41) ไดกลาววาผลสัมฤทธิท์างการเรียน หมายถึง 
ความสามารถของบุคคลที่ไดรับการฝกฝนอบรมแลว การวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนเปนการวัด
ระดับความสามารถในการเรียนรูของบุคคลที่ไดรับการฝกฝนแลว  

จากความหมายของผลสัมฤทธิท์างการเรียนสามารถสรปุไดวา หมายถึง ความสามารถ
ของบุคคลที่มคีวามแตกตางกันหลังจากการไดเรียนรูหรือไดรับการอบรม ส่ังสอน ตลอดจนความ
พยายามที่จะฝกฝนจนเกิดทักษะที่ตองการ ความสนใจ และความถนัดของแตละบุคคลหลังจาก
ไดรับการจัดการเรียนรู  
 
2. ความหมายของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 

บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ ์(2535 : 44) กลาววาแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนแบบ 
ทดสอบที่ใชวดัระดับความรู ความสามารถและทักษะทางวิชาการทีไ่ดจากการเรียนรู  

สมนึก ภัททิยธาน ี(2537 : 45) กลาวโดยสรุปวาแบบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนเปน
แบบทดสอบทีใ่ชวัดสมรรถภาพของสมองในดานตางๆ ที่นักเรียนไดรับจากการเรียนรู  

เยาวดี วิบูลยศรี (2540 : 28) กลาวโดยสรุปวาแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนเปนแบบทด 
สอบที่ใชวัดความรูเชิงวิชาการ เนนการวัดความสามารถจากการเรียนรูในอดีต หรือในสภาพ
ปจจุบัน  

วิรัช วรรณรัตน (2541 : 49) กลาววา "แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เปนแบบทดสอบทีใ่ชวัด
ความรู ความสามารถของผูสอบจากการเรียนรู โดยตองการทราบวาผูสอบมีความรูอะไรบาง มาก
นอยเพียงใด เมื่อผานการเรียนไปแลว"  

ผูวิจัยสรุปไดวา แบบวัดผลสมัฤทธิ์เปนแบบทดสอบที่ใชวัดสมรรถภาพทางสมอง ระดับ
ความรู ความสามารถ และทักษะทางวิชาการ ของผูสอบจากการเรียนรู โดยมีจุดมุงหมายเพื่อที่จะ
ไดทราบวาผูสอบมีความรูอะไรบาง มากนอยเพียงใด เมื่อผานการเรียนไปแลว  

ในการวิจัยครัง้นี้ผูวิจัยไดสรางแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งครอบคลุมพฤติกรรม
การเรียนรูที่ตองการวัดทั้ง 4 ดาน คือ ดานความรูความจาํ ดานความเขาใจ ดานการนําไปใชและ
ดานการวิเคราะห ดังนั้นแบบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนในการวิจัยครัง้นี้จึงหมายถึงความสามารถ
ในการเรียนวชิาฟสิกสของแตละบุคคล ซึ่งวัดไดจากแบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาฟสิกส 
เร่ือง แสง ซึ่งผูวิจัยสรางขึน้โดยพิจารณาใหครอบคลุมผลการเรียนรูทีค่าดหวัง  
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3. หลักการสรางแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

 การสรางแบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนจึงมีความจาํเปนอยางยิ่ง ในการสรางแบบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีหลักในการวางแผนออกขอสอบดังนี้ (Ebel, 1965 : 57-80 อางถึงใน
ปราณี  ทองคํา, 2539 : 19-20) 

1.  กําหนดจุดมุงหมายในการสอบ 
     ในการเรียนการสอนอาจมีการสอบหลายครั้ง  เชน ทดสอบยอยระหวางเรียน ทดสอบ

รวมปลายภาคเรียน ทดสอบเพื่อวินิจฉัย ทดสอบเพื่อคัดเลือก เปนตน ครูจะตองกําหนดวาจะใช
แบบสอบเพื่อจุดมุงหมายใด เมื่อไร เพ่ือจะไดออกขอสอบที่เหมาะสมสอดคลองกับความตองการ 

2.  กําหนดพฤติกรรมตางๆ ที่ตองการเนน 
     ในการสอบแตละครั้งครูจะตองกําหนดวาจะวัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย จิตพิสัย หรือ

ทักษะพิสัย การทดสอบความสัมพันธกับจุดมุงหมายของการเรียนการสอน จํานวนขอสอบใน
เนื้อหาสาระแตละตอนจะตองสัมพันธกับน้ําหนกัความสําคัญ และเนื้อหาในตอนนัน้ๆ วธิีการที่จะ
ชวยใหบรรลุจดุมุงหมายนี้คอื การจัดทําตารางวิเคราะหหลักสูตร 

3.  เลือกรูปแบบขอสอบ 
     ประเภทของขอสอบที่ใชนั้นขึน้อยูกับจดุมุงหมายของการสอน และองคประกอบอื่นๆ 

อีกหลายอยาง เชนพฤติกรรมที่ตองการวัด ลักษณะเนื้อหาวิชา ธรรมชาติของผูสอบ เปนตน 
ขอสอบแตละแบบจะมีลักษณะเดนและลกัษณะดอยแตกตางกันไป 

4.  เวลาที่ใชในการสอบ 
     เวลาที่ใชในการสอบขึน้อยูกับจุดมุงหมายในการสอบ เชน ทดสอบยอย หรือทดสอบ

รวม ระดับชั้นของผูเรียน ธรรมชาติของวิชา โดยทั่วไปเวลาสอบจะสัมพันธกับจาํนวนขอสอบ แบบ
สอบที่มีความยาวจะมีคาความเที่ยงของคะแนนสูงขึ้น 

5.  กําหนดจุดประสงคในการเรียนการสอนที่จะออกขอสอบ 
     ขอสอบควรเปนตัวแทนของสิ่งที่ไดสอบไปแลว แตในการสอบบางครั้งนั้น ไม สามารถที่

จะวัดไดครบทกุจุดประสงค ดังนั้นจึงจําเปนตองเลือกจุดประสงคที่สําคัญมาเปนตัวแทนของสิ่งที่
สอนไปแลวมาสอบวัด  

6.  ตัดสินใจวาขอสอบควรมีความยากงายระดับใด 
     ขอสอบจะมีความยากงายระดบัใด ขึ้นอยูกับจุดมุงหมายของการใชแบบสอบ ถา

ตองการใชแบบสอบเพื่อวินิจฉัยความบกพรองของนักเรียน ถาเปนแบบสอบที่ตองการใช
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ประเมินผลการเรียน ขอสอบควรมีความยากงายปานกลาง เพ่ือใหนักเรียนประมาณครึ่งหนึ่งตอบ
ถูก และนักเรียนครึ่งหนึ่งตอบผิด ทําใหขอสอบมีอํานาจจําแนกสูง 

7.  กําหนดวธิกีารตอบแบบสอบของนักเรียน 
     ในบางครั้งแบบสอบจะมขีอสอบหลายๆ รูปแบบ เชน มีทั้งขอสอบแบบเลือกตอบ 

ขอสอบแบบจบัคู และขอสอบอัตนัย ครูจะตองกําหนดลกัษณะการตอบขอสอบแตละแบบให
ชัดเจน เชน ใหทาํในตัวขอสอบหรือใหตอบในกระดาษคาํตอบ โดยแยกเปนตอน ไมปะปนกนั ทัง้นี้ 
ครูจะตองกําหนดวิธกีารตรวจขอสอบไปพรอมๆ กันดวย เชน ตรวจดวยมือหรือตรวจดวย
เครื่องตรวจ 

8.  กําหนดวธิกีารจําแนกผลการทดสอบ 
     เมื่อตรวจใหคะแนนเรียบรอยแลวจะแจกแจงและแปรความหมายของคะแนนอยางไร

ใชระบบอิงเกณฑหรืออิงกลุม เปนตน 
     ขั้นตอนการวางแผนการสรางแบบสอบมี 8 ขั้นตอน ดังภาพประกอบ 3 

(Gronlund&Linn, 1990 : 10 อางถึงในปราณี  ทองคํา, 2539 : 21)  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพประกอบ 3ขั้นตอนการวางแผนการสรางแบบสอบ 

ภาพประกอบ 3  ขั้นตอนการวางแผนการสรางแบบสอบ 
ที่มา : (Gronlund&Linn, 1990 : 10 อางถึงในปราณี  ทองคํา, 2539 : 21) 

1. กําหนดจุดมุงหมายในการสอบ 

8. การใชผลการสอบ 
7. การประเมินขอสอบ 

        6.  การบริหารการสอบ 

5.  การจัดทาํแบบสอบ 
4. การเขียนขอสอบ 

        3.  เลือกรูปแบบขอสอบที่เหมาะสม 
        2.  สรางตารางวิเคราะหหลกัสูตร 

เปาหมายเพื่อการ
พัฒนาการเรียนการสอน 
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ความสามารถในการแกปญหา  
 
1. ความหมายของปญหา 
 

สุวิมล เขี้ยวแกว (2540 : 67) ไดใหความหมายของปญหาไววา  เหตุการณหรือสถาน 
การณทีท่ําใหเกิดอุปสรรคในการดําเนินงาน  ซึ่งคนและสัตวไมสามารถตอบสนองตามที่เคยเรียนรู
มาแลวได จําเปนตองศึกษาหาสาเหตุของปญหานั้นๆ และกําจัดปญหาเหลานัน้ดวยกระบวนการที่
เหมาะสม 

สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2544 : 89)  กลาววาปญหาเปน
สถานการณทีต่องการคิด การแกไขทีไ่ดมาจากการสังเคราะห  ความรูที่เคยเรียนรูมาแตกอนซึ่ง
เกี่ยวของกับส่ิง 3 สิ่ง คือ 

1. การยอมรับวาเปนปญหาหรือรูวานี้คือปญหา 
2. อุปสรรคของปญหาหรืออุปสรรคของจุดมุงหมาย 
3. การแกปญหาที่จะบรรลุจดุมุงหมาย 
สถาบนัสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี(2545:150) ไดใหความหมายของ 

ปญหาไววา สถานการณ เหตุการณ หรือส่ิงที่พบแลวไมสามารถจะใชวิธีการใดวิธีการหนึ่งแก 
ปญหาไดทันท ีหรือเมื่อมีปญหาเกิดขึน้แลวไมสามารถมองเห็นแนวทางแกไขไดทันท ี

สรุปไดวา  ปญหา  คือส่ิงที่เปนอุปสรรคตอส่ิงใดสิ่งหนึ่ง ไมสามารถคิด หรือกระทําสิ่งนั้น
ไดอยางทันทวงที ตองใชเวลาในการคิด วิเคราะห สังเคราะห และการประเมิน เพ่ือใหไดแนว
ทางการแกปญหานั้นถูกตองและบรรลุจุดมุงหมาย 
 
2. ความหมายของความสามารถในการแกปญหา 

 
การดํารงชีวิตของมนษุยนั้นมักจะตองเผชิญกับปญหา ซึ่งมีความยุงยากซบัซอนตางๆ กัน 

การดําเนินการแกปญหาเปนเรื่องสําคัญมาก และจําเปนสําหรับมนษุย บุคคลที่ประสบกับปญหา    
ตางๆ แลวสามารถหาแนวทางการแกไขปญหานั้นใหสําเร็จลุลวงได ยอมประสบกบัความสาํเร็จ
นอกจากนี ้สามารถนาํความรูและประสบการณที่ไดรับไปใชแกปญหาในสถานการณใหมไดดังนั้น
ควรไดมีการสอนและฝกใหนักเรียนรูจักแกปญหาเพื่อสงเสริมและพัฒนาความสามารถในการคดิ
แกปญหาสถานการณตางๆ ในชีวิตประจาํวนัไดเปนอยางดี สําหรับความหมายของความสามารถ
ในการคิดแกปญหา มีนกัการศึกษาหลายทานไดใหความหมายอยางกวางขวาง ดังนี ้
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เพียเจต (Piaget, 1962 : 120) ไดอธิบายถงึความสามารถในการแกปญหาตามทฤษฎทีาง 
ดานพฒันาการในแงทีว่าความสามารถดานนี้จะเริ่มพัฒนาการมาตั้งแตขั้นที ่3 คือ Stage of 
Concreate Operation เด็กที่มีอายุประมาณ 7-8 ป จะเริ่มมีความสามารถในการแกปญหาแบบ 
งายๆ ภายในขอบเขตจํากัด ตอมาระดับการพัฒนาขัน้ที ่4 คือ Stage of Formal Operation เด็ก
จะมีอายปุระมาณ 11-14 ป และสามารถแกปญหาแบบซับซอนได และเด็กสามารถเรียนรูในสิ่งที่
เปนนามธรรมชนิดซับซอนได 

กาเย (Gagne, 1970 : 63) ไดกลาววา ความสามารถในการแกปญหาเปนการเรียนรูอยาง
หนึ่งที่ตองอาศัยการเรียนรูประเภทหลักการที่มีความเกีย่วของกันตั้งแตสองประเภทขึ้นไปและใช
หลักการนัน้ประสมประสานกันจนเปนความสามารถชนดิใหมที่เรียกวา ความสามารถทางดาน 
ความคิดแกปญหา โดยอาศยัการเรียนรูประเภทหลักการนี ้ตองอาศัยการเรียนรูประเภทมโนมติ 
กาเย ไดอธิบายวา เปนการเรียนรูอีกประเภทหนึ่ง ที่ตองอาศัยความสามารถในการมองเห็น
ลักษณะรวมของสิ่งเราทั้งหลาย 

บอรน (Bourne, 1971 : 44) กลาววา การแกปญหาเปนกิจกรรมที่เปนทั้งการแสดงความรู 
ความคิดจากประสบการณกอนๆ และสวนประกอบของสถานการณที่เปนปจจุบัน โดยนาํมาจัด
เรียงลําดับใหม เพ่ือผลของสําเร็จในจุดมุงหมายเฉพาะอยาง 

ไอเซนค (Eysenck,1972 : 44) ไดใหความหมายของการแกปญหาวาเปนกระบวนการที่
จําเปนตองอาศัยความรูในการพิจารณาสังเกตปรากฏการณและโครงสรางของปญหารวมทั้งตอง
ใชกระบวนการคิดเพื่อใหบรรลุถึงจุดมุงหมายที่ตองการ 

กูด (Good, 1973 : 53) ไดใหความเห็นวา วิธกีารทางวทิยาศาสตรก็คือ การแกปญหา
นั่นเอง ซึ่งกลาววา “การแกปญหาเปนแบบแผนหรือวิธีดาํเนินการ ซึ่งอยูในสภาวะที่มคีวามลาํบาก
ยุงยาก หรือ อยูในสภาวะทีพ่ยายามตรวจขอมูลที่หามาได ซึ่งมีความเกี่ยวของกับปญหามกีาร
ตั้งสมมติฐาน และมกีารตรวจสอบสมมติฐานภายใตการควบคุม มีการเก็บรวบรวมขอมูลจากการ
ทดลอง เพ่ือหาความสัมพันธเพ่ือจะทดสอบสมมติฐานนัน้วาเปนจริงหรือไม” 

เลอฟรังคอยส (Lefrancois, 1985 : 110) ไดใหความหมายไววา การแกปญหาเปน 
กระบวนการคดิแบบจัดลําดบัขั้นสูง ทีน่ําเอาหลักเกณฑซึ่งตัวเองทราบมากอน มาบูรณาการเพื่อ
สรางเกณฑขึน้ใหมโดยที่จะตองเรียนรูกฎเกณฑเดิมกอนซึ่งไมมีเกณฑใดที่ผานมาแลวมีความ
เหมาะสมสาํหรับการแกปญหาใหมอยางครบถวนสมบูรณทั้งหมด ตองอาศัยกฎเกณฑหลายอยาง
เพ่ือใหเกิดประสบความสาํเร็จ 
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กลีทแมน (Gleitman, 1992 : 202) ไดกลาวการแกปญหานั้นวาผูแกปญหาจะตองใช
กระบวนการคดิ ซึ่งเกิดขึ้นจากภายในสมองอยางเปนขัน้ตอน จะตองมีการจัดระบบขององค 
ประกอบตางๆ โดยใชวิธีการเฉพาะเปนเรื่องๆ เพ่ือใหกระบวนการแกปญหามทีิศทางมุงตรงไปสู 
เปาหมาย และสามารถแกปญหาไดในที่สดุ 

สโดโรว (Sdorow, 1993 : 361) ไดใหนิยามการแกปญหาไววาเปนกระบวนการคิดแบบ
หนึ่งที่สามารถชวยใหเราเอาชนะอุปสรรค เพ่ือไปสูเปาหมายทีก่ําลังเผชิญอยูได   มีความเขาใจ 
การคิด-วิเคราะห วิธกีาร ทักษะ กระบวนการทางวทิยาศาสตร ในการแกปญหาเพื่อใหบรรลุเปา
หมายที่ตองการ 

อาชวนิ ีไชยสนุทร (2535 : 11) ไดใหความหมายของการแกปญหาวา คือการดําเนินการที่
มีแบบแผนหรอืวิธีการที่สลับซับซอน โดยอาศัยสติปญญา ความรู ความเขาใจ ประสบการณและ
ความคิด มาใชในการศึกษาเพื่อใหบรรลุจุดมุงหมายที่ตองการ 

หัสยา เถียรวิทวัส (2537 : 24 ) และสมชยั อุนอนันต (2539 : 46) ไดใหความหมายของ
ความสามารถในการแกปญหาวาเปนพฤตกิรรมแบบแผนหรือวธิีการทีส่ลับซับซอน ตองอาศัย
ความรู ความจําความเขาใจ การคิดวิเคราะห วิธีการ ทักษะ กระบวนการทางวิทยาศาสตร ในการ
แกปญหาเพื่อใหบรรลุเปาหมายที่ตองการ 

อรัญญา ชนะเพีย (2542 : 8) ไดใหความหมายของความสามารถในการแกปญหาวา เปน 
ความสามารถที่ตองอาศัยกจิกรรมทางสมองในการคิดวเิคราะห พิจารณา ไตรตรองและตัดสินใจ
ในการหาวิธีการหรือแสดงพฤติกรรมเพื่อขจัดอุปสรรคอันนาํไปสูการบรรลุเปาหมายที่ตองการ 

จากแนวคิดของนักการศึกษาดังกลาวขางตนสรุปไดวา ความสามารถในการแกปญหา 
หมายถึงเปนกระบวนการทางสมอง ที่ละเอียดและซับซอนของคนเราทีห่าทางแกสถานการณ หรือ     
ปญหาใหถูกตองและมีความหมายโดยอาศัยความรู ประสบการณ แรงจูงใจ เจตคติ ความพอใจ 
ในการคิดอยางมีเหตุผล คิดอยางมีวิจารณญาณ คิดสรางสรรค คิดวเิคราะห และคิดสังเคราะห 
เพ่ือความพรอมที่จะแกปญหาใหม และการเลือกวิธีการแกปญหาไดอยางเหมาะสม โดยใช
กระบวนการแกปญหาที่มแีบบแผนและเปนขัน้ตอน มาใชแกปญหาในสถานการณตางๆ เพ่ือให
บรรลุถึงจุดมุงหมายที่ตองการได 
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3. ความสามารถในการแกปญหาของบุคคล 
 
ความสามารถในการแกปญหาของแตละบุคคลนั้นจะแตกตางกันออกไป  เพราะคนเราจะ

มีความสามารถในการแกปญหาไดดีหรือไมขึ้นอยูกับวา บุคคลนั้นมีระดับสติปญญา ความรู
อารมณ ประสบการณ ตลอดจนไดรับการจูงใจดีหรือไมเพียงใด ซึ่งสิ่งเหลานี้เปนปจจัยสําคัญตอ
ความสามารถในการแกปญหา นักการศึกษาหลายทานไดแสดงทัศนะเกี่ยวกับความสามารถใน
การแกปญหา และความสามารถในการแกปญหาของบคุคลไวดังนี้ 

สุวิมล เขี้ยวแกว (2540 : 67) ไดกลาววา ความสามารถในการแกปญหาของแตละบุคคล
แตกตางกันไปเนื่องจาก วิธีการที่เลือกใชในการแกปญหาซึ่งขึน้อยูกับ 

1. สติปญญา (Intelligence) ผูที่มีสติปญญาดีมีแนวโนมที่จะแกปญหาไดดี 
2. ความรู อารมณ แรงจูงใจ ที่จะทําใหเกิดความพยายามในการแกปญหา 
3. ประสบการณในการแกปญหานั้นๆ 
สโตลเบอรก (Stollburg, 1956 : 225-228) ไดใหความเห็นวา ปญหาที่เกิดขึ้นและวธิีการ

แกปญหานั้น ผูแกปญหาแตละคนยอมมลีกัษณะเฉพาะเปนเอกัตบุคคล การแกปญหาจึงไม
เหมือนกนั การแกปญหาไมมีขัน้ตอนที่แนนอนและไมเปนไปตามลําดบัอาจสลับกอนหลังหรือบาง
ขั้นตอนไมมี นอกจากนั้นการแกปญหายังขึน้อยูกับ 

1. ประสบการณของแตละบุคคล 
2. วุฒิภาวะทางสมอง 
3. สภาพการณที่แตกตางกนั 
4. กิจกรรมและความสนใจของแตละคนทีม่ีตอปญหานัน้ 
มอรแกน (Morgan, 1978 : 154-155) สรุปวา วิธแีกปญหาของแตละบุคคลนั้นแตก 

ตางกนัทาํใหความสามารถในการแกปญหาแตกตางกันขึน้อยูกับ 
1. สติปญญา (Intelligence) ผูที่มีสติปญญาดีจะแกปญหาไดดี 
2. แรงจูงใจ (Motivation) ในการที่จะทําใหเกิดแนวทางในการแกปญหา 
3. ความพรอมที่จะแกปญหาใหมๆ โดยทันทีทนัใด จากประสบการณที่มีมากอน 
4. การเลือกวิธีการแกปญหาไดอยางเหมาะสม (Function Fixedness) 
ดังนั้นสรุปไดวา ความสามารถในการแกปญหาของบุคคลแตกตางกัน มีอิทธิพลมาจาก

สติปญญา ประสบการณ ความรู ความพรอม แรงจูงใจของบุคคลนั้น ซึ่งจะสงผลตอการแก 
ปญหาใหลุลวงตามความมุงหวังได 
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4. ทักษะกระบวนการแกปญหา 
 
ทักษะกระบวนการแกปญหาเปนกระบวนการที่สลับซับซอนของสมองที่ตองอาศัยสติ 

ปญญา ทักษะ ความรู ความเขาใจ ความคิด การรับรู ความชาํนาญ รูปแบบพฤติกรรมตางๆ 
ประสบการณเดิมทั้งจากทางตรง คือมีผูอบรมส่ังสอนและทางออม คือการเรียนรูดวยตนเอง 
มโนมต ิกฎเกณฑ ขอสรุป การพิจารณา การสังเกต และการใชกลยุทธทางปญญาทีจ่ะวิเคราะห
สังเคราะห ความรูความเขาใจตางๆ อยางมีวิจารญาณ มีเหตุผลและจนิตนาการ เพ่ือหาแนวทาง
ปฏิบัติใหปญหานั้นหมดสิน้ไป บรรลุจุดมุงหมายที่ตองการและการไดมาซึ่งความรูใหม  
(อุษณีย โพธิสุข, 2544 : 99) 
 
5. ทฤษฎีที่เกีย่วของกับความสามารถในการแกปญหา 

 
การแกปญหาเปนกระบวนการที่มีความสมัพันธ เกี่ยวของกับการพัฒนาการทางสติ 

ปญญาและการเรียนรู ดังนั้น เพ่ือใหเกิดความเขาใจในการแกปญหาทีเ่กี่ยวของกับสติปญญา
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ (2540 : 65-69) จงึเสนอทฤษฎีเกี่ยวกับการแกปญหา
ไดดังนี้ 

ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของเพียเจต 
ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของเพียเจตแบงออกเปน 4 ขัน้ ซึ่งไดกลาวถึงการแก 

ปญหาคือ 
ขั้นที ่1 การแกปญหาดวยการกระทํา (Sensorimotor Stage) ตั้งแตแรกเกิดถึง 2 ป 

เด็กจะรูเฉพาะสิ่งที่เปนรูปธรรม มีความเจริญรวดเร็วในดานความคิด ความเขาใจ การใชประสาท 
สัมผัสตางๆ ตอสภาพจริงรอบตัว จะทําอะไรบอยๆ ซ้ําๆ เลียนแบบ พยายามแกปญหาแบบลองผิด
ลองถูก ความสามารถในการคิดวางแผนอยูในขีดจํากัด 

ขั้นที ่2 ขั้นเตรียมความคิดทีม่ีเหตุผล (Preparational Stage) อยูในชวงอายุ 2-7 ป 
แบงเปน ชวงอาย ุ2-4 ป เด็กวัยนีม้ีความคดิรวบยอดในเรื่องตาง ๆ แลวแตยังไมสมบูรณ ยังไมมี
เหตุผล ใชภาษาและความเขาใจของสัญลักษณ ความคิดขึ้นอยูกับการรับรูเปนสวนใหญไม
สามารถใช เหตุผลอยางสมเหตุสมผล ชวงอาย ุ4-7 ป ความคิดเริ่มมีเหตุผลมากขึน้ การคิดและ
การตัดสินใจขึน้อยูกับการรบัรูมากกวาความเขาใจ เร่ิมมีปฏิกริยาตอส่ิงแวดลอมมากขึ้น อยากรู
อยากเหน็ ซักถามมากขึน้ ความเขาใจของเด็กวัยนีข้ึ้นอยูกับส่ิงที่รับรูภายนอกนัน่เอง 
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ขั้นที ่3 ขั้นการคิดอยางมีเหตุผลเชิงรูปธรรม (Concrete Operational Stage) อยูในชวง
อายุระหวาง 7-11 ป วัยนี้สามารถใชสมองในการคิดอยางมีเหตุผลแตกระบวนการคิดและการใช
เหตุผลในการแกปญหาตองอาศัยสิ่งที่เปนรูปธรรม สามารถคิดกลับไปกลับมาได และแบงแยกสิ่ง
ตางๆ ใหเปนหมวดหมูได 

ขั้นที ่4 ขั้นการคิดมีเหตุมีผลเชิงนามธรรม (Formal Operational Stage) อยูในชวงอายุ 
11-15 ป โครงสรางความคิดของเด็กวัยนี ้พัฒนามาถึงขัน้สูงสุด เร่ิมเขาใจกฎเกณฑทางสังคมดีขึน้ 
สามารถเรียนรูโดยใชเหตุผลมาอธิบายและแกปญหาตาง ๆ ที่เกิดขึ้นได เด็กรูจักคิดตัดสินใจปญหา 
มองเห็นความสัมพันธของสิ่งตางๆ ไดมากขึ้น สนใจในสิง่ที่เปนนามธรรมไดดีขึน้ 

ทฤษฎีทางสติปญญาของบรูเนอร 
ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของบรูเนอร แบงออกเปน  3 ขั้นตอนคือ 
1. ขั้น (Enactive Stage) เปนระยะการแกปญหาดวยการกระทําตั้งแตแรกเกิดจนถึง 2 ป 

ซึ่งตรงกับขั้น Sensorimotor Stage ของเพียเจต เปนขัน้ที่เด็กเรียนรูดวยการกระทาํหรือประสบกา
รณมากที่สุด 

2. ขั้น (Iconic Stage) เปนขัน้ที่เด็กมีการแกปญหาดวยการรับรูแตยังไมรูจักใชเหตุผลซึ่ง
ตรงกับขั้น Concrete Operational Stage ของเพียเจต เด็กวัยนี้เกี่ยวของกับความเปนจริงมากขึ้น 
จะเกิดความคดิจากการรับเปนสวนใหญ และภาพแทนในใจ อาจจะมีจินตนาการบางแตไมลึกซึ้ง 

3. ขั้น (Symbolic Stage) เปนขัน้พัฒนาการขัน้สูงสุดทางดานความรูความเขาใจเปรียบ
ไดกับขั้นระยะการแกปญหา ดวยเหตุผลกบัส่ิงที่เปนนามธรรม (Formal Operational Stage) เด็ก
สามารถถายทอดประสบการณโดยการใชสัญลักษณหรือภาพ สามารถคิดหาเหตุผลและเขาใจสิ่ง
ที่เปนนามธรรม ตลอดจนสามารถคิดแกปญหาได 

ทฤษฎีการแกปญหาอยางสรางสรรคของทอรแรนซ 
ทฤษฎีการแกปญหาอยางสรางสรรคของทอรแรนซไดกลาวถึง รูปแบบการแกปญหาอยาง   

สรางสรรความีโครงสรางของกระบวนการใชจินตนาการ เขาเนนถึงการคิดหาทางเลือกหลายๆ 
แบบ กอนจะนําไปเลือกใชในการแกปญหา และแตละขัน้ของกระบวนการของทอรแรนซนัน้ผูแก 
ปญหาจะตองประเมินหรือตัดสินแนวคิดทีจ่ะแกปญหาตางๆ รูปแบบของทอรแรนซมีจุดมุงหมาย
ดังนี้คือ 

1. เพ่ือใหบุคคลผูแกปญหาที่ตั้งตนดวย ความยุงเหยิง สับสนไปสูการแกปญหาที่สราง
สรรคและมีประสิทธิภาพ 
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2. เพ่ือสงเสริมใหมีพฤติกรรมที่สรางสรรค ซึ่งเปนการปฏิบัติการของความรูจินตนาการ  
การประเมิน ซึ่งมีผลใหผลผลิตใหม ความคิดใหมที่เปนประโยชน และมีคุณคาตอบุคคลและสังคม
ซึ่งกระบวนการแกปญหาอยางสรางสรรคแบงไดเปนขั้นๆ ดังนี้ 

ขั้นที ่1 การคนหาความจริง (Fact - Finding) ขัน้นี้เร่ิมจากความรูสึกกังวล มีความสบัสน 
วุนวายขึน้ในจติใจแตไมสามารถบอกไดวาเปนอะไร จึงพยายามตั้งสติ หาขอมลูพิจารณาเพื่อหา
สาเหตุส่ิงที่ทําใหเกิดความกงัวล 

ขั้นที ่2 การคนพบปญหา (Problem - Finding) ขั้นนี้เกิดตอจากขั้นที ่1 เมื่อไดพิจารณา
โดยรอบคอบแลวจึงเขาใจและสรุปวาความกังวลและความสับสนวุนวายในใจ คือ  การเกิดปญหา
ขึ้นนัน่เอง 

ขั้นที ่3 การตั้งสมมติฐาน (Idea - Finding) ขัน้นี้ตอจากขัน้ที ่2 เมื่อรูวาเกิดปญหาก็
พยายามคิดและตั้งสมมติฐานขึ้นและรวบรวมขอมูลตาง ๆ เพ่ือนําไปใชในการทดสอบสมมติฐาน 
ในขัน้ตอไป 

ขั้นที ่4 การคนพบคําตอบ (Solution - Finding) ขั้นนี้จะพบคําตอบจากการทดสอบ
สมมติฐานในขั้นที ่3 

ขั้นที ่5 การยอมรับผลจากการคนพบ (Acceptance - Finding) ขั้นนี้จะเปนการยอมรับ
คําตอบที่ไดจากการพิสูจนเรียบรอยแลววาจะแกปญหาใหสําเร็จอยางไร การแกปญหาหรือการ 
คนพบยังไมจบตรงนี้ แตผลที่ไดจากการคนพบจะไปสูหนทางที่จะไปสูแนวคิดหรือส่ิงใหมตอไป 
ที่เรียกวา New Challenge (อารี พันธมณี, 2540 : 7) 

ทฤษฎีและแนวคิดของสเติรนเบอรก 
แนวคิดเกี่ยวกบัสติปญญาโดยใชชื่อทฤษฎีของแทงทฤษฎีสามศร (Triarchich Theory) 

มีสวนประกอบของสติปญญา 3 สวนซึ่งอธิบายเปนทฤษฎียอย 3 ทฤษฎีดังนี้ 
1.  ทฤษฎียอยในดานการคิด (Componential Subtheory) เปนกระบวนการประมวล 

ขอมูลเบื้องตนซึ่งกระทําตอโครงสรางของสิ่งของหรือสัญลักษณตางๆ ที่อยูในการรบัรูในวิถทีาง
ของการสง   ผานขอมูลจากการรับรูเปนแนวความคิดความสามารถดานกระบวนการคิดมีองค
ประกอบที่สําคัญ 3 สวนคือ 

      1.1  องคประกอบดานปรับความคิดเปนกระบวนการคิดสั่งการ ซึง่ประกอบดวยการ
ประมวลความรู คิดแกปญหา วางแผนติดตามและประเมินผลเพื่อใหงานดําเนนิไปอยางถูกตอง 
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1.2  องคประกอบดานการปฏิบัติ เปนกระบวนการลงมอืปฏิบัติตามการตัดสินใจสั่ง
การ  องคประกอบดานการปรับความคิดและองคประกอบดานปฏิบัตเิปนกระบวนการที่ควบคูกัน
ไปดวย เพราะการคิดอยางเดียวไมเพียงพอตอการแกปญหา 

1.3  องคประกอบดานการแสวงหาความรู เปนกระบวนการแสวงหาความรูซึ่งเปน 
สวนประกอบสําคัญของสติปญญา อาศัยกระบวนการคดัเลือก การรวมขอมูล เลือกวิธีการที่
เปรียบเทียบ เพ่ือใหขอมูลที่ไดรับมา ไดรับการเปรียบเทยีบกับขอมูลเดิมเพื่อใหไดความรูใหมที่
เหมาะสมเขาไวในระบบความจํา 

2. ทฤษฎียอยดานประสบการณ (Experiental Subtheory) ความสามารถทางสติปญญา      
ดานประสบการณเปนความสามารถในการแกปญหาแปลกใหมซึ่งเปนความสามารถของบุคคลใน
การเรียนรูแนวคิดที่ใชในการแกปญหาตองอาศัยความสามารถในการเขาใจปญหาและการดําเนนิ 
การแกปญหาตามความเขาใจนั้น ความคลองในการประมวลผลขอมูลเปนความสามารถในการใช
ความเร็วในการประมวลผล ความสามารถในการควบคมุในการประมวลผลและความคลองแคลว
ในการประมวลผล 

3. ทฤษฎียอยดานบริบทสังคม (Contextual Subtheory) ความสามารถทางสติปญญา  
ดานบริบทสังคม เปนความสามารถในการปรับตัวเขากบัส่ิงแวดลอม การเลือกสิ่งแวดลอมและการ
ปรับ  แตงสิ่งแวดลอมใหเหมาะกับสภาพการดําเนินชวีิตของบุคคล 
 
6. ขั้นตอนในกระบวนการแกปญหา 

 
ในกระบวนการแกปญหานั้นเพื่อใหการแกปญหาเปนไปอยางเปนระบบระเบียบ จําเปนจะ    

ตองดําเนินการตามลําดับขัน้ตอนดวยเหตุนี้จึงมีนักการศึกษาหลายทานไดเสนอขัน้ตอนใน
กระบวนการแกปญหาดังนี ้

สิริวรรณ ศรีพหล และพันธพิา อุทัยสขุ (2533 : 124-127) ไดอธิบายขัน้ตอนการแกปญหา
ทางวทิยาศาสตรวาประกอบดวย 5 ขัน้ดังนี ้

1.  กําหนดปญหาและวิเคราะหปญหา เปนการยกปญหาทีน่ักเรียนสนใจขึ้นมาจาก
บทเรียน จากสภาพสังคม หรือจากผูสอนกําหนดขึ้นเอง 

2. การตั้งสมมติฐาน เปนการอธิบาย แลกเปลี่ยนความคดิในกลุมถึงสาเหตุของปญหา
นั้นวาเกิดขึ้นจากอะไร โดยใชความรู ประสบการณ มโนมติ หลักการ ฯลฯ ที่ไดเรียนมาแลว 
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3.  การเก็บและรวบรวมขอมูล เปนการเก็บและรวบรวมขอมูลเพื่อพิสูจนสมมติฐานทีต่ั้งไว
วามีความถูกตองหรือไม โดยรวบรวมขอมูลเขาเปนหมวดหมู 

4. การวิเคราะหขอมูล เปนการนําเอาขอมูลที่รวบรวมมาแลวมาพิจารณาวานาเชื่อถือหรือ
ไม เพ่ือนําขอมูลนั้นๆ ไปพิสูจนขอสมมติฐานอีกครั้งหนึ่ง 

5. การสรุปผล เปนการนาํเอาขอมูลทีว่ิเคราะหแลวมาแกปญหาที่กาํหนดไวแลวตั้งกฎ
เกณฑหรือหลกัการตอไป 

อุษณีย โพธิสุข และคณะ (2544 : 44-45) กลาวถึง ขั้นตอนของกระบวนการในการแก 
ปญหาประกอบดวยขัน้ตอนดังตอไปนี ้คือ 

1. ขั้นนําเขาสูปญหา เปนการศึกษาถึงสภาพของปญหาวาเกิดจากอะไรบาง 
2. ขั้นวิเคราะหปญหา เปนการศึกษา วิเคราะห วิพากษ วิจารณ ใหรูถองแทวา ปญหาที ่

ตองการที่แทจริงที่ตองการแกไขคืออะไรกนัแน หรืออะไรบางที่ไมใชปญหาที่แทจริง ถาไมรูจักตัว 
ปญหาที่แทจริง จะทําใหการทํางานปราศจากจุดมุงหมาย 

3. ขั้นระบุปญหา เปนการนาํปญหาที่เปนสาเหตุจริงมาเปนจุดสําคัญในการศึกษา 
4. ขั้นกาํหนดวัตถุประสงค เปนการกําหนดเปาหมายเพื่อการแกปญหานัน้ๆ วาให

ผลสัมฤทธิ์ทางดานใดในการกําหนดวัตถปุระสงค ตองเขียนใหชัดเจน สามารถมองเห็นภาพการ
กระทาํได 

5. ขั้นตั้งสมมติฐาน เปนการเสนอแนวทางและวิธกีารในการแกปญหาใหตรงกับสาเหตุ
ของปญหาที่อาจจะสามารถทําใหการแกปญหานั้นสาํเร็จลงไปได 

6. ขั้นทดลองหรือตรวจสอบสมมติฐานเปนการนําวิธีการแกปญหาในขั้นตั้งสมมติฐาน
ไปใชในการแกปญหา 

7. ขั้นสรุปผล 
8. ขั้นนําไปใช 
ทิศนา แขมมณีและคณะ (2544 : 90) ไดกลาวถึง สาโรช บัวศรี ผูไดเร่ิมจุดประกาย

ความคิดในการนําหลกัธรรมอริยสัจ 4 มาประยุกตในการสอนเพื่อพัฒนากระบวนการแกปญหา 
หลักอริยสัจ 4  ไดแก ทุกข สมุทัย นิโรธและมรรค และไดนํามาใชควบคูกับแนวทางการปฏิบัติที่
เรียกวากิจในอริยสัจ 4 ประกอบดวย ปริญญา (การกําหนดรู) ปหานะ (การละ) สัจฉิกิริยา (การทาํ
ใหแจง) และภาวนา (การเจริญหรือลงมือปฏิบัติ) จากหลกัทั้งสองไดกําหนดการสอนกระบวนการ
คิดแกปญหาไวเปนขัน้ตอนดังนี้ 

1. ขั้นกาํหนดปญหา (ขัน้ทกุข) คือการใหผูเรียนระบุปญหาที่ตองการแก 



 53

2. ขั้นตั้งสมมติฐาน (ขัน้สมทุัย) คือการใหผูเรียนวิเคราะหสาเหตุของปญหาและ
ตั้งสมมติฐาน 

3. ขั้นทดลองและเก็บขอมูล (ขัน้นิโรธ) คือการใหผูเรียนกําหนดจุดประสงคและวิธกีาร 
ทดลองเพื่อพิสูจนสมมติฐานและเก็บรวบรวมขอมูล 

4. ขั้นวิเคราะหขอมูลและสรุปผล (ขั้นมรรค) คือการใหผูเรียนนําขอมูลมาวิเคราะห 
และสรุปผล 

สุมน อมรวิวฒัน (2533 : 168-172) ไดนําหลักพุทธธรรม มาจัดเปนกระบวนการเรียนการ
สอนขึน้คือกระบวนการเผชิญสถานการณและการตัดสินใจแกปญหาชวยใหผูเรียนไดมีโอกาสได
เรียนรูวิถีทางของชีวิตที่สัมพันธกับวธิีการศึกษาไดแกการเผชิญกับสถานการณความสัมพันธ และ 
การเปลี่ยนแปลงตางๆ การผจญตอสูกับความสับสน ความซับซอนของปญหาเพื่อนําไปสูการแก 
ปญหาอยางเหมาะสม หลักธรรมที่ไดนํามาผสมผสานกบักระบวนการจัดการเรียนการสอน คือ 
หลักกัลยาณมติรธรรม 7 และไดนําหลกัธรรมดังกลาว มาผสมผสานกบัหลักอริยสัจ 4 เกิดเปน 
การสอนแกปญหาตามกระบวนการกัลยาณมิตรซึ่งประกอบดวยขั้นตอน 8 ขัน้คือ 

1. การสรางความไววางใจตามหลกักัลณานมิตรธรรม 7 
2. การกําหนดการจับประเด็นปญหา (ทุกข) 
3. การรวมกนัคิดวิเคราะหสาเหตุของปญหา (สมุทยั) 
4. การจัดลําดับความเขมของปญหา (สมุทยั) 
5. การกําหนดจุดหมายของปญหา (นิโรธ) 
6. การรวมกนัคิดวิเคราะหความเปนไปไดของการแกปญหา (นิโรธ) 
7. การจัดลําดับจดุหมายของการพนปญหา (นิโรธ) 
8. การปฏิบัติเพ่ือแกปญหาตามแนวทางที่ถูกตอง (มรรค) 
บลูม (Bloom, 1956 : 62) ไดชี้ใหเห็นวาขัน้ตอนของขบวนการแกปญหานั้นมีอยู  

6 ขัน้ตอน 
ขั้นที ่1 เมื่อผูเรียนไดตอบกับปญหา ผูเรียนจะคิดคนสิ่งที่เคยพบ เคยเห็นและเกี่ยวของกับ

ปญหา 
ขั้นที ่2 ผูเรียนจะใชประโยชนจากขัน้ที ่1 มาสรางรูปแบบของปญหาขึน้ใหม 
ขั้นที ่3 การแยกแยะของปญหา 
ขั้นที ่4 การเลือกใชทฤษฎี หลักการ ความคิด และวิธีการที่เหมาะสมกบัปญหา 
ขั้นที ่5 การใชขอสรุปของวิธีการมาแกปญหา 
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ขั้นที ่6 ผลที่ไดจากการแกปญหา 
แอทคนิสัน (Atkinson, 1961 : 224-225) อธิบายวา วิธีการแกปญหาก็คือ วิธีเดียวกันกับ

วิธีการทางวิทยาศาสตรนั่นเอง ซึ่งประกอบดวยขัน้ตอน 9 ขัน้ดังนี ้
1. ขั้นรูและกาํหนดปญหา 
2. ขั้นพิจารณาตรวจสอบประสบการณเดิม 
3. ขั้นคนหาขอเท็จจริงมาสนับสนนุการแกปญหา 
4. ขั้นศึกษาและประเมินผล 
5. ขั้นตัดสินใจเลือกวิธีการที่ดีที่สดุมาดําเนินการ 
6. ขั้นทดสอบ 
7. ขั้นสรุป 
8. ขั้นนําขอสรุปไปใชในสถานการณหรือการทดลองที่เหมือนเดิม 
9. ขั้นนําขอสรุปไปใชในการแกปญหาใหม 
บูเน (Boone, 1965 : 93) กลาวถึงขั้นตอนการแกปญหาวาม ี7 ขัน้ ดังนี้ 
1. การคนหาปญหา 
2. รวบรวมขอมูล 
3. วางแผนการณ 
4. การสังเกต 
5. บันทึกผลจากการสังเกต 
6. ลงความคิดเห็นเพื่อเลือกแนวทางในการแกปญหา 
7. คิดแนวทางในการแกปญหาแบบใหม 
กิลฟอรด (Guilford, 1967 : 313) กลาววาความสามารถดานการแกปญหาเปนผลทีเ่กิด

จากการปฏิสัมพันธระหวางมิติทั้งสามในโครงสรางทางสติปญญาสําหรับกิลฟอรด(Guilford, 
1971 : 130) เห็นวากระบวนการในการแกปญหาควรประกอบดวยกระบวนการตางๆ 5 ขั้นตอน 

ขั้นที ่1 ขั้นเตรียมการ 
ขั้นที ่2 ขั้นในการวิเคราะหปญหา 
ขั้นที ่3 ขั้นในการเสนอแนวทางในการแกปญหา 
ขั้นที ่4 ขั้นตรวจสอบผล 
ขั้นที ่5 ขั้นในการนาํไปประยุกตใช 
บรูเนอร (Bruner, 1969 : 123-127) ไดศึกษาวิธีการแกปญหาและไดสรุปวาการคิดแก 
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ปญหาของบุคคลนั้นตองการกลไกแหงความสามารถในการอางอิงและจําแนกประเภทของสิ่งเรา 
ประสบการณรับรูตางๆ ก็เปนปจจัยที่สําคญัยิ่งของกระบวนการจัดประเภทอันที่จะนําไปสูการ
ตอบสนองในขั้นสุดทาย ขั้นตอนตางๆ ในการคิดแกปญหามีดังนี ้

1. ขั้นรูจักปญหา (Problem Isolation) เปนขัน้ที่บุคคลรับรูส่ิงเราที่ตนกําลังเผชิญอยูวา 
เปนปญหา 

2. ขั้นแสวงหาเคาเงื่อน (Search for Cues) เปนขัน้ที่บุคคลใชความพยายามอยางมาก 
ในการระลึกถงึประสบการณเดิม 

3. ขั้นตรวจสอบความถกูตอง (Conformation Checer) กอนที่จะตอบสนองในลักษณะ
ของการจัดประเภทหรือแยกโครงสรางของเนื้อหา 

4. การตัดสินตอบสนองที่สอดคลองกับปญหา 
คราก (Clark, 1976 : 226-227) อธิบายวาการแกปญหาประกอบดวย 4 ขัน้ดังนี ้
1. กําหนดปญหา 
2. ใหคําจํากัดความของปญหา 
3. คนหาแนวทางของการแกปญหาโดยมกีารรวบรวมขอมูลเพื่อกําหนดสมมติฐาน 
4. แกปญหา 
ดิวอี้ (Dewey, 1976 :130) ไดเสนอวิธีการแกปญหาเปนขั้นตอนดังนี ้
1. ขั้นเตรียมการ (Preparation) หมายถึง การรับรูและเขาใจปญหาเมื่อมีปญหาเกิดขึ้นคน    

สวนใหญจะพบกับความตึงเครียด ความสงสัย และความยากลาํบากที่จะตองพยายามแกไข 
ปญหานั้นใหหมดไป ในชั้นตนผูประสบปญหาจะตองรับรูและเขาใจในตัวปญหานัน้กอนวา  
ปญหาที่แทจริงของเหตุการณนั้นคืออะไร 

2. ขั้นวิเคราะหปญหา (Analysis) หมายถงึ การระบุและแจกแจงลักษณะของปญหา 
ปญหาที่จะเกดิขึ้นจะมีลักษณะแตกตางกัน มีระดับความยากงายทีจ่ะแกไขไดแตกตางกัน จึงตอง 
พิจารณาสิ่งตอไปนี ้

    2.1  มีตัวแปรตน หรือองคประกอบอะไรบาง 
    2.2  มีอะไรบางที่จะตองทําในการแกปญหา 
    2.3  ตองขจัดปญหาในวงกวาง โดยใหมองเฉพาะสิ่งที่เกิดขึ้นและแกปญหาทีละตอน 
    2.4  ตองรูจักคําถามที่จะเปนกุญแจนาํไปสูการแกปญหา 
    2.5  พยายามดูเฉพาะสิ่งที่เกี่ยวของกับปญหาจริงๆ บางครั้งอาจมีส่ิงที่เรามองเห็นไม

ชัดเจนที่เปนตัวกอปญหา ถาขจัดสิ่งนัน้ได ก็จะแกปญหานัน้ได 
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3. ขั้นเสนอแนวทางในการแกปญหา (Production) หมายถึง การหาวิธกีารแกปญหาให
ตรงกับสาเหตุของปญหา แลวออกมาในรปูของวิธีการ เปนการรวบรวมขอเท็จจริงเกี่ยวกับปญหา
เพ่ือการตั้งสมมติฐาน 

     3.1  จะมีวธิีการหาขอเท็จจริงเกี่ยวกับปญหาอยางไร ใครเปนผูใหขอมูลนั้น 
     3.2  สรางสมมติฐานหรอืคําถามที่อาจเปนไปไดเพ่ือชวยแกปญหา 
4. ขั้นตรวจสอบผล (Venification) หมายถงึ ขั้นในการเสนอเกณฑเพ่ือการตรวจสอบ

ผลลัพธที่ไดจากการเสนอวธิกีารแกปญหาใหมจนกวาจะไดวิธีการที่ดทีี่สุดหรือถูกตองที่สุด 
5. ขั้นในการนาํไปประยุกตใหม (Replication) หมายถึง การนาํวิธกีารแกปญหาที่ถกูตอง

ไปใชในโอกาสขางหนา เมื่อพบกับเหตุการณคลายกับปญหาที่เคยพบมาแลว 
เวียร (Weir, 1974 อางถึงใน มนวิภา ออนศรี 2541 : 28-30) ไดเสนอขัน้ตอนในการแก 

ปญหาไวดังนี้ คือ 
1. ขั้นในการตัง้ปญหาหรือวิเคราะหประโยคที่เปนปญหา 
2. นยิามสาเหตุของปญหาโดยแยกแยะจากลักษณะที่สาํคัญ 
3. คนหาแนวทางแกปญหาและตั้งสมมตฐิาน 
4. พิสูจนคําตอบหรือผลลัพธทีไ่ดจากการแกปญหา 
จากขั้นตอนการแกปญหาทีเ่สนอขางตนสรุปวา ขัน้ตอนการแกปญหามีความสาํคัญและมี

ความจาํเปนทีจ่ะนาํมาใชในการคิดแกปญหาของมนษุยทุกคน สามารถเลือกใชใหถกูตอง 
เหมาะสม หลากหลายและดีที่สุด ตามสถานการณที่เผชิญอยูในชีวติจริง เพ่ือใหการแกปญหานัน้
บรรลุตามจุดมุงหมายที่ตองการ ประสบความสาํเร็จและไดความรูใหม ดังนั้นการพัฒนาใหมนษุย
เรามีความสามารถในการคดิแกปญหา จะชวยสงเสริมใหสามารถดํารงชีวิตอยางมีความสขุได อีก
ทั้งชวยยังพัฒนาทางดานสติปญญาที่จะใชในการตัดสนิใจการแกปญหาตางๆ ใหไดดียิ่งขึน้ในการ
ดํารงชีวิต 
 
7. รูปแบบและความสมัพันธของการแกปญหา 
 

การแกปญหามีหลายวธิ ีหลายขั้นตอนและกระบวนการแกปญหาแตละขัน้ตอนนั้นมี
รูปแบบและความสัมพันธกันซึ่งมีผูกลาวไวดังนี้   กอต และดักแกน (Gott and Duggan, 1995 : 
44) ไดกําหนดรูปแบบการแกปญหาไวดังภาพประกอบที่ 4 
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กําหนดปญหา         แกปญหา 
 
      อาจจะกําหนดปญหาใหม         ประเมินผลวิธีการผลลัพธ 
วางหลักเกณฑใหมในการทดสอบ 
ปญหาตัดสินใจวาจะศึกษาปญหาอะไร 
 
    ออกแบบแผนใหม          แปลความหมายขอมูล
สรุปวางแผนการสืบเสาะหาคําตอบ 
    เปลี่ยนแปลงเทคนิคใหม          บันทึกขอมูลในตาราง
กราฟ 
                                 ดําเนินการสืบเสาะหาคําตอบโดยอาศัยการสังเกตการวัดผล 

                       
 

ภาพประกอบ 4  รูปแบบการแกปญหาตามแนวคิดของกอต และดกัแกน 
ที่มา : (Gott and Duggan, 1995 : 44) 

 
สถาบนัสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี(2545 : 151-152) การแกปญหาอาจ

ทําไดหลายวิธ ีทั้งนีข้ึน้อยูกับลักษณะของปญหา ความรูและประสบการณของผูแกปญหานั้น
กระบวนการแกปญหาแตละขั้นตอนมีความสัมพันธ ดังภาพประกอบที ่5 
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ภาพประกอบ 5 กระบวนการแกปญหา 
ที่มา : (กรมวชิาการ กระทรวงศึกษาธกิาร, 2544 : 82) 

จากแผนภาพ อธิบายความสัมพันธของกระบวนการแกปญหาไดดังนี้ 
1. ทําความเขาใจปญหา ผูแกปญหาจะตองทําความเขาใจกับปญหาทีพ่บใหถองแทใน

ประเด็นตางๆ ทําไดโดยการกําหนดใหนักเรียนเขียนแสดงถึงประเด็นตางๆ ที่เกี่ยวของกับปญหา 
2. วางแผนแกปญหา ขัน้ตอนนี้จะเปนการคดิหาวธิีวางแผนเพื่อแกปญหา โดยใช 

ขอมูลจากปญหาที่ไดวิเคราะหไวแลวในขัน้ที ่1 ประกอบกับขอมูลและความรูที่เกี่ยวของกับปญหา
นั้นและนํามาใชประกอบการวางแผนแกปญหา ดําเนินการแกปญหาและประเมินผล 

ดําเนินการแกปญหา   
และประเมินผล 

ทําความเขาใจกับปญหา 

ตรวจสอบการแกปญหา 
วางแผนและออกแบบวิธี

แกปญหา 

ปญหา 

ไมสําเร็จ
เลือกวิธีอ่ืน 

นําไปใช 
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3. ตรวจสอบการแกปญหา เปนการประเมินภาพรวมของการแกปญหา ทั้งในดานวธิีการ
แกปญหา ผลการแกปญหา และการตัดสินใจ รวมทั้งการนําไปประยกุตใช และตองตรวจสอบถึง
ผลกระทบตอสังคมและสิ่งแวดลอมดวย 

รูปแบบของการคิดเปนตามแนวคิดของ โกวิท วรพิพัฒน (อางถึงใน อุนตา นพคุณ, 2528 : 
28) เปนการคิดเพื่อการ “คิดเปน” เปนการคิดเพื่อแกปญหา เนื่องจากการคิดมีจุดเริ่มตนที่ตัว 
ปญหาแลวพิจารณายอนไตรตรองถึงขอมูล 3 ประเภท คือ ขอมูลดานตนเอง ชุมชน สังคมสิ่งแวด 
ลอม และขอมลูทางวิชาการ ประกอบกันในการคิด พิจารณา ตอจากนัน้จึงลงมือกระทําการ หาก
การกระทําสามารถทาํใหปญหาและความไมพอใจของบุคคลหายไป กระบวนการคดิจะยุติลง แต
ถาหากบุคคลรูสึกไมพอใจปญหายังคงอยูบุคคลก็จะเริ่มกระบวนการใหมอีก ดังภาพประกอบที่ 6 

 
เร่ิม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 6 รูปแบบของการคิดเปน 
ที่มา : (โกวิท วรพิพัฒน อางถึงใน อุนตา นพคุณ, 2528 : 30) 

 
8. วิธีการสอนและการสงเสริมความสามารถในการแกปญหา 

 
ความสามารถในการแกปญหามีความสาํคัญตอการดํารงชีวิตในสังคมทั้งในปจจุบันและ

อนาคต ที่เต็มไปดวยความหลากหลาย จําเปนตองฝกกระบวนการแกปญหาใหกับผูเรียน 
ตอการนําไปใชในชีวิตจริงโดยผูสอนจะตองจัดหาวิธีสอน ที่มีลักษณะเฉพาะเจาะจง ชวยสงเสริม
ความสามารถในการแกปญหาได ซึ่ง ธอรนไดค (1950 : 192-216) ไดกลาววา การเรียนรูขอเท็จ

ปญหา 

ขอมูลสังคม 
สิ่งแวดลอม 

ตัดสินใจ 

พอใจ ไมพอใจ 

จบ ความสุข กระบวนการแกปญหา 

ขอมูลวิชาการ ขอมูลตนเอง 

ปฏิบัติ 
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จริงกับการนําขอเท็จจริงไปใชเพ่ือการแกปญหาใหม เปนกระบวนการทีแ่ตกตางกัน การเรียนรูจาก
การแกปญหาไดสําเร็จจากสถานการณหนึ่ง ไมไดหมายความวาตองแกปญหาในสถานการณอ่ืนๆ 
ไดเสมอไป ในการแกปญหานั้น จําเปนตองอาศัยขอเท็จจริง แตก็ไมเพียงพอในการแกปญหา 
จําเปนตองรูจกัการสังเกต พิจารณาคัดเลือกแนวทางที่เปนประโยชนตอการแกปญหา การสอนที่
บอกแนวทางและขอเท็จจริงในการแกปญหานั้น ไมสามารถที่จะชวยใหผูเรียนสามารถแกปญหา
ได ควรฝกใหเด็ก รูจักการสังเกต และคิดหาแนวทางในการแกปญหาดวยตนเองการฝกใหเด็กแก 
ปญหาตองฝกการสังเกตใหมากๆ ยิ่งสังเกตมากยิ่งแกปญหาเกง การฝกตองฝกใหสังเกต จะไดแก
ปญหาเปนหรือหากทดลองปฏิบัติใหดูก็ได 

นอกจากนีก้ารแกปญหามีตวัอยางในการแกปญหาไดหลายแงมุม วิธีสอนที่เหมาะแกการ
สอนวทิยาศาสตร ฝกหัดใหเด็กมีจุดประสงคหลายประการดวยกนัคือ 

1. ฝกใหเด็กชางซักถาม 
2. ตองการใหเด็กรูจักความคิดดวยวิธีการทางวทิยาศาสตร จากปญหาดังกลาวใหชวย 

กันคิด หารือและหาคาํตอบ เชน ขณะนีน้้ําทวมกรุงเทพฯ แกไขอยางไร การจราจรในกรุงเทพติดขัด 
อยางมาก จะตองมีวิธีการแกไขอยางไร 
 
9. แนวทาง ขอแนะนาํ ที่สงเสริมทักษะกระบวนการแกปญหา และกลยุทธในการแกปญหากับการ
วัดผล 

 
อุษณีย โพธิสุข (2544 : 99-103) ไดกลาวถึง แนวทาง ขอแนะนาํ ที่สงเสริมทักษะกระบวน 

การแกปญหา และกลยุทธในการแกปญหากับการวัดผลดังนี้ 
แนวทางในการฝกทักษะกระบวนการแกปญหา 
1. การแกปญหาตองเปนการกระทําที่มีจุดมุงหมาย การกระทาํทีข่าดจดุมุงหมายไมนับวา 

เปนการแกปญหา 
2.  การแกปญหามวีิธกีารในการแกปญหาหลายอยาง ผูแกจะตองเลือกวิธกีารทีม่ีความ

เหมาะสมกับความตองการและความสามารถของตน 
3.  วิธกีารแกปญหาแตละอยางจะมีความเหมาะสมกับปญหาแตละอยางไมเหมือนกัน 
4.  การแกปญหาจะตองอาศัยความรูแจงเห็นจริง คือ ในการแกปญหาแตละครั้งนั้นจะ 

ตองศึกษาปญหาใหเขาใจถองแทเสียกอน จึงจะสามารถแกปญหานัน้ได 
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5.  การแกปญหาเปนการสรางสรรคคือ เมื่อแกปญหานัน้ไดสําเร็จจะตองไดความรูใหม
เกิดขึ้นและผูแกตองมีสติปญญางอกงามขึน้ดวย 

6.  ปญหาที่นาํมาแกตองไมเปนกิจกรรมทีเ่กิดขึ้นอยูเปนประจํา เพราะกิจกรรมที่เกิดขึ้น
เปนประจํานัน้ไมถือวาเปนปญหา 

7.  กระบวนการที่ทาํไปโดยไมมีแบบแผน ไมถือวาเปนกระบวนการแกปญหา 
8.  กิจกรรมที่นํามาใชในการแกปญหาเดิมไมได ไมถือวาเปนกระบวนการแกปญหา 
9.  กิจกรรมที่ทําไปเพื่อหลีกเลี่ยงปญหา ไมถือวาเปนกระบวนการแกปญหา 
10.  การแกปญหายอมประกอบดวยการวพิากวิจารณ วิเคราะห สังเคราะห 
ขอแนะนําบางประการเกี่ยวกับทักษะกระบวนการแกปญหาการดําเนนิการแกปญหาให

บรรลุเปาหมาย จะตองตระหนกัในขอควรระมัดระวังและสิ่งที่พึงสังวรณตามขอแนะนําบาง
ประการ ดังนี้ 

1.  การระบุปญหาจะตองชัดเจนไมใชปญหาแตเพียงผิวเผิน และเพื่อความถูกตองจะตอง
ระวังละเวนในสิ่งตอไปนี ้

1.1  ไมนําอาการระบุเปนปญหา เชน ไมระบุวา “ปญหางานวิจยัลาชา” เพราะ  
“ลาชา”  เปนเพียงอาการ จะตองระบุใหแนชัดวางานอะไรลาชา เชน งานเบิกจายคาวัสดุอุปกรณ
การเรียน 

       1.2  ไมนําอดีตมาระบุเปนปญหา แมวาปญหาในอดีตยังปรากฎอยูบาง แตเมื่อเทียบ
แลว ปจจุบันและอนาคตยังมีปญหาอืน่ทีสํ่าคัญกวา จึงควรคํานึงถึงสภาพในปจจุบนัและอนาคต
มากกวา 

        1.3  ไมนําทางเลือกมาเปนปญหา เชน ไมระบุวา “ปญหางบประมาณการวิจยัไม
เพียงพอ” เพราะมีลักษณะตรงไปตรงมาเสมือนจงใจใหแกปญหาดวยการเพิ่มงบประมาณ จึงนํา
ทางเลือกมาแกปญหา 

1.4  พยายามแบงออกเปนปญหายอยหลายๆ ปญหา โดยพยายามชางสังเกตและ 
ตองไวตอปญหา 

1.5  ไมดวนสรุปลงความเห็น เพราะปญหาแบบเดียวกันสาเหตุอาจจะตางกันได 
2.  ระมัดระวังหลุมพลางในระหวางสาเหตแุละขณะเลือกปญหา เชน 

       2.1  หลงประสบการณ บุคคลผูสูงอายุมีประสบการณมาก เพราะทํางานมานานมักมี
อิทธิพลอางประสบการณขมขูหรือกลาวอางผูอ่ืนทาํใหผูมีความสรางสรรคอาจจะชะงักงันไมกลา 
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โตแยง และถามีคนประเภทนี้มาก การระบุสาเหตุและทางเลือกจะเปนสิ่งที่มาจากประสบการณเดิม
ทั้งสิ้น 

2.2  หลงวิชาการ บุคคลที่มคีวามรูมาก แตขาดประสบการณ เพราะอายุนอยก็จะอาง
หลักวชิาการขมหรือกลาวอางผูอ่ืนตลอดเวลา เปนเหตุใหผูที่ดอยกวาไมกลาเสนอขอคิดเห็น  
ฉะนัน้ทั้งสาเหตุและทางเลือกจึงเนนเฉพาะเชิงวิชาการ บางครั้งอาจไมสามารถนาํมาประยกุตกบั
ความจริงได เพราะมิไดมองถึงความเปนไปได 

2.3  พยายามหาขอมูลใหมากที่สุด ไมควรยุติการหาสาเหตุหรือทางเลือก เมื่อคิด 
คนไดเพียงจํานวนหนึ่ง ทั้งนีเ้พราะในระยะแรกสาเหตแุละทางเลือกที่พบ มักเปนสิ่งทีทุ่กคนคนพบ
มองเห็นไดงาย แตมิใชสาเหตุหรือทางเลือกทีแ่ทจริงทั้งนี้เพราะสาเหตุและทางเลือกทีแ่ทจริงนั้น
มักจะซอนเรนมิฉะนัน้ปญหาคงไดรับการแกไขเรียบรอยไปแลว 

2.4  ในการวิเคราะหขอมูลใหใชเหตุผลมิใชอารมณ หรือยึดถือความคดิเห็นสวน
บุคคล  เปนสําคัญ เพราะแตละคนจะมทีศันะ หรือมองเห็นความสาํคญัไมเหมือนกนัแมวาจะ 
เปนเหตุการณเดียวกัน 

กลยุทธการแกปญหากับการวัดผล 
การจัดการเรียนการสอนใดๆ กแ็ลวแตหากหลักสูตรมุงเนนยทุธวธิีใดๆ เขาไปใชกับการ

เรียนการสอน ส่ิงที่จะตองนํามาถกเถียงหาขอตกลงกันคือ จะวัดในส่ิงที่เราสอนไดอยางไร
นักศึกษาและนักจิตวทิยารุนใหมไดเขยีนถึงการนาํกลยทุธการแกไขปญหาไปใชในหองเรียน แตไม
คอยมีใครพูดถึงวิธีที่จะวัดกระบวนการเรียนรูแบบใหม จึงพบวามีการตางคนตางวัด ตางคนตางทํา
ตามความสามารถ ความถนัด ความเคยชินของตนเองนักจิตวทิยา นกัการศึกษา บางทาน
อาจจะใหความสําคัญของกระบวนการวัดผลในแงของแบบทดสอบมาตรฐาน ถาอะไรไมเปนแบ
บทดสอบแลว อาจจะดไูมนาเชื่อถือ แทที่จริงแลวเทคนคิการวัดผลนัน้ใชวิธีการไดหลายอยาง
มากกวาการใชแบบทดสอบแตเพียงอยางเดียว ครูประเมินเด็ก โดยการสังเกตพฤติกรรมการ
แสดงออกในโรงเรียน นักฝกพูดประเมินเด็กจากการฟงเด็กพูด นักจิตวิทยาคลินกิ อาจใชการ
สังเกต สัมภาษณโดยตรงกระบวนการประเมินผลควรทีจ่ะประเมินทั้งกระบวนการตัง้แตเร่ิมจนจบ 
ตางจากสถานการณ ตางบุคคลมาชวยกัน เชน พอแม ครูแนะแนว สรุปคือ การเนนที่
“กระบวนการ”(Process) ไมใชเนนสิ่งที่เด็กเขียนออกมาเทานั้น เพราะการเขียนไมสามารถ
ครอบคลุมพฤติกรรมทั้งหมดของเด็ก ดังนั้นการทดสอบควรจะทดสอบทั้งการแสดงออก การ
อภิปรายปญหา การตอบคําถาม การทําแบบทดสอบ ความสามารถในการแกโจทย 
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ปญหาที่ซับซอน ครูควรใหนักเรียนมีสวนรวมในการประเมินตัวเด็กเอง รวมทั้งขัน้ตอนในการเรียนรู
ทั้งหมดดวย นีค่ือแนวทางในการประเมินจดุประสงคเชิงพฤติกรรมของนักเรียน (อุษณีย โพธิสุข, 
2544  : 99-103) 

 
เจตคติตอการจัดการเรียนรูตามแนวคิดวิทยาศาสตร  เทคโนโลยีและสังคม 
 
1. ความหมายของเจตคติ 
 

มีผูใหความหมายของเจตคติไวแตกตางกนัดังนี ้
เทอรสโตน (Thurstone, 1964 : 49) ไดกลาววา เจตคติเปนตัวแปรทางจิตวิทยาอยางหนึ่ง

ที่ไมอาจสังเกตไดงาย แตเปนความโนมเอียงภายในแสดงออกใหเห็นไดโดยพฤติกรรมอยางใด
อยางหนึ่ง เจตคติยังเปนเรื่องของความชอบ ไมชอบ ความลําเอียง ความคิดเห็น ความรูสึกและ
ความเชื่อในส่ิงใดสิ่งหนึ่ง 

กูด (Good, 1973 : 46) ไดกลาวไววา เจตคติ หมายถึงความโนมเอียงหรือแนวโนมของ
บุคคลที่จะตอบสนองตอส่ิงของ สถานการณหรือคานิยม โดยปกติจะแสดงออกมาพรอมกับ
ความรูสึกและอารมณเจตคติไมอาจสังเกตไดโดยตรง แตจะอางอิงไดจากพฤติกรรมทีแ่สดงออกทั้ง
ที่เปนพฤติกรรมทางภาษาและไมใชภาษา 

ครูซ (Gruze, 1974 : 187) กลาวไววา เจตคติ คือ ความรูสึกเอนเอียงของจิตใจที่มตีอ
ประสบการณที่ไดรับอาจจะมากหรือนอยก็ไดและเจตคติเปนสวนหนึง่ของบุคลิกภาพ 

เอเคน (Aiken, 1974 : 293) ไดกลาววา เจตคติ คือความโนมเอียงที่เกิดจากการเรียนรู 
ในการตอบสนองเชิงบวกหรือเชิงลบตอวัตถุทีแ่นนอน สถานการณ สถาบนั มโนมตหิรือบุคคลอื่น 

ออลพอรต (Allport, 1976 : 2) กลาววา เจตคติเปนสภาพความพรอมของจิตและประสาท
เกิดจากการไดรับประสบการณ ซึ่งมีผลโดยตรงตอการตอบสนองของบุคคลตอสภาพตางๆ ที่
เกี่ยวของ 

แกนจ (Gagne, 1977 : 219) กลาววา เจตคติ เปนสภาพภายในของบุคคลที่มีอิทธิพลตอ
การเลือกปฏิบัติของแตละบคุคล เจตคติไมไดกาํหนดการปฏิบัติที่เปนเฉพาะ แตทาํใหกลุมของการ
ปฏิบัติในแตละบุคคลมีโอกาสเกิดขึ้นไดมากหรือนอย เจตคติจึงเปนแนวโนมของการตอบสนอง
ของบุคคล 

กุญชรี คาขาย (2540 : 159) ไดใหความหมายของเจตคติวา เจตคติ หมายถึง ทาที  
ความรูสึก หรือความคิด ที่บคุคลมีตอวัตถุ เหตุการณ หรือบุคคลอื่นๆ ซึ่งอยูลอมรอบตัวเรา   
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บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์ (2540  : 239) ไดใหความหมายของเจตคติวา เจตคติ  
หมายถึง กิริยาทาทีรวมๆ ของบุคคลที่เกิดจากความโนมเอียงของจิตใจ และแสดงออกตอส่ิงๆ นั้น  
โดยแสดงออกในทางสนับสนุน มีความรูสกึเห็นดีเห็นชอบตอส่ิงเรานั้นๆ หรือแสดงออกในทาง
ตอตาน ซึ่งเปนความรูสึกทีไ่มเห็นชอบตอส่ิงนั้น 

สุรางค โควตระกูล (2541 : 366) ไดใหความหมายของเจตคติวา เจตคติเปนอัชฌาสัย 
(Disposition) หรือแนวโนมที่มีอิทธิพลตอพฤติกรรมสนองตอส่ิงแวดลอมหรือส่ิงเรา ซึ่งอาจจะ
เปนไดทั้งคน วัตถุส่ิงของ หรือความคิด (Ideas) เจตคติอาจจะเปนบวก หรือลบ ถาบุคคลมีเจตคติ
บวกตอส่ิงใด ก็จะมีพฤติกรรมที่จะเผชิญกับส่ิงนั้น ถามเีจตคติก็จะหลีกเลี่ยง เจตคติเปนสิ่งที่เรียนรู
และเปนการแสดงออกของคานิยมและความเชื่อของบุคคล 

ธีรวฒุิ เอกะกุล (2542 : 3) ไดใหความหมายของเจตคติไววา เจตคติเปนพฤติกรรมหรือ
ความรูสึกทางดานจิตใจทีม่ตีอส่ิงเราใดสิ่งหนึ่งในทางสังคม รวมทั้งเปนความรูสึกที่เกิดจากการ
เรียนรูเกี่ยวกับส่ิงเราหรือเกี่ยวกับประสบการณในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง     

ลวน สายยศและอังคณา สายยศ (2543 : 52) กลาววา เจตคติเปนความรูสึกของคน 
คนเราจะรูสึกไดก็ตอเมื่อประสาทไดสัมผัสกับส่ิงใดสิ่งหนึ่งกอน ถาจิตเกี่ยวของกับส่ิงนั้นก็จะเกิด
ความรูสึกตั้งแตขั้นตนจนถงึขั้นสูง คือ เกิดความสนใจ ความซาบซึ้ง เจตคติเปนกิริยาทาทีรวม ๆ 

ชาติชาย พิทักษธนาคม (2544 : 96) ไดใหความหมายของเจตคติวา เจตคติ หมายถงึ  
ความรูสึกของบุคคลที่มีตอส่ิงใดสิ่งหนึ่ง ความรูสึกดังกลาวอาจจะเกี่ยวกับบุคคล สิ่งของ  
สภาพการณ เหตุการณ เปนตน เมื่อเกิดความรูสึกบุคคลนั้นจะมีการเตรียมพรอม เพ่ือมีปฏิกิริยา
ตอบโตไปในทศิทางหนึ่งตามความรูสึกของตนเอง 

ปรียาพร วงศอนุตรโรจน (2546 : 243) ไดใหความหมายของเจตคติวา เจตคติเปนเรื่อง
ของความชอบ ความไมชอบ ความลําเอียง ความคิดเห็น ความรูสึก ความเชื่อฝงใจของเราตอส่ิง
หนึ่งสิ่งใด มักจะเกิดขึ้นเมื่อเรารับรูหรือประเมินผูคน เหตุการณในสังคม เราจะเกิดอารมณ
ความรูสึกบางอยางควบคูไปกับการรับรูนัน้ และมีผลตอความคิดและปฏิกิริยาในใจของเรา 

การศึกษาความหมายของเจตคติของนักจติวิทยาการศึกษาหลายๆ ทาน พอสรุปไดวา 
เจตคติ หมายถึง ความรูสึก ความคิดเห็น ความเชื่อหรือความพรอมของบุคคลที่มีตอประสบการณ
หรือส่ิงใดสิ่งหนึ่งที่บุคคลไดรับโดยตรง แสดงพฤติกรรมออกมา 2 ลักษณะ คือทางบวกหรือเจตคติ
เชิงบวกจะแสดงออกในลักษณะความรูสึกชอบ ความพงึพอใจ ความสนใจ เห็นดวย อยากทํา 
อยากปฏิบัต ิอยากไดและอยากใกลชิดสิ่งนั้น อีกลักษณะหนึ่ง คือ ทางลบหรือเจตคติเชิงลบ จะ
แสดงออกในลกัษณะความเกลยีด ไมพึงพอใจ ไมสนใจ ไมเห็นดวย อาจทาํใหบุคคลเกิดความเบื่อ
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หนายหรือตองการหนหีางจากสิ่งเหลานัน้นอกจากนี ้เจตคติอาจแสดงออกในลักษณะความเปน
กลางก็ได  เชน ความรูสึกเฉยๆ ไมรัก ไมชอบในส่ิงนั้น 
 
2. ลักษณะของเจตคติ 
 

สุรางค โควตระกูล (2541 : 367) ไดกลาวถึงลักษณะของเจตคติไวดังนี ้
 1.  เจตคติเปนสิ่งที่เรียนรู 
 2.  เจตคติเปนแรงจูงใจที่จะทําใหบุคคลกลาเผชิญกับส่ิงเราหรือหลีกเลี่ยง ฉะนั้นเจตคติจึง
มีทั้งบวกและลบ 
 3.  เจตคติประกอบดวยองคประกอบ 3 อยาง คือ องคประกอบเชิงความรูสึก อารมณ 
องคประกอบเชิงปญญาหรือการรูคิด และองคประกอบเชิงพฤติกรรม 
 4.  เจตคติเปลี่ยนแปลงไดงาย การเปลี่ยนแปลงของเจตคติอาจจะเปลี่ยนแปลงจากบวก
เปนลบ หรือจากลบเปนบวก ซึ่งบางครั้งเรียกวา การเปลี่ยนแปลงทิศทางของเจตคติ หรืออาจจะ
เปลี่ยนแปลงความเขมขน เจตคติบางอยางอาจจะหยุดเลิกไปได 
 5.  เจตคติเปลี่ยนแปลงตามชุมชนหรือสังคมที่บุคคลนัน้เปนสมาชิก เนื่องจากชุมชนหรอื
สังคมหนึ่ง ๆ อาจจะไมมีคานิยมที่เปนอุดมการณพิเศษเฉพาะ ฉะนั้นคานิยมเหลานี้จะมีอิทธิพลตอ
เจตคติของบุคคลที่เปนสมาชิก  ในกรณีที่ตองการเปลี่ยนเจตคติจะตองเปลี่ยนคานิยม 

6.  สังคมประกิต (Socialization)  มีความสําคัญตอพัฒนาการเจตคติของเด็กโดยเฉพาะ
เจตคติตอความคิดและหลักการที่เปนนามธรรม  

ธีรวฒุิ  เอกะกุล (2542 : 4) ไดกลาวถึงลักษณะของเจตคติ วาเจตคติเปนความรูสึกที่ชี้บง
บอกลักษณะที่ไมแสดงออกมาภายนอกใหบุคคลอื่นเหน็หรือเขาใจก็ได  ซึ่งมีลักษณะทั่วไปที่
สําคัญ  5 ประการ ดังนี้ 
 1.  เจตคติเปนเรื่องของอารมณ (Feeling) อาจเปลี่ยนแปลงไดตามเงื่อนไข หรือ
สถานการณตางๆ  โดยเฉพาะอยางยิ่งบุคคลจะมีการกระทําที่เสแสรงโดยแสดงออกไมใหตรงกับ
ความรูสึกของคนเมื่อเรารูตัวหรือรูวามีคนสงัเกต 
 2.  เจตคติเปนเรื่องเฉพาะตัว (Typical) ความรูสึกของบุคคลอาจเหมือนกัน แตรูปแบบ
การแสดงออกแตกตางกนัไป หรืออาจมีการแสดงออกที่เหมือนกัน แตความรูสึกตางกนัได 
 3.  เจตคติมีทิศทาง (Direction) การแสดงออกของความรูสึกสามารถแสดงออกได 
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2 ทิศทาง เชน ทิศทางบวกเปนทิศทางที่สงัคมปรารถนา และทิศทางลบเปนทิศทางที่สังคมไม
ปรารถนา ไดแก ซื่อสัตย-คดโกง, รัก-เกลียด, ชอบ-ไมชอบ, ขยัน-ขี้เกียจ เปนตน 
 4.  เจตคติมีความเขม (Intensity) ความรูสึกของบุคคลอาจเหมือนกนัในสถานการณ
เดียวกัน แตอาจแตกตางกันในเรื่องความเขมที่บุคคลรูสึกมากนอยตางกัน เชน รักมาก, รักนอย, 
ขยันมาก, ขยนันอย เปนตน 

5.  เจตคติตองมีเปา (Target) ความรูสึกจะเกิดขึ้นลอยๆ ไมได เชน รักพอแม ขยนัเขาชัน้
เรียน ขี้เกียจทาํการบาน เปนตน  

ปรียาพร วงศอนุตรโรจน (2546 : 243) กลาววาเจตคติมีลักษณะสาํคัญดังนี้ 
1.  เจตคติเกิดจากประสบการณ สิ่งเราตางๆ รอบตัว บุคคล การอบรมเลี้ยงดู การเรยีนรู

ขนบธรรมเนียมประเพณีและวฒันธรรม เปนสิ่งที่กอใหเกิดเจตคติ แมวามีประสบการณที่
เหมือนกนั ก็จะมีเจตคติที่แตกตางกันไป ดวยสาเหตุหลายประการ เชน สติปญญา อายุ   
เปนตน 

2.  เจตคติเปนการตระเตรียมความพรอมในการตอบสนองตอส่ิงเรา เปนการเตรียมความ
พรอมภายในของจิตใจ มากกวาภายนอกที่จะสังเกตได สภาวะความพรอมที่จะตอบสนองมี
ลักษณะทีซ่ับซอนของบุคคล ที่จะชอบหรอืไมชอบ ยอมรับหรือไมยอมรับ และจะเกี่ยวเนื่องกับ 
อารมณดวย เปนสิ่งที่อธิบายไมคอยจะได และบางครั้งไมคอยมีเหตุผล 

3.  เจตคติมีทิศทางของการประเมิน ทิศทางของการประเมินคือ ลักษณะความรูสึกหรือ
การประเมินวา ชอบ พอใจ เห็นดวย ก็คือเปนทิศทางในทางที่ดี เรียกวา เปนทิศทางในทางบวก  
และถาการประเมินออกมาในทางไมดี เชน ไมชอบ ไมพอใจ ก็มีทิศทางในทางลบ เจตคติทางลบ
ไมไดหมายความวา ไมควรมีเจตคตินั้น แตเปนเพียงความรูสึกในทางไมดี เชน เจตคติในทางลบตอ
การคดโกงการเลนการพนัน การมีเจตคติในทางบวกก็ไมไดหมายถึง เจตคติที่ดีและพึงปรารถนา  
เชน เจตคติทางบวกตอการโกหก การสูบบุหร่ี เปนตน 

4.  เจตคติมีความเขม คือ มีปริมาณมากนอยของความรูสึก ถาชอบมากหรือไมเห็นดวย
อยางมาก กแ็สดงวามีความเขมสูง ถาไมชอบเลยหรือเกลียดที่สุด กแ็สดงวามีความเขมสูงไปอกี
ทางหนึ่ง 

5.  เจตคติมีความคงทน เจตคติเปนสิ่งที่บุคคลยึดมั่นถอืมั่น และมีสวนในการกาํหนด
พฤติกรรมของคนนัน้ การยึดมั่นในเจตคติตอส่ิงใด ทําใหการเปลี่ยนแปลงเจตคติเกิดขึ้นไดยาก 
 6.  เจตคติมีทั้งพฤติกรรมภายในและพฤตกิรรมภายนอก พฤติกรรมภายใน เปนสภาวะ
ทางจิตใจ ซึ่งหากไมไดแสดงออก ก็ไมสามารถจะรูไดวา บุคคลนั้นมีเจตคติอยางไรในเรื่องนั้น เจต
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คติที่เปนพฤติกรรมภายนอกจะแสดงออก เนื่องจากถูกกระตุน และการกระตุนนี้ยงัมีสาเหตุอ่ืนๆ 
รวมอยูดวย เชน บุคคลแสดงความไมชอบดวยการดุดาคนอื่น นอกจากไมชอบคนนัน้แลว อาจจะ
เปนเพราะถูกทาทายกอน 
 7.  เจตคติจะตองมีส่ิงเราจึงมีการตอบสนองขึ้น แตกไ็มจําเปนวา เจตคติที่แสดงออกจาก
พฤติกรรมภายใน และพฤตกิรรมภายนอกจะตรงกัน เพราะกอนแสดงออกบุคคลนั้น ตองปรับปรุง
ใหเหมาะกับปทัสถานของสังคม แลวจงึแสดงออกเปนพฤติกรรมภายนอก   
 
3. องคประกอบของเจตคติ 

 
นิพนธ แจงเอี่ยม (2525 : 118–119) กลาววา การที่บุคคลจะมีเจตคติตอส่ิงใดสิ่งหนึง่มี

องคประกอบอยู 3 ประการ คือ 
1. องคประกอบดานพุทธพิสยั (Cognitive Component) ไดแก ความรูที่มขีอบเขต

ครอบคลุมถึงความคิดเห็น ความเชื่อที่มีตอส่ิงของหรือปรากฏการณตางๆ เมื่อบุคคลรับรูและ
วินิจฉยัขอมูลตางๆ ที่ไดรับทําใหเกิดแนวความคิดทีว่าอะไรถูก อะไรผิด 

2. องคประกอบดานทาทีความรูสึก (Affective Component) ไดแกความรูสึกหรืออารมณ 
ของบุคคลที่มคีวามสัมพันธตอส่ิงของหรือปรากฏการณตางๆ เปนผลเนื่องมาจากความคิดถา
บุคคลมีความคิดที่ดีตอส่ิงใดก็จะมีความรูสึกที่ดีตอส่ิงนัน้หรือมีเจตคติที่ดีตอส่ิงนั้นและถารูสึกตอ
สิ่งใดในทางทีไ่มด ีก็จะมีเจตคติในทางทีไ่มดีตอส่ิงนั้นดวยและถาไมมคีวามรูสึกตอส่ิงนั้นเลยเจต
คติก็จะไมเกิดขึ้น 

3. องคประกอบดานการกระทํา (Action Tendency Component) เปนความโนมเอียงที่
บุคคลจะประพฤติปฏิบัติหรือมีแนวปฏิกิริยาตอบสนองอยางใดอยางหนึ่ง ซึ่งเปนผลมาจาก
ความคิดและความรูที่ปรากฏในรูปของการยอมรับ ปฏิเสธหรือเฉยๆ ในปจจุบนัเมื่อกลาวถึง
องคประกอบของเจตคติโดยทั่วไป จะประกอบดวยความรูสึกและพฤติกรรมทีแ่สดงออก 
 
4. การเกิดเจตคติ 
 

สงวน สุทธิเลิศอรุณ (2539 : 95 – 96) ไดกลาวไววา การเกิดพฤติกรรมดานเจตคติไมวา
จะเปนการใหความสนใจการแสดงความรูสึก การแสดงทาทีและการแสดงวาชอบหรอืไมชอบนั้น
แบงออกเปนขัน้ตอนได 5 ขัน้ตอน ดังนี้ 
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1. การรับรูหรือการใหความตั้งใจ (Receiving or attending) เมื่อบุคคลไดปะทะกับส่ิงเรา
ยอมเกิดการรับรูหรือใหความตั้งใจหรือเกิดความตระหนักหรือเกิดความเต็มใจที่จะรับรูและให
ความตั้งใจในสิ่งเราบางอยาง 

2. การตอบสนอง (Responding) เมื่อบุคคลรับรูหรือใหความตั้งใจในสิ่งเราใดๆ ก็ตามใน
ขั้นที ่1 แลว มนัเปนพันธกรณีผูกพันบุคคลตอบสนองตอส่ิงเรา อาจจะเปนไปในรูปของการเชื่อฟง
หรืออาจเกิดความสมัครใจหรือความเต็มใจที่จะทําหรือเกี่ยวของดวยหรือทําดวยความสนุกสนาน 

3. การเห็นคุณคา (Valuing) หลังจากทีบุ่คคลไดรับการตอบสนองตอส่ิงเราแลว บุคคลจะ 
เกิดความเชื่อในส่ิงเราที่เกี่ยวของ ซึ่งจะพัฒนามาเปนความรูสึกความเขาใจในสิ่งเรานั้นๆ ในขัน้
แรกก็จะมีการยอมรับในคุณคาของสิ่งเรานั้นๆ ตอมาเกิดความรูสึกชอบและขั้นตอนสุดทายจะเกดิ
การยอมรับอยางแนนแฟน 

4. การจัดระเบียบ (Organizing) เมื่อบุคคลไดยอมรับในส่ิงใดแลวกจ็ะเกิดการจัดระเบียบ
ของคุณคาเหลานัน้เปนหมวดหมูหรืออาจจะพัฒนาคุณคาของสิ่งนัน้กไ็ด 

5. การแสดงพฤติกรรมตามคุณคาที่ปรากฏ (Characterizing by a Value) ในขัน้นีบ้คุคล 
จะแสดงพฤติกรรมที่สอดคลองกับคานิยมที่เขายึดถือ ซึ่งอาจเปนพฤติกรรมที่เปนมาตรฐานสาํหรบั 
บุคคลนั้นๆ 

ชริกเลย (Shrigley, 1977 : 427) กลาววา เจตคติไมใชสิ่งที่มีมาแตกาํเนิดแตเกิดจากการ
เรียนรูและประสบการณ เจตคติบางอยางมีขึน้เพื่อตอบสนองความตองการที่อยากใหตนเปนที ่
ยกยองของสังคม 
 
5. การเปลี่ยนแปลงเจตคติ 
 

พัชนี วรกวิน (2522 : 74) กลาววา สถานการณสังคมทีม่ีผลตอการเปลี่ยนเจตคติประกอบ 
ดวยวิธกีาร ดังตอไปนี ้

1. การแนะใหเปลี่ยน (Suggestion Situation) การแนะมี 2 วิธ ีคือแนะนําตามปกต ิคือ 
คําแนะนําจากกลุมเพื่อนผูมีความสาํคัญทางสังคมหรือแกตนเองหรืออีกวิธหีนึ่งคือ การสะกดจิต 
ซึ่งทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงทางการสัมผัสและการเคลื่อนไหว 

2. การทําใหเกิดการคลอยตาม (Conformity Situation) เปนการสื่อสารโดยการบอกให 
ทราบวากลุมที่คลายกับทานมีความคิดเห็นเปนอยางไร เปนการแนะใหเกิดความรูสึกขึน้มาเองวา 
สมควรจะเปลี่ยนเพื่อใหสอดคลองกับกลุมอ่ืน หลังจากทีไ่ดรับการบอกเลาแลว 
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3. การอภิปรายกลุม (Group Discussion) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันโดยการ
อภิปรายจะทาํใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเจตคติได 

4. การใชขอมลูชักจูง (Persuasive Messages) เปนการใชขอมูลที่มาจากคนที่มี
ความสาํคัญดานนี้หรือกลุมที่เหมือนกันมากเทาใด ก็จะทําใหคนเปลี่ยนแปลงเจตคติไดมากขึน้
เทานัน้ ผูรับจะไมมีสิทธิโ์ตแยงคัดคานหรอืแสดงความคิดเห็นตอที่มาของขอมูล 

5. การปลูกฝงความเชื่อ (Intensive Indoctrination) เชน การอบรมเลี้ยงดู การลางสมอง 
การฉีดยาใหประสาทหลอน การทรมานรางกายเพื่อใหประสาทเกิดความออนแอ 

กมลรัตน หลาสุวงษ (2529 : 203) ไดกลาวถึงสาเหตุของการเปลี่ยนแปลงเจตคติไวดังนี้ 
1. โดยการอบรมเลี้ยงดูที่ถูกวิธ ีบุคคลที่ไดรับการอบรมเลี้ยงดูอยางใดยอมมีเจตคติตามผู 

เลี้ยงดู ดังนั้นถาตองการเปลี่ยนแปลงเจตคติตองเปลี่ยนเจตคติของผูเลี้ยงดูดวย 
2. โดยการเรียนรูและเพิ่มประสบการณใหกวางขวางขึน้ เพ่ือใหมีโอกาสไดทราบผลดหีรือ 

ผลเสียตอการเกดิเจตคติตางๆ 
3. โดยการซักถามหรือชักจูงจากกลุม หรือบุคคลที่มีอิทธพิลตอผูถูกเปล่ียนเจตคติ 
4. โดยการเปลี่ยนกลุม ถาบุคคลอยูในกลุมหนึ่งหรือสังคมหนึ่ง แลวมีเจตคติอยางหนึ่งเมื่อ

เขาตองการเปล่ียนไปอยูอีกกลุมหนึ่ง หรือสังคมหนึ่งที่มีเจตคติตรงกันขามหรือไมเหมือนเจตคติ
ของกลุมเดิมถาบุคคลตองการอยูในกลุมใหมใหมีสุขกายสบายใจ ยอมตองเปลี่ยนเจตคติตามกลุม
ใหมดวย 
 
6. ประโยชนของเจตคติ 

 
ลวน สายยศและอังคณา สายยศ (2543 : 54-55) ไดสรุปประโยชนของการศึกษา 

เจตคติเปนขอๆ ไดดังนี ้
 1.  เจตคติเปนคํายอของการอธิบายความรูสึกยาวๆ คลุมพฤติกรรมตางๆ ไดมาก เชนจะ
พูดวา เขามีเจตคติดีตอครอบครัว มีความหมายถึงเขารกัครอบครัว ใชเวลามากในการอยูกับ
ครอบครัว มีความสขุใจที่ไดอยูกับครอบครัวเห็นพองตองกันกับความคิดของครอบครัว ทําอะไร
หลายอยางเพื่อครอบครัว ฯลฯ จะเห็นวาแคคําเดียววาเจตคติดีเทานัน้ จะมีความหมายคลุม
มากมาย 
 2.  เจตคติใชพิจารณาเหตุของพฤติกรรมของบุคคลที่มตีอส่ิงอื่นหรือมีตอเปาเจตคติของ
คนคนนัน้ได นัน่คือรูเจตคติของคนสามารถสงเสริมหรือยับยั้งสิ่งที่เขาจะแสดงออกได 



 70

 3.  เจตคติสามารถมองสังคมได เพราะเจตคติเปนสิ่งคงเสนคงวา พฤติกรรมของบุคคลที่
จะแสดงออกจากเจตคติ จึงสามารถนํามาอธิบายความคงเสนคงวาของสังคมไดดวย 
 4.  เจตคติมีความดีงามในตัวมันเอง เจตคติของคนที่มีตอเปาเจตคติรอบๆ ตัวเราเอง
สะทอนใหเห็นโลกทัศนของคนนัน้ๆ มีคุณคาในการศึกษาจุดมุงหมายของชีวิตเขา 
 5.  จากที่รูวาเจตคติเกิดจากพันธุกรรมและสิ่งแวดลอม ดังนั้นการใหการศึกษา เพ่ือใหเกิด
เจตคติที่ดีงามตามสังคม จึงตองศึกษาสัญชาตญาณและปรับส่ิงแวดลอม เพ่ือใหมีอิทธิพลตอเจต
คติของคนตามที่ตองการ 
 6.  ในสาขาวิชาสังคมวิทยา นักสังคมวทิยาหลายคนใหความเห็นวาเจตคติเปนศูนย
ความคิดและเปนฐานของพฤติกรรมสังคม การจะปรับระบบกลไกของสังคมจึงควรเปลี่ยนแปลง
เจตคติของแตละบุคคล 
 
7. เจตคติตอวิทยาศาสตร 
 
ความหมายของเจตคติตอวิทยาศาสตร 
 

มีผูใหความหมายของเจตคติตอวิทยาศาสตรไวแตกตางกันดังนี้ 
ฮาสัน และบิลเลย (Hasan and Billeh, 1975 : 247) กลาววา เจตคติตอวิทยาศาสตรเปน 

ความรูสกึ ความคิด ความเชื่อและความซาบซึ้งของบุคคลที่เกิดจากผลของวิทยาศาสตรทั้งทาง 
ตรงและทางออมและผลของวิทยาศาสตรนั้นจะสงผลตอพฤติกรรมของมนษุยที่มีตอวิทยาศาสตร 

ฮาลาไดนา และชอเนสซี (Haladyna and Shaughnessy, 1982 : 548) ไดศึกษา
สังเคราะหเชิงปริมาณในงานวิจยัเกี่ยวกับเจตคติตอวิทยาศาสตร แลวสรุปความหมายของเจตคติที่
เกี่ยวของกับวทิยาศาสตรตามคํานยิามของนักวิจัยแตละคนดังนี้ 

1. เจตคติเชิงวิทยาศาสตร (Scientific Attitudes) เปนเจตคติที่เกี่ยวกบัความรูสึกหรอื
ความคิดทางวทิยาศาสตร ความซื่อสัตยในการรายงานขอมูล จิตใจที่เปดกวาง ความมีเหตุผล 
และความเปนปรนัย (Schibeci, 1983 : 598) 

2. เจตคติตอนักวิทยาศาสตร (Attitudes toward Scientists) เปนการรับรูเกี่ยวกับ
คุณลักษณะของนักวทิยาศาสตรและอาชพีวิทยาศาสตร 

3. เจตคติตอวิธีการสอนวทิยาศาสตร (Attitudes toward Method of Teaching Science) 
เปนความรูสึกของผูเรียนที่มตีอกิจกรรมหรือวิธีการการสอนวทิยาศาสตร รวมทั้งการทดลอง การ 
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ใชผูเชี่ยวชาญ หนังสือ ครู 
4. ความสนใจทางวทิยาศาสตร (Scientific Interest) เชน ความสนใจในอาชีพนกั 

วิทยาศาสตร 
5. เจตคติตอหลักสูตรวิทยาศาสตร (Attitudes toward Part of the Curriculum) เปนการ 

รับรูของนักเรียนเกี่ยวกับกิจกรรมที่หลากหลาย หรือสวนตางๆ ของหลักสูตรวิทยาศาสตร รายวชิา 
จัดการเรียนการสอนที่เสนอในชั้นเรียนวิทยาศาสตรดึงดูดใจ 

6. เจตคติตอวิชาวทิยาศาสตร (Attitudes toward The Subject of Science) เปนความ 
รูสึกของผูเรียนที่มีตอเนื้อหาวิชาวทิยาศาสตรอาจกลาวไดวา เจตคติตอวิทยาศาสตรเปนความรูสึก 
ความคิด ความเชื่อของบุคคลที่มีตอวทิยาศาสตรโดยพฤติกรรมที่แสดงออกมานั้นจะมีลักษณะ
ใหญๆ คือ 

6.1 เจตคติทางบวกตอวิทยาศาสตร เปนพฤติกรรมที่แสดงออกในลักษณะความพึง
พอใจความชอบ อยากเรียน อยากเกี่ยวของกับวิทยาศาสตร 

6.2 เจตคติทางลบตอวิทยาศาสตร เปนพฤติกรรมทีแ่สดงออกในลักษณะความไมพึง
พอใจไมความชอบ เบื่อหนาย ไมอยากเกี่ยวของกับวิทยาศาสตร 

อนันต จันทรกวี (2523 : 61) ใหความหมายของเจตคติตอวิทยาศาสตรไววา หมายถึง
ความรูสึก ความพอใจ ชอบไมชอบหรือความเบื่อหนายเกี่ยวกับประสบการณทางวทิยาศาสตร 
ความรูสึกหรือพฤติกรรมที่แสดงออกตอวิทยาศาสตรดานตางๆ ซึ่งจะแสดงออก 2 ทาง คือ 

1. เจตคติตอวิทยาศาสตรเชิงนิมาน (Positive Attitudes toward Science) เปนพฤติกรรม
ที่แสดงออกในลักษณะพอใจ ชอบ อยากเรียน อยากเขาใกลส่ิงตางๆ ที่เกี่ยวของกับวทิยาศาสตร 

2. เจตคติตอวิทยาศาสตรเชิงนิเสธ (Negative Attitudes toward Science) เปน
พฤตกิรรมที่แสดงออกในลักษณะไมพึงพอใจ ไมชอบ ไมอยากเรียน ไมอยากเขาใกลเบื่อหนายสิ่ง
ตางๆ ที่เกี่ยวของกับวิทยาศาสตร 
 
8. แนวทางในการพัฒนาเจตคติที่ดีตอวิทยาศาสตร 

 
การพัฒนาเจตคติที่ดีตอวิทยาศาสตรใหเกิดขึน้ในตัวผูเรียนเปนเปาหมายที่สําคัญอนัหนึ่ง 

ของหลักสูตรวทิยาศาสตร สสวท. เพ่ือใหบรรลุเปาหมายดังกลาวคณะอนุกรรมการพฒันาหลัก 
สูตรและผลิตอุปกรณการสอนวทิยาศาสตร ทบวงมหาวิทยาลัย (2542 : 57 – 58) ไดเสนอแนวทาง 
ในการพฒันาเจตคติที่ดีตอวิทยาศาสตร ดังนี้ 
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1. เปดโอกาสใหนักเรียนไดฝกประสบการณเพ่ือการเรียนรูอยางเต็มที่ โดยเนนวิธีการเรียน 
รูจากการทดลองใหนักเรียนมีโอกาสใชทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร 

2. มอบหมายใหทาํกิจกรรมการเรียนวทิยาศาสตร โดยเฉพาะการทดลองทุกกลุมควรได
ทํางานเปนกลุมเพื่อการทํางานรวมกับผูอ่ืน ฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน ฝกความรับผิดชอบตองานที่
ไดรับมอบหมายและขณะทีน่ักเรียนทาํการทดลองครูตองดูแลและใหความชวยเหลือบางอยางและ
สังเกตพฤติกรรมนักเรียนไปดวย 

3. การใชคําถามหรือการสรางสถานการณเปนการชวยกระตุนใหนกัเรียนสามารถสราง
เจตคติทางวิทยาศาสตร 

4. ในขณะที่ทาํการทดลองควรนําหลักจิตวทิยามาใชในรูปตางๆ เพ่ือใหเด็กไดฝกประสบ 
การณหลายๆ ทาง ไดแก กิจกรรมที่มีการเคลื่อนไหว สถานการณทีแ่ปลกใหม การใหความดูแลเอา
ใจใสของครู ฯลฯ ส่ิงเหลานัน้ลวนเปนพลังสําคัญสวนหนึ่งตอการพัฒนาเจตคติได 

5. ในการสอนแตละครั้งพยายามสอดแทรกลักษณะเจตคติแตละลักษณะตามความ
เหมาะสมของเนื้อหาของบทเรียนและวยัของนักเรียน กับใหมีการพัฒนาเจตคตินั้นๆ ดวย 

6. ตัวอยางที่เกิดขึน้ในชวีิตประจําวนัจึงเปนปญหาสังคมแลวใหนกัเรียนชวยกนัคิดเพื่อ
หาทางแกไขปญหาดังกลาว หลังจากไดมีการสรุปแลว ครูควรอภิปรายเพื่อช้ีใหนักเรียนเห็นวาทุก
ขั้นตอนจะมีลกัษณะของเจตคติทางวิทยาศาสตร ซึ่งนักเรียนสามารถนําไปพัฒนากับตนเองได 

7. เสนอแนะแบบอยางของผูมีเจตคติทางวิทยาศาสตร ซึ่งนักเรียนอาจจะศึกษาหรือ
เลียนแบบได เชน นักวิทยาศาสตร ครู บิดา มารดา เพ่ือนนักเรียน เปนตน 
 
งานวิจัยที่เกีย่วของ 
 
1. งานวิจัยภายในประเทศ 

 
อรนาถ คําเจริญ (2537 : บทคัดยอ) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ของความสามารถในการแก 

ปญหาทางวทิยาศาสตรของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่1 ที่เรียนดวยชุดกิจกรรมการแกปญหาทาง
วิทยาศาสตร ในการวิจัยครัง้นี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ของความสามารถในการแก 
ปญหาทางวทิยาศาสตรของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่1 ที่เรียนดวยชุดกิจกรรมการแกปญหาทาง
วิทยาศาสตร ผลการวิจยัพบวา 1) ผลสัมฤทธิข์องความสามารถในการแกปญหาทาง วิทยาศาสตร
ของกลุมที่ใชชดุกิจกรรมการแกปญหาทางวิทยาศาสตรสงูกวากลุมที่ใชแบบฝกกิจกรรมวิชา
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วิทยาศาสตร ว 012 วิทยาศาสตรกับการแกปญหาของ สสวท. อยางมนีัยสําคัญทางสถิติ 2) 
นักเรียนมีความคิดเห็นเกี่ยวกับชุดกิจกรรมการแกปญหาทางวิทยาศาสตรในระดับชอบอยางมาก  

จรรยปกรณ เนื่องฤทธิ์ (2538 : 95-96) ไดศึกษาเพื่อเปรียบเทียบทกัษะในการแสวงหา
ความรูทางวทิยาศาสตร ความเขาใจในธรรมชาติของความรูทางวิทยาศาสตร และความตระหนกั
ในความสัมพันธระหวางวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสงัคมที่มีตอสังคมที่ไดรับการสอนตาม
แนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม กับการสอนตามคูมือครูของ สสวท. ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 4 แผนการเรียนวทิยาศาสตร-คณิตศาสตร ที่เรียนวิชา ว431เคมี ในภาคเรียนที่ 1  
ปการศึกษา 2537 ของโรงเรียนอยธุยาวทิยาลัย อําเภอนครศรีอยุธยา จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
โดยการสุมตัวอยางของนกัเรียนขัน้มธัยมศึกษาปที่ 4 จํานวน  2  กลุมๆ ละ 30 คน ซึ่งไดจากการ
จับฉลากจากนักเรียนทีม่ีการจัดขึ้นแบบคละกัน จํานวน  5  หองเรียน จากประชากรเปาหมาย การ
จัดกลุมทดลอง กลุมควบคุมกระทาํโดยการจับฉลาก เพ่ือกําหนดกลุมทดลอง  1 กลุม กลุมทดลอง
ไดรับการสอนตามแนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม กลุมควบคุมไดรับการสอนตามคูมือ
ครูของ สสวท. ผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่ไดรับการสอนมีทกัษะในการแสวงหาความรูทาง
วิทยาศาสตร ความเขาใจในธรรมชาติของความรูทางวทิยาศาสตรและมีความตระหนักในความ 
สัมพันธระหวางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่มีตอสังคมสูงกวาการสอนตามคูมือครขูอง สสวท. ที่
ระดับนัยสําคญัทางสถิติ  .05 

สมชัย อุนอนนัต (2539 : 115) ไดศึกษาผลการใชชุดกจิกรรมเทคโนโลยีในทองถิน่ที่มีตอ
ความสามารถในการคิดแกปญหาทางวทิยาศาสตร และความสนใจทางวิทยาศาสตรของ นักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 ผลการวิจัยพบวา ความสามารถในการคิดแกปญหาทาง วิทยาศาสตรของ
นักเรียนกลุมทดลองกับกลุมควบคุมแตกตางกันอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดย
ความสามารถในการคดิแกปญหาทางวทิยาศาสตรของนกัเรียนกลุมทดลองสูงกวา นักเรียนกลุม
ควบคุม ความสนใจทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยขีองนักเรียนกลุมทดลองกับกลุมควบคุม
แตกตางกนัอยางไมมีนยัสําคัญทางสถิต ิ 

รพีพร โตไทยะ (2540 : บทคัดยอ) ไดทาํการศึกษาเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาวทิยาศาสตรเร่ือง น้ําเพื่อชีวิต และความสามารถในการแกปญหาของนักเรียนที่ไดรับการ
สอนตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม กับนกัเรียนทีไ่ดรับการสอนตามคูมือครู กลุม
ตัวอยางเปนนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่  1 จํานวน  90 คน ซึ่งกําลังเรียนในภาคเรียนที่ 1   
ปการศึกษา 2540 โรงเรียนภูสิงหประชาเสริมวิทย อําเภอภูสิงห จังหวัดศรีสะเกษ  แบงนักเรียน
เปนกลุมทดลองและกลุมควบคุม กลุมละ 45  คน  ใชเวลาในการสอนกลุมละ 18  คาบ คาบละ 50  
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นาที  เครื่องมือที่ใชในการวจิัยประกอบดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
วิทยาศาสตร แบบทดสอบวดัความสามารถในแกปญหา แผนการสอนแบบแกปญหาตามแนวคิด
วิทยาศาสตร เทคโนโลยแีละสังคม และแผนการสอนตามปกติ (สสวท.) ผลการวิจัยพบวา นักเรียน
ที่ไดรับการสอนแบบแกปญหาตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาวทิยาศาสตร เร่ือง น้ําเพื่อชีวิต และความสามารถในการแกปญหาสูงกวานักเรียนทีไ่ดรับ
การสอนตามคูมือครูที่ระดับนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 

รัตนะ บัวรา (2540 : 104) ไดศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียนวทิยาศาสตรและความ 
สามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่1 ทีไ่ดรับการสอนโดยใช
ชุดการเรียนดวยตนเองกับการสอนตามคูมือครู ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
วิทยาศาสตรและความสามารถในการแกปญหาทางวทิยาศาสตรของนักเรียนกลุมทดลองกับ กลุม
ควบคุมแตกตางกัน อยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

ชวนชืน่ โชติไธสง (2541 : บทคัดยอ) ทาํการวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
เคมีเร่ือง ภาวะมลพิษที่เกิดจากการผลิตและการใชผลิตภัณฑปโตรเคมี และเจตคติตอปญหา
มลพิษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  5 กลุมทีไ่ดรับการสอนตามแนวคิดวิทยาศาสตร  
เทคโนโลยแีละสังคมกับการสอนปกติ กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 5 ภาคเรียน 
ที่ 2 ปการศึกษา 2539 โรงเรียนชุมแพศึกษา จังหวัดขอนแกน จํานวน  2  หองเรียน ซึ่งเปนหองที่
สอนโดยครูคนเดียวกัน และนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเคมีในภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2539 ไมแตกตางกัน สุมเขากลุมทดลอง 1 หอง จํานวน 46 คน ไดรับการสอนตาม
แนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม และกลุมควบคุม 1 หอง จํานวน 49  คน  ผลการวิจยั
พบวา  นักเรียนกลุมทีไ่ดรับการสอนตามแนวคดิวทิยาศาสตร  เทคโนโลยแีละสังคมมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและเจตคติตอปญหามลพษิสูงกวานกัเรียนกลุมทีไ่ดรับการสอนปกติอยางมีนยัสําคัญ
ทางสถิติ  .01 

มนวิภา ออนศรี (2541 : 79–80) ไดศึกษาความสัมพันธระหวางทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตรกบัความสามารถในการแกปญหาทางวทิยาศาสตรของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที ่3 
ผลการวิจยัพบวา ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรมีความสมัพันธกับความสามารถในการ
แกปญหาทางวิทยาศาสตรอยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับ .01 โดยทักษะกระบวนการทาง 
วิทยาศาสตรดานการจําแนกประเภทสงผลตอความสามารถในการแกปญหาทางวทิยาศาสตร
อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01สวนดานการสังเกต การจัดกระทําและสื่อความหมายขอมูล
และดานการตีความหมายขอมูลและลงขอสรุป สงผลตอความสามารถในการแกปญหาทาง 
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วิทยาศาสตรอยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05 สวนทักษะดานอื่นๆ สงผลตอความสามารถใน
การแกปญหาทางวทิยาศาสตรอยางไมมนียัสําคัญทางสถิติ 

สดุดี ธรรมครูปตย (2541 : บทคัดยอ) ไดศึกษาความสามารถในการใชความรูทาง 
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตของนักเรียนทีม่ีความสามารถในการแกปญหา
ทางวทิยาศาสตรที่ตางกันในจังหวัดนนทบรีุ ผลการวิจยัพบวา 1) นักเรียนทีม่ีความสามารถในการ
แกปญหาทางวิทยาศาสตรในระดับปานกลางมีจํานวนมากที่สุด 2) นกัเรียนที่มีความสามารถใน
การใชความรูทางวทิยาศาสตรและเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตในระดับปานกลางมีจํานวน
มากที่สุด 3) นกัเรียนที่มีความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรในระดับสูง มี
ความสามารถในการใชความรูทางวทิยาศาสตรและเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตสูงกวา 
นักเรียนทีม่ีความสามารถในการแกปญหาทางวทิยาศาสตรในระดับปานกลางและระดับตํ่า ใน
ขณะเดียวกนันักเรียนทีม่ีความสามารถในการแกปญหาทางวทิยาศาสตรในระดับปานกลาง มี
ความสามารถในการใชความรูทางวทิยาศาสตรและเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตสูงกวา 
นักเรียนทีม่ีความสามารถในการแกปญหาทางวทิยาศาสตรในระดับตํ่า  

สมปรารถนา วงศบุญหนัก (2541 : บทคัดยอ) ไดทําการศึกษาเพื่อพัฒนานวัตกรรม
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยการสอนแบบมลัติมีเดียสําหรับการสอนวิชาฟสิกส เร่ือง ปรากฎการณ
คลื่น ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 แบงการดําเนนิการเปน 2 ตอน คือ ตอนที่หนึ่ง เปนการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยการสอน ตอนที่สอง เปนการนาํบทเรียนที่พัฒนาขึน้ไปทดลองสอน บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยการสอนมี 2 สวนแรกเปนเนื้อหาเรื่องปรากฏการณคลื่นเบื้องตน ประกอบดวย 3 
บท คือ คลื่นกล คลื่นผิวน้ํา และการซอนทบัของคลื่น สวนที่สองเปนเรื่อง สมบัติของคลื่น 
ประกอบดวย 3 บท คือ คลื่นกล คลื่นผิวน้ํา และการซอนทับของคลื่น สวนที่สองเปนเรื่องสมบัติ
ของคลื่น ประกอบดวย 4 บท คือ การสะทอนของคลื่น การหกัเหของคลื่น การแทรกสอดของคลื่น 
และการเลี้ยวเบนของคลื่น บทเรียนทั้ง 2 สวนใชเวลาในการเรียนรวม 10 คาบๆ ละ 50 นาที 
โครงสรางของบทเรียนแตละบทประกอบดวย คําแนะนําการใชบทเรียน เนื้อหาบทเรียน และ
แบบทดสอบ ซึ่งจัดเปนเมนูใหเลือกตามความสนใจ บทเรียนที่สรางขึน้ใชส่ือประสม (ประกอบดวย 
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง) และการวางรูปแบบการมีปฏิสัมพันธ (โดยอาศัยการใชเมนู) การ
สรางฐานขอมลูระบบไฮเปอรมีเดีย การใชสถานการณจาํลอง และการใชแบบฝกหัด แบบทดสอบ 
(ที่ผูเรียนสามารถประเมินผลและทราบผลการเรียนไดทันท)ี บทเรียนดังกลาวใชกบัเครื่อง PC 486 
SX หรือสูงกวา ที่มีโปรแกรมวินโดวส 3.1 บรรจุอยู บทเรียนคอมพิวเตอรชวยการสอนดังกลาวได
ผานการตรวจสอบคุณภาพจากผูเชี่ยวชาญวามีประสิทธิภาพ รวมทั้งเมื่อนําไปทดสอบเบื้องตนกับ
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ผูเรียน บทเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ในตอนที่สองไดทดลองสอนกับนกัเรียนของ
โรงเรียนทั่วไป และโรงเรียนที่มีสภาพเนนโครงสรางดานวิทยาศาสตร สําหรับโรงเรียนที่มีสภาพ
ทั่วไปใชนกัเรียน ชั้นมธัยมศึกษาปที่ 4 ผลการเรียน 3 ดาน คือ ผลสัมฤทธิ์ดานความคิดรวบยอด
ทางวทิยาศาสตร ดานทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรและคานิยมทางวทิยาศาสตร ระหวาง
นักเรียนที่เรียนดวยรูปแบบการเรียนแบบกลุมรวมมือกบัรายบุคคลทาํการทดลองรวม 13 คาบๆ 
ละ 50 ผลปรากฏวาคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียนทุกดาน แตเมื่อเปรียบเทียบคะแนนเมื่อ
ส้ินสุดการทดลองสอน พบวา นักเรียนที่เรียนดวยรูปแบบการเรียนแบบกลุมรวมมือมีคะแนนเฉลี่ย
สูงกวาการเรียนแบบรายบุคคลในดานผลสัมฤทธิ์ดานรวบยอดทางวทิยาศาสตร และดานทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร สวนคานยิมทางวทิยาศาสตรไมแตกตางกัน สวนการทดลองกับ
โรงเรียนซึ่งเนนโครงสรางดานวทิยาศาสตร ใชนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนจุฬาภรณราช
วิทยาลัยลพบรีุ จํานวน 60 เปนกลุมตัวอยาง โดยมีจุดประสงคและระยะเวลาในการทดลองสอน
เชนเดียวกับการทดลองสอนในชวงแรก ผลการทดลองสอนปรากฏวา คาคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูง
กวากอนเรียนทุกดาน แตเมื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยเมื่อส้ินสุดการทดลองสอน พบวานักเรียนที่
เรียนดวยรูปแบบการเรียนแบบกลุมรวมมอืมีคะแนนไมแตกตางจากนกัเรียนที่เรียนดวยการเรียน
แบบรายบุคคลในทุกดาน 

เสารรัตน  ภัทรฐิตินันท (2541 : บทคัดยอ)  ไดทําการศกึษาเพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู
วิทยาศาสตร  เทคโนโลยแีละสังคม/ทฤษฎีการเรียนรู (STS/Constructivism) เร่ือง  ทรัพยากร 
ธรรมชาติและพลังงาน  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  แผนมนษุยศาสตรและสังคมศาสตร 
โดยใชนักเรียน  จํานวน  29  คน  ใชเวลา  20  คาบ  คาบละ  50  นาที  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  
เปนกิจกรรมการเรียนรูเร่ืองทรัพยากรธรรมชาติและพลังงานที่ผูวิจยัสรางขึ้นและแบบสอบถาม   
3  ฉบับ  ผลการวิจัยพบวา  กิจกรรมที่ผูวิจยัพัฒนาขึน้เปนกิจกรรมที่ทาํใหเกิดบรรยากาศการ
เรียนรูที่มีนักเรียนเปนจุดศูนยกลางและนกัเรียน  เปนผูสรางอาศัยความรูดวยตนเอง  นักเรียนมี
สวนรวมในการประเมินผลและมีการประเมินผลหลายวธิี  เร่ืองที่เรียนเกี่ยวกับสังคมของนักเรียน  
แตกิจกรรมทีพั่ฒนาขึ้นไมทาํใหเจตคติตอวิทยาศาสตรเปลี่ยนแปลงในทางที่ดีขึน้ยกเวนเจตคติตอ
ครูวิทยาศาสตร 

กาญจนา ฉัตรศรตีระกูล (2544 : บทคัดยอ) ไดศึกษาเปรียบเทียบความสามารถในการ  
เขียนเคาโครงงานภูมิปญญาไทย การคิดแกปญหาและทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตรของ 
นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่2 ที่สอนโดยใชแบบฝกการทําโครงงานภมูิปญญาไทยทางวทิยาศาสตร
กับการสอนแบบสืบเสาะ ผลการวิจยัพบวา  
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1. ความสามารถในการเขียนเคาโครงงานภูมิปญญาไทยของนกัเรียนที่สอนโดยใชแบบ  
ฝกการทําโครงงานภูมิปญญาไทยทางวทิยาศาสตรกบัการสอนแบบสืบเสาะแตกตางกัน อยางมี 
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

2. การคิดแกปญหาและทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตรของนักเรียนที่สอนโดยใช  
แบบฝกการทาํโครงงานภูมิปญญาไทยทางวิทยาศาสตรกับการสอนแบบสืบเสาะ แตกตางกัน  
อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01  

3. ความสามารถในการเขียนเคาโครงงานภูมิปญญาไทยของนกัเรียนที่สอนโดยใชแบบ  
ฝกการทําโครงงานภูมิปญญาไทยทางวทิยาศาสตรกบัการสอนแบบสืบเสาะกอนเรียนและหลัง
เรียน แตกตางกันอยางมีนยัสําคัญทางสถติิที่ระดับ .01  

4. การคิดแกปญหาและทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตรของนักเรียนที่สอนโดยใช  
แบบฝกการทาํโครงงานภูมิปญญาไทยทางวิทยาศาสตรกับการสอนแบบสืบเสาะกอนเรียนและ
หลังเรียน แตกตางกันอยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ .01 จากการศกึษาผลงานวจิัยในประเทศที่
เกี่ยวของจะเหน็ไดวา ความสามารถในการ แกปญหาทางวิทยาศาสตรมีความสัมพันธกับผล 
สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร และ รูปแบบการสอนแบบตางๆ ซึ่งสงผลใหนักเรียนมี
ความสามารถในการแกปญหาทางวทิยาศาสตรแตกตางกัน ความสามารถในการคิดแกปญหา
ผูเรียนสามารถพัฒนาไดจากหลายแนวทาง ทั้งนีข้ึน้อยูกับวิธกีารสอน การจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนที่สงเสริมใหผูเรียนไดมปีระสบการณในการคิดแกปญหาอยางมีหลักการและใหเหตุผล และ
นักเรียนที่เรียนโดยวิธีการสอนที่มกีารฝกแกปญหาจะมคีวามสามารถในการแกปญหาสูงกวา
นักเรียนที่เรียนโดยการสอนปกติ 
 เบญจวรรณ  แกวโพนเพ็ก (2544  : บทคัดยอ)  ไดศึกษาผลการจัดกิจกรรมชุมนุม
วิทยาศาสตรตามแนวคิดวิทยาศาสตร  เทคโนโลยแีละสงัคม  ที่มีตอทกัษะการแกปญหาและเจต
คติตอวิทยาศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  โรงเรียนแวงใหญวิทยาคม  จังหวัดขอนแกน  
กลุมตัวอยางเปนนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4  โรงเรียนแวงใหญวทิยาคม  จังหวดัขอนแกน  ที่
เลือกเขารวมกจิกรรมชุมนุมวิทยาศาสตร  จํานวน  30  คน  เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย  
แผนการจัดกจิกรรมชุมนุมวิทยาศาสตรที่จัดตามแนวคิดวิทยาศาสตร  เทคโนโลยีและสังคม  
แบบทดสอบวดัทักษะการแกปญหาและแบบวัดเจตคติตอวิชาวทิยาศาสตร  ผลการวิจัยพบวา 
หลังการเขารวมกิจกรรมชุมนุมวทิยาศาสตร  นักเรียนมทีักษะการแกปญหาและเจตคติตอ
วิทยาศาสตรสูงกวากอนเขารวมกิจกรรมชมุนุมวิทยาศาสตรอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 
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นันทนชั  จิระศึกษา (2544 : บทคัดยอ)  ไดมีจุดมุงหมายเพื่อศึกษาสมัฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาเคมี  เร่ือง  สารและการเปลี่ยนแปลง  และความสามารถในการแกปญหาทางวทิยาศาสตรของ
ผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  ที่ไดรับการสอนแบบบูรณาการตามแบบวิทยาศาสตร-เทคโนโลย-ี
สังคม  ประชากรเปนผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  จํานวน  5  หองเรียน  ภาคเรียนที ่1  ปการ  
ศึกษา 2544   โรงเรียนโยธิณบูรณะ  เขตดุสิต  กรุงเทพมหานคร  กลุมทดลองที่ไดมาจากการสุม
ตัวอยางแบบงาย  โดยสุมหองเรียนดวยวิธกีารจับฉลากจาํนวน  1  หองเรียน  จากหองเรียนทั้ง 
หมด  5  หอง  เปนกลุมทดลอง  จํานวน  52  คน  โดยกลุมทดลองไดรับการสอนแบบบูรณาการ
ตามแบบวทิยาศาสตร-เทคโนโลย-ีสังคม  ผลการวิจยัพบวา  นักเรียนที่ไดรับการสอนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวชิาเคมีและความสามารถในการแกปญหาทางวทิยาศาสตรกอนและหลังเรียนแตก 
ตางกันอยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ  .05 

ธีรพงศ แกนอนิทร (2545 : บทคัดยอ) ไดศึกษาผลของวิธีสอนแบบโครงการตอเจตคติ 
ความพึงพอใจ คุณลักษณะอื่นและระดับผลการเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ซึ่งมี
วัตถุประสงคเพ่ือ ศึกษาระดบัเจตคติตอการเรียนการสอน ระดับความพึงพอใจตอการเรียนการ
สอน ระดับคุณลักษณะอื่น ระดับผลการเรียน พฤติกรรมโดยทัว่ไปของนักศึกษาบรรยากาศ การ
เรียนการสอนและปญหาการเรียนการสอนที่เกิดจากการเรียนการสอนดวยวิธแีบบโครงการกลุม
ตัวอยางเปนนกัศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปที ่3 จํานวน 23 คน วิชาเอกประถม คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลยัสงขลานครนิทร ปการศึกษา 2543 เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบ 
ดวยแบบวัดเจตคติตอการเรียนการสอน แบบวัดความพงึพอใจตอการเรียนการสอน  ผลการวิจัย
สรุปไดวา เจตคติตอการเรียนการสอนโดยรวมของนกัศึกษาอยูในระดับเห็นดวยความพึงพอใจตอ
การเรียนการสอนโดยรวมของนักศึกษาอยูในระดับมาก ระดับคุณลักษณะอื่นที่พึงประสงคของ
นักศึกษาที่เกิดขึ้นโดยรวมอยูในระดับมาก นักศกึษาทุกคนไดผลการเรียนในระดับดีมาก (A) 
โดยทัว่ไปนักศกึษารวมกิจกรรมในทุกขัน้ตอนเปนอยางด ีบรรยากาศการเรียนการสอนเปนไปใน
ลักษณะที่สนบัสนุนซึ่งกนัและกัน และไมมีปญหาใดๆ เกิดขึน้ในการเรียนการสอน 

รุงนภา  ปดปอภาร (2545 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาความแตกตางของความรูความสามารถ
พ้ืนฐานทางวทิยาศาสตร  ของนักเรียนกอนและหลังไดรับการสอนตามโปรแกรมวิทยาศาสตร 
เทคโนโลยแีละสังคมศึกษาจํานวนนักเรียนที่มีคะแนนผานเกณฑรอยละ  70  ของความรูความ 
สามารถพืน้ฐานทางวทิยาศาสตรในแตละดานหลังไดรับการสอนตามโปรแกรมวทิยาศาสตร 
เทคโนโลยแีละสังคม  กลุมตัวอยางเปนนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 3  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 
2544  โรงเรียนบานวังตะเฆ  ตําบลวังตะเฆ  อําเภอหนองบัวระเหว  จังหวัดชัยภูมิ  จํานวน   
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73  คน  ที่ไดมาจากการเลือกตามสะดวก  การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจยัทดลองเชิงปฐม  เครื่องมือที่
ใชในการวิจัย  คือ  แผนการสอนตามโปรแกรมวิทยาศาสตร  เทคโนโลยีและสังคม  และแบบวัด
ความรูความสามารถพืน้ฐานทางวิทยาศาสตร  ประกอบดวยความรูความสามารถพืน้ฐานทาง
วิทยาศาสตร  5  ดานคือ  ดานความเขาใจในธรรมชาตขิองวิทยาศาสตร  ดานความเขาใจใน 
มโนมติ  หลักการ  กฎและทฤษฎีทางวิทยาศาสตร  ดานการนาํความรูและทักษะทางวิทยาศาสตร
ไปใช  ดานความตระหนักในความสัมพันธระหวางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยทีี่มีตอสังคม  และ
ดานลักษณะนิสัยทางวทิยาศาสตร ในเรื่อง  เจตคติทางวิทยาศาสตรและทักษะที่จาํเปนตอการ
เสาะแสวงหาความรูทางวทิยาศาสตร  ผลการวิจยัพบวา 

1.  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  ที่ไดรับการเรียนการสอนตามโปรแกรมวิทยาศาสตร 
เทคโนโลยแีละสังคม  มีความรูความสามารถพื้นฐานทางวิทยาศาสตรหลังทดลองสูงกวากอน
ทดลอง  อยางมีนัยสาํคัญทางสถิติ  .01  จํานวน  4  ดาน  คือ  ดานความเขาใจในธรรมชาติของ
วิทยาศาสตร  ดานความเขาใจในมโนมติ  หลักการ   กฎและทฤษฎทีางวิทยาศาสตร  ดานการนํา
ความรูและทกัษะทางวิทยาศาสตรไปใช  และดานความตระหนกัในความสัมพันธระหวาง
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยทีี่มีตอสังคม  สวนดานลักษณะนิสัยทางวทิยาศาสตร  ซึ่งวัด   
2  ลักษณะ  คือ  เจตคติทางวิทยาศาสตร  และทักษะที่จาํเปนตอการเสาะแสวงหาความรูทาง
วิทยาศาสตร  พบวา  ในเรื่องทักษะที่จําเปนตอการเสาะแสวงหาความรูทางวิทยาศาสตร  หลัง
ทดลองสูงกวากอนทดลอง  อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ  .01  และเจตคติทางวิทยาศาสตร 
กอนทดลองและหลังทดลองไมแตกตางกนั  อยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ  .01 

2.  จํานวนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  ที่ไดรับการเรียนการสอนตามโปรแกรม
วิทยาศาสตร  เทคโนโลยแีละสังคม  มีคะแนนความรูความสามารถพื้นฐานทางวทิยาศาสตร  หลัง
ทดลองผานเกณฑรอยละ  70  ดังนี้ 
          1.  ดานความเขาใจในธรรมชาติของวิทยาศาสตร  มีจํานวน  87.67  เปอรเซ็นต 
 2.  ดานความเขาใจในมโนมติ  หลักการ  กฎและทฤษฎีทางวิทยาศาสตร  มีจํานวน  
79.45  เปอรเซ็นต 
 3.  ดานการนาํความรูและทกัษะทางวทิยาศาสตรไปใช  มีจํานวน  78.05  เปอรเซ็นต 
 4.  ดานความตระหนักในความสัมพันธระหวางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยทีี่มีตอ
สังคม  มีจํานวน  100  เปอรเซ็นต   
 5.  ดานลักษณะนิสัยทางวทิยาศาสตรในเรื่อง  เจตคติทางวิทยาศาสตร  มีจํานวน  
98.63  เปอรเซ็นต 
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    6.  ดานลักษณะนิสัยทางวิทยาศาสตร ในเรื่อง  ทักษะที่จาํเปนตอการเสาะแสวงหา
ความรูทางวทิยาศาสตร  มีจํานวน  52.05  เปอรเซ็นต 

ณัฐวิทย  พจนตันติ (2546 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาผลการจัดการเรียนการสอนวิชาวธิสีอน
ชีววทิยาตามแนวคิดวทิยาศาสตร  เทคโนโลยีและสังคม  เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนการสอน 
ศึกษาพฤติกรรมการเรียนรูและผลการเรียนรูวิชาวิธีสอนชีววทิยาที่จัดตามแนวคิดวทิยาศาสตร 
เทคโนโลยแีละสังคม  กลุมที่ศึกษาเปนนกัศึกษาระดับปริญญาตรี  ชั้นปที่ 3  คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลยัสงขลานครนิทร  วิทยาเขตปตตานี  ที่เรียนวิชาวธิีสอนสอนชีววิทยา  ปการศึกษา 
2544  จํานวน  27  คน  ปการศึกษา  2545  จํานวน  17  คน  ผลการวิจัยพบวา 
 1.  พัฒนาการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดวทิยาศาสตร  เทคโนโลยีและสังคมเปน 
7  ขั้นตอน  คือ  ขั้นตั้งคําถาม  ขั้นวางแผนคนหาคําตอบ  ขั้นคนหาคาํตอบ  ขั้นสะทอนความคิด 
ขั้นแลกเปลี่ยนประสบการณ  ขั้นขยายขอบเขตความรูความคิด  และขัน้นาํไปปฏิบัติ 
 2.  การจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดวทิยาศาสตร  เทคโนโลยีละสังคมพัฒนาและ
สงเสริมพฤติกรรมการเรียนรูในดานสืบคนความรูดวยตนเอง  การคิดวิเคราะห  การมีเหตุผล  การ
กลาคิด  กลาแสดงออก  และการประยกุตใชความรู 
 3.  นักศึกษามคีวามรูความเขาใจวิธีสอนชีววทิยามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเนื้อหาวชิา
ชีววทิยาหลังเรียนสูงกวากอนเรียนพัฒนาทักษะการสอน  การวางแผน  และมีเจตคติที่ดีตอวิชา 
ชีววทิยา 

ธิดารัตน  คูหาพงศ (2546 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาผลของการสอนตามแนวคิดวทิยาศาสตร 
เทคโนโลยแีละสังคม  ที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาวทิยาศาสตรและความสามารถในการคดิ
อยางมีวิจารณญาณ  ของนักศึกษาวทิยาลัยพลศึกษาจังหวัดกระบี่  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยั 
เปนนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาการศึกษาชั้นสูง (ป.กศ.สูง)  วิชาเอกพลศึกษา  ชั้นปที่ 1 
ซึ่งกําลังศึกษาอยูภาคเรียนที ่2  ปการศึกษา 2545  ของวทิยาลยัพลศึกษาจังหวัดกระบี่  จํานวน  
68  คน  ที่ไดมาโดยการเลือกกลุมตัวอยางแบบมีจุดมุงหมาย (Purposive Sampling)  กลุม
ทดลอง   จํานวน  35  คน  และกลุมควบคมุ  33  คน  กลุมทดลองไดรับการสอนตามแนวคิด
วิทยาศาสตร  เทคโนโลยแีละสังคม  กลุมควบคุมไดรับการสอนตามปกติ  ใชเวลาในการทดลอง  
12  คาบๆ ละ  50  นาที  ผลการวิจยัพบวา  นักศึกษาทีไ่ดรับการสอนตามแนวคิดวทิยาศาสตร  
เทคโนโลยแีละสังคมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการคิดอยางมีวจิารณญาณ
หลังเรียนสูงกวานักศึกษาทีไ่ดรับการสอนตามปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  และมี
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ความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณหลังเรียนสูงกวานักศึกษาที่ไดรับการสอนตามปกติ
อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ  .01 

พัดชา  เพ่ิมพิพัฒน (2546 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาวิทยาศาสตร 
เร่ืองอาหาร  และความสามารถในการนาํความรูวิชาวทิยาศาสตรเร่ืองอาหารไปใชในชีวิต 
ประจําวนั  ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที ่2  ที่ไดรับการสอนตามแนวคิดวิทยาศาสตร  เทคโนโลยี
และสังคม  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยเปนนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2  ภาคเรียนที่ 2  ปการ 
ศึกษา  2545  โรงเรียนแมแตง  จังหวัดเชียงใหม  จํานวน  40  คน  ใชเวลาในการสอน  17  คาบ  
คาบละ  50  นาที  เครื่องมือที่ใชในการวจิัยประกอบดวยแผนการสอนตามแนวคิดวิทยาศาสตร  
เทคโนโลยแีละสังคม  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  แบบวัดความสามารถและแบบ
ประเมินคุณภาพในการนําความรูวชิาวิทยาศาสตรไปใชในชีวิตประจาํวันวิชาวิทยาศาสตร  

ผลการวิจยัพบวา 
1.  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาวทิยาศาสตร  เร่ือง  อาหาร  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ที่  2  ที่ไดรับการสอนตามแนวคิดวทิยาศาสตร  เทคโนโลยีและสังคม  หลังการสอนสูงกวาการ
สอนอยางมนียัสําคัญที่ระดบั  .01 

2.  นักเรียนมีความสามารถในการนําความรูวิชาวิทยาศาสตร  เร่ือง  อาหาร  ไปใชใน
ชีวิตประจําวัน  จากการทาํแบบทดสอบอยูในระดับปานกลาง  และจากการนําความรูวิชา
วิทยาศาสตรไปปฏิบัติจริงในชีวิตประจาํวนัอยูในระดับดีมาก  

ศิริพร สุวรรณการณ (2546 : บทคัดยอ) การวิจัยครั้งนี้เปนการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนและความสามารถในแกปญหาทางวทิยาศาสตรของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที ่2 ที่ไดรับการ
สอนตามรูปแบบการเรียนรูแบบสรางสรรคความรู กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย เปนนกัเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที ่2 โรงเรียนหาดใหญรัฐประชาสรรค อําเภอหาดใหญ จังหวัดสงขลา ภาคเรียนที ่1 
ปการศึกษา 2546 จํานวน 2 หองเรียน แบงเปนกลุมทดลอง 45 คน และกลุมควบคมุ 45 คน รวม
นักเรียน 90 คน กลุมทดลองไดรับการสอนตามรูปแบบการเรียนรูแบบสรางสรรคความรู กลุม
ควบคุมไดรับการสอนตามคูมือครู ใชเวลาในการสอนกลุมละ 16 คาบ คาบละ 50 นาท ีใชแบบ
แผนการวจิัยแบบ Nonrandomized Control Group Posttest - only Design  การทดสอบ
สมมติฐานของการวิจัยใชการทดสอบท ีแบบกลุมตัวอยางเปนอิสระจากกนั (t – test for 
independent group) และหาคาสมัประสิทธิ์สหสัมพันธแบบเพียรสัน (Pearson Product 
Moment Correlation Coefficient )  
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ผลการวิจยัพบวา  
1. นักเรียนทีไ่ดรับการสอนตามรูปแบบการเรียนรูแบบสรางสรรคความรูมีผลสัมฤทธิ ์

ทางการเรียนวชิาวทิยาศาสตรสูงกวานกัเรียนที่ไดรับการสอนตามคูมือครู อยางมีนยัสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01  

2. นักเรียนทีไ่ดรับการสอนตามรูปแบบการเรียนรูแบบสรางสรรคความรูมีความสามารถ
ในแกปญหาทางวิทยาศาสตรสูงกวานกัเรียนที่ไดรับการสอนตามคูมือครู อยางมีนยัสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01  

3. ผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความสามารถในแกปญหาทางวทิยาศาสตรของนกัเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 มีความสัมพันธกนัทางบวก อยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

สุภากร  พูลสุข (2546 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาผลของการจัดการเรียนรูตามแนวคิด
วิทยาศาสตร  เทคโนโลยแีละสังคมตอความสามารถในการคิดแกปญหาและความพึงพอใจตาม
การจัดการเรียนรูวิชาวทิยาศาสตรของนักศกึษาประเภทวชิาชางอุตสาหกรรม  วิทยาลยัเทคนิค
พังงา  กลุมตัวอยางเปนนักศกึษาระดับประกาศนียบัตรชั้นปที่ 1  ประเภทวิชาชางอตุสาหกรรม 
สาขาวิชาชางไฟฟากําลัง  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา  2546  วิทยาลยัเทคนิคพังงา  จํานวน  2  
หองเรียนรวม  63  คน  โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive  Sampling)  และสุมหองเรียนโดย
วิธีการจับฉลากเพื่อกําหนดกลุมทดลอง  1  กลุม  จํานวน  33  คน  กลุมควบคุม  1  กลุม จํานวน  
30  คน  กลุมทดลองไดรับการจัดการเรียนรูตามแนวคิดวทิยาศาสตร   เทคโนโลยแีละสังคม  กลุม
ควบคุมไดรับการจัดการเรียนรูตามปกติ  ใชเวลาในการจัดการเรียนรู  15  ชั่วโมง เครื่องมือที่ใชใน
การวิจยั  ประกอบดวย  แผนการจัดการเรียนรูตามตามแนวคิดวทิยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม  
แผนการจัดการเรียนรูตามปกติเร่ืองระบบนิเวศและสิ่งแวดลอม  แบบวัดความสามารถในการคิด
แกปญหา  และแบบวัดความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูตามแนวคดิวิทยาศาสตร  เทคโนโลยี
และสังคม  ผลการวิจยัพบวา  นักศึกษาทีไ่ดรับการจัดการเรียนรูตามแนวคิดวทิยาศาสตร  
เทคโนโลยแีละสังคม  มีความสามารถในการคิดแกปญหาสูงกวานักศกึษาทีไ่ดรับการจัดการเรียนรู
ตามปกติ  อยางมีนัยสาํคัญทางสถิติ  .01  และนักศกึษาที่ไดรับการจัดการเรียนรูตามแนวคิด
วิทยาศาสตร  เทคโนโลยแีละสังคม  มีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูวิชาวทิยาศาสตรอยูใน
ระดับมาก 

   พูลสุข  แชมชู (2547 : บทคดัยอ)  ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความสามารถในการแกปญหา  วิชาสังคมศึกษา  ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 5  ที่ไดรับการ
สอนแบบวทิยาศาสตร  เทคโนโลยแีละสังคม  กลุมตัวอยางไดแกนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 
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โรงเรียนสามมติร  อําเภอทาตะโก  จังหวัดนครสวรรค  ภาคเรียนที่  1  ปการศึกษา 2547  จํานวน 
70  คน แบงเปนกลุมทดลองจํานวน  36  คน  กลุมควบคุมจํานวน  34  คน  ใชเวลาในการทดลอง   

   2  ชั่วโมง  เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย  แผนการสอนแบบวิทยาศาสตร  เทคโนโลยีและ
สังคม  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาและแบบทดสอบวัดความสามารถ
ในการแกปญหา  ผลการวิจยัพบวา  

1.  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  ไดรับการสอนแบบวิทยาศาสตร  เทคโนโลยแีละสังคม
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาสูงกวานกัเรียนทีไ่ดรับการสอนตามปกติอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 

2.  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  ไดรับการสอนแบบวิทยาศาสตร  เทคโนโลยแีละสังคม
มีความสามารถในการแกปญหาสูงกวานกัเรียนทีไ่ดรับการสอนตามปกติอยางมีนยัสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ  .05 

3.  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  ทีไ่ดรับการการสอนแบบวทิยาศาสตร  เทคโนโลยีและ
สังคมมีความสามารถในการแกปญหา  หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่
ระดับ  .05 

อาฟฟาน  เจะเตะ  (2549 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาผลการจัดการเรียนรูหนวยอาหารและ
สารอาหาร  ตามแนวคิดวิทยาศาสตร  เทคโนโลยแีละสงัคม  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  ใน
ดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ความสามารถในการนาํความรูไปใชในชวีิตประจําวนั  เจตคติตอ
วิทยาศาสตรและพฤติกรรมการเรียนรู  กลุมตัวอยางที่ใชเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  กําลัง
ศึกษาในภาคเรียนที่  1  ปการศึกษา  2548  ของโรงเรียนบานกระเสาะ  จังหวัดปตตานี  จํานวน 
21 คน  ไดมาโดยการเลือกกลุมตัวอยางแบบมีจุดมุงหมาย  จัดการเรียนรูตามแนวคิดวิทยาศาสตร 
เทคโนโลยแีละสังคม  ใชเวลาในการจัดการเรียนรู  15  ชั่วโมง  ดําเนินการศึกษาตามรูปแบบการ
วิจัยเชิงปฏิบัติการ  

ผลการวิจยัพบวา 
1.  นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์เทากบั  28.29  จากคะแนนเต็ม  เมื่อ

นํามาเทียบกบัเกณฑเปาหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรของโรงเรียน  รอยละ  60 
คิดเปนรอยละ  70.73  และมีจํานวนนกัเรียนที่ผานเกณฑเปาหมายรอยละ 80  เทากับ  รอยละ 
61.90 

2.  นักเรียนมีความสามารถในการนําความรูกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  หนวย
อาหารและสารอาหารไปใชในชีวิตประจาํวนัอยูในระดับปานกลาง 
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3.   คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับคะแนนความสามารถในการนําความรูกลุมสาระ
การเรียนรูวิทยาศาสตร  หนวยอาหารและสารอาหารไปใชในชีวิตประจําวนั  มีความสัมพันธ
ทางบวกโดยมคีาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ  เทากับ  0.697 
 
2. งานวิจัยตางประเทศ 

 
นอรตัน (Norton, 1972 : 204-A) ไดศึกษาความสามารถในการแกปญหาในวิชา 

วิทยาศาสตร กลุมตัวอยางเปนนกัเรียนเกรด 4,5,6 จํานวน 25 คน โดยคัดเลือกจากโรงเรียนตางๆ 
หลายโรงเรียนในเมืองออสติน (Austin) รัฐเทกซัส ที่ระดบั I.Q. 80-147 เฉลี่ย 116 ความเบี่ยงเบน
มาตราฐาน 12.4 อายุเฉลี่ย 12.7 ป ในการศึกษาครั้งนี้ความสามารถในการแกปญหาพิจารณา
จากคะแนนที่ไดจากแบบทดสอบการแกปญหาซึ่งแบงออกเปน 5 ขั้นตอน คือ (1) นิเทศเขาสู
ปญหาหรือทําความเขาใจกบัปญหา (2) ชีบ้งปญหาหรือกําหนดปญหา (3) การแกปญหา หา
คําตอบ หรือหาวิธกีารแกปญหา (4) การวิเคราะหขอมลู (5) พิสูจนปญหา ผลปรากฎวา 
ความสามารถในการแกปญหามีความสมัพันธกับความรูของนักเรียนที่มีอยูกอนแลว  

นาบอร (Nabor, 1975 : 3241-3242-A) ไดทําการวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนและความสามารถในการแกปญหาของนักเรียนในระดับเกรด 5 และเกรด 6  โดยใชแบบ 
ทดสอบ Iowa Test of Education Progress:Science วัดความสามารถในการแกปญหา และใช
แบบทดสอบ Iowa Test of Basic Skill Form 5 วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลการวจิัยพบวา 

1. นักเรียนเกรด 6 มีความสามารถในการแกปญหาไดดีกวานักเรียนเกรด 5  
 2. นักเรียนที่มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงมีความสามารถในการแกปญหาไดดีกวา  
 3. นักเรียนที่มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํา  
 4. นักเรียนชายและนักเรียนหญิงมีความสามารถในการแกปญหาไมแตกตางกัน  

ชอว (Shaw, 1977 : 5227-A) ไดศึกษาถงึวิธีการฝกกระบวนการทางวิทยาศาสตรในการ
แกปญหาที่สามารถสงผลมาถึงทักษะการแกปญหาในวิชาวทิยาศาสตรและสังคมศึกษา โดย
กําหนดใหกระบวนการทางวทิยาศาสตรเปนทกัษะการแกปญหา ไดแบงกลุมเปน 2 กลุม กลุม
ทดลองใชวิธีฝกกระบวนการแกปญหาทางวิทยาศาสตร 24 สัปดาห กลุมควบคุมไมไดฝก เมื่อครบ 
24 สัปดาห นาํเครื่องมือดานวทิยาศาสตรและสังคมศึกษามาใหทดสอบ ผลปรากฎวา กลุมทดลอง
มีคะแนนสูงดานทักษะการแกปญหาทางวิทยาศาสตรและสังคมศึกษา อยางมีนัยสาํคัญทางสถิต ิ



 85

เปนการแสดงวาทักษะการแกปญหาสามารถสอนโดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตรและ
กระบวนการเหลานั้นจะถายทอดไปยังเนื้อหาวิชาสังคมศึกษาได  

รัซเซล (Russell, 1979 : 1386-1387-A) ไดศึกษาผลของการสอนแบบแกปญหาทีม่ีตอ
ความสามารถดานการนาํไปใชและการวิเคราะหในวิชาธรณีวิทยาของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษา 
ตอนตน กลุมทดลองไดรับการสอนโดยใชวิธีการแกปญหาเกี่ยวกับการคนควา การแกปญหา การ
อภิปราย และทําการทดลองที่เนนการนาํไปใชและการวเิคราะห กลุมควบคุมไดรับการสอนตาม
คูมือครูโดยใหคนควา อภิปรายและทําการทดลองตามทีร่ะบุไว ผลการศึกษาพบวา กลุมทดลองมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากลุมควบคมุอยางมีนยัสาํคัญทางสถิต ิ 

เคอรเบลโล (Curbelo, 1985 : 23-A) ไดศึกษาผลของการสอนโดยวิธกีารแกปญหาที่มีตอ
ผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนในวชิาวทิยาศาสตร และวิชาคณติศาสตร โดยแบงกลุมตัวอยางเปน 2 กลุม 
กลุมทีไ่ดรับการสอนดวยวิธกีารแกปญหา เปนกลุมทดลอง สวนอีกกลุมทีไ่มไดรับการสอนดวย
วิธีการแกปญหาใหเปนกลุมคุวบคุม ผลปรากฎวาผลสัมฤทธิข์องนักเรียนทางการเรียนวชิา
วิทยาศาสตรและวิชาคณิตศาสตรของกลุมทดลอง สูงกวากลุมควบคมุ  

แมคคินนู (Mackinnu, 1991 : 147)  ไดศึกษาเปรียบเทียบผลการเรียนรูของนักเรียนที่
ไดรับการสอนตามแนวคิดแบบวิทยาศาสตร-เทคโนโลย-ีสังคม  กับการสอนตามแบบเรียน  จาก
การสอนของครูจํานวน  15  คน  โดยใชนักเรียน  30  หอง  แลวรวบรวมขอมูลโดยการสังเคราะห
งานวิจยั ดวยเทคนิคแบบเมตตา  ผลการวิจัยพบวา  ดานมโนมตขิองนักเรียนทีไ่ดรับการสอนตาม
แนวคิดวทิยาศาสตร-เทคโนโลย-ีสังคม  กับการเรียนตามแบบเรียนไมแตกตางกนั  แตสูงกวาใน
ดานกระบวนการ  การประยุกต  ความคิดสรางสรรค  และดานเจตคติในเชิงบวก 

อิสกานดาร (Iskandar, 1992  : 114A -115A)   ไดประเมินผลการใชแนวคิดวทิยาศาสตร  
เทคโนโลยแีละสังคม ที่นํามาใชในการสอนวทิยาศาสตร  “ครูผูนํา”  จํานวน  12  คน  ที่เขารวม
โครงการเชาตากวาของไอโอวา (The  Iowa  Chautaqua  Program)  ระหวางป  พ.ศ. 2532-2533  
กลุมตัวอยางเปนนกัเรียนระดับ  6-9  จํานวน  600  คน  โดยครูแตละคนเลือกหองเรียนจาํนวน   
2  หอง  เปนกลุมทดลองและกลุมควบคุมสอนตามแนวคิดวิทยาศาสตร  เทคโนโลยีและสังคม  
และสอนตามแบบเรียน  โดยการทดสอบกอนและหลังการสอน  วิเคราะหความแตกตางดวย   
t-test   และ ANCOVA  ผลการวิจยัพบวานักเรียนที่เรียนโดยใชแบบเรียนตามแนวคิดวิทยาศาสตร  
เทคโนโลยแีละสังคม  สามารถรอบรูในมโนมติพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตรเหมือนกับนกัเรียนโดยใช
แบบเรียน และสามารถนาํมโนมติพ้ืนฐานไปประยุกตใชในสถานการณใหม  การพัฒนาเจตคติเชิง
บวกตอวทิยาศาสตร  ครู  และอาชีพที่สัมพันธกับวทิยาศาสตร  การรับรูในการตั้งคําถามในหอง 
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เรียน  การแกปญหา  การรับรูขั้นตอนในการสอนของครูดีกวาที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติ  .05 
แบคค (Backe, 1994  :  92-95)  ไดทาํการศึกษาเรื่องผลของการทดสอบภาคสนาม  

Constructivism  แบบใหม  ดานเจตคติตอวิทยาศาสตรของนักเรียนเกรด  7  ในพ้ืนที่ทองถิน่
ชนบท  โดยอาศัยหลกัสูตรวิทยาศาสตร  เทคโนโลยแีละสังคม  ของโรงเรียนวิทยาศาสตรขนาด
กลาง  ในการศึกษาครั้งนี้ไดออกแบบมาเพื่อสอบสวนวา  หลักสูตรใหม  STS  ของโรงเรียนขนาด
กลาง  สามารถมีอิทธิพลในการเปลี่ยนแปลงเจตคติตอวิทยาศาสตรไดหรือไม  หลักสตูรไดรวบรวม
งานวิจยัซึ่งอาศัยกลวิธกีารสอนตางๆ  เชน  Cooperative  Learning,  A  Constructivist  Base  
Instructional  Model,  Inquiry  Approach  ในการแกปญหาการใชหลักสูตรที่พิมพคร้ังแรกของ
หลักสูตรใหมโรงเรียนวิทยาศาสตร  เทคโนโลยขีนาดกลาง (BSCS,  1993)  ใน  Kansas  ถูกให
เปนกลุมทดลอง  3  โรงเรียนตลอดปการศึกษา  1990-1991  โรงเรียนกลุมควบคุมมี  3  โรงเรียน  
โดยทั้งสองกลุมไดรับการประเมินทั้งดานปริมาณและคณุภาพ  ผลการวิจัยเชิงปริมาณพบวา 
เจตคติตอวิทยาศาสตรทั้งกลุมทดลองและกลุมควบคุม  โดยทัว่ๆ ไปลดลง  แตนักเรียนในกลุม
ทดลองพบวาหลักสูตรใหมมีความสนุกสนานและพวกเขามวีฒุิภาวะ  พรอมมากกวานักเรียนใน
กลุมควบคุม  สวนการคนพบการวิจยัเชิงคุณภาพพบวา  มีความแตกตางบางอยางเกิดขึ้นในกลุม
ทดลองและกลุมควบคุม  ในแงของรูปแบบหลักสูตร  และงานวจิัยดังกลาวยังพบวา  ไมมีความ
แตกตางอยางมีนัยสาํคัญในดานเพศ 

รับบาและฮารคเนส (Rubba  and  Harkness, 1995  : 595-603)  ไดทําการศึกษาเรื่อง
ภาพรวมเกี่ยวกับปฏิสัมพันธของวิทยาศาสตร  เทคโนโลยีและสังคม  โดยนักศึกษาวทิยาลยัใน
หลักสูตรวทิยาศาสตร  เทคโนโลยแีละสังคม  การศึกษานีไ้ดออกแบบมา  เพ่ือตรวจสอบขอบเขต
การศึกษาหลกัสูตรวิทยาศาสตร  เทคโนโลยีและสังคม  และหลักสูตรฟสิกสทั่วไป  ที่ไดสราง
ความรูและความเปนจริงของภาพรวมในปฏิสัมพันธระหวางวทิยาศาสตร  เทคโนโลยีและสังคมที่
นักศึกษาวทิยาลัยยึดถืออยู  กลุมตัวอยาง  2  กลุมไดถูกนํามาศึกษากลุมแรกลงทะเบียนใน
หลักสูตร  STS  ที่ชื่อวา  STS 200  วิจารณประเด็นปญหาในวทิยาศาสตร  จํานวน 138  คน   อีก
กลุมหนึ่งลงทะเบียนหลักสตูรฟสิกส  001  ความรูดานฟสิกส  จํานวน 122  คน  ขอมูลที่ใชทดสอบ
กอนและหลังเรียนไดรวบรวมมาจาํนวน  16  ขอ  จากขอสอบเรื่อง  ภาพรวมปฏิสัมพันธ
วิทยาศาสตร  เทคโนโลยแีละสังคม (VOSTS)  ซึ่งมีจํานวนขอสอบ  114  ขอ การคนพบขอสอบแต
ละขอของขอสอบ  VOSTS  ทั้ง  16  ขอนี้  จะถูกนํามาใชในการพรรณนาวิธีการใหแตมคะแนนเปน
การพิเศษในการใชสถิติเชิงอางอิง  นักเรียน  STS  มีการเคลื่อนที่เขาสูภาพรวมความชัดเจนในการ
ปฏิสัมพันธของ  STS  ของจํานวนขอสอบ  VOSTS  สวนที่เหลือก็เคลื่อนไปสูภาพรวมความไมรู
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แจง  ซึ่งการคนพบก็เปนการสนับสนนุคุณคาของหลักสูตรการศึกษา STS  แมวาหลักสูตรฟสิกส  
001  ไปสงผลกระทบถึงปฏสัิมพันธของ  STS  แตหลักสูตรฟสิกส 001  ก็ชวยใหนักเรียนมีการ
พัฒนามากขึน้ในการมีความเขาใจในปฏสิัมพันธของ  STS 
 


