
บทที่  3 
 

วิธีการดําเนินการวิจัย 
 
 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงการทดลอง  (Experiment  Research)  เพ่ือศึกษาถึงผล
ของเกมคณิตศาสตรที่มีตอความคดิรวบยอดเกี่ยวกับจาํนวนของเด็กปฐมวัย  ดังนัน้เพื่อใหการ
วิจัยครั้งนี้บรรลุวัตถุประสงคที่ตั้งไว  ผูวิจัยจึงดําเนนิการตามลาํดบัขั้นตอนประกอบดวย  
ประชากรและกลุมตัวอยาง  แบบแผนการวิจัย  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  การสรางและหา
คุณภาพเครื่องมือ  การเก็บรวบรวมขอมูล  การดาํเนนิการทดลอง   การวิเคราะหขอมูล  สถิติที่
ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากรที่ใชสุมเพื่อการศึกษาครั้งนีค้ือ  นักเรียนที่ช้ันอนุบาลปที่  2   ภาคเรียนที่  2  ป
การศึกษา  2548  โรงเรียนเทศบาล  ๔  (ธนวิธี)  อําเภอเมือง  จังหวัดยะลา  สังกัดเทศบาลนคร
ยะลา  จาํนวน  5  หองเรียน  สวนประชากรเปาหมาย  (Target  Population)  คือ  นกัเรียนชั้น
อนุบาลปที่  2     
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  เปนนักเรียนชั้นอนุบาลปที่  2   ภาคเรียนที ่ 2  ป
การศึกษา  2548   โรงเรียนเทศบาล  ๔  (ธนวิธี)  อําเภอเมือง  จังหวัดยะลา  สังกัดเทศบาล
นครยะลา  จํานวน  2  หองเรียน  โดยใชหองเรียนเปนหนวยการสุม  นํานักเรียนทั้ง  2  หอง 
เรียนมาคละกนั  แลวใชวิธีการสุมอยางงาย  (Simple  Random  Sampling)  ดวยวธิีการจับฉลาก
นักเรียนทีละคนเขากลุมทดลองและกลุมควบคุม  (Random  assignment)  ดังปรากฏในตาราง  1 
 
ตาราง  1  การจัดกลุมตัวอยางและจํานวนนักเรียนในกลุม 
 

กลุมตัวอยาง ไดรับการจัดกจิกรรม จํานวน  (คน) 
กลุมทดลอง 
กลุมควบคุม 

การสอนโดยใชเกมบัตรภาพ 
การสอนคณติศาสตรแบบปกต ิ

24    
24    
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แบบแผนการวิจัย 
 
 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง  (Experimental Research)  ผูวิจัยไดดําเนินการ
ทดลองโดยใชแบบแผนการวิจัยเชิงทดลอง  แบบมีการสุมเขากลุมทดลองและกลุมควบคุม  มีการ
สุมและมีการทดสอบหลังการทดลอง (Randomized  Control  Group  Posttest-only  Design)  ดัง
ตาราง   2 

 
ตาราง   2  แบบแผนการวิจัย 

 
R  (Experiment  group)  

(Control group) 
X O 1 

O2 
ที่มา : Tuckman , 1978    : 130    

  
โดยที่    R            แทน การสุมเขากลุมควบคุมและกลุมทดลอง 

X   แทน การสอนโดยใชเกมบัตรภาพ 
O1            แทน การทดสอบหลังของกลุมทดลอง 
O2    แทน การทดสอบหลังของกลุมควบคุม 

 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  ประกอบดวย 
 1.  แผนการสอนสําหรับวิธสีอนโดยใชเกมบัตรภาพ  จาํนวน  10  แผน  แผนการสอนละ   
40  นาท ี
 2.  แผนการสอนสําหรับวิธสีอนคณิตศาสตรแบบปกต ิ จํานวน  10  แผน   แผนการสอน
ละ  40  นาท ี
 3.  เกมบัตรภาพ  จํานวน  10  เกม 
 4.  แบบทดสอบวัดความคดิรวบยอดเกี่ยวกับจํานวน  จํานวน  30  ขอ  
 
การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ 
 
1.  แผนการสอนสําหรับวิธีสอนโดยเกมบัตรภาพ  ผูวิจัยไดดาํเนนิการสรางดังตอไปนี้         
 1.1 ศึกษาหลกัสูตรและคูมอืหลักสูตรการศึกษาปฐมวยั  พุทธศักราช  2546  (สําหรับ
เด็กอายุ  3-5  ป)  เก่ียวกับการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนคณติศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 



 1.2  ศึกษาหลักการจัดกิจกรรมการใชเกมคณิตศาสตรดานจํานวน  ในเรื่องของรูปแบบ  
วิธีการเลน  และข้ันตอนการจัดกิจกรรม 
 1.3  ศึกษาวิธสีรางเกมตามหลักการสรางเกมเพื่อใชประกอบการเรียนการสอน 
 1.4  สรางรูปแบบและอุปกรณของเกม 
 1.5  ใหผูเช่ียวชาญพิจารณาความเหมาะสม  ขอบกพรองตาง ๆ  ของเกมแลวนํามา
ปรับปรุงแกไข 
 1.6  ทดลองใชเกมกับนักเรียนชั้นอนุบาลปที่  2  ทีไ่มใชกลุมตัวอยาง  เพ่ือศึกษา
ขอบกพรอง  แลวนํามาปรับปรุงแกไข 
 1.7  สรางเกมสําหรับใชกับนักเรียนกลุมทดลอง  ซึ่งประกอบดวยเกมบัตรภาพ  10  เกม 
 1.8  เขียนแผนการจัดกจิกรรมโดยใชเกมบัตรภาพตามจุดประสงคของเนื้อหา  จาํนวน 
10  แผน  แผนการสอนละ  40  นาที  โดยทุกแผนการสอนประกอบดวย 
  1.8.1  ความคิดรวบยอด 
  1.8.2  จุดประสงค    
  1.8.3  เนื้อหา  เปนเกมบตัรภาพ  จํานวน  10  เกม  โดยมีเนื้อหาครอบคลุม
เก่ียวกับเรื่องจํานวน  ไดแก  จํานวนที่เทากัน  จาํนวนที่มากกวา  จํานวนที่นอยกวา  จํานวนมาก
ที่สุด  และจํานวนนอยที่สุด   
  1.8.4  กิจกรรมเกมบัตรภาพ  ซึ่งในแตละแผนการสอนมีข้ันตอนดังนี้ 
   1.8.4.1  ข้ันนําเขาสูบทเรยีน  เปนการกระตุนเราความสนใจดวยเพลง
และคําคลองจอง  
   1.8.4.2  ข้ันสอน  ครูสอนเกี่ยวกับเรื่องจํานวน  โดยใชบัตรภาพและ
บัตรตัวเลข  แลวใหเด็กเลนเกมบัตรภาพ  โดยครูอธบิายและสาธติวิธีการเลนเกม  ใหเด็กเลนเกม
อยางอิสระ  เพ่ือใหเด็กเกิดความคดิรวบยอดเกี่ยวกับเรื่องจํานวน 
   1.8.4.3  ข้ันสรุป ครูซักถามเด็กเก่ียวกับวิธีการเลนเกม  และความรูที่
ไดจากการเลนเกมบัตรภาพ   
  1.8.5  การวัดและประเมินผล 
  1.8.6  ส่ือการเรียนการสอน 
   
2.  แผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรแบบปกติ  เปนแผนการสอนที่ผูวิจัยสรางข้ึน  สําหรับ
กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรเก่ียวกับเรื่องจํานวน  ผูวิจัยไดดาํเนินการสรางดังตอไปนี ้
 2.1  ศึกษาหลักสูตรและคูมือหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  พุทธศักราช  2546  (สําหรับ
เด็กปฐมวัย  3-5  ป)  เก่ียวกับการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนคณติศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
 2.2  สรางแผนการจัดกจิกรรมตามแนวการจัดประสบการณช้ันอนุบาลปที่  2  จํานวน   
10  แผน  แผนการสอนละ 40  นาท ี โดยทุกแผนการสอน  ประกอบดวย 



  2.2.1  ความคิดรวบยอด 
  2.2.2  จุดประสงค 
  2.2.3  เนื้อหา  เปนกิจกรรมคณิตศาสตรเก่ียวกับจํานวน  10  กิจกรรม  โดยมี
เนื้อหาครอบคลุมเกี่ยวกับเรื่องจํานวน  ไดแก  จํานวนที่เทากัน  จํานวนที่มากกวา  จํานวนที่นอย
กวา  จาํนวนที่มากที่สุด  และจํานวนที่นอยที่สุด   
  2.2.4  กิจกรรมคณิตศาสตรในแตละแผนมีข้ันตอนดังนี้ 
   2.2.4.1ข้ันนําเขาสูบทเรียน เปนการกระตุนเราความสนใจดวยเพลงและ
คําคลองจอง 
   2.2.4.2  ข้ันสอน  เด็กทํากิจกรรมเกี่ยวกับเรื่องจํานวน  โดยใชบัตร
ภาพ  บตัรตัวเลข  รูปภาพ  โดยมคีรูเปนผูสอน  เปนผูกําหนด  และใหเด็กปฏิบตัิตามคําส่ัง 
   2.2.4.3  ข้ันสรุป ครูซักถามเด็กเก่ียวกับความรูที่ไดจากการทํากิจกรรม 
  2.2.5  การวัดและประเมินผล 
  2.2.6  ส่ือการเรียนการสอน                               

 
3.  แบบทดสอบวัดความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร 
 ผูวิจัยไดดาํเนนิการสรางแบบทดสอบวัดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจํานวน  ซึ่งผูวิจยัสราง
ข้ึนเอง  โดยสรางเปนแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ  มี  3  ตัวเลือก  ผูวิจัยไดดําเนินการสราง
ตามขั้นตอน  ดังนี ้
 3.1  ศึกษาหลักเกณฑในการสรางแบบทดสอบ  เทคนคิการเขียนขอสอบแบบปรนยัชนิด 
เลือกตอบจากหนังสือวัดผลและประเมินผล 
 3.2  สรางแบบทดสอบวัดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจํานวนสําหรับนกัเรียนชั้นอนุบาลปที ่
2  ที่มีอายุ  5-6  ป   ใหครอบคลุมเนื้อหา  จดุประสงคเชิงพฤติกรรม  จํานวน  60  ขอ 
 3.3  นําแบบทดสอบที่สรางข้ึนเสนอผูทรงคุณวุฒิทางดานการจดัการศึกษาปฐมวัย  
จํานวน  3  คน  ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  (Content  Validity)  และใหขอเสนอแนะ   
 3.4  นําคะแนนของผูเช่ียวชาญมาหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาโดยวิธีการหาคาดัชนคีวาม
สอดคลอง  (IOC)  และเลือกเอาขอสอบที่มีคาดัชนีความสอดคลองตัง้แต  .50-1.00   (ลวน  
สายยศ  และอังคณา  สายยศ , 2536  : 248-249) 
 3.5  ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ  จนมีความเหมาะสม
ที่จะนําไปทดลองใช 
 3.6  นําแบบทดสอบที่ปรับปรุงแลวตามขอ  3.5  ไปทดลองครั้งที่  1  กับเด็กปฐมวัยที่
ไมใชกลุมตัวอยาง  เพ่ือหาขอบกพรอง  และปรับปรุงแบบทดสอบ  คือ  นักเรียนชั้นอนุบาลปที ่ 
2  ภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2538  โรงเรียนเทศบาล  ๔  (ธนวิถี)  ซึ่งเปนคนละกลุมกับกลุม
ตัวอยางที่ใชในการวิจัยแตมีลักษณะใกลเคียงกับกลุมตัวอยางวิจัย  จํานวน  30  คน  



  3.7  นําแบบทดสอบไปตรวจใหคะแนนแบบใหน้าํหนกั  (Zero-One)   คือ  ขอทีต่อบถูก
ให  1  คะแนน  และขอที่ตอบผดิ  ไมตอบ  หรือตอบเกิน  1 คําตอบในขอเดียวกันให  0  
คะแนน 
 3.8  นําผลขอ 3.7  มาวิเคราะหรายขอ  หาคาความยาก  (Difficulty)  และคาอํานาจ
จําแนก  (Discrimination)  ของขอสอบแตละขอ  โดยใชเทคนิค  50 %  ในการแบงกลุมสูง - กลุม
ต่ํา  แลวคดัเลอืกเอาขอสอบที่มีคาความยากตั้งแต  .20 - .80  และคาอํานาจจําแนกตั้งแต  .20 
- 1.00    (ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ , 2539  : 179-181)  จํานวน  30  ขอ  โดย
คํานึงถึงความครอบคลุมจดุประสงคที่ตองการวัด 
 3.8  นําแบบทดสอบวดัความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจํานวนที่คัดเลือกไวแลว  ไปทดลอง
ครั้งที่  2  กับนักเรียนชั้นอนุบาลปที่  2  โรงเรียนเทศบาล ๔  (ธนวิถี)  สังกัดเทศบาลนครยะลา  
ที่ไมใชกลุมตวัอยาง  แลวนาํมาหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ  โดยใชสูตร  KR-20  
ของคูเดอร-ริชารดสัน  (Kuder-Richarson)  ซึ่งปรากฏวามีคาความเชื่อมั่นเทากับ  0.76   
 3.9  นําแบบทดสอบวดัความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจํานวนที่ไดผานการหาคาความเชื่อมั่น
แลวจัดทําเปนฉบับสมบูรณ  แลวนําไปทดลองกับกลุมตวัอยางที่ใชในการวิจัย   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ตารางการจัดกิจกรรมสําหรับดาํเนินการสอนกลุมตัวอยางซึ่งแบงเปนกลุมทดลองและกลุมควบคมุ 
 
ตาราง  3  ตารางเวลาสําหรับดําเนินการทดลอง 
 

เวลา ครั้งที่ วัน 
กลุมทดลอง กลุมควบคุม 

เนื้อหา 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 

จันทร 
อังคาร 
พุธ 
พฤหัสบด ี
ศุกร  
จันทร 
อังคาร 
พุธ 
พฤหัสบด ี
ศุกร 
จันทร 
 

08.30 น.-09.10น. 
10.00 น.-10.40 น. 
08.30 น.-09.10น. 
10.00 น.-10.40 น. 
08.30 น.-09.10น. 
10.00 น.-10.40 น. 
08.30 น.-09.10น. 
10.00 น.-10.40 น. 
08.30 น.-09.10น. 
10.00 น.-10.40 น. 
08.30 น.-09.10น. 
 

10.00 น.-10.40 น. 
08.30 น.-09.10น. 
10.00 น.-10.40 น. 
08.30 น.-09.10น. 
10.00 น.-10.40 น. 
08.30 น.-09.10น. 
10.00 น.-10.40 น. 
08.30 น.-09.10น. 
10.00 น.-10.40 น. 
08.30 น.-09.10น. 
10.00 น.-10.40 น. 
 

แผนที่  1 
แผนที่  2 
แผนที่  3 
แผนที่  4 
แผนที่  5 
แผนที่  6 
แผนที่  7 
แผนที่  8 
แผนที่  9 
แผนที่  10 

*ทดสอบหลังสอน 

 
 
วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล 
 
 การเก็บรวบรวมขอมูลในการทําวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล   
ดังตอไปนี ้
 1.  ขอหนังสือจากคณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วทิยาเขตปตตานี  
ถึงผูอํานวยการโรงเรียนเทศบาล  ๔  (ธนวิถี)  สังกัดเทศบาลนครยะลา  เพ่ือขอความรวมมือใน
การทดลองเครื่องมือและเก็บรวบรวมขอมูลตามวันเวลาที่กําหนดไว 
 2.  ผูวิจัยขอความรวมมือจากครูผูสอนช้ันอนุบาลปที่  2 โรงเรียนเทศบาล  ๔  (ธนวิถี)  
สังกัดเทศบาลนครยะลา  เพ่ือทําการทดลองสอนตามกระบวนการในแผนการจัดกจิกรรม  และนํา
แบบทดสอบไปเก็บขอมูล 
 3.  ผูวิจัยดาํเนินการเก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเอง  โดยการสอนตามกระบวนการใน 
แผนการจัดกจิกรรมกับนักเรียนกลุมตัวอยางจนครบ  10  ครั้ง  ผูวิจยัทําการทดสอบหลังทดลอง
ดวยแบบทดสอบวัดความคดิรวบยอดเกี่ยวกับจํานวน 



 4.  นําผลการทดสอบมาตรวจใหคะแนน 
 5.  นําคะแนนจากแบบทดสอบวัดความคดิรวบยอดเกี่ยวกับจํานวนมาวิเคราะหหาคาทาง
สถิติหลังการทดลอง  และเปรียบเทียบคะแนนระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคมุ  โดยใชการ
ทดสอบคาที  (t-test) 
 6.  นําผลการวิเคราะหมาสรุปและอภิปรายผล 
 
วิธีดําเนินการทดลอง 
 
 ผูวิจัยดําเนินการทดลองตามลําดบัดังนี ้

1. ขั้นเตรียมการทดลอง 
  1.1  เตรียมเครื่องมือที่ใชในการทดลอง  ซึ่งประกอบดวย  แผนการจัดกิจกรรม
การสอนโดยใชเกมบัตรภาพ  แผนการจดักิจกรรมการสอนคณิตศาสตรแบบปกติ  เกมบัตรภาพ  
และแบบทดสอบวัดความคดิรวบยอดเกี่ยวกับจํานวน 
  1.2  เตรียมสถานที่ทดลอง  เพ่ือใชทดลองกับนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยาง  ผูวิจัย
ใชหองศูนยส่ือสําหรับเด็กอนุบาลของโรงเรียนเทศบาล  ๔  (ธนวิถี)  ซึ่งเปนกลุมตวัอยาง  
จํานวน  1  หองเรียน 
  1.3  เตรียมนักเรียนที่เขารับการทดลอง  โดยการสุมอยางงาย  เพ่ือเขาเปนกลุม
ทดลอง  และกลุมควบคุม  จํานวน  48  คน   
 2.  ข้ันทดลอง   
 การทดลองผูวจิัยไดดําเนินการทดลองในภาคเรียนที่  2  ป  การศึกษา  2548  ซึ่งผูวจิัย
เปนผูสอนเองทั้งสองกลุม  ใชเวลาสอน  10  ครั้ง  โดยใชเวลาครั้งละ  40  นาท ี วนัละ  1  ครั้ง
ติดตอกันเปนเวลา  10  ครัง้  และใชเวลาทดสอบอีก  1  ครั้ง  คือ  ทดสอบหลังสอน  โดยผูวิจัย
ดําเนนิการตามลําดบั  ดังนี ้

 2.1  กลุมทดลอง  ผูวิจัยดาํเนินการสอนตามแผนการจดักิจกรรมการสอน
คณิตศาสตรโดยใชเกมบตัรภาพ   
  2.2  กลุมควบคุม  ผูวิจัยดาํเนินการสอนตามแผนการจัดกิจกรรมการสอน
คณิตศาสตรแบบปกติ          
  2.3  เมื่อดําเนินการจนครบ  10  ครั้ง  ผูวิจัยนําการแบบทดสอบวดัความคดิ
รวบยอดเกี่ยวกับจํานวนที่ผูวิจัยสรางข้ึนไปทดสอบหลังการสอนกับกลุมตัวอยางทั้ง  2  กลุม   
  
 
 



 
การวิเคราะหขอมูล 
 
 ผูวิจัยแบงการวิเคราะหขอมูลออกเปน  3  ข้ันตอน  คือ  ข้ันการหาคุณภาพเครื่องมือที่ใช
ในการทดลอง  และข้ันวิเคราะหขอมูลจากการทดลอง  โดยดาํเนินการตามขั้นตอนตอไปนี ้
  
 1.  ขั้นการหาคุณภาพเครือ่งมือที่ใชในการทดลอง   
      1.1  สถิตทิี่ใชในการวิเคราะหหาคณุภาพของแบบทดสอบ      
    1.1.1  หาคาความเที่ยงตรงตามเนื้อหา  (Content  Validity)  ของแบบทดสอบ
วัดความคิดรวบยอดเกี่ยวกบัจํานวน  โดยใชสูตรโรเนลลี  และเฮมเบิ้นตัน  (Rovinelli  and  
Hambleton,  อางถึงใน  ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ, 2536  : 249)  ดังนี ้
 
สูตร   

 
   IOC = 

Ν
∑R  

            
 เมื่อ     IOC    แทน        ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจดุประสงคเชิง 
        พฤติกรรม 

      ΣR    แทน       ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญทั้งหมด 
       N       แทน       จํานวนผูเช่ียวชาญ 
 

    1.1.2  คาความยาก  (Difficulty)   คือ  คา  P  ของแบบทดสอบวดัความคดิ
รวบยอดเกี่ยวกับจํานวนเปนรายขอ  โดยใชสูตรดังนี ้ (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ , 2536 : 
179)   
 
สูตร   
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เมื่อ     P     แทน      คาความยากงายของขอสอบแตละขอ 
        R      แทน       จํานวนผูตอบถูกในแตละขอ 
        N      แทน       จํานวนคนที่ทาํขอนัน้ทั้งหมด      
 

    1.1.3  คาอํานาจจําแนก  (Discrimination)  คือ  คา  D  ของแบบทดสอบวดั
ความคดิรวบยอดเกี่ยวกับจาํนวน  เปนรายขอ  ตามหลกัการตัดกลุมสูงกลุมต่ําแบบ  50% โดยใช
สูตรดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ , 2536 : 180) 
 
สูตร 
  

 
 
                       
เมื่อ     D      แทน       คาอํานาจจําแนก 
        Ru     แทน       จํานวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุมเกง 
            RL     แทน       จํานวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุมออน 

                          N      แทน       จํานวนนักเรียนในกลุมเกงและกลุมออน 
  
    1.1.4  หาคาความเชื่อมั่น  (Reliability)  ของแบบทดสอบวัดความคดิรวบยอด
เก่ียวกับจํานวน โดยใชสูตร  KR-20  ของคูเดอร –ริชารดสัน  (Cronbach , 1990  : 204) 
 
สูตร 
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 เมื่อ               แทน   ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
           k          แทน   จํานวนขอสอบ 
           P         แทน   สัดสวนของผูที่ตอบถูกในแตละขอ 
          Q         แทน   สัดสวนของผูที่ตอบผดิในแตละขอ 
           แทน   ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งหมด 

 
 2.  ขั้นวิเคราะหขอมูลจากผลการทดลอง 
   2.1 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลจากการทดลอง    

    2.1.1  การหาคามัชฌิมเลขคณิต  (Arithmetic  Mean) ของแบบทดสอบวัด
ความคดิรวบยอดเกี่ยวกับจาํนวน  โดยใชสูตร  ดังนี้  (Ferguson , 1981 : 49) 
 
สูตร 
      
                       

N
∑Χ

=Χ  
 
เมื่อ     Χ   แทน      คะแนนเฉลี่ย 
          ΣX แทน      ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
            N   แทน      จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 

 
     2.1.2  หาคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ( Standard  Deviation)  ของแบบทดสอบ
วัดความคิดรวบยอดเกี่ยวกบัจํานวน  โดยใชสูตร  (Ferguson , 1981: 68) 
 
สูตร  
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เมื่อ       S               แทน   สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน 
             ΣX2      แทน   ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกําลังสอง 
             (ΣX)2      แทน   ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกําลังสอง 
           N               แทน   จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 
 

 2.1.3  หาคาความแตกตางของคะแนนจากแบบทดสอบวัดความคิดรวบยอดเกี่ยวกบั
จํานวน  โดยการทดสอบคาที (t-test) เปรียบเทียบคะแนนของกลุมตวัอยางที่เปนแบบกลุมทดลอง
และกลุมควบคุม  โดยใชสูตรแบบเปนอสิระจากกัน (Independent Sample)  กรณจีํานวนคนใน
กลุมตัวอยางแตละกลุมมีจํานวนเทากัน   โดยใชสูตรดังนี้  (Best, 1987 : 278) 
 
สูตร 
 
 
 
 
    
 
 เมื่อ     t                   แทน  การแจกแจงแบบท ี t-test  
                         แทน        คาคะแนนเฉลี่ยของกลุมตัวอยางที่ 1 
                                      แทน        คาคะแนนเฉลี่ยของกลุมตัวอยางที่ 2     
             แทน        ขนาดของกลุมตัวอยางที่ 1  และกลุมตัวอยางที่ 2     
             แทน  คาความแปรปรวนของกลุมตัวอยางที่ 1 และของกลุม  
                                                    ตัวอยางที่ 2 
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