
บทที่  4 
 

ผลการวิจัย 
 

 การวิจัยเรื่อง  “ผลของเกมบัตรภาพที่มีตอความคดิรวบยอดเกี่ยวกบัจํานวนของเด็ก
ปฐมวัย”  ผูวิจยัขอนําเสนอผลการวิจัยดังนี ้
 1.  สัญลักษณที่ใชในการนําเสนอขอมูล 
 2.  ผลการวิเคราะหขอมูลเพ่ือทดสอบสมมติฐานโดยใชการทดสอบคา  (t-test)  ชนิด
กลุมตัวอยางที่เปนอิสระจากกัน  (Independent  Group)  และคาสถิตพ้ืินฐานจากการวิจัย  ไดแก  
คามัชฌิมเลขคณิต  (Χ )  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.)  ของคะแนนความคดิรวบยอดเกี่ยวกับ
จํานวนของเดก็ปฐมวัย  หลังไดรับการจัดกิจกรรมการสอนคณติศาสตรโดยใชเกมบตัรภาพกบั
การจัดกิจกรรมการสอนคณติศาสตรแบบปกต ิ
 
1.  สัญลักษณที่ใชในการนําเสนอขอมูล 
 
 ในการนาํเสนอขอมูลนั้น  เพ่ือใหเกิดความเขาใจตรงกนั  ผูวจิัยนําเสนอสัญลักษณที่ใชใน
การนําเสนอขอมูลดังนี ้
 
  แทน จํานวนเด็กปฐมวัยในกลุมตวัอยาง  ซึ่งไดแก  เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัด         Ν

                               กิจกรรมการสอนคณติศาสตรโดยใชเกมบตัรภาพ  ,  เด็กปฐมวัยที่               
                               ไดรับการจัดกิจกรรมการสอนคณิตศาสตรแบบปกต ิ
 Χ  แทน คามัชฌิมเลขคณิตทีไ่ดจากแบบทดสอบวดัความคิดรวบยอดเกี่ยวกบั 
                               จํานวน 
  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด ΣΧ

 S.D. แทน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกําลังสอง ( )2ΣΧ

  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดแตละตัวยกกาํลังสอง 2ΣΧ

 t แทน คาสถิติทีใ่ชพิจารณาความแตกตางระหวางคะแนนเฉลี่ยทั้งสองกลุม 
 ***  แทน ความมีนัยสําคัญทางสถติิทีร่ะดับ  .001 
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2.  ผลการวิเคราะหขอมูลเพื่อทดสอบสมมติฐาน 
  
 การวิเคราะหขอมูลเพ่ือทดสอบสมมติฐาน 
 สมมติฐาน  กลาววา  “การสอนโดยใชเกมบัตรภาพสงผลตอความคิดรวบยอดเกี่ยวกับ
จํานวนของเดก็ปฐมวัยสูงกวาการสอนคณติศาสตรแบบปกต”ิ 
 ในการเปรียบเทียบคะแนนแบบทดสอบวดัความคดิรวบยอดเกี่ยวกับจาํนวนของเด็ก
ปฐมวัยที่ไดรับการจัดกจิกรรมการสอนคณิตศาสตรโดยใชเกมบัตรภาพกับเด็กปฐมวัยที่ไดรับการ
จัดกิจกรรมการสอนคณิตศาสตรแบบปกต ิ ใชการทดสอบคา  (t-test)  ชนิดกลุมตัวอยางที่เปน
อิสระจากกัน  (Independent  Group) 

ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบวัดความคดิรวบยอดเกี่ยวกับ
จํานวนของเดก็ปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการสอนคณิตศาสตรโดยใชเกมบัตรภาพกับเด็ก
ปฐมวัยที่ไดรับการจัดกจิกรรมการสอนคณิตศาสตรแบบปกต ิ ปรากฏดังตาราง  4 

 
ตาราง  4  ผลการวิเคราะหขอมูลเพ่ือทดสอบสมมติฐาน 
 คามัชฌิมเลขคณิต  (Χ )  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.)  และคาการทดสอบที  (t-test)  
ของคะแนนแบบทดสอบวดัความคดิรวบยอดเกี่ยวกับจาํนวนของเด็กปฐมวัยหลังไดรับการจดั
กิจกรรมการสอนคณติศาสตรโดยใชเกมบตัรภาพกบัเดก็ปฐมวัยหลังไดรับการจดักิจกรรมการ
สอนคณิตศาสตรแบบปกต ิ
 

กลุมตัวอยาง Ν  Χ  S.D. t 
เด็กปฐมวัยหลังไดรับการสอนโดยใชเกมบัตรภาพ 
เด็กปฐมวัยหลังไดรับการสอนแบบปกต ิ
 

24 
24 

23.041 
16.375 

2.367 
3.294 

8.050*** 

 
***p< .001 
 
 จากตาราง  4  คามัชฌิมเลขคณิต  (Χ )  ของคะแนนแบบทดสอบวดัความคิดรวบยอด
เก่ียวกับจํานวนของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการสอนคณิตศาสตรโดยใชเกมบัตรภาพ
และเด็กปฐมวยัที่ไดรับการจดักิจกรรมการสอนคณิตศาสตรแบบปกติ  เทากับ  23.041  และ  
16.375  ตามลาํดบั  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.)  ของคะแนนแบบทดสอบวดัความคิดรวบยอด
เก่ียวกับจํานวนของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการสอนคณิตศาสตรโดยใชเกมบัตรภาพ
และเด็กปฐมวยัที่ไดรับการจดักิจกรรมการสอนคณิตศาสตรแบบปกติ  เทากับ  2.367  และ  



3.294  ตามลาํดบั  ผลการทดสอบคาที  (t-test)  เทากับ  8.050  แสดงวา  คาเฉล่ียของคะแนน
แบบทดสอบวดัความคิดรวบยอดเกี่ยวกบัจํานวนของเด็กปฐมวัยที่เปนผลมาจากการจัดกิจกรรม
การสอนคณติศาสตรโดยใชเกมบัตรภาพแตกตางจากการจัดกิจกรรมการสอนคณติศาสตรแบบ
ปกติ  อยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดบั  .001  แสดงวา การสอนโดยใชเกมบัตรภาพสงผลตอ
ความคดิรวบยอดเกี่ยวกับจาํนวนของเด็กปฐมวัยสูงกวาการสอนคณติศาสตรแบบปกติ  ซึ่งเปนไป
ตามสมมติฐานที่ตั้งไว     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


