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ที่  ศธ 0521.2.07 /                             คณะศกึษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  
                                                    อําเภอเมือง  จังหวัดปตตาน ี94000 
                                                       

      ธันวาคม  2547 
 
เร่ือง ขอความอนุเคราะหเปนผูเช่ียวชาญ 
 
เรียน …………………………………… 
  
ส่ิงที่สงมาดวย 1.  แผนการจดักิจกรรมคณติศาสตรโดยใชเกมบัตรภาพ จํานวน    1  ชุด 
  2.  แผนการจดักิจกรรมคณติศาสตรแบบปกต ิ           จาํนวน    1   ชุด 
  3.  แบบทดสอบวัดความคดิรวบยอดเกี่ยวกับจํานวน       จํานวน    1  ชุด 
 
  ดวยนางสาวโศรดา  ไชยชะนะ นักศึกษาปริญญาโท สาขาวิชาการปฐมวัยศึกษา 
คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตาน ี ไดรับอนุมตัทิําวิทยานิพนธ
เร่ือง  “ผลของเกมบัตรภาพที่มีตอความคดิรวบยอดเกี่ยวกับจํานวนของเด็กปฐมวัย”  โดยมีผูชวย
ศาสตราจารย  ดร.หรรษา  นิลวิเชียร และผูชวยศาสตราจารย  ดร. วิรัตน  ธรรมาภรณ  เปน
อาจารยที่ปรึกษา  มีความประสงคขอความอนุเคราะหจากทานในการเปนผูเช่ียวชาญพิจารณา
เครื่องมือในการทําวิทยานิพนธ  พรอมทั้งใหขอเสนอแนะตาง ๆ  เพ่ีอนักศึกษาจะไดนําไป
ปรับปรุงเคร่ืองมือใหถูกตองสมบูรณตอไป  
 
  จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหความอนุเคราะห  จะเปนพระคุณอยางย่ิง 
 
                                                         ขอแสดงความนบัถือ 
 
 
                                              (ผูชวยศาสตราจารยสุวลัย มหากันธา) 
                                                     หัวหนาภาควิชาการศึกษา 
ภาควิชาการศกึษา 
โทร. 073-337382 ตอ 1630 
โทรสาร  0-7334-8322 
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ที่ ศธ 0521.2.07 /                                               คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  
      อําเภอเมือง  จังหวัดปตตานี  94000 

                
                  มกราคม   2549 

 
เร่ือง ขอความอนุเคราะหใหนักศกึษาเขาทดลองเครื่องมือวิจัย 
 
เรียน ผูอํานวยการโรงเรียนเทศบาล  ๔  (ธนวถีิ) 
   

ดวยนางสาวโศรดา  ไชยชะนะ  นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา สาขาวิชาการปฐมวัย
ศึกษา  คณะศกึษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตาน ี ไดรับอนมุัติทํา
วิทยานิพนธเร่ือง   “ผลของเกมบัตรภาพทีม่ีตอความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจํานวนของเด็กปฐมวัย”   
โดยม ี ผูชวยศาสตราจารย  ดร. หรรษา นลิวิเชียร  และผูชวยศาสตราจารย  ดร. วิรัตน           
ธรรมาภรณ  เปนอาจารยที่ปรึกษา  ขณะนี้ความกาวหนาในการทําวทิยานิพนธอยูในขั้นทดลอง
เครื่องมือวิจัย  คณะศึกษาศาสตร  จึงใครขอความอนุเคราะหใหนักศกึษาทดลองเครื่องมือกับ
นักเรียนชั้นอนุบาลปที ่2  ณ  โรงเรียนของทาน 

 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหความอนุเคราะห  จะเปนพระคุณย่ิง 
 
                                                              ขอแสดงความนบัถือ 
 
 
                 (ดร. ณัฐวิทย  พจนตันติ) 
                  หัวหนาภาควิชาการศึกษา 
 
 
 
ภาควิชาการศกึษา 
โทร. 073-337382 ตอ 1630 
โทรสาร  0-7334-8322 
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ที่ ศธ 0521.2.07 /                                   คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  
                                                             อําเภอเมือง  จังหวัดปตตานี  94000 
 

                     มกราคม   2549 
 
เร่ือง ขอความอนุเคราะหในการเก็บรวบรวมขอมูล 
 
เรียน ผูอํานวยการโรงเรียนเทศบาล  ๔  (ธนวถีิ) 
  ดวยนางสาวโศรดา  ไชยชะนะ  นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา สาขาวิชาการปฐมวัยศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตาน ี ไดรับอนมุตัิทําวิทยานิพนธ
เร่ือง    “ผลของเกมบัตรภาพที่มีตอความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจํานวนของเด็กปฐมวัย”   โดยมี
ผูชวยศาสตราจารย  ดร.หรรษา    นิลวิเชียร และผูชวยศาสตราจารย  ดร. วิรัตน  ธรรมาภรณ  
เปนอาจารยที่ปรึกษา  ขณะนี้ความกาวหนาในการทําวทิยานิพนธอยูในขั้นเก็บรวบรวมขอมูล  
คณะศึกษาศาสตรจึงใครขอความอนุเคราะหใหนักศึกษาเก็บรวบรวมขอมูลกับนักเรียนชั้นอนุบาล
ปที่  2  ณ  โรงเรียนของทาน 

 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหความอนุเคราะห  จะเปนพระคุณย่ิง 
 
                                                                ขอแสดงความนบัถือ 
 
 
                    (ดร. ณัฐวิทย  พจนตันติ ) 
                     หัวหนาภาควิชาการศึกษา 
 
 
 
 
 
ภาควิชาการศกึษา 
โทร. 073-337382 ตอ 1630 
โทรสาร  0-7334-8322 
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ภาคผนวกที่  2 
 

รายนามผูเช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมอืในการวิจัย 
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รายนามผูเช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมอืในการวิจัย 
 

แบบทดสอบวัดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจํานวน 
1.  นางนิอามเินาะห  อิสาเฮาะ     ครูดีเดนคุรุสภา ป  2542 ครู  คศ.2  โรงเรียนเทศบาล      
                                                ๕  (บานตลาดเกา)  เทศบาลนครยะลา  จังหวัดยะลา 
2.  นางโสรยา  ชุมประเวศ    ครู  คศ.2  โรงเรียนเทศบาล  ๔  (ธนวถีิ)  เทศบาล                  
                                                นครยะลา  จังหวัดยะลา 
3.  นางพรรณี  โชตธิรรมโม   ครู  คศ.1  โรงเรียนเทศบาล  ๔  (ธนวถีิ)  เทศบาล                
                                                นครยะลา  จังหวัดยะลา 
 
แผนการจัดกิจกรรม  
 
1.  นางสาวเสาวลักษณ  คงแทน   ครู  คศ.1  โรงเรียนเทศบาล  ๕  (บานตลาดเกา)       
                                                 เทศบาลนครยะลา  จังหวัดยะลา 
2.  นางสาวไพเราะ  สกนธวฒุ ิ    ครู  คศ.1  โรงเรียนเทศบาล  ๔  (ธนวถีิ)  เทศบาล            
                                                 นครยะลา  จังหวัดยะลา 
3.  นางสายสมร  สายวารี                  ครู  คศ.1  โรงเรียนเทศบาล  ๔  (ธนวิถี)  เทศบาล            
                                                 นครยะลา  จังหวัดยะลา 
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ภาคผนวก 3 

 
การหาคุณภาพของเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
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การหาคุณภาพของเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 
 1.  การหาความเที่ยงตรง  ความสอดคลองของขอคําถามกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม
ของแบบทดสอบวัดความคดิรอบยอดเกีย่วกับจํานวน  โดยใชวิธีหาคาดัชนคีวามสอดคลอง 
(IOC)  โดยใชสูตร  (ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ , 2536 : 248-249)  ดังนี้  
 

                      IOC =  
Ν
∑R  

 
ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบ  ไปใหผูเช่ียวชาญดานการจดัการศึกษาปฐมวยั  จํานวน  3  คน 

เพ่ือพิจารณาตัดสนิวา  ขอคําถามนั้นสอดคลองกับจดุประสงคเชิงพฤติกรรมในแบบทดสอบวดั
ความคดิรอบยอดเกี่ยวกับจาํนวนหรือไม  ผลการตดัสินของผูเช่ียวชาญทั้ง  3  คน  ไดดัชนคีวาม
สอดคลอง  ดงัตาราง 5   
 
ตาราง 5  คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม  (IOC)  ของ   
 แบบทดสอบวดัความคิดรอบยอดเกี่ยวกบัจํานวน  
             

คะแนนการพจิารณาของผูเช่ียวชาญ                      คนที ่
ขอที่ 1 2 3 R IOC 

 1.แรด +1 +1 +1 3 1.00 
*2.นกยูง +1 +1 +1 3 1.00 
 3.สิงโต +1 +1 +1 3 1.00 
*4.เสือ  +1 +1 +1 3 1.00 
*5.หอยทาก +1 +1 0 2 0.66 
 6.ไก +1 +1 0 2 0.66 
 7.เปด +1 +1 0 2 0.66 
 8.เตา +1 +1 0 2 0.66 
 9.กุง +1 +1 0 2 0.66 
 10.ปู +1 +1 0 2 0.66 
 11.ปลาหมึก +1 +1 0 2 0.66 
 12.กระโปรง +1 +1 +1 3 1.00 
 13.กางเกง +1 +1 +1 3 1.00 
ตาราง 5 (ตอ) 
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คะแนนการพจิารณาของผูเช่ียวชาญ                  คนที่ 

ขอที่ 1 2 3 ∑R IOC 

*14.เส้ือหนาว +1 +1 +1 3 1.00 
*15.ไมถูพ้ืน +1 +1 +1 3 1.00 
 16.ไมขนไก +1 +1 +1 3 1.00 
 17.พัดลม +1 +1 +1 3 1.00 
*18.ดินสอ +1 +1 +1 3 1.00 
 19.กระเปา +1 +1 0 2 0.66 
*20.หนังสือ +1 +1 0 2 0.66 
*21.ยาสีฟน +1 +1 0 2 0.66 
*22.กาน้ํา +1 +1 0 2 0.66 
 23.แกวน้ํา +1 +1 0 2 0.66 
*24.คอน +1 +1 +1 3 1.00 
*25.ตะปู +1 +1 +1 3 1.00 
 26.พัด +1 +1 +1 3 1.00 
*27.ดวงไฟ +1 +1 +1 3 1.00 
*28.มะพราว +1 +1 +1 3 1.00 
*29.มังคุด +1 +1 +1 3 1.00 
 30.มะมวง +1 +1 +1 3 1.00 
*31.ชอน +1 +1 +1 3 1.00 
 32.ลูกเทนนิส +1 +1 +1 3 1.00 
*33.ไมแขวนเสื้อ +1 +1 +1 3 1.00 
 34.ชอนซอม +1 +1 +1 3 1.00 
 35.วิทยุ +1 +1 +1 3 1.00 
*36.สตอเบอรี่ +1 +1 +1 3 1.00 
*37.ทุเรียน +1 +1 +1 3 1.00 
 38.ชมพู +1 +1 +1 3 1.00 
*39.กระเทียม +1 +1 +1 3 1.00 

 
ตาราง 5 (ตอ)   
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คะแนนการพจิารณาของผูเช่ียวชาญ                    คนที ่
ขอที่ 1 2 3 ∑R IOC 

40.หัวผักกาด +1 +1 +1 3 1.00 
*41.มะเขือ +1 +1 +1 3 1.00 
 42.บวบ +1 +1 0 2 0.66 
*43.แอปเปล +1 +1 0 2 0.66 
 44.ไอศกรีม +1 +1 0 2 0.66 
*45.สัปปะรด +1 +1 0 2 0.66 
 46.ขนมโดนทั +1 +1 0 2 0.66 
 47.ผักกาด +1 +1 0 2 0.66 
*48.มะเขือเทศ +1 +1 +1 3 1.00 
 49.มะเขือยาว +1 +1 +1 3 1.00 
 50.กะหล่ําปลี +1 +1 +1 3 1.00 
*51.เห็ด +1 +1 +1 3 1.00 
*52.มีด +1 +1 +1 3 1.00 
 53.หมวก +1 +1 +1 3 1.00 
*54.กระรอก +1 +1 +1 3 1.00 
 55.แจกัน +1 +1 +1 3 1.00 
*56.ลูกนก +1 +1 +1 3 1.00 
*57.มดแดง +1 +1 +1 3 1.00 
*58.มา +1 +1 +1 3 1.00 
*59.กบ +1 +1 +1 3 1.00 
 60.ยีราฟ +1 +1 +1 3 1.00 

 
หมายเหตุ  *  ขอที่เปนเครื่องมือในการวจิัย 
 
 
 

2. การคํานวณหาคาความยากงาย (Difficulty) คาอํานาจจาํแนก (Discrimination) ของ 
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แบบทดสอบวดัความคิดรวบยอดเกี่ยวกบัจํานวน (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ , 2536 : 
179-181) และการคํานวณหาคาความเชือ่มั่น (Reliability) ของแบบทดสอบวดัความคิดรวบ
ยอดเกี่ยวกับจาํนวน  โดยใชสูตร  KR – 20  ของ  คูเดอร - ริชารดสนั (Kuder – Richardson, อาง
ถึงใน  Cronbach, 1990  :204) ดังนี ้
 
   การหาคาความยากคํานวณจากสูตร  

  
               
  การหาคาอํานาจจําแนกคาํนวณจากสูตร 

  
 

 
 

          การหาคาความเชื่อมั่นคํานวณจากสูตร  
 
 
 
ผลการคํานวณปรากฏดังตาราง 6 
 
ตาราง  6  คาความยาก  (P)  คาอํานาจจําแนก  (D)  ของแบบทดสอบวัดความคิดรวบยอด            
               เก่ียวกับจํานวน 
 

ขอที่ P D ขอที่ P D 
1 .56 .20 8 .60 .13 
*2 .50 .33 9 .76 .06 
3 .23 .20 10 .70 .20 
*4 .56 .33 11 .73 0 
*5 .60 .26 12 .53 .13 
6 .73 .26 13 .66 0 
7 .73 .26 *14 .66 .26 

ตาราง  6  (ตอ) 

N
R

=Ρ

2
N

RRD LU −=

⎥
⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
−= 2

Total
k s

SumPQ1
1-k

kα
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ขอที่ P D ขอที่ P D 
*15 .50 .33 38 .50 -.20 
16 .43 .06 *39 .50 .33 
17 .66 .13 40 .33 -.26 
*18 .53 .26 *41 .50 .33 
19 .60 .26 42 .53 .26 
*20 .56 -.06 *43 .53 .26 
*21 .66 .26 44 .46 .26 
*22 .63 .33 *45 .60 .26 
23 .53 0 46 .66 .26 
*24 .40 0 47 .83 .06 
*25 .66 .26 *48 .50 .33 
26 .56 .06 49 .60 0 
*27 .66 .26 50 .36 .06 
*28 .66 .26 *51 .53 .40 
*29 .60 .26 *52 .60 .40 
30 .40 .13 53 .66 .40 
*31 .63 -.06 *54 .53 .26 
32 .56 .20 55 .50 -.06 
*33 .66 .26 *56 .53 .26 
34 .53 .26 57 .60 .26 
35 .80 -.13 *58 .56 .33 
*36 .73 .26 *59 .50 .33 
*37 .60 .40 60 .60 .13 

 
หมายเหตุ  ขอสอบที่มีเครื่องหมาย * เปนขอที่คัดเลือกไวเปนเครื่องมือในการวิจัย ซึ่งมีคาความ
ยาก  (P) ตั้งแต  0.25 – 0.75  และมีคาอํานาจจําแนก  (D)  ตั้งแต  0.2   ข้ึนไป  และตรงตาม
จุดประสงค 
 
คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจํานวน  เทากับ  .76 
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ภาคผนวก 4 
 

คะแนนที่ไดจากการทดสอบวัดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจํานวน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                            
ภาคผนวก 4 
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คะแนนที่ไดจากการทดสอบวัดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจํานวน 

 
การทดสอบวดัความคิดรวบยอดเกี่ยวกบัจํานวนปรากฏผลดังตาราง 7 
ตาราง  7  คะแนนทีไ่ดจากการทดสอบวดัความคิดรวบยอดเกี่ยวกบัจํานวนของเด็กปฐมวัยที่  
               ไดรับการจดักิจกรรมคณิตศาสตรโดยใชเกมบัตรภาพและเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัด   
               กิจกรรมคณิตศาสตรแบบปกต ิ
 
คนที ่ เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจดักิจกรรม

คณิตศาสตรโดยใชเกมบตัรภาพ 
คนที ่ เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจดักิจกรรม

คณติศาสตรแบบปกต ิ
1 26 1 20 
2 28 2 12 
3 27 3 17 
4 23 4 17 
5 28 5 15 
6 22 6 13 
7 24 7 15 
8 23 8 16 
9 22 9 16 
10 22 10 9 
11 22 11 19 
12 22 12 20 
13 21 13 12 
14 20 14 19 
15 22 15 22 
16 21 16 18 
17 26 17 19 
18 24 18 19 
19 22 19 19 

 
 
ตาราง  7 (ตอ)  
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คนที ่ เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจดักิจกรรม

โดยใชเกมบตัรภาพ 
คนที ่ เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจดักิจกรรม

คณิตศาสตรแบบปกต ิ
20 22 20 18 
21 20 21 17 
22 22 22 15 
23 24 23 10 
24 21 24 16 

 
 คาเฉล่ียของคะแนนหลังการจัดกิจกรรมของกลุมทดลอง  เทากับ  23.04   
 คาเฉล่ียของคะแนนหลังการจัดกิจกรรมของกลุมควบคมุ  เทากับ  16.37   
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาคผนวกที่  5 
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เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

 
- แผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรโดยใชเกมบัตรภาพ 
- แผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรแบบปกติ 
- ตัวอยางเกมบัตรภาพ 
- แบบทดสอบวัดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจํานวน 
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แผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรโดยใชเกมบัตรภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมบัตรภาพ 
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กลุมทดลอง 

 
เร่ือง                        การเปรียบเทียบจํานวนที่มากที่สุด 
เวลาที่ใช                   40  นาท ี
ความคิดรวบยอด   ส่ิงของสามหมูข้ึนไป  ที่มีจํานวนตางกันหรือมีคาตางกัน  เมื่อนับจํานวน
ส่ิงของในแตละหมูและนํามาเปรียบเทียบกันจะมีส่ิงของหมูใดหมูหนึ่งทีม่ีจํานวนสิ่งของมากที่สุด 
  
จุดประสงค 
   นักเรียนสามารถเปรียบเทียบและบอกไดวาส่ิงของจํานวนใดที่มากทีสุ่ด
ได 
 
เน้ือหา   การเลนเกมสงคราม 
   
กิจกรรม 
 
 ข้ันนํา 
 1.  ครูรองเพลง  “นับจาํนวน”  ใหเด็กฟงแลวใหเด็กรอง 
 2.  ครูพูดคุยกับเด็กเก่ียวกบัเนื้อหาในเพลง 
 
 ข้ันสอน 
 3. ครูนํากอนหินมานบัใหเด็กด ู 10  กอน  แลวครูแบงกอนหินออกเปน  3  กองไมเทา 
กัน  แลวครูนบักอนหินทั้ง  3  กองใหเด็กดู  พรอมกับถามเด็กวากอนหินทั้ง  3  กองนี้มีกอนหิน
เทากันหรือไม  กองใดมีจํานวนมากที่สุด  (ทําซ้ํา  3  ครั้ง) 
 4.  ครูแบงกอนหินออกเปน  3  กองไมเทาๆ  กัน  แลวใหตัวแทนเดก็ออกมานับกอน
หินทั้ง  3  กองใหเพ่ือนดู  พรอมกับบอกวากอนหินทั้ง  3  กองนี้มีจาํนวนเทากันหรอืไม  กองใด
มีจํานวนมากที่สุด  (ทําซ้ํา  3  ครั้ง) 

5.  ครูหยิบบัตรภาพ  (1-10)  ใหเด็กดูทลีะใบ  พรอมกับนับจํานวนภาพในบตัรภาพแต
ละใบใหเด็กฟง 
 6.  ครูหยิบบตัรภาพ  3  ใบ  ใหเด็กดูแลวถามเด็กวาบัตรภาพใบใดที่มีจํานวนภาพมาก
ที่สุด 
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 7.  ครูใหตัวแทนเด็กออกมาหยิบบตัรภาพ  3  ใบ  แลวใหเปรียบเทียบวาบตัรภาพใบใด
ที่มีจํานวนภาพมากที่สุด 
 8.  ครูบอกเดก็ ๆ  วา  “วันนี้ครูมีเกมสนกุ ๆ  มาใหเดก็ ๆ  เลน  เดก็ ๆ อยากเลนไหม
คะ เกมที่ครูนาํมาฝากวันนี้มช่ืีอวา  เกมสงคราม”  
 9.  ครูอธิบายวิธีการเลนเกมใหเด็กฟงพรอมสาธิตวิธีการเลนเกมใหเด็กด ู ดังนี ้
            9.1  ใหแตละกลุมเลือกผูเลนคนแรก 
            9.2  ผูเลนคนแรกแจกบัตรภาพใหผูเลนในกลุมคนละ  1  ใบ  บัตรภาพที่เหลือ
ไวเปนกองกลาง 
  9.3   ผูเลนหงายบัตรภาพขึน้พรอมกัน 
  9.4  บัตรภาพของใครมีจํานวนภาพมากที่สุดเปนผูชนะ และเก็บบตัรภาพ
ทั้งหมดไป 
    9.5  เร่ิมเลนใหม  โดยใหผูเลนผูที่ชนะแจกบัตรภาพใหผูเลนในกลุมคนละ  1  
ใบ   
  9.6  เลนไปเรือ่ย ๆ  จนกวาบัตรภาพในกองกลางหมดลง  ผูเลนคนที่มีบัตร
ภาพมากที่สุดถือวาเปนผูชนะในเกมนี ้
 10.  เด็ก ๆ แบงกลุมตามหมายเลขที่ตัวเองหยิบได  โดยแบงเปน  6  กลุม  กลุมละ  4  
คน     

11.  เด็ก ๆ  แตละกลุมออกมารับเกมจากครู   
 12.  เด็ก ๆ  แตละกลุมเลนเกมอยางอิสระ 
 
   ข้ันสรุป 
      13.  เมื่อเลนเสร็จเด็ก ๆ  ประเมินผลที่ไดจากการเลนเกมภายในกลุมของตัวเอง  เชน  
ทราบไดอยางไรวาบตัรภาพของตัวเองมีจํานวนมากที่สุด  แลวแตละกลุมออกมาบอกครูและเพ่ือน
หนาหอง   
      14.  เด็ก ๆ  และครูรวมกันสรุปการเปรียบเทียบจํานวนที่มากที่สุด 
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สื่อการเรียนการสอน 
 
 1.  เพลงนับจาํนวน  
                           หนึ่ง  สอง  สาม  ส่ี  (ซ้าํ)               หา  หก  เจ็ด  (ซ้ํา)                                              
  มีเลขแปด  และเกา  สิบ  (ซ้ํา)         นบัอีกที  (ซ้ํา)                
  หนึ่ง  สอง  สาม  ส่ี  (ซ้ํา)               หา  หก  เจด็  (ซ้าํ)                                              
  มีเลขแปด  และเกา  สิบ  (ซ้ํา)         ลัน  ลัน  ลา  (ซ้าํ)                                       
 2.  กอนหิน  
 3.  บัตรภาพ 
 4. เกมสงคราม 
 
การวัดและประเมินผล 
 

1.  การตอบคาํถาม 
2.  สังเกตจากความสนใจ 
3.  สังเกตการเลนเกม 
4.  สังเกตจากการสรุปรวมกัน 
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แผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรแบบปกติ 
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แผนการสอนคณิตศาสตรแบบปกติ 
 

กลุมควบคุม 
 

เร่ือง                        การเปรียบเทียบจํานวนที่มากที่สุด 
เวลาที่ใช                   40  นาท ี
ความคิดรวบยอด   ส่ิงของสามหมูข้ึนไป  ที่มีจํานวนตางกันหรือมีคาตางกัน  เมื่อนับจํานวน
ส่ิงของในแตละหมูและนํามาเปรียบเทียบกันจะมีส่ิงของหมูใดหมูหนึ่งทีม่ีจํานวนสิ่งของมากที่สุด 
  
จุดประสงค 
   นักเรียนสามารถเปรียบเทียบและบอกไดวาส่ิงของจํานวนใดที่มากทีสุ่ด
ได 
 
เน้ือหา   การทํากิจกรรมการเปรียบเทียบจํานวนทีม่ากที่สุด 
   
กิจกรรม 
 
 ข้ันนํา 
 1.  ครูรองเพลง  “นับจาํนวน”  ใหเด็กฟงแลวใหเด็กรองตาม   
    
 ข้ันสอน 
 2.  ครูนําตะกราใสกอนหินมาวางนบโตะ  แลวนับกอนหิน  1-10  ใหเด็กด ู 
 3. ครูแบงกอนหินออกเปน  3  กองเทา ๆ  กัน  แลวครูนับกอนหินทัง้  3  กองใหเด็กด ู 
พรอมกับถามเด็กวากอนหนิทั้ง  3  กองนีม้ีกอนหินเทากันหรือไม  กองใดมีจํานวนมากที่สุด  
(ทําซ้ํา  3  ครัง้) 
 4.  ครูแบงกอนหินออกเปน  3  กองไมเทา ๆ  กัน  แลวใหตัวแทนเดก็ออกมานับกอน
หินทั้ง  3  กองใหเพ่ือนดู  พรอมกับบอกวากอนหินทั้ง  3  กองนี้มีจาํนวนเทากันหรอืไม  กองใด
มีจํานวนมากที่สุด  (ทําซ้ํา  5  ครั้ง) 
 5.  ครูนํากลองวิเศษมาใหเด็กด ู พรอมกบัถามวา  ใครทราบบางวาในกลองวิเศษนี้มี
อะไร   
 6.  ครูหยิบสิ่งของในกลองวิเศษออกมาใหเด็กดู  พรอมกบับอกวานี้คอืบัตรภาพ  แลวครู
นับจาํนวนภาพในบตัรภาพพรอมกับเด็ก 
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 7.  ครูหยิบบตัรภาพที่อยูในกลองวิเศษออกมา  3  ใบ  แลวถามวาบตัรภาพใบใดมี
จํานวนภาพมากที่สุด 
 8.  ครูใหเด็กออกมา  3  คน  หยิบบตัรภาพจากกลองวเิศษคนละ  1  ใบ  แลวนับ
จํานวนภาพในบตัรภาพของตัวเองวามีจํานวนเทาไร  พรอมกับบอกวาบตัรภาพของใครมีจํานวน
ภาพมากที่สุด   
 9.  ครูใหเด็กแตละคนออกมาหยิบบตัรภาพในกลองวิเศษคนละ  3  ใบ  แลวใหแตละ
คนออกมาบอกครูและเพ่ือนวาบตัรภาพใบใดมีจํานวนภาพมากที่สุด 
  
 ข้ันสรุป 

10.  ครูและเด็กรวมกันสรุปการเปรียบเทียบจํานวนทีม่ากที่สุด 
11.  ครูและเด็กรวมกันรองเพลง  “นับจาํนวน”  พรอมกัน 

 
สื่อการเรียนการสอน 
 
 1.  เพลงนับจาํนวน  
                           หนึ่ง  สอง  สาม  ส่ี  (ซ้าํ)               หา  หก  เจ็ด  (ซ้ํา)                                              
  มีเลขแปด  และเกา  สิบ  (ซ้ํา)         นบัอีกที  (ซ้ํา)                
  หนึ่ง  สอง  สาม  ส่ี  (ซ้ํา)               หา  หก  เจด็  (ซ้าํ)                                              
  มีเลขแปด  และเกา  สิบ  (ซ้ํา)         ลัน  ลัน  ลา  (ซ้าํ)                                       
  
 2.  กอนหิน  
 3.  บัตรภาพ 
 4.  กลองวิเศษ 
 
การวัดและประเมินผล 
 

1.  การตอบคาํถาม 
2.  สังเกตจากความสนใจ 
3.  สังเกตการทํากิจกรรม 
4.  สังเกตจากการสรุปรวมกัน 
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ตัวอยางเกมบัตรภาพ 
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เกมสงคราม 
 

วิธีเลน 
 
  1.  ใหแตละกลุมเลือกผูเลนคนแรก 
            2.  ผูเลนคนแรกแจกบัตรภาพใหผูเลนในกลุมคนละ  1  ใบ  บตัรภาพที่เหลือไว
เปนกองกลาง 
  3.   ผูเลนหงายบัตรภาพขึ้นพรอมกัน 
  4.  บตัรภาพของใครมีจํานวนภาพมากทีสุ่ดเปนผูชนะ และเก็บบตัรภาพทั้งหมด
ไป 
    5.  เร่ิมเลนใหม  โดยใหผูเลนผูที่ชนะแจกบัตรภาพใหผูเลนในกลุมคนละ  1  
ใบ   
  6.  เลนไปเรื่อย ๆ  จนกวาบัตรภาพในกองกลางหมดลง  ผูเลนคนที่มีบัตรภาพ
มากที่สุดถือวาเปนผูชนะในเกมนี้ 
 
ลักษณะของเกมสงคราม 
 จํานวนที่มากที่สุด  คือ  7 
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แบบทดสอบวัดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจํานวน 
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ประวัติผูเขียน 
 
ช่ือ- สกุล      โศรดา  ไชยชะนะ 
 
รหัสประจําตัวนักศึกษา      4517248  
 
วุฒิการศึกษา   

   วฒุิ                              ช่ือสถาบนั                           ปทีสํ่าเร็จ 
คบ. (การศึกษาปฐมวัย)                     สถาบนัราชภฏัสงขลา                     2545 
 
ทุนการศึกษา 
 ทุนอุดหนนุวิจยัเพื่อวิทยานิพนธของบัณฑติวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 
 
ตําแหนงและสถานที่ทาํงาน 
 ครูผูชวย  โรงเรียนเทศบาล  ๕  (บานตลาดเกา)  สังกัดเทศบาลนครยะลา  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


