
บทที่  1 
 

บทนํา 
 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 
 การศึกษานบัเปนการวางรากฐานที่สําคญัที่สุดประการหนึ่งในการสรางสรรคความเจริญ 
กาวหนาใหแกประเทศชาต ิ และแกไขปญหาตาง ๆ  ในสังคม  เนื่องจากการศึกษาเปนกระบวน 
การที่ชวยใหมนุษยไดรูจักการพัฒนาตนเองในดานตาง ๆ  ตลอดชวงชีวิต  เร่ิมจากการวางราก 
ฐานพัฒนาการของชีวิตตั้งแตแรกเกิด  การพัฒนาศักยภาพและขีดความสามารถดานตาง ๆ  
เพ่ือที่จะดํารงชีวิตไดอยางมคีวามสุขและรูเทาทันการเปลี่ยนแปลงของโลก   

โลกในปจจุบนันี้ไดเจริญกาวหนาไปอยางรวดเร็ว  โดยเฉพาะความเจริญทางดาน             
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ประเทศไทยไดพยายามปรบัปรุงและพัฒนาใหทนัตอการ
เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น  การพัฒนาในดานวิทยาการตาง ๆ  จําเปนตองอาศัยความรูความเขาใจ
ทางคณิตศาสตรเปนพื้นฐานในการพัฒนาคุณภาพชีวิตของมนุษย  เนื่องจากคณติศาสตรสามารถ
พัฒนาความคดิใหคดิอยางเปนระบบ  คิดอยางมีเหตุผล  สามารถแกปญหาไดอยางมี
ประสิทธิภาพ  และสามารถนําความรูทางคณิตศาสตรไปใชเปนเครื่องมือในการเรียนรูวิชาการ 
ตาง ๆ  ทั้งยังเปนพื้นฐานสําหรับการวิจัยทุกประเภท  ตลอดจนเปนเครื่องมือนําความ
เจริญกาวหนาทางวิทยาศาสตร  เทคโนโลยี  เศรษฐกิจและสังคมใหแกประเทศอีกดวย    

กระทรวงศึกษาธิการ  2546  (2546 : 31-40)  กําหนดใหมีการจดัการศึกษาสําหรับ
เด็กอายุ  3-5  ป  เพ่ือมุงใหเด็กมีพัฒนาการทุกดาน  ทั้งดานรางกาย  อารมณ-จิตใจ  สังคม  
และสติปญญา  โดยจัดการเรียนการสอนผานกิจกรรมการเลนที่หลากหลายเหมาะสมกับวัย                   
วุฒิภาวะ  และความแตกตางระหวางบุคคลของเด็ก  ซึ่งแนวการจดัประสบการณสําหรับเด็ก
ปฐมวัยครูควรจัดประสบการณโดยยึดเด็กเปนศนูยกลาง  เพ่ือสนองความตองการและความสนใจ
ของเด็ก  เด็กจะเรียนรูจากประสบการณตรงที่เด็กไดมโีอกาสปฏิสัมพันธกับวตัถุ  ส่ิงของ  ครูและ
เพ่ือน  เด็กเปนผูลงมือกระทํา  เรียนรู  และคนพบดวยตัวเอง  โดยครูเปนเพียงผูสนับสนนุและ
เรียนรูรวมกับเด็ก  ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดคอนสตรัคติวิสต  (สํานกังานคณะกรรมการการศึกษา
แหงชาต,ิ 2544 : 6)  ที่เช่ือวา  เด็กสามารถสรางองคความรูดวยตัวเองได  โดยการที่เด็กเช่ือม 
โยงประสบการณใหมใหเขากับความรูเดิมที่เด็กมีอยู  และครูผูสอนเปนเพียงผูคนหาความรูเดิม
ของผูเรียนแลวจัดสถานการณใหม  เพ่ือพัฒนาการคดิของเด็กและกระตุนใหเด็กสรางองคความรู
ใหมข้ึน  ดังนัน้ความรูจึงเปนสิ่งที่บุคคลสามารถสรางข้ึนมาได  หากผูใหญในสังคมรวมมือกัน
สนับสนนุ  (ประยูร  อาษานาม, 2537 : 1) 
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บลูม  (Bloom, 1966 : 359)  กลาววา  เด็กปฐมวัย  เปนวัยที่สําคญัที่สุดในการพัฒนา  
เพราะเปนวัยที่กําลังเร่ิมตนพัฒนาอยางเต็มที่  และเปนวัยสําคัญในการปูพ้ืนฐานในทุก ๆ  เร่ือง  
ทั้งยังเปนวัยที่มีความสําคญัตอการพัฒนาทางสมอง  ซึ่งระดับสติปญญาของเด็กจะมีการพัฒนาถึง
รอยละ  50  เมื่อเด็กอายุ  4  ป  และจะเพิ่มขึ้นเรื่อย ๆ  เปนรอยละ  80  เมื่อเด็กอายุได  8  ป  
ซึ่งสอดคลองกับคํากลาวของ  เพียเจท  (Piaget,  อางถึงใน  สุราง  โควตระกูล, 2544 : 53)  
กลาววา  เด็กปฐมวัย  ที่มีอายุประมาณ  18  เดือน  ถึง  7  ป  ซึ่งอยูในขั้นกอนปฏิบัติการ  
(Preoperational  Level)  เดก็จะเริ่มมีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งตาง ๆ  ไดบางแลว  แตยังไม
สมบูรณและไมมีเหตุผลมากนัก  ซึ่งสอดคลองกับคํากลาวของ  แลนเดรธ  (Landreth, 1972)  ที่
กลาววา  การเรียนรูของเด็กปฐมวัยควรไดรับการฝกฝนใหพัฒนาทักษะการเกิดความคิดรวบยอด  
โดยเฉพาะความคิดรวบยอดในเรื่องจํานวน  เพราะเปนความคดิรวบยอดพื้นฐานที่สําคัญในการ
เรียนคณิตศาสตร  ซึ่งจะนําไปสูการเกิดทกัษะทางคณติศาสตรตอไป  เนื่องจากจาํนวนตัวเลขเปน
ส่ิงที่เด็กพบอยางสม่ําเสมอในแตละวันนบัตั้งแตเด็กเร่ิมพูดไดไปจนถึงตลอดชีวิต  การที่ใหเด็กได
เรียนรูเก่ียวกับจาํนวนอยางสม่ําเสมอ  เชน  ใชคําก็มีความสัมพันธกับจํานวน  ไดเลนของเลน
เก่ียวกับจํานวน  ส่ิงเหลานี้เปนการเรียนรูโดยใหเด็กไดลงมือปฏิบัติจริง  ซึ่งชวยทําใหเด็กเกิด
ความคดิรวบยอดเกี่ยวกับจาํนวนทั้งส้ิน  (นิตยา  ประพฤติกิจ, 2541 : 16-17) 

นอมศรี  เคท  (2530)  กลาววา  การเรียนรูคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยนอกจากจะตอง
อาศัยสถานการณในชีวิตประจําวันของเดก็แลว   เด็กควรจะไดรับการสงเสริมความเขาใจจากครู
เปนอยางด ี เพ่ือใหเด็กไดมีโอกาสคนควา  แกปญหาและพัฒนาความคิดรวบยอดเกี่ยวกับ           
คณิตศาสตร  เพ่ือใหเด็กไดมีทักษะและมคีวามรูพ้ืนฐานทางคณติศาสตร   ซึ่งสอดคลองกับ  
เยาวพา  เดชะคุปต  (2538 : 71)  ที่กลาววา  การสอนคณิตศาสตรใหกับเด็กควรมีการวางแผน
ที่ดีวาจะตองทาํอยางไรเด็กจงึจะพัฒนาความคิดรวบยอดทางคณติศาสตรอยางเหมาะสม  และให
เด็กรูสึกสนกุสนานกบัการเรยีนคณิตศาสตร  ฉะนัน้  การจัดการศึกษาควรจะเอื้อตอพัฒนาการ
ของเด็ก  เพราะเด็กปฐมวัยเปนวัยที่ตองเรียนรูจากการปฏิบัติ  โดยใหเด็กไดรับประสบการณตรง
มากที่สุด  ซึ่ง  เพียเจท  บรูเนอร  และดิวอี้  มีความเหน็สอดคลองกันวา  กระบวนการพัฒนาการ
ทางสติปญญานั้นเกิดจากการเรียนรูโดยการกระทํา  (Learning  by  doing)   และจากการเปด
โอกาสใหเด็กไดสังเกต  จําแนก  และเปรียบเทียบจากของจริง  และลงมือปฏิบัตดิวยตนเอง  ซึ่ง
จะทําใหเด็กเกิดการคนพบความจริง  เกิดความเขาใจ  และเกิดความคิดรวบยอดขึ้นได                      
(กรภัสสร  ประเสริฐศักดิ์, 2539 : 2)   

เยาวพรรณ  ทิมทอง  (2538 : 2-5)  กลาววา  การเรียนการสอนคณติศาสตรสําหรับ
เด็กปฐมวัยยังคงเปนปญหาอยู  เนื่องจากเด็กไมชอบเรยีนคณิตศาสตร  เด็กคดิวาคณิตศาสตร
เปนเรื่องที่ยาก  ทั้งกิจกรรมก็ไมสนุกสนาน  ไมนาสนใจ  และการสอนของครูจะเนนเนื้อหาวิชา 
การ  ซึ่งเปนการสอนแบบทองจํา  นอกจากนี้คณติศาสตรยังเปนวิชาที่มีลักษณะเปนนามธรรมซึ่ง



ยากลําบากตอการเรียนรูทําความเขาใจสาํหรับเด็ก  ฉะนั้นการจดัการเรียนการสอนคณิตศาสตรจึง
จําเปนตองมีส่ือการเรียนการสอน  เพ่ือเช่ือมโยงความเขาใจของเด็กในส่ิงที่เปนรูปธรรมกับ
นามธรรมทางคณิตศาสตร  โดยธรรมชาตขิองเด็กนั้นเดก็จะอยูนิ่ง ๆ  นาน ๆ  ไมได  เด็กจะตอง
มีการเลนอยูเสมอ  และความสนใจของเด็กก็เปนชวงระยะเวลาสั้น ๆ  (สุชา  จันทนเอม, 2541 : 
84)  การสอนคณติศาสตรจึงจําเปนตองนาํเทคนิควิธีการสอนตาง ๆ  มาใช  เพ่ือเปนการสราง
แรงจูงใจใหเดก็เกิดความสนใจในการเรียนคณิตศาสตร   

วรสุดา  บุญยไวโรจน  (2530  : 14)  กลาววา  เกม  เปนกิจกรรมที่เด็กสวนใหญชอบ
และสนใจเปนอยางมาก  การเลนเกมทําใหเด็กไดรับความสนุกสนานและตื่นเตนควบคูไปกับการ
เรียนเนื้อหา  เพราะเกมเปนสิ่งที่ชวยสรางความสนใจใหแกเด็ก  เกมจงึเปนทั้งแรงเสริม  แรง
ดึงดดูใจ  และการใหรางวัล  วิธีการแขงขันจากการเลนก็เปนวิธีการยัว่ยุใหเด็กเกิดความอยากเลน  
เมื่อชนะก็เปนการยั่วยุใหเดก็อยากเลนตอไปเรื่อย ๆ  (สุโขทัยธรรมาธิราช, 2541 : 169)  

ดังนั้นเกมจึงจดัเปนวธิีในการสรางแรงจูงใจอยางหนึ่งที่ทําใหเด็กเกิดความสนใจในการ
เรียนคณิตศาสตร  และเรียนคณติศาสตรดวยความสนกุสนานไมเบื่อหนาย  ทั้งยังชวยทําใหเด็กมี  
เจตคติที่ดตีอการเรียนคณิตศาสตรอีกดวย  ซึ่งครูสามารถนําเกมมาใชกับกระบวนการเรียนการ
สอนกับเด็กไดทุกเพศทุกวยั  โดยเฉพาะกับเด็กระดับปฐมวัย 

โคลัมบัส  (Kolumbus, อางถึงใน  เยาวพา  เดชะคุปต, 2536 : 37-47)  ไดแบงเกม
สําหรับเด็กไว  6  ประเภท คือ 

1.  เกมฝกการกระทําหรือความชํานาญ  (Manipulative  Games)  ไดแก                        
      1.1  เกมที่ฝกความสัมพันธของมือและสมอง  (Coordination)   

     1.2  เกมสรางสรรค  (Construction) 
       1.3  เกมกอสราง  (Reconstruction) 
2.  เกมพัฒนาความรู  (Cognitive  Games)  แบงเปน  2  ประเภท คอื 

      2.1  เกมแยกประเภท  (Classification  Games)  แบงเปน  3  ประเภท คือ 
             2.1.1  เกมลอตโต  (Lotto) 
             2.1.2  เกมตารางสัมพันธ  (Matrix) 
             2.1.3  เกมฝกหัดทําตามแบบ  (Pattern  Games) 
      2.2  เกมฝกอนุกรม  หรือลําดับขั้นตอน  (Seriation  Games , Sequence  Games) 

3.  เกมฝกทักษะทางรางกาย  (Physical  Games) 
4.  เกมฝกทักษะทางภาษา  (Language  Games) 
5.  เกมทายบตัร  (Card  Games) 
6.  เกมพิเศษอื่น ๆ  (Special  Games)  เชน  เกมลาขุมทรัพย  เปนตน 



คามิ  (Kamii,อางถึงใน  สิริชนม  ปนนอย, 2542 : 6)  กลาววา  เกมคณิตศาสตรชวย
สงเสริมพัฒนาการของเด็ก  ดังนี ้

1.  เด็กอยูในสถานการณทีต่องแสดงความคิดเห็นและมีการขยายแนวคิดของตนเพื่อ           
แลกเปล่ียนกับเพื่อน 
 2.  เด็กตองมกีารตัดสนิใจอยางมาก  เชน  จะเลนกับใคร  เลนเกมประเภทใด  เปนตน
 3.  เกมเปนประสบการณที่เหมาะสมเกี่ยวกับจํานวน  ตวัเลข  เพราะกิจกรรมเปดโอกาส      
ใหเรียนรูเร่ืองจํานวน 

4.  การเขียนเปนสิ่งที่ยากสําหรับเด็ก  และกิจกรรมที่ไมเหมาะสมทําใหเด็กไมเขาใจเรื่อง  
ของจํานวน 

5.  ความสามารถในการคิดของเด็ก  ทําใหเกิดความเขาใจเกี่ยวกับจาํนวนไดดีกวาการ
สอนแบบชี้นําของครู  ครูจึงควรสนับสนนุใหเด็กเกิดความมั่นใจในตนเอง  ดวยการพยายาม
กระตุนใหคิดคํานวณสิ่งตาง ๆ  เพ่ิมขึ้น 

กิจกรรมประจําวันของเด็กปฐมวัย  มักเปนกิจกรรมที่มีเร่ืองจํานวนสอดแทรกอยูเสมอจึง
ทําใหเด็กคุนเคยกับตัวเลข  แตเด็กก็ยังไมสามารถเขาใจถึงความหมายของจํานวนตัวเลขนั้นได        
ชัดเจน  เนื่องมาจากประสบการณสําหรับเด็กในเรื่องจํานวนนัน้  สวนมากมีวิธีการแบบทองจํา
และทําแบบฝกหัดเรื่องจํานวน  ซึ่งเปนวิธกีารที่ไมเหมาะสมกับวัย  ความตองการและพัฒนาการ
ของเด็ก 

โฮลมส  (Holmes, อางถึงใน  หรรษา  นลิวิเชียร, 2535 : 122)  ไดศึกษาผลงานวิจัย 
ตาง ๆ  พบวา  ความคิดรวบยอดเรื่องจํานวนของเด็กปฐมวัยเกี่ยวกับความสามารถในการนบัและ
คํานวณ  จะพฒันาในชวงที่เด็กเร่ิมเรียนในชั้นประถมศกึษาปที่หนึ่ง  เพียเจท  (Piaget, อางถึงใน  
หรรษา  นิลวิเชียร, 2535 : 124)  กลาววา  การสอนเรื่องจํานวนเปนสิ่งที่สามารถสอนได  โดย  
เฉพาะอยางย่ิงการสอนใหเด็กนบัจํานวน  คาม ิ (Kamii, อางถึงใน  หรรษา  นิลวิเชียร, 2535 : 
124)  ไดอธบิายวา การที่เดก็ปฐมวัยมีพฤติกรรมการนบัซ้ํา ๆ หรือนบัขามเปนเพราะเด็กยังขาด
ความสามารถในการจดัลําดบั  เด็กไมเขาใจความหมายของจํานวน  ไมสามารถรวมจํานวนจาก
การนับได  ดังนั้นเด็กจึงตองเปนผูสรางความรูดวยตนเองผานการเลนเกม  โดยที่มีผูใหญใหการ
ชวยเหลือ 

นอกจากนี้ยังมีรายงานการวิจัยของหนวยงานตาง ๆ  ทีเ่ก่ียวกับการศกึษาตั้งแตอดตีจน 
ถึงปจจุบัน  พบวา  เด็กไทยมีความสามารถในการเรยีนคณิตศาสตรอยูในระดบัที่คอนขางต่ํา   

สุรศักดิ์  หลาบมาลา  (2541)  กลาววา  จากผลการสอบวัดความสามารถทางคณติ 
ศาสตรของนักเรียนทั่วโลก  นักเรียนจากประเทศไทยนั้นไดลําดบัที่ไมดีนักควรมีการปรับปรุง
วิธีการสอน  หลักสูตร  และครูคณิตศาสตรอีกมาก  จากการศึกษาปญหาในดานคณุภาพของ
ผูเรียนตามแผนพัฒนาการศกึษาแหงชาติ   ฉบบัที่  8  (พ.ศ  2540-2544)  พบวา  ความรู
ความสามารถทางคณิตศาสตรของเด็กไทยลดลง  คอื  มีเด็กปฐมวัยที่ผานเกณฑการพัฒนาการมี



เพียง  รอยละ  30.1  ซึ่งถือวานอยมาก  สวนหนึ่งเปนผลมาจากกระบวนการปลูกฝงเสริมสราง  
กระบวนการเรียนการสอนยังไมไดพัฒนาดานสติปญญาของเด็กเทาที่ควร  ทั้งยังขาด
ประสิทธิภาพในการเรียนการสอน  โดยการเรียนรูยังคงเนนใหผูเรียนเปนผูรับความรูและเช่ือฟง
การถายทอดทางวิชาการมากกวาการพัฒนาคนใหสามารถเพิ่มขีดความสามารถในการแสวงหา
ความรู  และแกปญหา  (คณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาต,ิ 2539 : 38-52)   

สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาต ิ (2545 : 85)  ไดทําการประเมิน
พัฒนาการนักเรียนชั้นอนุบาลปที่  2  ปการศึกษา  2544  เนนการศึกษาพฒันาการทั้ง  4  ดาน  
ของนักเรียนในสังกัดทั่วประเทศ  พบวา  คะแนนเฉลี่ยรอยละของพัฒนาการทางสติปญญามคีา
ต่ําสุด   คือ  เทากับ  86.30  ซึ่งพัฒนาการทางสติปญญาประกอบดวยเรื่องการรูคา  1-10  การ
เปรียบเทียบและจัดหมวดหมู  การหาความสัมพันธ  การเรียงลําดับเหตุการณ  ซึ่งสอดคลองกับ
ผลการประเมินพัฒนาการแตละดานของนักเรียนชั้นอนุบาลปที่  2  ปการศึกษา  2545  จังหวัด
ยะลา  พบวา  คะแนนเฉลี่ยรอยละของพัฒนาการทางสติปญญามคีาต่ําสุดเชนกัน  คือ  เทากับ  
81.67   

จากหลักการและเหตุผลตามทฤษฎีของเพียเจท  แนวคดิคอนสตรัคตวิิสต  และแนวการ
จัดกิจกรรมการเลนเกมคณิตศาสตรเก่ียวกับเรื่องจํานวนดังกลาว  ทําใหผูวิจัยสนใจที่จะนําเกม 
บัตรภาพไปใชในการสอนคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย  เพ่ือพัฒนาความสามารถดานจํานวน
ของเด็กปฐมวัย  ซึ่งผูวิจัยตองการศึกษาวาการสอนโดยใชเกมบัตรภาพกับการสอนคณิตศาสตร
แบบปกต ิ จะสงผลตอความสามารถดานจํานวนของเดก็ปฐมวัยตางกันหรือไมอยางไร  โดยนาํ
หลักการและทฤษฎีของเพียเจท  แนวการจัดกิจกรรมการเลนเกมคณติศาสตร   และแนวคดิคอน
สตรัคติวิสตมาเปนแนวทางในการสรางเกมบัตรภาพ  เพ่ือนําไปทดลองใชในการจดัประสบการณ
ประกอบการเรียนการสอนใหกับเด็กนักเรียนชั้นอนุบาลปที่  2  

  
คําถามเพื่อการวิจัย 
 
 การใชเกมบัตรภาพสงผลตอความคดิรวบยอดเกี่ยวกบัจํานวนของเด็กปฐมวัยหรือไม 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

เพ่ือศึกษาผลของการสอนโดยใชเกมบตัรภาพที่มตีอความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจํานวน
ของเด็กปฐมวัย 
 
 
 



สมมตฐิานของการวิจัย 
 
 การสอนโดยใชเกมบัตรภาพสงผลตอความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจํานวนของเด็กปฐมวัยสูง
กวาการสอนคณิตศาสตรแบบปกต ิ
 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรับจากการวิจัย 
 
 1.  เปนแนวทางสําหรับครูผูสอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยนําเกมบัตรภาพ
ไปประยุกตใชใหเกิดประโยชนตอการจดัการเรียนการสอนในระดับปฐมวัย 
 2.  เปนแนวทางในการจัดกจิกรรมในหลักสูตรการเรียนการสอนคณติศาสตรสําหรับเด็ก
ปฐมวัยใหเหมาะสมกับระดบัความสามารถพื้นฐานความรูความเขาใจ  และพัฒนาการทาง
สติปญญาของเด็กที่แตกตางกัน  เพ่ือใหการเรียนการสอนมีประสิทธภิาพยิ่งข้ึน 
 3.  เปนประโยชนตอผูบริหารสถานศึกษาและหนวยงานที่เก่ียวของกับการจัดการศึกษา
ระดับปฐมวัยในการพัฒนาและปรับปรุงการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนคณติศาสตรสําหรับเด็ก
ปฐมวัยตอไป 
 
ขอบเขตการวิจัย 
 
 1.  ประชากรเปนเด็กนักเรียนชั้นอนบุาลปที่  2  ที่มีอายุ  5-6  ป  โรงเรียนเทศบาล  ๔  
(ธนวิถี)  อําเภอเมือง  จังหวัดยะลา  สังกัดเทศบาลนครยะลา  ปการศึกษา  2548 
 2.  เนื้อหาเก่ียวกับเรื่องจํานวนที่เทากัน  จํานวนที่มากกวา  จาํนวนที่นอยกวา  จํานวนที่
มากที่สุด  และจํานวนที่นอยที่สุด 
 3.  ตัวแปรที่ใชในการวิจัย 
      3.1  ตัวแปรตน  คอื  เกมบัตรภาพ 
      3.2  ตัวแปรตาม คือ  ความคดิรวบยอดเกี่ยวกับจาํนวน 
 
นิยามศัพทเฉพาะ 
 
 เกมบัตรภาพ  หมายถึง  เกมบัตรภาพที่มเีนื้อหาเก่ียวกับจํานวนที่เทากัน  จาํนวนที่
มากกวา  จํานวนที่นอยกวา  จํานวนที่มากที่สุด  และจํานวนที่นอยที่สุด  

การสอนโดยใชเกมบัตรภาพ    หมายถึง  การนาํเกมบตัรภาพมาประกอบการจดักจิกรรม
ในลักษณะของการเลนเกมที่มีการแขงขัน  โดยใหเด็กเลนเกมกันเปนกลุม  กลุมละ  4  คน  โดย



ครูอธิบายและสาธติวิธีการเลนเกม  เด็กมอิีสระในการเลนและการตดัสินใจ  โดยมีครูเปนเพียงผู
คอยชี้แนะและกระตุนเด็ก 

การสอนคณติศาสตรแบบปกติ  หมายถึง  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการ
จัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัยที่มีเนื้อหาเก่ียวกับจาํนวน  โดยใชบัตรภาพ  บตัรตัวเลข  และ
รูปภาพ  ในการประกอบการจัดกิจกรรม  โดยมคีรูเปนผูควบคุม  ช้ีนาํ  และใหเด็กปฏิบัตติาม
คําส่ังของครู 
 ความคดิรวบยอดเกี่ยวกับจาํนวน  หมายถึง  ความสามารถในการบอกจํานวนที่เทากัน  
จํานวนที่มากกวา  จาํนวนที่นอยกวา  จาํนวนที่มากที่สุด  และจาํนวนที่นอยที่สุด  ซึง่ไดจากการวดั
ดวยแบบทดสอบความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจํานวนที่ผูวจิัยสรางข้ึน 
 เด็กปฐมวัย  หมายถึง  เด็กนักเรียนชั้นอนุบาลปที่  2  ที่มีอายุ  5-6  ป  ของโรงเรียน
เทศบาล ๔  (ธนวิถี)  อําเภอเมือง  จังหวัดยะลา  ปการศึกษา  2548 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


