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บทที่ 5 
 
 

การอภิปรายผลการวิจัย 
 

 สาระสําคญัของบทนี้จะกลาวครอบคลุมถึง วัตถุประสงค สมมติฐาน กลุม 
ตัวอยาง แบบแผนการวิจัย การอภิปราย และขอเสนอแนะในการวิจัย ตามลาํดับดังนี้ 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 
 1. เพ่ือศึกษาการจัดประสบการณแบบทดลองสงผลตอมโนทัศนทางวทิยาศาสตร
ของเด็กปฐมวัยหลังจัดประสบการณสูงกวากอนจดัประสบการณแบบทดลอง 
 2. เพ่ือศึกษาการจัดประสบการณแบบปกติสงผลตอมโนทัศนทางวิทยาศาสตร
ของเด็กปฐมวัยหลังจัดประสบการณสูงกวากอนจดัประสบการณแบบปกต ิ
 3. เพ่ือเปรียบเทียบมโนทัศนทางวิทยาศาสตรของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัด
ประสบการณแบบทดลองกบัการจดัประสบการณแบบปกต ิ
 
สมมติฐานของการวิจัย 
 

1. การจัดประสบการณแบบทดลองสงผลตอมโนทศันทางวิทยาศาสตรของ 
เด็กปฐมวัยหลังจัดประสบการณสูงกวากอนจัดประสบการณแบบทดลอง 

2. การจัดประสบการณแบบปกติสงผลตอมโนทัศนทางวทิยาศาสตรของ 
เด็กปฐมวัยหลังจัดประสบการณสูงกวากอนจัดประสบการณแบบปกต ิ

3. การจัดประสบการณแบบทดลองสงผลตอมโนทศันทางวิทยาศาสตรของ 
เด็กปฐมวัยสูงกวาการจัดประสบการณแบบปกต ิ
 
กลุมตัวอยาง 
 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยเลือกกลุมตัวอยางเปนเด็กปฐมวั 
ชาย – หญิง อายุ 5-6 ป กําลังศึกษาในระดับชัน้อนบุาลปที่ 2 ภาคเรยีนที่ 1 ปการศึกษา 2549 
โรงเรียนอนุบาลปตตาน ีสังกัดสํานกังานเขตพื้นที่การศกึษาปตตาน ีเขต 2 อําเภอเมือง จังหวัด
ปตตาน ีจํานวน 50 คน ซึ่งไดมาโดยการเลือกโรงเรียนแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  และ
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กลุมตัวอยางแบงเปน 2 กลุม โดยวธิีการสุมตัวอยางงายดวยวิธีการจบัฉลาก (Simple Random 
Sampling) เพ่ือกําหนดเปนกลุมทดลองและกลุมควบคมุอยางละ 1 หองเรียน ๆ ละ 25 คน 
 
แบบแผนการวิจัย 
 
 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) ซึ่งผูวิจัย 
ดําเนนิการทดลองตามแบบแผนการทดลองแบบ Nonequivalent Control Group Design 
 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย มีดังนี ้  
 1. แผนการสอน 
   1.1. แผนการจัดประสบการณแบบทดลอง จํานวน 10 แผน 
  1.2. แผนการจัดประสบการณแบบปกต ิจํานวน 10 แผน 
 2. แบบวัดมโนทัศนทางวิทยาศาสตร จํานวน 30 ขอ 
 
การดําเนินการทดลอง 
 
 ผูวิจัยทําการทดลองจัดประสบการณกลุมตัวอยางทั้ง 2 กลุมดวยตนเอง ดังนี ้
 1. กลุมทดลอง ไดรับการจดัประสบการณแบบทดลอง ใชเวลาในการทดลอง  
10 วัน 
 2. กลุมควบคมุ ไดรับการจดัประสบการณแบบปกต ิใชเวลาในการทดลอง  
10 วัน 
ขั้นเตรียมการทดลอง 

1. เตรียมเครื่องมือที่ใชในการทดลอง ซึ่งประกอบดวย แผนการจัดประสบการณ 
แบบทดลอง แผนการจัดประสบการณแบบปกต ิและแบบวดัมโนทศันทางวิทยาศาสตร 

2. เตรียมสถานที่ ผูวิจัยใชหองเรียนชั้นอนุบาลปที ่2 โรงเรียนอนุบาลปตตาน ี
เปนหองทดลอง โดยจดัสภาพหองเรียนใหเอ้ือตอการทดลอง 

3. เตรียมนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยางในการวิจัย โดยแบงออกเปนกลุมทดลอง 
จํานวน25 คน และกลุมควบคุม จํานวน 25 คน 
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ขั้นดําเนินการทดลอง 
 

1. นักเรียนทําแบบทดสอบกอนจัดประสบการณ (Pretest)  ดวยแบบทดสอบวดั 
มโนทัศนทางวทิยาศาสตรฉบับสมบูรณทีผู่วิจัยสรางข้ึนกับทั้ง 2 กลุม พรอมบันทึกผลการทํา
แบบทดสอบที่ไดไวเปนขอมูลคะแนนทดสอบกอนจดัประสบการณ 

2. ดําเนินการจัดประสบการณแบบทดลองกับกลุมทดลอง โดยจดัประสบการณ 
ตามกิจกรรมการเรียนรูที่ไดกําหนดไวตามแผนการจัดประสบการณ ซึ่งเปนการจดัประสบการณที่
ยึดผูเรียนเปนศูนยกลางและจัดประสบการณแบบปกติกับกลุมควบคุมโดยจดัประสบการณตาม 
กิจกรรมการเรียนรูที่ไดกําหนดไวตามแผนการจัดประสบการณ 

ในการทดลองผูวิจัยไดจัดเวลาของการจัดประสบการณสลับกันระหวางกลุม 
ทดลองและกลุมควบคุมในชวงเวลา 09.00 – 09.45 น. และ 09.45 – 10.45 น. โดยครั้งแรกไดจดั
ประสบการณในกลุมทดลองชวงเวลา 09.00 – 09.45 น. และ จัดประสบการณในกลุมควบคุมเวลา 
09.45 – 10.45 น. สวนในครั้งที่ 2 จัดประสบการณในกลุมควบคุมเวลา 09.00 – 09.45 และจดั
ประสบการณในกลุมทดลองเวลา 09.45 – 10.45 น. จากนั้นทําการจัดประสบการณโดยสลับ
ชวงเวลาอยางนี้เร่ือยไปจนครบ 10 ครั้ง ทั้งนี้เพ่ือใหทั้ง 2 กลุม ไดรับการจัดประสบการณใน
ชวงเวลาที่สมดุลกัน 
 
ขั้นหลังการทดลอง 

 
1. เมื่อส้ินสุดการจัดประสบการณ ผูวิจัยนําแบบทดสอบวัดมโนทศันทาง 

วิทยาศาสตรฉบับเดียวกับทีใ่ชในการทดสอบกอนจดัประสบการณ (Pretest) ไปทดสอบหลังจัด
ประสบการณ (Posttest)  ทั้งกลุมทดลองและกลุมควบคมุขอมูล พรอมบันทึกผลการทํา
แบบทดสอบที่ไดไวเปนขอมูลคะแนนทดสอบหลังจัดประสบการณ 

2. นําคะแนนที่ไดจากการทดสอบวดัมโนทัศนทางวิทยาศาสตรมาวิเคราะหดวย 
วิธีการทางสถติิเพ่ือทดสอบสมมติฐานตอไป 
 
การวิเคราะหขอมูล 
 
 ผูวิจัยไดดาํเนนิการตามลําดบัขั้นตอนดังนี ้

1. หาคาสถิตพ้ืินฐาน ไดแก คาเฉล่ีย ⎯X  และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S)  
ของคะแนนทีไ่ดจากกลุมตัวอยาง 

2. ทดสอบคาที (t – test) จากคาคะแนนเฉลี่ยของกลุมตางๆ  
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          2.1. เปรียบเทียบมโนทัศนทางวิทยาศาสตรกอนจัดประสบการณกับหลังจัด 
ประสบการณของกลุมทดลองโดยใชการทดสอบคาทีชนิดกลุมตัวอยางไมอิสระจากกัน 
(Dependent Samples) 

          2.2. เปรียบเทียบมโนทัศนทางวิทยาศาสตรกอนจัดประสบการณกับหลังจัด 
ประสบการณของกลุมควบคุมโดยใชการทดสอบคาทีชนิดกลุมตัวอยางไมอิสระจากกัน 
(Dependent Samples) 

     2.3. เปรียบเทียบมโนทัศนทางวิทยาศาสตรของนักเรียนกลุมทดลองและ 
กลุมควบคุมโดยใชการทดสอบคาทีชนิดกลุมตัวอยางเปนอิสระจากกัน (Independent Samples) 
 
สรุปผลการวิจัย 
 
 ผลการวิจัยครั้งนี้สรุปประเดน็สําคญัได ดังนี้ 

1. การจัดประสบการณแบบทดลองสงผลตอมโนทศันทางวิทยาศาสตรของ 
เด็กปฐมวัยหลังจัดประสบการณสูงกวากอนจัดประสบการณแบบทดลอง อยางมีนยัสําคัญทาง
สถิติที่ระดบั .001 

2. การจัดประสบการณแบบปกติสงผลตอมโนทัศนทางวทิยาศาสตรของ 
เด็กปฐมวัยหลังจัดประสบการณสูงกวากอนจัดประสบการณแบบปกต ิอยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่
ระดับ .001 

3. การจัดประสบการณแบบทดลองสงผลตอมโนทศันทางวิทยาศาสตรของ 
เด็กปฐมวัยสูงกวาการจัดประสบการณแบบปกต ิอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดบั .001 
 
การอภิปรายผล 
 
 จากผลการวิจัย นํามาอภิปรายตามวตัถุประสงคและสมมติฐานการวิจัย ดังนี ้

จากสมมตฐิานขอที่ 1 ที่กลาววา การจัดประสบการณแบบทดลองสงผลตอ 
มโนทัศนทางวทิยาศาสตรของเด็กปฐมวัยหลังจัดประสบการณสูงกวากอนจัดประสบการณแบบ
ทดลอง 

จากการทดสอบสมมติฐาน พบวา มโนทศันทางวิทยาศาสตรของเด็กปฐมวัยหลัง
จัดประสบการณสูงกวากอนจัดประสบการณแบบทดลองอยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .001 
แสดงวา การจดัประสบการณแบบทดลองทําใหมโนทัศนทางวิทยาศาสตรสูงข้ึนและเปนไปตาม
สมมติฐานทีต่ัง้ไว เนื่องมาจาก การจัดประสบการณแบบทดลองเปนการจัดประสบการณที่เปด
โอกาสใหเด็กไดเรียนรูดวยตนเองดวยการจัดประสบการณตรง ซึ่งธรรมชาติของเด็กปฐมวัย เปน
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วัยที่มีความอยากรู อยากเห็น สนใจตอส่ิงแวดลอมรอบตัวโดยผานประสบการณตรง การเรียนรู
ของเด็กจึงมุงที่การนําตัวเองไปสัมพันธกับสิ่งที่ตองการเรียนรูนั้นดวยตนเอง และสามารถเรียนรู
ส่ิงตางๆ ไดดจีากการกระทาํจริง การจัดประสบการณแบบทดลองเด็กจะไดรับประสบการณตรง 
มีโอกาสไดทดลองกับอุปกรณจริงดวยตนเองตลอดขั้นตอนของการรวบรวมขอมูลอยางสม่ําเสมอ
ในชวงระยะเวลาหนึ่ง ทําใหเด็กเรียนรูดวยความสนใจ กระตือรือรน ซึ่งถือวาเปนการเรียนรูที่ดี
ที่สุด (สุภาวด ี ลัภยานุกูล, 2532 : 78) เด็กจะไดลงมือปฏิบัติทั้งการทดลอง ตั้งสมมติฐาน สรุปผล
การทดลองดวยตนเอง ทําใหสามารถใชประสาทสัมผัสหลายดานโดยตรงทั้งการมอง การฟง การ
ดม การชิมรส และการสัมผสั จึงเปนผลทาํใหเด็กเกิดการเรียนรูแลวนําไปสูการเกดิมโนทศันได
รวดเร็ว นักจิตวิทยาและนกัการศึกษาจํานวนมาก ไดใหทศันะเกี่ยวกับการจดัประสบการณโดยให
เด็กไดลงมือกระทําดวยตนเองวาการใชของจริง (Object Lesson) และสภาพการณจริง 
(Concretereal Life Situation) เปนสิ่งเราที่มีประสิทธิภาพในการกระตุนใหเด็กเกิดการเรียนรู  
เพราะเปนสิ่งเราที่อยูในระดบัวุฒภิาวะของเด็ก สามารถจะเขาถึง และรับรูโดยการสมัผัสไดงาย 
(ชมพู โปษกะบุตร, 2534 : 74) นอกจากนี้ทิศนา  แขมณีและคณะ (2535 : 133-135) ไดศึกษาการ
เรียนรูของเด็กปฐมวัยวา เด็กมีการเรียนรูทั้งที่ผานการเรียนรูของประสาทสัมผัสและที่สรางข้ึนใน
ตัวเอง ฉะนัน้ การเปดโอกาสใหเด็กมีประสบการณและมีวิธีการเรียนรูที่หลากหลาย จะชวยใหเดก็
เกิดการเรียนรูดังกลาวไดด ีสอดคลองกับทบวงมหาวิทยาลัย (อางถึงใน ปรีดาวรรณ  ยอดสุวรรณ
,2545 : 3) ที่กลาววา ควรเปดโอกาสใหเดก็ไดคนควาหาความรูดวยตนเองและใหไดรับ
ประสบการณที่หลากหลายทั้งการไดสังเกต การจําแนกประเภท การทดลอง การไดส่ือสาร การ
รูจักหาคําตอบแบบวิทยาศาสตร ทําใหเดก็มีความรูความเขาใจเบื้องตนนําไปสูการสรางมโนทัศน
ตอไป และในระหวางการทํากิจกรรมและในการสรุปครไูดใชคําถามกระตุนใหเด็กแสดงความ
คิดเห็น เปนการสรางความเขาใจใหกับเดก็และนําไปสูการเกิดการเรียนรูมโนทัศน ซึ่ง 
ฉันทนา  ภาคบงกช, (2531 : 2) ไดกลาววา การตั้งคําถามระหวางทํากิจกรรมและคําถามสรุปผล
การทํากิจกรรมจะชวยใหเดก็เกิดความเขาใจในบางกจิกรรมที่คอนขางยาก ชวยใหเด็กแลกเปลี่ยน
ความคดิเห็นซึ่งกันและกัน ทําใหเกิดการเรียนรูกวางขวางขึ้นและมีความมั่นใจในความคิดของ
ตนเองมากยิ่งข้ึน สอดคลองกับ ปรีดาวรรณ  ยอดสุวรรณ (2545 : 30) ที่สรุปเกี่ยวกับใชคาํถามวา 
ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจากการคดิดวยตนเอง เกิดการคนควา สํารวจความรูใหมๆ ทําใหเกิด
การอภิปรายตอเนื่อง เปนการขยายความคิดแนะแนวทางในการเรียนรู และใชวัดประเมินผลการ
เรียนรูของผูเรียนไดด ี
 ดวยเหตุผลทีก่ลาวมาจึงสงผลใหเด็กปฐมวัยหลังจัดประสบการณแบบทดลองมี
มโนทัศนทางวทิยาศาสตรสูงกวากอนจดัประสบการณแบบทดลอง 
 

จากสมมติฐานขอที่ 2 ที่กลาววา การจัดประสบการณแบบปกติสงผลตอมโนทัศน 
ทางวิทยาศาสตรของเด็กปฐมวัยหลังจัดประสบการณสูงกวากอนจัดประสบการณแบบปกติ 
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จากการทดสอบสมมติฐาน พบวา การจัดประสบการณแบบปกติสงผลตอ 
มโนทัศนทางวทิยาศาสตรของเด็กปฐมวัยหลังจัดประสบการณสูงกวากอนจัดประสบการณแบบ
ปกติอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดบั .001 แสดงวา การจัดประสบการณแบบปกตทิําใหมโนทัศน
ทางวิทยาศาสตรสูงข้ึนและเปนไปตามสมมติฐานทีต่ั้งไว เนื่องมาจาก การจัดประสบการณแบบ
ปกต ิเปนวิธีการจัดประสบการณที่มีการกําหนดขั้นตอนการจัดประสบการณในการทํากิจกรรม
อยางชัดเจน โดยมีครูเปนผูดําเนนิการ และใหเด็กเปนผูปฏิบตัิกิจกรรมในการสังเกต การคิด 
และ สรุป ความรูที่ไดรับรูรวมกับครูเพ่ือใหมีความเขาใจที่ตรงกัน (ณัฐรุจา  พลานิวัต, 2547 : 63) 
นอกจากนี ้การจัดประสบการณแบบปกติเปนการจดัประสบการณอีกรูปแบบหนึ่ง ซึ่งเปนการจัด
ประสบการณที่เปดโอกาสใหเด็กทํากิจกรรมดวยตนเอง ดวยวิธีการสังเกตโดยใชประสามสัมผัส 
ทั้ง 5  สอดคลองกับแผนการจัดประสบการณสําหรับเดก็ปฐมวัยของสํานักงานคณะกรรมการ
ศึกษาข้ันพื้นฐาน ดังที ่เยาวพา  เดชะคุปต (2542 : 91) กลาววา การสรางประสบการณทาง
วิทยาศาสตร ใหกับเด็กควรสงเสริมใหเด็กสนใจ อยากรู อยากเห็นเกี่ยวกับสิ่งแวดลอมรอบๆ ตวั 
โดยฝกใหเด็กอาศัยการสังเกต การทดลอง และการถามคําถาม จากประสบการณทาง
วิทยาศาสตรที่เด็กไดรับจะกลายมาเปนสวนหนึ่งในชีวติประจําวันของเด็ก ถาเด็กรูจกัส่ิงตางๆ 
รอบๆ ตัว เขาใจสิ่งที่เขาสงสัย และสามารถพัฒนาการคิด การรูจักหาคําตอบแบบวิทยาศาสตร 
นอกจากนี้เด็กมีความคุนเคยกับการจัดประสบการณแบบปกติเปนอยางด ีจึงสามารถปฏิบัติ
กิจกรรมการเรียนการสอนไดอยางคลองแคลว  จึงทําใหเด็กเกิดความเขาใจในเรื่องที่เรียนรูได
อยางด ี
 ดวยเหตุผลทีก่ลาวมาจึงสงผลใหเด็กปฐมวัยหลังจัดประสบการณแบบปกติม ี
มโนทัศนทางวทิยาศาสตรสูงกวากอนจดัประสบการณแบบปกต ิ
 

จากสมมุตฐิานขอที่ 3 ที่กลาววา การจัดประสบการณแบบทดลองสงผลตอ 
มโนทัศนทางวทิยาศาสตรของเด็กปฐมวัยสูงกวาการจัดประสบการณแบบปกต ิ
 จากการทดสอบสมมติฐาน พบวา การจัดประสบการณแบบทดลองสงผลตอ 
มโนทัศนทางวทิยาศาสตรของเด็กปฐมวัยสูงกวาการจัดประสบการณแบบปกต ิอยางมีนัยสําคัญ 
ทางสถิติที่ระดบั .001 แสดงวา การจัดประสบการณแบบทดลองทําใหมโนทัศนทางวทิยาศาสตร
สูงข้ึนและเปนไปตามสมมตฐิานที่ตั้งไว เนื่องมาจาก 

1. การจัดประสบการณแบบทดลอง เปนการจัดประสบการณที่เปดโอกาสใหเด็ก
ไดรับประสบการณตรงไดมโีอกาสปฏิบัตจิริงโดยผานประสาทสัมผัสทั้ง 5 และเด็กไดมีปฏิสัมพนัธ
กับสื่อตลอดระยะเวลาการทดลอง ซึ่งตรงกับ ความเห็นของดิวอี้ (Dewey) ที่วา การเรียนรูเกิด
จากการกระทาํ และสอดคลองกับ Piaget (อางถึง สุวิมล เข้ียวแกว, 2540 : 44 -45) ที่กลาววา การ
จดักิจกรรมที่สงเสริมการกระทําและการแสดงออกของเด็กทําใหเดก็ไดเผชญิกับสิ่งแวดลอมที่
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หลากหลาย เด็กไดมีโอกาสแสดงบทบาทของตนเองในกระบวนการการเรียนรู จะทําใหเด็กเกิด
ความรู ความเขาใจจากประสบการณที่ไดรับดวยกระบวนการทางสมองของตนเอง นอกจากนี ้
Kamii and De Vries (1978 ) สนับสนุนวา ถาเด็กเรียนรูจากการสรางความรูดวยตนเองมาจาก
ภายใน เด็กจะมีความกระตอืรือรน มีความเปนอิสระ คลองแคลววองไว อยากรู อยากเห็น มี
ความคดิริเร่ิม และเช่ือมั่นในความสามารถของตน สําหรับบทบาทของครูนั้น ครูจะเปนผูให 
คําแนะนาํในขอบขายที่พึงกระทํา และไมพึงกระทํา ในเรื่องความปลอดภัยของการใชวัสดุอุปกรณ 
จัดเตรียมวัสด ุอุปกรณมาใหเด็กศึกษา ใหเด็กไดรับการศึกษาทั้งในหองเรียนและนอกหองเรียน 
ซึ่งการใหเด็กไดออกมาศึกษานอกหองเรียนนั้นเด็กจะไดเรียนรูมโนทัศนจากสิ่งที่เปนจริง
นอกเหนือจากประสบการณในหองเรียน สอดคลองกับงานวิจัยของอรัญญา เจียมออน (2538 : 
56)  ที่ศึกษาผลการจัดประสบการณในมุมวิทยาศาสตรแบบปกติที่มีตอทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตรของเด็กปฐมวัย จากผลการวิจัยพบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับประสบการณในมุม
วิทยาศาสตรแบบปฏบิัติการทดลองมีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรสูงกวาเด็กปฐมวัยที่ไดรับ
ประสบการณในมุมวิทยาศาสตรแบบปกตอิยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05 และสอดคลองกับ
งานวิจัยของ สรวงพร กุศลสง (2538 :  บทคัดยอ) ศึกษาผลการจดักิจกรรมในวงกลมแบบ
ปฏิบัติการทดลองกับการเลนเกมการศึกษาแบบประสาทสัมผัสที่มีตอทักษะการแกปญหาของเดก็
ปฐมวัย จากผลการวิจัยพบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมในวงกลมแบบปฏิบัติการทดลอง
มีทักษะการแกปญหาสูงกวาเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกจิกรรมการเลนเกมการศึกษาแบบประสาท
สัมผัสอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .01และยังสอดคลองกับงานการวิจยัของวารุณี  เจริญรัตนโชต ิ
(2542 : บทคดัยอ) ที่ศึกษาแนวโนมและอัตราการเปลีย่นแปลงพฤตกิรรมความเชื่อมั่นในตนเอง
ของเด็กปฐมวัยที่มีระดับความเชื่อมั่นในตนเองตางกันตลอดชวงเวลาที่ไดรับการจัดประสบการณ
แบบปฏิบตัิการทดลอง จากผลการวิจยัพบวา เด็กปฐมวัยตลอดชวงเวลาการจัดประสบการณแบบ
ปฏิบัติการทดลองมีแนวโนมและอัตราการเปลี่ยนแปลงระดับความเชื่อมั่นในตนเองแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .01  
 2. ส่ือ วัสดุ อุปกรณ ที่ใชในการทดลองมีการสับเปลี่ยนหมุนเวียนอุปกรณ ทําให
เด็กไดมีโอกาสลงมือกระทํากับสิ่งที่เปนของจริง กอใหเกิดความรูความเขาใจ ไดงาย จดจาํไดนาน 
และส่ือยังชวยเราความสนใจอยูตลอดเวลา ซึ่งตรงกบัความเห็นของ Richey (อางถึงใน 
ชมพู โปษกะบุตร, 2534 : 75) ที่กลาววา ผูเรียนสามารถเรียนรูไดมากข้ึน ถาใชส่ือการสอน เพราะ
การใชส่ือการสอนจะชวยทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูในสิ่งที่ยากลําบาก และส่ือการสอนจะชวยทํา
ใหส่ิงที่เปนนามธรรมเปนรูปธรรมมากขึ้น สอดคลองกับ Bruner (อางถึงใน อุษา สังขนอย, 2531 : 
10 -11)  ซึ่งเช่ือวา การเรียนรูของเด็กเปนการเรียนรูจากการคนพบดวยตนเอง โดยเนนความ 
สําคัญของสิ่งแวดลอม ส่ือตางๆ และสภาพแวดลอมรอบตัวเด็ก ซึ่งมีผลตอการงอกงามทาง
สติปญญา และยังสอดคลองกับ สํานักงานคณะกรรมการการประถมศกึษาแหงชาต ิ(อางถึงใน 
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อรัญญา  เจียมออน, 2538 : 58) ที่กลาววา การใหเด็กมโีอกาสทํากิจกรรมจากสื่อ วัสด ุอุปกรณ
ดวยตัวเอง จะชวยใหเด็กมีโอกาสสํารวจและริเร่ิมทํากิจกรรมดวยตัวของเด็กเอง จะสามารถสงผล
ใหเด็กเกิดการเรียนรูไดอยางแทจริง นอกจากนี ้ผดุงยศ  ดวงมาลา (25  : 98) ไดกลาววา ส่ือ 
วัสดุ อุปกรณใชเปนเครื่องเราความสนใจทําใหบทเรียนเปนที่นาสนใจของผูเรียนยั่วยุใหเกิดความ
ตั้งใจเรียน ผูเรียนไดรับประสบการณตรงชวยใหมโนทศันที่เด็กจะไดรับตอเนื่องกัน ผูเรียนจดจาํ
เร่ืองราวตางๆ ไดนานและเพิ่มมากขึ้น ส่ือ วัสด ุอุปกรณ จึงเปนสิ่งหนึ่งที่สําคัญที่เปนตัวกระตุน 
ความสนใจใหกับเด็กๆ เมื่อเด็กๆ มีโอกาสไดจบัตองสัมผัสอยางทั่วถึงทุกคน ทําใหเด็กมีความ
กระตือรือรนในการทํากิจกรรมและทําใหเด็กเกิดมโนทศันทางวิทยาศาสตรไดอยางรวดเร็ว 
 3. การใชคาํถามกระตุนในระหวางเด็กทํากิจกรรมและในการสรุปทําใหเด็กเกิด
ความสนใจอยากศึกษาหาคําตอบ เปนการโนมนาวใหเดก็คิดและขยายความคดิของเด็ก เด็กเกิด
ความเขาใจ สามารถเกิดมโนทัศนไดด ีและจดจาํความรูนั้นไดนาน ธรีะพงศ แกนอินทร, 2537 :  
126 -128)  กลาววา การใหเด็กมีสวนรวมในการทาํกิจกรรมดวยการใหเด็กแสดงความคิดเหน็โดย
ครูใชคําถามชนิดที่มีคาํตอบถูกตองหลายคําตอบ จะทําใหเด็กมีสวนรวมในกิจกรรมมากขึ้นและ
เปนการใหเดก็มีสวนรวมในการสรางมโนทัศตางๆ แกตนเอง การใชคําถามกระตุนใหเด็กคิดนัน้ 
ชวยใหเด็กตดิตามผลการทดลอง ทําใหเด็กเกิดการเรียนรูอยางแทจริงและจดจําไดนาน เพราะ
คําถามเปนสิ่งเราที่กระตุนและเปดโอกาสใหเด็กไดฝกฝนการคดิ ไดแสดงความคดิเห็นโดยใช
เหตุผลตอบคาํถาม ซึ่งWilliams (1983 : 11-12) กลาววา การใชคาํถามเปนวิธีที่มีประโยชนมาก
สําหรับครูผูสอนที่พึงปฏิบตัิในขณะที่จัดกิจกรรมใหผูเรียนเพราะคําถามชวยทําใหผูเรียนเกิด
แรงจูงใจ และเขาใจในสิ่งที่เรียนมากยิ่งข้ึน ตรงกับที ่Hudgins and Other (1979 : 259) ไดศึกษา
พบวา การใชคําถามระหวางบทเรียน ชวยทําใหผูเรียนมีโอกาสไดหยุดคดิอยางมีจดุมุงหมาย ซึ่ง
สงผลทําใหผูเรียนเกิดความเขาใจและสรปุเรื่องราวไดดข้ึีน สอดคลองกับงานวิจัยของ  
ณัฐฐากร  ถนอมตน (2536 : บทคัดยอ) ที่ศึกษา ผลของการใชคําถามปลายเปดแบเราที่มีตอ
ความคดิสรางสรรคของเด็กอนุบาล ผลการวิจัยพบวา ความคิดสรางสรรคของเด็กอนุบาลกลุมที่
ไดรับการจัดประสบการณโดยใชคําถามปลายเปดสูงกวากลุมที่ไดรับการจัดประสบการณโดยการ
ใชแผนการจัดประสบการณช้ันเเด็กเล็ก อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05 และสอดคลองกับ
งานวิจัยของ วยุภา  จิตรสิงห (2533 : บทคัดยอ) ศึกษาความสามารถในการแกปญหาของ 
เด็กปฐมวัยที่ครูใชคําถามแบบเชื่อมเนื้อหาและแบบเชือ่มโยงประสบการณ ผลการวิจัยพบวา 
ความสามารถในการแกปญหาของเด็กปฐมวัยที่ครูใชคําถามแบบเชื่อมโยงประสบการณสูงกวา
กลุมที่ครูใชคําถามแบบเชื่อมเนื้อหาอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 นอกจากนียั้งสอดคลอง
กับงานวิจัยของ จันทนีย  เหมาะผดุงกุล (2534 : บทคัดยอ) ที่ศึกษาพัฒนาการดานสติปญญาของ
เด็กกอนประถมศึกษาทีค่รูมีการใชคําถามในระหวางการทํากิจกรรมและหลังการทํากิจกรรมใน
วงกลม จากผลการวิจัยพบวา  เด็กที่ครูใชคําถามในระหวางการทํากิจกรรมและหลังการทํา 
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กิจกรรมมีพัฒนาการดานสตปิญญาที่สูงข้ึนอยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .01 ฉะนัน้ คําถามจึง
มีบทบาทสาํคญัตอการจัดประสบการณ เพราะสงเสริมเด็กไดคดิและเกิดการเรียนรู ทบทวน 
ความจํา(กรมวิชาการ, 2537 : 10) 
 4. การจัดบรรยากาศในขณะที่ทํากิจกรรม มีการจัดบรรยากาศที่ผอนคลายและ
เปนมิตร  ทําใหเกิดปฏิสัมพันธของครูกับเด็กในทางที่ด ี วาโร  เพ็งสวัสดิ ์(2544 : 137)  
กลาววา ครูควรสรางบรรยากาศทาํใหเด็กรูสึกปลอดภัย อุนใจ พรอมไดรับการดแูล เด็กรูสึกวา
ตนเปนสวนหนึ่งของหองเรียน สอดคลองกับ หรรษา  นิลวิเชียร (2535 : 162)  ที่กลาววา การจัด
ประสบการณทางวิทยาศาสตร ครูปฐมวัยควรจัดประสบการณที่สงเสริมใหเด็กไดปฏิสัมพันธกับ 
ผูอ่ืน มีการเจรจาตกลงใชส่ิงของรวมกัน การหมุนเวียนกันใชอุปกรณหรือผลัดเปลีย่นบทบาท 
หนาที ่ลดการแขงขันและวางแผนการทาํกิจกรรมดวยกัน ซึ่งลักษณะของเด็กในวัยนี้ ชอบเลนกับ
เพ่ือนเปนกลุมเล็กๆ ชอบอยูใกลชิดกับผูอ่ืน รูสึกพึงพอใจที่ไดเปนสวนหนึ่งของกลุม เด็กจะเริม่
เรียนรูที่จะอยูรวมกับผูอ่ืนและไดเรียนรูมาตรฐานของพฤติกรรมทางสังคมที่เหมาะสม ในการจัด
ประสบการณแบบทดลอง เด็กจะไดเรียนรูจากประสบการณตรง ไดเรียนรูที่จะสื่อสาร และรวมมือ
กับผูอ่ืน พัฒนาพฤติกรรมความรวมมือและทักษะทางสังคม ฝกใหเด็กรูจักการทํางานรวมกับผูอ่ืน 
ปฏิบัตติามขอตกลง ชวยเหลือ แบงปน ปลูกฝงใหเด็กมีระเบียบวินัย รูจักหนาที่ของตนเอง มี
ความรับผดิชอบ และรูจักชวยเหลือผูอ่ืน (พัชรี  ผลโยธนิ, 2540 : 60-61) สอดคลองกับงานวิจัย
ของ อารีรัตน  ญาณะศร (2544 : บทคัดยอ) ที่ไดทาํการศึกษาพฤติกรรมความรวมมือของเด็ก
ปฐมวัยที่ไดรับการจดัประสบการณการปฏิบัติการทดลองประกอบอาหารเปนกลุม จากผลการวิจัย
พบวา เด็กปฐมวัยมีพฤติกรรมความรวมมือระหวางการจัดประสบการณการปฏิบตัิการทดลอง
ประกอบอาหารเปนกลุมในแตละสัปดาหสูงกวากอนไดรับการจดัประสบการณ  และสอดคลองกับ
งานวิจัยของศศิมา  พรมรักษ (2546 : บทคัดยอ) ไดศึกษาพฤติกรรมความรวมมือของเด็กปฐมวัย
ที่ไดรับการจัดประสบการณทางวิทยาศาสตร จากผลการวิจยัพบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจดั
ประสบการณทางวิทยาศาสตร มีการพัฒนาพฤติกรรมความรวมมือหลังการทดลองสูงข้ึนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดบั .05 จะเห็นไดวา ครูไมเพียงแตจดักิจกรรมใหเด็กเกิดมโนทัศนทาง
วิทยาศาสตรเทานั้น ครูตองสรางบรรยากาศใหกับเด็กๆ ใหเด็กมีปฏิสัมพันธกับครูและมี 
ปฏิสัมพันธกับเพื่อน ซึ่งส่ิงเหลานี้เปนสวนหนึ่งที่ทําใหการจัดกิจกรรมดําเนนิไปอยางตอเนื่อง 
และเด็กไมเกิดความวติกกังวลในการทํากิจกรรมดวย 
 ดวยเหตุผลทีก่ลาวมาจึงสงผลใหเด็กปฐมวัยหลังไดรับจัดประสบการณแบบ
ทดลองมีมโนทัศนทางวิทยาศาสตรสูงกวาการจัดประสบการณแบบปกต ิ
 
ขอเสนอแนะ 
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จากการศึกษาผลของการจัดประสบการณการทดลองที่มีตอมโนทศันทาง 
วิทยาศาสตรของเด็กปฐมวัย ผูวิจัยมีขอเสนอแนะ ดังนี ้
 
 1. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
  
     1. จากผลการวิจัย พบวา นักเรียนที่ไดรับการจดัประสบการณแบบทดลองม ี
มโนทัศนสูงกวาการจัดประสบการณแบบปกต ิ ครูและผูเก่ียวของกับการจัดการศึกษาปฐมวัยจึง
ควรพิจารณาการจัดประสบการณแบบทดลองเพื่อสงเสริมมโนทัศนทางวิทยาศาสตรใหแกเด็ก
ปฐมวัย ในการนาํไปใช ดังนี้ 

- ผูบริหาร ควรนําวิธีการจดัประสบการณแบบทดลอง ซึ่งเปนการจดั 
ประสบการณทางวิทยาศาสตรอีกวิธีหนึ่งที่ยึดเด็กเปนศูนยกลาง ใหเด็กเกิดการเรียนรูจาก 
ประสบการณตรงโดยใหคนควาหาความรูดวยตนเอง ลงมือกระทําการทดลองคนควาและปฏบิัติ
จริงกับสื่อ วัสด ุอุปกรณตางๆ ทําใหเด็กเกิดความรูความเขาใจดวยตนเองมีผลทําใหเกิดความ 
คงทนของความรู ไปบริหารในฝายงานวิชาการโดยการจดัทําเปนกิจกรรมหนึ่งในแผนงาน
พัฒนาการเรียนการสอน สนบัสนุนงบประมาณ ใหความรูแกบุคลากร และจัดแหลงความรูที่ 
สงเสริมใหครูและนักเรียนสามารถจัดการเรียนการสอนวิธีการจัดประสบการณแบบทดลอง ใหครู
ไดทาํวิจัยในชัน้เรียนเพื่อทราบผลการพัฒนาของนักเรียนดวยวิธีการจัดประสบการณแบบทดลอง
แลวขยายจากระดับปฐมวัยไปสูระดับประถมศึกษาตอไป 

- ครูในระดบัปฐมวัย สามารถนําการจดัประสบการณแบบทดลองไปใชจัดการ 
เรียนการสอนใหกับเด็กระดบัปฐมวัยโดยเลือกกิจกรรมใหสัมพนัธกับเนื้อหา จุดประสงคการ
เรียนรูที่เปนสาระวิทยาศาสตรสามารถสงเสริมมโนทัศนทางวิทยาศาสตร รวมทั้งตองคํานึงถึงตัว
เด็กและความสนใจตลอดจนสภาพการเรียนการสอนในแตละทองถ่ินดวย 
 
 2. ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
 
 2.1. ควรมีการทําวิจัยศึกษาเรื่องอ่ืนๆ ของเด็กปฐมวัยที่จัดประสบการณแบบ
ทดลอง เชน การแกปญหา  การเปรียบเทยีบทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรในดานอ่ืนๆ เปนตน 
 2.2. ควรมีการศึกษาถึงวิธีการและแนวการจัดประสบการณในลักษณะตางๆ ที่
สงเสริมมโนทัศนทางวิทยาศาสตรใหกับเดก็ปฐมวัย 
 2.3. ควรมีการทําวิจัยในเรื่องการจัดประสบการณแบบทดลองที่มีตอมโนทัศน
ทางวิทยาศาสตรกับนักเรียนชั้นอื่นๆ  
 2.4. การใชระยะเวลาในการทดลองควรขึ้นอยูกับผลคะแนนของแบบทดสอบวดั
มโนทัศนทางวทิยาศาสตรในแตละหนวยทีท่ําการจัดประสบการณ 




