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บทท่ี 1

บทนํา

ความเปนมาของปญหา

ในยุคโลกาภิวัตน โลกของการสื่อสารอยางไรพรมแดน ที่มีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว
นั้น ส่ิงหนึ่งที่สําคัญที่เปนบทบาทของครูมืออาชีพก็คือ การปรับเปลี่ยนแนวคิดและวิธีการสอน จาก
การสอนความรูใหแกผูเรียนมาเปนการสอนวิธีหาความรู ในโลกแหงความรูอันมากมายและหลาก
หลาย ถาหากครูไดเปลี่ยนแนวคิด วิธีการและความสามารถในการจัดกิจกรรมการเรียนรูไดสอด
คลองกับเจตนารมณของ พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 นั้นก็จะไดสมญานามวา
 ครูมืออาชีพ (สุวิทย มูลคํา และ อรทัย มูลคํา, 2543: 21)  นิตยสาร Times (อางถึงใน ไพพรรณ
เกียรติโชติชัย, 2545: 48-49)  ไดกลาวถึง บทบาทใหมของครูวาเปน “เปนผูสรางความรู”
(Knowledge Constructor) ทําหนาที่นําความรูที่มีอยูในโลก (World Knowledge) มาประกอบเปน
ความรูใหมหรือสรางองคความรูใหม แลวถายทอดและเผยแพรใหแกผูเรียน โดยอาศัยเทคโนโลยีมา
ชวยในการสรางบทเรียนบนเว็บ หองเรียนจําลองแบบเหมือนจริง และการสอนดวยระบบออนไลน
เปนตน ดังนั้น ครูจึงตองปรับตัวในการนําเทคโนโลยีรวมสมัยมาใชประโยชนในทุกดาน ดังที่
พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ในหมวด 9 (2542: 33-34) ระบุ ใหมีการสงเสริมใหมี
การวิจัย ผลิต และพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา โดยใหมีแรงจูงใจจากการตอบแทนหลายประการ
เพื่อใหเทคโนโลยีทางการศึกษาที่มีคุณภาพ และประสิทธิภาพ ดังนั้น สถาบันการศึกษาจําเปนตอง
ตื่นตัวสนับสนุนใหมีเทคโนโลยีเขามาชวยสนับสนุนการเรียนการสอน

การจัดการเรียนการสอนครูตองสอนไดทั้งทฤษฎีและปฏิบัติ ยิ่งในโลกของการศึกษา เร่ือง
ของนวัตกรรม (Innovation) ครูตองตามวิทยาการความรูใหมๆ ที่เกิดขึ้นทุกวินาทีทั่วโลกใหทัน ครู
ตองปรับเปลี่ยนตามกระแสของโลกใหทัน หากครูไมเปลี่ยน เหตุการณจะบังคับใหตองเปลี่ยน
(โชคชัย ชยธวัช, 2547: 145-149) ดังนั้น การพัฒนาการผลิตครูใหไดครูที่เปนมืออาชีพ คือ ปรับปรุง
เนื้อหาดานวิชาการใหเขมขนกวาเดิม เพิ่มความรูและทักษะใหมๆที่จําเปนตอการเปลี่ยนแปลง ทาง
การศึกษา และเพิ่มระยะการฝกประสบการณวิชาชีพครูเพื่อใหไดครูที่มีคุณภาพ (ระพินทร โพธ์ิศรี
และไพฑูรย สินลารัตน, 2545: 113)

คําหมาน คนไค (2543: 97) กลาววา ครูมืออาชีพตองสามารถใชเทคโนโลยีทางการศึกษา
หรือเทคโนโลยีอ่ืนไดตามสมควร ถาครูใชไดหลายอยางและมีประสิทธิภาพยอมทําใหการเรียนรูมี
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ประสิทธิภาพและประสิทธิผลเทคโนโลยีที่ครูควรใชเปน เชน พิมพดีด โทรศัพท โทรสาร การถาย-
เอกสาร การถายรูป การถายวีดิโอ การฉายภาพ คอมพิวเตอรโปรแกรมพื้นฐาน โปรแกรมพาวเวอร-
พอย อีเมลล อินเทอรเน็ต เปนตน นอกจากนี้ครูควรใชเทคโนโลยีและเครื่องมืออ่ืนๆ ไดตามยุคสมัย
ถายังใชไมเปนตองพยายามฝกฝนไปทีละอยาง นอกจากใชแลวควรรูจักเก็บและบํารุงรักษาดวย

เทคโนโลยีสารสนเทศมีผลกระทบตอระบบการศึกษาโดยตรง เทคโนโลยีสารสนเทศเกี่ยว
ของโดยตรงกับการรวบรวมขอมูล ขาวสาร ความรอบรู จัดระบบ ประมวลผลสงผานและสื่อสาร
ดานความเร็วสูง และปริมาณมาก นําเสนอและแสดงผลดวยระบบสื่อตางๆ ทั้งทางดานขอมูล รูป
ภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว และวิดีโอ อีกทั้งยังสามารถสรางระบบการมีปฏิสัมพันธโตตอบ เพื่อดึง
ดูดความสนใจและเพิ่มคุณคาใหกับขอมูลที่เสนอไดเปนอยางมาก จากศักยภาพและความนาสนใจจึง
เหมาะที่จะนํามาใชในการศึกษาและการเรียนการสอน (กิดานันท มลิทอง, 2543: 334-335) ทําให
การเรียนรูในยุคใหมประสบความสําเร็จ หากพิจารณาการเรียนรูในยุคใหมใชขุมความรูมากมาย
มหาศาลที่เรียกวา “World knowledge” การเรียนรูยุคใหมตองเรียนรูไดมากและรวดเร็ว อีกทั้งตอง
สามารถแยกแยะ คนหา ขาวสาร ตลอดจนการแสวงหาสิ่งที่ตองการไดตรงความตองการ
(ยืน ภูวรวรรณ และสมชาย นําประเสริฐชัย, 2546: 34)

แจค, มินทร อิงคธเนศ (2540: 199-220) ไดกลาวถึง แนวโนมของการจัดการศึกษาไทยใน
ศตวรรษที่ 21 วา ระบบการศึกษาของไทยจะเปนการเรียนแบบเสรี และเปนการเรียนรูดวยตนเอง ซ่ึง
ตั้งอยูบนพื้นฐานของการใชประโยชนสูงสุด จากเทคโนโลยีสารสนเทศ มุมมองของสถานศึกษาใน
อนาคต จะเปนลักษณะ Plug-in School และ Global Classes ซ่ึงผูสอนกับผูเรียนไมจําเปนตองจํากัด
อยูแตในหองเรียนแตจะกลายเปน Cyber Space Curriculum คือ บทเรียนสมัยใหมที่ผานสื่อยุคใหม
เชน อินเทอรเน็ต อันทําใหสามารถศึกษาคนควาแหลงขอมูลตางๆ ทั่วโลกไดอยางไมมีขีดจํากัด

รุงโรจน  แกวอุไร (2540: 20) ไดกลาวถึงการใชอินเทอรเน็ตในการเรียนการสอนไววา
ผูเรียนจะเรียนไดเมื่อตองการ ไมตองเรียนโดยถูกบังคับดวยตารางหรือหองเรียนที่มีอยูจํากัด แต
ผูเรียนสามารถจะเรียนไดโดยไมตองเดินทางมายังสถานที่เรียนเพื่อมาเขาหองเรียน โดยผูเรียนและ
ผูสอนสามารถคนหาขอมูลตามความตองการของตนเองไดจากแหลงขอมูลโดยตรงไมตองเรียนจาก
การที่ผูสอนนําความรูมาถายทอดให ซ่ึงจะทําใหผูสอนอยูหนาหองเรียนนอยลง โดยจะแบงเวลา
สวนใหญมาเปนผูนําบทเรียนแทนโดยเฉพาะผูเรียนระดับสูง เชน ในมหาวิทยาลัยยอมสามารถจัด
สภาวะการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพไดดีกวาผูเรียนที่มีวุฒิภาวะนอย เพราะผูเรียนสามารถที่จะใชวิธี
การเรียนดวยตนเองไดมากขึ้น (ชม ภูมิภาค, 2543: 52) นอกจากนี้ พัลลภ พิริยะสุรวงศ  (อางถึงใน
อมรวิชช นาครทรรพ และสังวรณ งัดกระโทก, 2541: 161) ยังไดทํานายไววา ในอนาคตจะมีการใช
ส่ือและเทคโนโลยีเพื่อการเรียนมากกวาการสอน เชน ส่ือพวกมัลติมีเดีย ซีดีรอม หนังสือ-
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อิเล็กทรอนิกส วิดีโอออนดีมานด วิดีโอคอนเฟอเรนซ ไฮเปอรเท็กซ อินเทอรเน็ต เปนตน คําทํานาย
ขางตนนี้ไดเกิดขึ้นจริงแลวในประเทศสหรัฐอเมริกา

Beadle (1960 อางถึงใน รัตนาวดี  ปล้ืมสําราญ, 2544: 2) ไดกลาวไวนานแลววา ถัดจากบาน
และโรงเรียนแลวเชื่อวาวีดิทัศนมีความคลองตัวที่จะไดรับอิทธิพลอยางลึกซึ้งมากกวาสื่ออ่ืนใด ซ่ึง
ใหทั้งการมองเห็นและการไดยินเสียงพรอมกัน ที่ถายทอดใหเห็นเหตุการณที่เกิดขึ้นไดจริงจากฟลม
หรือแถบบันทึกภาพได เมื่อเราแพรภาพ ณ จุดที่เปนเหตุการณจริงๆ เราจะเห็นภาพและไดยินเสียง
ทําใหเรารูสึกเหมือนวาเราเขาไปอยูในเหตุการณนั้นดวย

วรพจน  นวลสกุล (2547) ระบุ วีดิทัศนยังคงเปนสื่อที่มีบทบาทสําคัญในการเสนอสาระขาว
สาร จนเปนที่ยอมรับกันทั่วโลกมาชานานและทรงประสิทธิภาพ ไมวาจะอยูในรูปของการแพรภาพ
ออกอากาศทางสถานีโทรทัศน (Broadcasting) แถบวีดิทัศน (Video Tape) สูแผนวีดิทัศน (Video
CD, DVD) แตก็ยังมีขอจํากัดอยูอีกหลายประการ เชน เร่ืองจํานวนในการใหบริการ คุณภาพและ
ความทนทาน ความเร็วในการคนหาและควบคุม ตลอดจนการบันทึกและติดตามผล ส่ือวีดิทัศนยุค
ใหมจึงถูกพัฒนาขึ้น โดยการนําไปเก็บไวบนเครือขายความเร็วสูง (Server) ในระบบเครือขาย
(Network) ที่นําเอาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเขามาประยุกต ซ่ึงถือไดวาเปนจุดเปลี่ยนเขาสูยุคแหงโลก
ดิจิทัลอยางแทจริง

วีดิทัศนตามประสงค (Video on Demand : VoD) เปนเทคโนโลยีใหมที่ไดรับความนิยมใน
หลายประเทศ เชน ญ่ีปุนและสหรัฐอเมริกา โดยอาศัยเครือขายคอมพิวเตอรความเร็วสูงทําใหผูชม
ตามบานเรือนตางๆ สามารถเลือกรายการวีดิทัศนที่ตนเองตองการชมไดโดยเลือกตามรายการ
(Menu) และเลือกชมไดตลอดเวลา เปนระบบที่มีศูนยกลางการเก็บขอมูลวีดิทัศนไวจํานวนมาก โดย
จัดเก็บในรูปแหลงขอมูลขนาดใหญ (Video Server) เมื่อผูใชตองการเลือกชมรายการใดก็เลือกได
จากฐานขอมูลที่ตองการ ระบบวีดิทัศนตามประสงคจึงเปนระบบที่จะนํามาใชในเรื่องการเรียนการ
สอนทางไกลไดโดยไมมีขอจํากัดดานเวลา ผูเรียนสามารถเลือกเรียนในสิ่งที่ตนตองการเรียนหรือ
สนใจได (สหัส  พรหมสิทธิ์, 2542) โดยไมคํานึงวากําลังใหบริการรายการใดกับใครอยูในขณะนั้น
และไมตองเสียเวลารอชมตอจากผูอ่ืน อีกทั้งผูชมเองก็สามารถควบคุมการเลนหรือศึกษาไดดวยตน
เองบนเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคลที่ตอเชื่อมระบบเครือขาย วีดิทัศนตามประสงคสามารถ
ประยุกตกับงานการเรียนการสอนทั้งในและนอกหองเรียนไดอยางกวางขวาง เชน บทเรียนวีดิทัศน
ปฏิสัมพันธที่จัดทําขึ้นโดยเฉพาะในรายวิชานั้นๆ สารคดีทั่วไปซึ่งอาจบันทึกรายการมาจากทาง
สถานีโทรทัศน การถายทอดสดการเรียนการสอนผานระบบเครือขาย หรือโทรทัศนวงจรปดบน
เครือขาย บันทึกการบรรยายการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ เพื่อการทบทวนหรือพลาดการเขารับ
ฟง ดวยวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบนี้จะทําใหลดตนทุนลงไดมากทีเดียวทั้งเวลาและ
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งบประมาณ อาจารยก็จะใชเวลาในการสอนเนื้อหาบทเรียนที่ยากๆ ไดมากและลึกซึ้งขึ้นในชั้นเรียน
การสอนแบบจุลภาค (Micro Teaching) เปนการสอนแบบยอสวน ยอทั้งขนาดของหอง

เรียนความยาวของบทเรียน และความยุงยากซับซอนในการสอน ลักษณะโดยทั่วไปแลวการสอน
แบบจุลภาคจะประกอบดวยบทเรียนหนึ่งบท (เอกรัตน รวยรวย, ม.ป.ป.) เปนกระบวนการฝกทักษะ
ทางการสอนโดยการบันทึกวีดิทัศนในการฝกทักษะ ปฏิบัติการสอนของครูแตละคนไวเพื่อนํามา
เลนกลับ (playback) เพื่อตรวจสอบประเมินผลการสอนของตนเอง นอกจากนี้ยังสามารถนํามาใช
เพื่อการฝกทักษะ หรือพฤติกรรมที่พึงประสงคอ่ืน ๆ เชน การใหคําปรึกษา การแสดงบทบาทสมมุติ
(ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร, 2547)

การสอนแบบจุลภาคเปนการฝกหัดสอน โดยมีวัตถุประสงคที่จะเพิ่มพูนประสบการณหรือ
ทักษะในการสอนเบื้องตนกอนการเปนครู เพื่อใหผูฝกเห็นวาการสอนไมใชเปนเรื่องยากลําบากหรือ
ซับซอน การสอนจุลภาคที่สมบูรณตองมีตัวอยางการสอนเพื่อใชเปนแนวทาง ตัวอยางทักษะการ
สอน ไดแก ทักษะการใชคําถาม ทักษะการนําเขาสูบทเรียน ทักษะการสรุปบทเรียน ทักษะการใชส่ือ
การสอน ทักษะการใชกระดานดํา ทักษะการเราความสนใจ ทักษะการเสริมแรง ทักษะการบรรยาย
ทักษะการกระตุนใหคิด (วสันต อติศัพท, 2524: 78-79) การนําเอาตัวอยางหลักการสอนมาจัดทําเปน
วีดิทัศนตามประสงค ดวยการบันทึกตัวอยางหลักการสอนแลวนําไปไวบนเครือขาย ที่ผูเรียน
สามารถเขาไปเรียนและศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับทักษะการสอนแบบตางๆ ผูเรียนไดเห็นทั้งภาพ ไดยิน
เสียง และสามารถควบคุมการเลนหรือศึกษาไดดวยตนเองบนเครื่องคอมพิวเตอรที่เชื่อมตอเครือขาย
จะเปนนวัตกรรมที่สําคัญในการพัฒนาพฤติกรรมการจัดการเรียนการสอน

ดวยเหตุผลที่กลาวขางตน ผูวิจัยมีความตองการพัฒนาบทเรียนวีดิทัศนตามประสงค เร่ือง
หลักการใชส่ือการสอน เพราะเปนเนื้อหาพื้นฐานที่สําคัญ ของนักศึกษาคณะศึกษาศาสตรที่จะกาว
ไปเปนครูมืออาชีพ ซ่ึงนักศึกษา ระดับปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร ทุกคนตองเรียน ดังนั้นเพื่อ
สรางกระบวนการศึกษาที่มีประสิทธิภาพ และประสิทธิผลในการพัฒนาคุณภาพนักศึกษา ผูวิจัย
พิจารณาเห็นวา การพัฒนาวีดิทัศนตามประสงค  เร่ือง หลักการใชส่ือการสอน จะเปนสื่อตนแบบที่
สงเสริมการเรียนรูดานพฤติกรรมการสอน และการจัดประสบการณการเรียนรู แกนักศึกษาครู ดวย
กระบวนการสอนแบบจุลภาค อีกทั้งบทเรียนวีดิทัศนตามประสงค จะชวยเพ่ิมความยืดหยุนแกผู
เรียนในเรื่องของการเลือกเวลา และสถานที่สําหรับการเรียน และเปนชองทางการสื่อสารที่สะดวก
รวดเร็ว และใชงาย ซ่ึงกอใหเกิดพื้นฐานความรูที่สําคัญในการประยุกตกับรายวิชาอื่นๆ ตอไป
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วัตถุประสงคของการวิจัย

การวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยไดตั้งวัตถุประสงคไว ดังนี้
1. เพื่อพัฒนาวีดิทัศนตามประสงค เร่ือง หลักการใชส่ือการสอน ใหมีประสิทธิภาพตาม

เกณฑ 80/80
  2. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนที่ไดเรียนเนื้อหาจาก วีดิทัศนตามประสงค
เร่ือง หลักการใชส่ือการสอน

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษา ตอบทเรียนวีดิทัศนตามประสงค เร่ือง หลักการใช
ส่ือการสอน ที่ไดพัฒนาและผานการหาประสิทธิภาพ

สมมติฐานของการวิจัย

การวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยมีสมมติฐาน ดังนี้
1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนที่เรียนดวย วีดิทัศนตามประสงค เร่ือง หลักการใชส่ือ

การสอน หลังเรียนสูงกวากอนเรียน
2. ผูเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากตอบทเรียนวีดิทัศนตามประสงค เร่ือง หลักการใช

ส่ือการสอน

ความสําคัญและประโยชนของการวิจัย

ผลของการวิจัยในครั้งนี้มีความสําคัญและประโยชน ดังนี้
1. ไดวีดิทัศนตามประสงค เร่ือง หลักการใชส่ือการสอน เปนสื่อตนแบบที่มีประสิทธิภาพ

ดานทักษะการสอนแบบจุลภาค นําไปพัฒนาคุณภาพนักศึกษา ของคณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัย
สงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี และผูที่เกี่ยวของตอไป

2. ไดองคความรูเกี่ยวกับการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนประเภทวีดิทัศนตามประสงค ที่มี
ประสิทธิภาพ นําไปประยุกตในการพัฒนาสื่อประเภทนี้ ในสาระการเรียนรูอ่ืนๆ ตอไป
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ขอบเขตของการวิจัย

เพื่อใหการวิจัยคร้ังนี้เปนไปตามวัตถุประสงคที่วางไว ผูวิจัยจึงไดกําหนดขอบเขตของการ
วิจัยไวดังนี้

1. ประชากร
ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้เปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี ที่กําลังศึกษาในปการศึกษา 2550 ที่ยังไมเคยเรียน
เนื้อหาเรื่อง หลักการใชส่ือการสอน มากอน

2. กลุมตัวอยาง
กลุมตัวอยางในการวิจัยคร้ังนี้เปนกลุมประชากร นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะศึกษา

ศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี ที่กําลังศึกษาในภาคการเรียนที่ 1 ปการศึกษา
2550 ที่ยังไมเคยเรียนเนื้อหาเรื่อง หลักการใชส่ือการสอน มากอน ในการกําหนดกลุมตัวอยางแบง
จากผลการทําแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นวัดความรูพื้นฐานของนักศึกษา โดยแบงออกเปน 3 กลุม
ดวยการหาตําแหนงเปอรเซ็นไทล โดยนักศึกษาที่ไดระดับผลการเรียนที่สูงกวาคะแนนในตําแหนง
เปอรเซ็นไทลที่ 75 เปนกลุมเกง นักศึกษาที่ไดระดับผลการเรียนระหวางคะแนนในตําแหนงเปอร
เซ็นไทลที่ 25-75 เปนกลุมปานกลาง และนักศึกษาที่ไดระดับผลการเรียนต่ํากวาคะแนนในตําแหนง
เปอรเซ็นไทลที่ 25 เปนกลุมออน ก็จะไดกลุมตัวอยางที่มีลักษณะ กลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุม
ออน จากนั้นทําการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) ดวยวิธีการจับฉลาก  เพื่อใชในการ
ทดลองหาประสิทธิภาพและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของบทเรียนวีดิทัศนตามประสงค เร่ือง หลัก
การใชส่ือการสอน จํานวน 72 คน โดยมีรายละเอียดดังนี้

2.1 กลุมตัวอยางที่ใชในการทดสอบ หาประสิทธิภาพของวีดิทัศนตามประสงค
เร่ือง หลักการใชส่ือการสอน แบบเดี่ยว ไดมาจากการสุมอยางงายดวยวิธีการจับฉลาก จากกลุมตัว
อยางที่มีลักษณะ กลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุมออน กลุมละ 1 คน รวมจํานวน 3 คน เพื่อตรวจ
สอบขอบกพรองในดานตางๆ

2.2 กลุมตัวอยางที่ใชในการทดสอบ หาประสิทธิภาพของวีดิทัศนตามประสงค
เร่ือง หลักการใชส่ือการสอน แบบกลุมเล็ก ไดมาจากการสุมอยางงายดวยวิธีการจับฉลาก จากกลุม
ตัวอยางที่มีลักษณะ กลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุมออน กลุมละ 3 คน รวมจํานวน 9 คน เพื่อหา
ขอบกพรองและประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทัศนตามประสงคตามเกณฑที่ตั้งไวใน การวิจัยคร้ังนี้
คือ ไมนอยกวา 80/80
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2.3 กลุมตัวอยางที่ใชในการทดสอบ หาประสิทธิภาพของวีดิทัศนตามประสงค
เร่ือง หลักการใชส่ือการสอน แบบกลุมใหญ ไดมาจากการสุมอยางงายดวยวิธีการจับฉลาก จากกลุม
ตัวอยาง จํานวน 30 คน เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทัศนตามประสงคตามเกณฑที่ตั้งไวใน
การวิจัยคร้ังนี้ คือ ไมนอยกวา 80/80

2.4 กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลอง หาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของบทเรียนวีดิ-
ทัศนตามประสงค เร่ือง หลักการใชส่ือการสอน และความพึงพอใจตอบทเรียน ไดมาจากการสุม
อยางงายดวยวิธีการจับฉลาก จากกลุมตัวอยางที่มีลักษณะ จํานวน 30 คน

3.ขอบเขตของเนื้อหา
ในการวิจัย เร่ือง การพัฒนาบทเรียนวีดิทัศนตามประสงค เร่ือง หลักการใชส่ือการสอน

ผูวิจัยไดกําหนดขอบเขตเนื้อหาเฉพาะเรื่องตอไปนี้
3.1 กราฟกประกอบการสอน
3.2 Computer Presentation ประกอบการสอน
3.3 Visualizer ประกอบการสอน

4. ตัวแปรที่ใชในการวิจัย
การวิจัยคร้ังนี้มีตัวแปรที่ศึกษา คือ

4.1 ตัวแปรอิสระ คือ การเรียนดวยบทเรียนวีดิทัศนตามประสงค เร่ือง หลักการใช
ส่ือการสอน ที่ผูวิจัยพัฒนา

4.2 ตัวแปรตาม คือ
4.2.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนที่ไดเรียนเนื้อหาจากวีดิทัศนตาม

ประสงค เร่ือง หลักการใชส่ือการสอน
4.2.2 ความพึงพอใจของผูเรียนตอบทเรียนวีดิทัศนตามประสงค เร่ือง หลัก

การใชส่ือการสอน

นิยามศัพทเฉพาะ

วีดิทัศนตามประสงค (Video on Demand : VoD) หมายถึง ระบบสื่อประสมปฏิสัมพันธ
บนเครือขายคอมพิวเตอรผูชมสามารถเลือกชมไดตามความตองการ สามารถควบคุมการเลนหรือ
ศึกษาไดดวยตนเองบนเครื่องคอมพิวเตอร ที่ตอเชื่อมระบบเครือขาย

ทักษะการใชสื่อการสอน หมายถึง เนื้อหาที่ผูวิจัยไดนํามาจัดทําเปนวีดิทัศนตามประสงคเปน
หนวยหนึ่งในการพัฒนาคุณภาพนักศึกษา คณะศึกษาศาสตร ที่มุงเนนหลักการใชส่ือการสอน
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนที่ผูเรียนทําไดจากแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้น
หลังจากเรียนบทเรียนวีดิทัศนตามประสงค เร่ือง หลักการใชส่ือการสอนแลว

ประสิทธิภาพของวีดิทัศนตามประสงค หมายถึง ประสิทธิภาพของวีดิทัศนตามประสงค ที่
ทําขึ้นและทดสอบโดยใชเกณฑการหาประสิทธิภาพของวีดิทัศนตามประสงค เร่ือง หลักการใชส่ือ
การสอน คือ เกณฑประสิทธิภาพ 80/80

80 ตัวแรก หมายถึง คาประสิทธิภาพจากการเรียนรูและทําแบบฝกหัดระหวางการเรียนใน
บทเรียนนั้น เมื่อคิดเปนรอยละแลวได 80 หรือสูงกวา

80 ตัวหลัง หมายถึง คาประสิทธิภาพที่ไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน เมื่อคิดเปนรอย
ละแลวได 80 หรือสูงกวา

หากผูเรียนไดคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมถึงเกณฑที่ตั้งไวจะตองแกไขหรือปรับปรุง
แลวจึงเริ่มกระบวนการหาประสิทธิภาพใหมจนบรรลุผลตามเกณฑที่ตั้งเอาไว
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